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                             OKUL ÖNCESİ YILLIK PLAN  

                           2023- 2024 Eğitim ve Öğretim Yılı 

                                           OKULUN 

Adı……………………………………………………………………. 

İli……………………………………………………………………… 

İlçesi…………………………………………………………………… 

Köyü ……………………………………………………………………. 

                                         ÖĞRETMENİN 

Adı ve Soyadı……………………………………………………………… 

Doğum Yeri ve Yılı………………………………………………………… 

Mezun Olduğu Okul……………………………………………………….. 

Mezun Olduğu Yıl……………………………………………………………. 

Görevi:………………………………………………………………………….. 

Meslekteki 

Kıdemi……………………………………………………………… 

Sicil 

No…………………………………………………………………………… 

Emekli Sicil 

No………………………………………………………………….. 

Cep 

Telefonu……………………………………………………………………. 

Okuttuğu Yaş Grubu………………………………………………………… 

Öğrenci Sayısı    Kız: ……………..   Erkek: …………..Toplam: …………… 
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                           ÖN SÖZ   

                    Okul Öncesi MAVİ GEZEGEN’DE NELER OLUYOR Eğitim Seti’nin Yıllık ve Günlük 
Planları; 

1. Millî Eğitim Bakanlığının OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI esas alınarak; 

2. ‘48 Ay ve Üzeri’ çocuklarımızın yaşlarına uygun biçimde; 
3. Belirli Gün ve Haftalar eklenerek; 

4. Aile Katılımı etkinliklerine ve alan gezilerine yer verilerek; 

5. MAVİ GEZEGEN’DE NELER OLUYOR Eğitim Seti’yle örtüşecek şekilde hazırlanmıştır.  

 

 Bu kitaptaki günlük planların ilk 5 günü, çocukların okula alışmalarını sağlayacak uyum sürecine 
yöneliktir. Dolayısıyla ilk 5 günlük planlar, MAVİ GEZEGEN’DE NELER OLUYOR Eğitim 

Seti’nden bağımsızdır.  

 Fasiküller ve günlük planlar, uyumlu bir şekilde, sırayla kullanılmalıdır. 

 Öğretmen, günlük planlarda hangi fasikülün hangi sayfasına yönlendirme yapılmışsa fasikülün o 

sayfasını işlemelidir. 

 Ayrıca Ailemle Birlikte kitabına yönelik göndermelere de dikkat edilmeli, Ailemle Birlikte 
kitabındaki etkinlikler de yapılmalıdır. 

  Okul Öncesi MAVİ GEZEGEN’DE NELER OLUYOR Eğitim Seti’nin Yıllık ve Günlük 

Planları; Türkiye geneli düşünülerek hazırlanmıştır. Öğretmenler; çocukların ilgi ve yetenekleri, 

okul ve sınıf şartları, yörenin iklim koşulları, tam veya yarım günlük eğitim durumlarına göre bu 
planlarda değişiklik yapabilir.  

MAVİ KİTAP   
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                    Gazi Mustafa Kemal Atatürk 

                                (1881-1938) 
 

                                           ATATÜRK’ÜN GENÇLİĞE HİTABESİ 

    
   Ey Türk gençliği! Birinci vazifen; Türk istiklalini, Türk cumhuriyetini, ilelebet muhafaza ve müdafaa 

etmektir. 

   Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegâne temeli budur. Bu temel, senin en kıymetli hazinendir. İstikbalde 
dahi seni bu hazineden mahrum etmek isteyecek dâhilî ve haricî bedhahların olacaktır. Bir gün, istiklal ve 

cumhuriyeti müdafaa mecburiyetine düşersen, vazifeye atılmak için içinde bulunacağın vaziyetin imkân 

ve şeraitini düşünmeyeceksin. Bu imkân ve şerait, çok namüsait bir mahiyette tezahür edebilir. İstiklal ve 

cumhuriyetine kastedecek düşmanlar, bütün dünyada emsali görülmemiş bir galibiyetin mümessili 
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanın bütün kaleleri zapt edilmiş, bütün tersanelerine girilmiş, bütün 

orduları dağıtılmış ve memleketin her köşesi bilfiil işgal edilmiş olabilir. Bütün bu şeraitten daha elim ve 

daha vahim olmak üzere, memleketin dâhilinde iktidara sahip olanlar, gaflet ve dalalet ve hatta hıyanet 
içinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri, şahsi menfaatlerini müstevlilerin siyasi emelleriyle tevhit 

edebilirler. Millet, fakruzaruret içinde harap ve bitap düşmüş olabilir. 

   Ey Türk istikbalinin evladı! İşte, bu ahval ve şerait içinde dahi vazifen, Türk istiklal ve cumhuriyetini 
kurtarmaktır. Muhtaç olduğun kudret, damarlarındaki asil kanda mevcuttur. 

  Mustafa Kemal Atatürk 
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BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR 

 

 İlköğretim Haftası Eylül ayının üçüncü haftası 

 Hayvanları Koruma Günü 4 Ekim  

 Dünya Çocuk Günü Ekim ayının ilk pazartesi günü  

 Cumhuriyet Bayramı 29 Ekim  

 Kızılay Haftası 29 Ekim- 4 Kasım  

 Atatürk Haftası 10-16 Kasım  

 Öğretmenler Günü 24 Kasım  

 İnsan Hakları ve Demokrasi Haftası 10 Aralık gününü içine alan hafta 

 Yeni yıl 31 Aralık-1 Ocak  

 Enerji Tasarrufu Haftası Ocak ayının ikinci haftası  

 Orman Haftası 21-26 Mart  

 Dünya Tiyatrolar Günü 27 Mart  

 Kütüphane Haftası Mart ayının son pazartesi günü  

 Dünya Kitap Günü 23 Nisan gününü içine alan hafta  

 Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı 23 Nisan  

 Trafik ve İlk Yardım Haftası Mayıs ayının ilk haftası  

 Anneler Günü Mayıs ayının ikinci pazar günü  

 Engelliler Haftası 10-16 Mayıs  

 Müzeler Haftası 18-24 Mayıs  

 Çevre Koruma Haftası Haziran ayının ikinci haftası  

 Babalar Günü Haziran ayının üçüncü pazar günü 

 

2023- 2024 TATİL GÜNLERİ 

Cumhuriyet Bayramı: 29 Ekim 2023 Pazar 
Yılbaşı: 1 Ocak 2024 Pazartesi 

Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı: 23 Nisan 2024 Salı            

Ramazan Bayramı: 9, 10, 11, 12 Nisan 2024 Salı- Çarşamba- Perşembe- Cuma  
Emek ve Dayanışma Günü: 1 Mayıs 2024 Çarşamba          

Atatürk'ü Anma, Gençlik ve Spor Bayramı: 19 Mayıs 2024 Pazar 

 
2023-2024  ÇALIŞMA TAKVİMİ Toplam 187 gün (182+ 5 gün uyum haftası)  

 

I. DÖNEM BAŞLANGICI:        11 EYLÜL 2023 
13- 17 KASIM 2023:         I. DÖNEM ARA TATİLİ 

YARIYIL TATİLİ:            22 OCAK- 02 ŞUBAT 2024 

II. DÖNEM BAŞLANGICI:          5 ŞUBAT 2024 

08- 12 NİSAN 2024:          II. DÖNEM ARA TATİLİ 

                   14 HAZİRAN 2024:           EĞİTİM ÖĞRETİM YILI KAPANIŞI 
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GEZİ PLAN ÖRNEĞİ  

Eğitim Kurumunun Adı  

Gezi Tarihi ve Yeri  

Gidiş- Dönüş Saati  

Gezi Kafile Başkanı   

Takip Edilecek Yol  

Gezinin Amacı  

Gezinin Konusu  

Gezi İçin Öğrencilere 

Verilecek İnceleme Ödevi 

 

Geziye İlişkin 
Değerlendirme  

 

 

GEZİYE KATILACAK SINIFLAR VE ÖĞRENCİ SAYILARI 

Sıra No Şube Kız Erkek Toplam 

1     

2     

3     

4     

Toplam     

GEZİYE KATILACAK SORUMLU VE REHBER ÖĞRETMENLER 

Sıra No Adı Soyadı İmzası 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

GEZİYE KATILACAK ARAÇLAR 

Yüklenici Firma/ Acente Adı: 

…………………………………………… 

İşletme Belgesi No: 
TÜRSAB Belge No: 

B2/D2 Yetki Belgesi No: 

Mesleki Yeterlik Belgesi (SRC1/SRC2) No: 

………………………………………………. 

Şoförün Adı ve Soyadı Araç Plakası Model Yılı 

1    

2    

3    

 

Ayrıntıları yukarıda belirtilen bir gezi düzenlemek istiyorum.  

             Arz ederim.        UYGUNDUR 
           …/…./……..                …/…./…….. 

    …………………….                          …………………….    

  Öğretmen/Öğretmenler                                                                                                                Okul 

Müdürü 
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                    MAVİ GEZEGEN’DE NELER OLUYOR    

                                              EĞİTİM SETİ  

                                     2023-2024 YILLIK PLAN 
   

                  AYLIK EĞİTİM PLANI (48 Ay ve Üzeri) 
 

A

Y

L

A

R 

EYLÜL (AYLIK PLAN) 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER 

 

 

 

 

 

 

 

 

E 

Y 

L 

Ü 

L 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini 
söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.) 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım 

amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı 

malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş 

nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları gölgeleri veya resimleriyle eşleştirir.) 

Kazanım 7. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline, 

büyüklüğüne, uzunluğuna, sesine, kokusuna göre gruplar.) 
Kazanım 9. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları uzunluklarına, 

büyüklüklerine, miktarlarına, ağırlıklarına, renk tonlarına göre sıralar.) 

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 

söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.) 

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok 

üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler, tamamlar.) 

Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Parçaları birleştirerek bütün elde eder.) 

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm 

yolunu dener.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 
Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.) 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.  

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı 

başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim, 

müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)  

Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur.  (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.)  

Kazanım 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 

Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla 

gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 
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Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler 

doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Küçük top ile omuz üzerinden atış 

yapar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri taşır.) 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, 

değişik şekillerde katlar.) 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar.) Müzik ve 

ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

 

 

A 

Y 

L 

A 

R 

KAVRAMLAR 
ALAN 

GEZİLERİ 

BELİRLİ GÜN  

VE 

HAFTALAR 

AİLE KATILIMI 
DEĞERLEN

DİRME 

E 

Y 

L 

Ü 

L 

 Tam- yarım 

 Benzer- farklı 

 Büyük- küçük 

 Renk 

 Siyah, yeşil, sarı, 

mavi, kırmızı 

 Açık- kapalı 

 Kokulu- kokusuz 

 Renkli- renksiz 

 Acı, ekşi, tatlı, 

tuzlu 

 Üzgün, şaşkın, 

kızgın, utanmış, 

korkmuş 

 1 rakamı 

 Aç- tok 

 Ön- arka 

 Önce- sonra 

 

Okul içinde 

gezi ve bahçe 

inceleme 

gezisi 

 

İlköğretim 

Haftası 

- Tanışma  

- Veli toplantısı ve veli 

görüşmeleri 

- Ailelere yönelik 

formlar 
- Aile gözlemleri 

- Ailemle Birlikte kitabı 

 - Aileler, çeşitli notlarla 

sınıfta gerçekleştirilen 

etkinlikler (oyun, 

tekerleme, parmak 

oyunu, şiir, şarkı vb.) 

hakkında  bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin evde de bu 

etkinlikleri çocuklarıyla 

yapmaları önerilir.  

 

 

 

AYLAR 

EKİM (AYLIK PLAN) 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER 

 

 

 

 

 

 

 

E 

K 

İ 

M 

 

 

 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

 Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. 

Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler.) 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.) 
Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, 

uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir eşleştirir. 

Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, 

kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları 

gölgeleri veya resimleriyle eşleştirir.) 

Kazanım 8. Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, sesini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu tadını ayırt eder, karşılaştırır.) 
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Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.) 

Kazanım 11. Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer.) 

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç 

ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler, tamamlar.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.) 

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları 

önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.) 

Kazanım 21. Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli 
başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. 

Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin 

özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.) 

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sonlandırır. 

Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.)  

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir.) 

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.  (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 

Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün 

özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)  

Kazanım 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 

Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.) 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir 
işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

Kazanım 13. Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. 

Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler 

doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik 

şekillerde katlar.) 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim 

eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)  

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar; elini, yüzünü 

yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle 

kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme sırasında 

uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliği ile ilgili araç ve 

gereçleri kullanır.) 

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. 

Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.) 
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A

Y

L

A

R 

KAVRAMLAR 
ALAN 

GEZİLERİ 

BELİRLİ GÜN 

VE 

HAFTALAR 

AİLE KATILIMI DEĞERLENDİRME 

E 

K 

İ 

M 

 Çember, daire 

 Tatlı- tuzlu 

 Sağ- sol 

 Bazen, önce, sonra 

 Sevgi 

 Kırmızı 

 Mutlu, üzgün, 

korkmuş, şaşkın 

 Dikdörtgen 

 Yumuşak- sert 

 Başlangıç- bitiş 

 Birinci, ikinci, üçüncü 

 Küçük- büyük 

 Meraklı 

 Aynı, farklı, benzer 

 Hızlı- yavaş 

 2 rakamı 

 Miktar, az- çok 

 Sonbahar 

 İskelet, mide 

 Üstünde- altında 

 Ön- arka 

 Açık- kapalı 

 Yukarı- aşağı 

 Yumuşak- sert 

*Hayvanat 

bahçesi gezisi 
 

*1 Ekim Dünya 

Çocuk Günü  
*4 Ekim 

Hayvanları 

Koruma Günü 

*Cumhuriyet 

Bayramı 29 

Ekim 

* Veli toplantısı 

* Ailemle Birlikte 
kitabı 

* Aileler, 

çocuklarıyla birlikte 

Cumhuriyet 

Bayramı törenlerini 

izler. 

- Aileler, çeşitli 

notlarla sınıfta 

gerçekleştirilen 

etkinlikler 

(tekerleme, parmak 
oyunu, oyun, şiir, 

şarkı vb.) hakkında 

bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin evde 

de bu etkinlikleri 

çocuklarıyla 

yapmaları önerilir. 
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BİLİŞSEL GELİŞİM  
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini 
söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.) 

Kazanım 3.  Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen 

veya eklenen nesneyi söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım 

amaçlarını söyler.) 

Kazanım 9. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları uzunluklarına, 

büyüklüklerine, miktarlarına, ağırlıklarına, renk tonlarına göre sıralar.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.)  

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm 
yolunu dener.) 

Kazanım 21. Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili 

belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. 

Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 

Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı 

başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Kazanım 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

SOSYAL – DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve 

duyuşsal özelliklerini söyler.) 

Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. 

söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. Teyze ve amca gibi 

yakın akrabalarının isimlerini söyler. Telefon numarasını söyler. Evinin adresini söyler.) 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)  
Kazanım 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 

Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla 

gösterir.) 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan 

bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. 

Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü 

kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 
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MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, 

değişik şekillerde katlar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar; elini, 

yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün 
zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme sırasında 

uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliği ile ilgili araç 

ve gereçleri kullanır.) 
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KAVRAMLAR 
ALAN 

GEZİLERİ 

BELİRLİ 

GÜN VE 

HAFTALAR 

AİLE KATILIMI 
DEĞERLEN 

DİRME 
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A 
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 Üzerinde- altında 

 Mavi, kırmızı 

 İç- dış 

 Ters- yüz 

 Boyut 

 İnce- kalın 

 Turuncu, yeşil 

 3 rakamı 

 Mavi 

 Aynı, benzer, farklı 

 Üzgün 

 Üçgen 

 Acı 

 Ekşi 

 Sert- yumuşak 

 Sabah, öğle, akşam 

 Ters- düz 

 Sesli- sessiz 

 Ön- arka 

 Kolay- zor 

 Islak- kuru 

 Hareketli- 

hareketsiz 

 Kirli- temiz 

*Kızılay 

ziyareti yapılır. 

* Atatürk Anıtı 

ziyaret edilir.  

* Fırın gezisi 

düzenlenir. 

 

*10 Kasım 

Atatürk’ü 

Anma Günü ve 

Atatürk 

Haftası  

*24 Kasım 

Öğretmenler 
Günü 

* Kızılay 

Haftası (29 

Ekim- 4 

Kasım) 

 

- Ailemle Birlikte 

kitabı 

- Veli Toplantısı  

- Ailelere Yönelik 

Formlar 

- Aile Gözlemleri 

Aileler, çeşitli 
notlarla sınıfta 

gerçekleştirilen 

etkinlikler 

(tekerleme, parmak 

oyunu, oyun, şiir, 

şarkı vb.) hakkında 

bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin evde 

de bu etkinlikleri 

çocuklarıyla 

yapmaları önerilir. 
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BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini 

söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.) 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)  

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar 

içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı 

söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, 

uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri 

anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.  (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 

Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

Kazanım 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. 

Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını 

söyler.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.)  

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile 

ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 
Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.) 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı 

başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili 

sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına 

anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan 

bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Nezaket kurallarına uyar.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler 

doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, 
başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel 
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ve eşli olarak denge hareketleri yapar.) 

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol 

eder.) 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, 

değişik şekillerde katlar.) 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları 

kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme sırasında 
uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliği ile ilgili araç ve 

gereçleri kullanır.) 

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. 

Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.) 
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KAVRAMLAR 
ALAN 

GEZİLERİ 

BELİRLİ 

GÜN VE 

HAFTALA
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AİLE KATILIMI 
DEĞERLEN 

DİRME 
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 Rakam 4 

 Ağır- hafif 

 İçinde- dışında 

 Canlı- cansız 

 Kolay- zor 

 Yanında 

 Hızlı- yavaş 

 Önünde- arkasında 

 1, 2, 3, 4 rakamı 

 Kolay- zor 

 Sağ- sol 

 Uzun- kısa 

 Sert- yumuşak 

 5 rakamı 

 Karanlık- aydınlık 

 Kızgın 

 Kare  

 Sarı, mavi 

 Sıcak- soğuk 

 Tek- çift 

 Birinci, ikinci, üçüncü 

 Eski- yeni, yepyeni  

Pastane 
gezisi 

Akvaryum 

gezisi 

Süpermarket 

gezisi 

 

Yeni Yıl (31 
Aralık- 1 

Ocak) 

 

- Ailemle Birlikte 
kitabı 

- Veli Toplantısı  

- Ailelere Yönelik 

Formlar 

- Aile Gözlemleri 

Aileler, çeşitli 

notlarla sınıfta 

gerçekleştirilen 

etkinlikler 

(tekerleme, parmak 

oyunu, oyun, şiir, 
şarkı vb.) hakkında 

bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin evde de 

bu etkinlikleri 

çocuklarıyla 

yapmaları önerilir. 
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BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 
Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve 

kullanım amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı 

malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş 

nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları gölgeleri veya resimleriyle eşleştirir.) 

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.) 

Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve 

yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.) 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.) 

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.  (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 

Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, 
yapıştırır, değişik şekillerde katlar.) 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı 

çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans 

eder.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar; elini, 

yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz 

ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 
temizliği ile ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.) 
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 Sert- yumuşak 

 Karanlık-aydınlık 

 Uzun- kısa 

 Güzel- çirkin 

 Rakam 6 

 Boş- dolu 

 Kırmızı, mavi 

 Yeşil, sarı 

 Önce- şimdi- 

sonra 

 Şişman- zayıf 

 Kare 

 Altında- üstünde 

 Sıcak- soğuk 

 İçinde- dışında  

 Yüksek 

 Yarım- tam 

 Sarı, turuncu, mor 

Okul içi ve 

bahçe 

inceleme 

gezisi 
 

 

Enerji 

Tasarrufu 

Haftası (11- 18 

Ocak) 
 

- Ailemle Birlikte 

kitabı 

- Veli Toplantısı  

- Ailelere Yönelik 
Formlar 

- Aileler, çeşitli 

notlarla sınıfta 

gerçekleştirilen 

etkinlikler 

(tekerleme, parmak 

oyunu, oyun, şiir, 

şarkı vb.) hakkında 

bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin evde 

de bu etkinlikleri 

çocuklarıyla 
yapmaları önerilir. 
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BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini 

söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.) 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)  

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 
nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar olan 

sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra 

gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım 

amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri 

anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.  (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

Kazanım 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 

ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme 

araçlarını söyler.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.) 

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm 

yolunu dener.) 
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DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.) 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı 

başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.) 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar.) 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile 

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini 

başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.) 

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.  (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve 

duyuşsal özelliklerini söyler.) 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)  

Kazanım 15. Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 

Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler 

doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, 

değişik şekillerde katlar.) 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve 

ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)  

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar; elini, 

yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. ) 

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. 
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri 

yapar.) 
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 Üçgen, dikdörtgen 

 Benzer, farklı, aynı 

 Tüylü- tüysüz 

 Mavi, yeşil 

 Kırmızı, sarı 

 Sesli- sessiz 

 Parlak- mat 

 Tatlı 

 Hızlı- yavaş 

 Kısa 

 Ara 

 Kalın- ince 

 İçinde- dışında 

 Kızgın 

 Parça- bütün 

 İçeri- dışarı 

 Ön- arka 

 

etkinlikler 

(tekerleme, 

parmak oyunu, 

oyun, şiir, şarkı 

vb.) hakkında 

bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin 

evde de bu 

etkinlikleri 
çocuklarıyla 

yapmaları 

önerilir. 
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BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili 

tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.) 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve 

kullanım amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir 
eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı 

malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş 

nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları gölgeleri veya resimleriyle eşleştirir.) 

Kazanım 7. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, 

şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, sesine, kokusuna göre gruplar.) 

Kazanım 8. Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, 

şeklini, sesini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu tadını ayırt eder, karşılaştırır.) 

Kazanım 9. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları 

uzunluklarına, büyüklüklerine, miktarlarına, ağırlıklarına, renk tonlarına göre sıralar.) 

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.) 
Kazanım 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan 

birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. 

Standart ölçme araçlarını söyler.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.) 

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 

çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 

Seçtiği çözüm yolunu dener.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 
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Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.) 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark 

eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 

Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, 

öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.) 

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.  (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel 

özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.) 

Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, 

mesleğini vb. söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. 

Teyze ve amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler. Telefon numarasını söyler. Evinin adresini 
söyler.) 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)  

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer 

alır.) 

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 
söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı 

ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Nezaket kurallarına uyar.) 

Kazanım 13. Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve 

işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen 

gösterir.) 
Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 

liderliği üstlenir.) 

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 

zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, 

yapıştırır, değişik şekillerde katlar.) 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik 
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ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)  

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar; 

elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına 

özen gösterir.) 

Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin 

neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 
söyler.) 

Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliği ile ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları 

söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. ) 

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.) 
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BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili 

tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.) 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.) 
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen 

sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı 

söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar 

içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve 

kullanım amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı 

malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş 

nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları gölgeleri veya resimleriyle eşleştirir.) 
Kazanım 7. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, 

şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, sesine, kokusuna göre gruplar.) 

Kazanım 8. Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, 

şeklini, sesini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu tadını ayırt eder, karşılaştırır.) 

Kazanım 9. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları 

uzunluklarına, büyüklüklerine, miktarlarına, ağırlıklarına, renk tonlarına göre sıralar.) 

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 
sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.) 

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini 

açıklar.) 

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 

çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 

Seçtiği çözüm yolunu dener.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru 

cümlesi ve birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.) 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark 

eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 

Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, 

öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.) 

Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.) 
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Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.  (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)  

Kazanım 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 

(Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını 
olumlu davranışlarla gösterir.) 

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının 

hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında neler yapabileceğini söyler. Başkalarının haklarını 

korumak için ne yapması gerektiğini söyler.) 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer 

alır.) 

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı 
ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 

Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili 

etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Nezaket kurallarına uyar.) 

Kazanım 13. Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve 
işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen 

gösterir.) 

Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 

liderliği üstlenir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 

Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, 

yapıştırır, değişik şekillerde katlar.) 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik 

ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)  

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar; 

elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları 

temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliği ile ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları 
söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. ) 

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.) 
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BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.) 

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen 
sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı 

söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar 

içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve 

kullanım amaçlarını söyler.) 

Kazanım 7. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, 

şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, sesine, kokusuna göre gruplar.) 

Kazanım 8. Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, 

şeklini, sesini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu tadını ayırt eder, karşılaştırır.) 

Kazanım 9. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları 

uzunluklarına, büyüklüklerine, miktarlarına, ağırlıklarına, renk tonlarına göre sıralar.) 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 

En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler, 

tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 

Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve 

yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.) 
Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne 

grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.) 
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Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini 

açıklar.) 

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 

çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 

Seçtiği çözüm yolunu dener.) 

Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 

Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri veya sembolleri sayar. 

Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.) 
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün 

hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün değerli 

bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin 

önemini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru 
cümlesi ve birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.) 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark 

eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.) 

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.  (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Yazılı 

materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)  

Kazanım 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 

(Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını 

olumlu davranışlarla gösterir.) 

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının 

hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında neler yapabileceğini söyler. Başkalarının haklarını 
korumak için ne yapması gerektiğini söyler.) 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı 

ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 

Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili 

etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Nezaket kurallarına uyar.) 

Kazanım 13. Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve 

işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen 
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gösterir.) 

Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 

liderliği üstlenir.) 

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 
zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 

Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, 

konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak 

üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.) 

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, 

yapıştırır, değişik şekillerde katlar.) 
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik 

ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)  

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini, ayakkabılarını çıkarır, giyer, 

düğme açar/ kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.) 

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları 

temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına 

özen gösterir.) 

Kazanım 6. Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 
sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliği ile ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 
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 Pütürlü- pütürsüz 

 Küt- sivri 

 Kokulu, kokusuz 
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BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili 

tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.) 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)  

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen 

sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı 
söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar 

içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark 

eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni 

öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri 

kullanır.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8. Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, 

şeklini, sesini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu tadını ayırt eder, karşılaştırır.) 

Kazanım 9. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları 
uzunluklarına, büyüklüklerine, miktarlarına, ağırlıklarına, renk tonlarına göre sıralar.) 

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 

En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler, 

tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 

Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve 

yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.) 

Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne 

grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.) 

Kazanım 20:  Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 

Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 

Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru 

cümlesi ve birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.) 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark 
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eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)  

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının 
hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında neler yapabileceğini söyler. Başkalarının haklarını 

korumak için ne yapması gerektiğini söyler.) 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 13. Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 

liderliği üstlenir.) 

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 
olduğunu söyler.) 

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 

zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 

Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, 

konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak 

üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.) 

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 
nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, 

yapıştırır, değişik şekillerde katlar.) 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik 

ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)  

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini, ayakkabılarını çıkarır, giyer, 

düğme açar/ kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.) 

Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları 

temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler 

olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 
söyler.) 
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                                                      GÜNLÜK PLANLAR 

                         EYLÜL (GÜNLÜK PLANLAR) 
 

     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (UYUM SÜRECİ) 

Okul Adı:  
Tarih: EYLÜL 1. GÜN  

Yaş Grubu (AY): 48+  

Öğretmen Adı: 

Etkinlik Türü: 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını, soyadını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal 
özelliklerini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

“Merhaba Arkadaşlar!” Öğretmen, sınıfa ilk defa gelen yeni öğrenciler ve aileleri ile selamlaşıp onları 

sıcacık bir gülümseme ile karşılar. Sınıfa gelen öğrenci ve ailelerini, sınıf içine önceden hazırlanan 
köşelere davet eder. Tüm öğrenci ve aileleri ile tanışır. Öğretmen, daha sonra kendini tanıtır. Sınıf 

içinde yapılacak aktivitelerden kısa kısa bahseder. Akabinde sınıf içindeki köşeleri çocuklara ve 

ailelerine tanıtır. Bu süreçte aileden ilk defa ayrılacak çocukların güvenliği için alınan tedbirlerden 
bahsedilir. (Ebeveynlerin bu noktada içlerini ferahlatacak cümleler kurulmalıdır.) 

Öğretmen, bu kısa tanışma ve ön bilgilendirmeden sonra öğrencileri için önceden hazırladığı elinde 

sepeti olan ve “Merhaba arkadaşlar” pankartı taşıyan tavşan resmini onlara gösterir. Bu resim üç 
boyutludur ve önceden hazırlanmıştır. Öğretmen, çocuklara önce resmi sorar. “Bu resimde ne 

görüyorsunuz?” Önce istekli olan çocuklardan cevap alınır. Sonra öğretmen, ikinci soruyu sorar “Peki, 

tavşanlar en çok ne yemeyi sever?" Yine istekli olan çocuklardan cevap alınır. Öğretmen, aldığı 

cevaplar doğrultusunda öğrencilerinden bir sıra oluşturur ve onlara şu yönergeyi verir: “Haydi, 
hepimiz sırayla tavşanın sepetindeki havuçlarda neler saklandığına bakalım!” der. Öğretmen, 

öğrencileri için önceden tavşanın sepetine renksiz (boyanmamış) havuçlar hazırlamıştır. Her havuçta 

her bir çocuk için “Merhaba arkadaşlar, tanışalım mı? Bunlar, benim yemeyi en sevdiğim şey olan 
havuç. Ben zıp zıp zıplayarak, hop hop hoplayarak hareket ederim. Benim adım Hophop Tavşan. Önde 

iki dişim var, dört ayağım var. Sen de bana “Merhaba!” deyip kendini tanıtır mısın? Parmağınla 

havucumu en sevdiğin renge boyar mısın?” kartları bulunmaktadır. Öğretmenin yönlendirmesiyle her 
bir çocuk kendisini ve en sevdiği şeyi sırayla tanıtır. Öğretmenin getirdiği parmak boyasını kullanarak 

en sevdiği renkle havucunu renklendirir. “Her birinin birbirinden farklı ve değerli olduğu, sevdikleri -

sevmedikleri şeylerin bile her biri için değişebileceği ama öğretmenlerinin onları çok sevdiği”  mesajı, 

günün ilk mesajıdır. 
Eve Gidiş: İlk gün çocukları ve aileleri heyecanlı ve mutlu uğurlamak önemlidir. Öğretmen, yarın için 

velilerinden, öğrencilerinin isimlerinin yazılı olduğu bir yaka kartı hazırlamalarını istirham eder. (Bu 

ödev çalışması, hem öğrencilerin isimlerini hatırlamada kolaylık sağlar hem de minik bir sorumluluk 
çalışmasıdır. Çocuklara ilk günden isimleri ile hitap etmek, kaynaşma açısından önemli bir adımdır.) 

Genel Değerlendirme: 

Çocuk Açısından: 

Öğretmen Açısından: 

Plan Açısından: 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (UYUM SÜRECİ) 

Okulun Adı: 
Tarih: EYLÜL 2. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Etkinlik Türü: 

KAZANIMLAR GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu düşüncelerini özgün yollarla ifade 

eder.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, öğrencileri ile selamlaşır. Yaka kartı takılı öğrencilerin teker teker isimlerini söyleyip “Hoş 
geldin sınıfına!” diyerek onlarda aidiyet hissi uyandırır. Öğretmen, önceden her bir çocuğun sevdiği 

renklerde hazırladığı küçük kalpleri çocuklara dağıtır ve bu renkli kalplerin sınıfın sevgi simgesi 

olduğunu söyler. Öğretmen tarafından çocuklar sınıf duvarına davet edilir ve her gün okula 

geldiklerinde sevgi simgeleri olan küçük kalplerini duvardaki panoda kendi resimlerinin olduğu yere 
yapıştırmaları istenir. Böylece çocukların kendi sevdiği renklere ait kalpleri kullanarak sınıflarına 

uyum sağlama süreçleri gözlemlenir. Öğretmen tarafından önceden hazırlanmış olan hikâye kitabı ele 

alınarak çocuklar minderlerine yönlendirilir. Çocuklara hikâyenin kapağı gösterilir ve resimde ne 
gördükleri sorulur. Öğrencilere hikâyenin isminin ne olabileceği sorusu yöneltilir. Cevap vermek 

isteyen çocukların cevapları dinlenir. 

Öğretmen tarafından “Pamuk Tavşan’ın Okulda İlk Günü” isimli hikâyenin sayfalarındaki resimler 
öğrencilere gösterilir ve öğrencilerin bu resimleri incelemelerine fırsat verilerek sayfalardaki renkli 

resimlerin renksiz gölgelerini fark etmeleri sağlanır ve eşleştirme çalışması yapılır. Hikâye öğretmen 

tarafından anlatılmaya başlanır: O gün Pamuk Tavşan, çok heyecanlıydı çünkü ilk defa okula 

gidecekti. Ama bu durum onu biraz endişelendiriyordu çünkü annesinden, evinden ve alıştığı 
oyuncaklarından ayrılmak istemiyordu. O gün annesi küçük Pamuk Tavşan’a bir fotoğrafını verdi ve 

ona, özlediği her an fotoğrafı çıkarıp bakabileceğini söyledi. Küçük Pamuk Tavşan’ı o gün okulda 

öğretmeni karşıladı ve ona “Hoş geldin canım!” diyerek sıcacık gülümsedi.  
Hikâye bitiminden sonra öğretmen, çocuklara A4 kâğıtları ve boya kalemleri getirir. Onlardan okula 

başladıkları ilk gün neler hissettiklerini çizmelerini ister. Her bir çocuğun resmi sevgiyle incelenir ve 

neler çizdiklerini anlatmalarına fırsat verilir. Çocuklara sevdikleri birilerini özledikleri zaman avuç 
içlerine öpücük bırakıp öpücüklerini gökyüzüne üflediklerinde sevdikleri kişiye ulaştırabilecekleri 

söylenir. 

Eve Gidiş: Öğretmen, tek tek tüm öğrenci ve velilerini muhabbetle uğurlamalıdır. 

Genel Değerlendirme: 

Çocuk Açısından: 

Öğretmen Açısından: 

Plan Açısından:  
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (UYUM SÜRECİ) 

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 3. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Etkinlik Türü: 

 

KAZANIMLAR GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler.) 

KAZANIM 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne / varlıkları 

gölgeleriyle eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim, 
müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)  

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Uyum sürecinin (oryantasyon haftasının) üçüncü gününde veliler sınıftan ayrılmış, artık öğrenciler 

sınıfa alışmaya başlamıştır. Öğretmen, sınıfına gelen çocukları sıcak, içten bir gülümsemeyle karşılar 

ve onlara “Günaydın!” der. Öğretmen, çocuklara sınıflarında bulunan oyuncakları keşfetmeleri için 

olanak tanır ve onlara eğlenceli tekerlemesiyle rehberlik ve liderlik eder. Çocuklarla beraber eğlenceli 
tekerleme tekrarlanır ve tekerlemede geçen eşyalar sınıf içinde aranarak minik bir oyun oynanır. 

Öğretmen, pazen tahta üzerine hazırladığı resimleri sınıfına getirir. Çocuklara, eğlenceli 

tekerlemesinde geçmeyen eşyanın resmini pazen tahtada bulup işaretlemelerini söyler. Pazen tahtada 
yer alan ve tekerlemede geçmeyen flüt resmi çocuklarla fark edilir. Öğretmen tarafından yapılan “Flüt 

nasıl ses çıkarır? Daha önce hiç flüt çaldınız mı? Flüt gibi ses çıkaralım mı? Bizler de neşeli sınıfımız 

için bir tekerleme söyleyelim mi?” vb. yönlendirmelerle çocukların istedikleri gibi flüt sesini taklit 
etmelerine ve neşeli sınıfımız için hep birlikte tekerleme bulmalarına fırsat verilir.  

Eve Gidiş: Öğretmen, tek tek tüm öğrencilerinin yanaklarına buse kondurarak onları evlerine uğurlar. 

Genel Değerlendirme: 

Çocuk Açısından: 

Öğretmen Açısından: 

Plan Açısından: 
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                                       TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (UYUM SÜRECİ) 

Okulun Adı: 
Tarih: EYLÜL 4. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Etkinlik Türü: 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne/ durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum / olayla ilgili 
tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları büyüklüğüne 

göre eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)  

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, tek tek “Merhaba, hoş geldin!” diye karşıladığı öğrencilerini öğrenme merkezlerine davet 
eder. Öğrenme merkezlerinin isimleri ve merkezlerdeki araç gereçler çocuklarla birlikte keşfedilir. 

Öğretmenin önceden hazırladığı “öğrenme merkezleri etkinlik halısı” sınıfa getirilir. Çocuklara 

etkinlik halısını incelemeleri söylenir ve halıda neler gördükleri sorulur. “Öğrenme merkezleri etkinlik 
halısı”nda bulunan merkezlerden hangilerinin sınıftaki merkezlerle aynı olduğu, hangilerinin sınıfta 

olmadığı birlikte fark edilir. Öğretmen, öğrencilerden“öğrenme merkezleri etkinlik halısı”nda bulunan 

öğrenme merkezlerinin ve araç gereçlerinin küçük resimlerinin halıda büyük hâllerini bularak 

parmaklarıyla eşleştirmelerini ister. Öğretmenin rehberliği mutlaka olmalıdır.  
Eve Gidiş: Öğrenciler, sıcak bir sarılma eşliğinde evlerine uğurlanır.  

Genel Değerlendirme: 

Çocuk Açısından: 

Öğretmen Açısından: 

Plan Açısından: 
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                      TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (UYUM SÜRECİ) 

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 5. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Etkinlik Türü: 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler.) 

K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 

Seçtiği çözüm yolunu dener.) 

DİL GELİŞİMİ  

KAZANIM 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)  

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, her bir öğrenciyi tek tek sevgiyle ve güler yüzle karşılar. Çocukları öğrenme merkezlerine 
yönlendirir ve onların merkezlerde oynamalarına fırsat verir. Zaman zaman oyunlarına eşlik eder. 

Öğretmen, birden fazla kâğıdın birleşmesiyle oluşan büyük labirent oyununu sınıfa getirir. Çocuklara 

büyük kâğıtlarda gördükleri çizgilerin ne olduğu sorularak incelemelerine fırsat verilir. 
Çocuklara, bugün bir labirent oyunu oynayacakları bilgisi verilir. “Labirent oyunumuzdaki çocukları 

ortadaki nesneye parmağımızla ilerletmek için nasıl bir yöntem izlemeliyiz?” sorusu eşliğinde 

çocukların beyin fırtınası yapmaları sağlanır. Her bir çocuğun kendi yöntemini kullanarak labirent 

oyunundaki çocukları başlangıç çizgisinden ortadaki nesneye ulaştırmalarına olanak tanınır. 
Öğretmenin de mutlaka rehberliği olmalıdır.  

Eve Gidiş: Öğretmen, her bir öğrencisini tatlı bir tebessüm ve sıcak bir sarılma eşliğinde evlerine 

uğurlar.  

Genel Değerlendirme: 

Çocuk Açısından: 

Öğretmen Açısından: 

Plan Açısından: 
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                                                          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 6. GÜN 

Yaş Grubu (AY) : 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:  “Fiziksel Özelliklerim” etkinliği yapılır (1. fasikül, s. 3). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Aynadaki Görüntüm” sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Ağaçtaki Resmim” oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne / varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne / varlıkları resimleriyle eşleştirir.) 

K. 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Parçaları birleştirerek bütün elde eder.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri / izlediklerini açıklar.) 
K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir. Dinlediklerini / izlediklerini resim yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Fiziksel özelliklerini söyler.) 

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir.1. fasikül 3. sayfa, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde 
öğretmen, geçici öğrenme merkezi olarak “Fiziksel özelliklerimizi tanıyoruz” merkezini hazırlar. 

Erkek ve kız çocuklarına ait fiziksel özelliklerin görsellerini çocuklara izlettirir. Erkek ve kız 

çocukların fiziksel özelliklerinin benzerliği ve farklılığı hakkında konuşulur. 

AYNADAKİ GÖRÜNTÜM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, etkinlik masasına her çocuk için küçük bir ayna ve boya kalemleri yerleştirmiştir. 

Çocuklardan, aynadan kendilerine bakmaları istenir. Çocukların sırayla aynadan kendisini 

incelemesine fırsat verilir. Bütün çocuklarla fiziksel farklılıkları üzerine (saç rengi, göz rengi, kaşları, 
ağzı, yüzlerindeki ben, kilosu, boyu vs.) mini bir sohbet edilir. Daha sonra çocuklara aynadaki 

görüntülerini boya kalemleriyle aynadaki yansımalarının üzerine çizmeleri istenir ve onlara rehberlik 

edilir. Bütün sınıfın sırayla birbirlerinin aynadaki görüntülerini (fiziksel özelliklerini, benzer ve farklı 

yönlerini) çizdikleri resimde keşfetmeleri sağlanır.  

AĞAÇTAKİ RESMİM (OYUN ETKİNLİĞİ)  
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Öğretmen, çocukları sınıfın ortasına davet eder. Etkinlik alanına önceden mukavva ve kartonlardan 

hazırlanan ağaç ve bir tane sandalye konulmuştur. Ağacın dallarına çocukların,ailelerden temin edilen 
boydan resimlerinin ortadan ikiye kesilmiş yarım hâli asılmıştır. Diğer yarısı da sandalyenin 

üzerindedir. Çocuklara, müzik başladığı zaman sandalyenin etrafında dans edecekleri, müzik durduğu 

zaman ise sandalyenin üzerindeki yarım resmi kapan çocuğun ebe olacağı söylenir. Ebe olan çocuğun, 
ağacın dalından elindeki resmin eş parçasını bulup birleştireceği ve resmin hangi arkadaşına ait 

olduğunu tanıyıp arkadaşıyla resmini yan yana getireceği söylenir. Öğretmen rehberliğinde 

“Arkadaşımı Tanıyorum” neşeli oyunu oynanır.  

KAVRAMLAR: Tam-yarım, benzer- farklı 
SÖZCÜKLER: Fiziksel özelliklerim, saç rengi, göz rengi, kaş, ağız, ben, kilo, boy 

MATERYALLER: Erkek ve kız çocukları görselleri, ayna, boya kalemi, çocukların boydan resimleri  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte birbirlerinin fiziksel özelliklerini fark etmeleri, 
resimlerini çizmeleri ve evde uygun bir yere ailemin fiziksel özellikleri etkinliğini sergilemeleri 

önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Sence fiziksel özellik ne demek? 

2.  Sence bütün insanların fiziksel (dış) görüntüsü birbirine benziyor mudur?  
3. Neden benziyor-Neden benzemiyor? 

4. Fiziksel özelliklerini bana anlatabilir misin?  

5. İkizler neden birbirine benzer? 

6. Senin de bir ikizin olmasını ister miydin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 7. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sen Özelsin” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 4).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Parmak İzim Bana Özel” fen-doğa bilim etkinliği 

Oyun Zamanı: “Öğretmenim Beni Kokumdan Tanır” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır.) 
K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)  

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.)  

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 4, yönergeye uygun şekilde yapılır. Daha sonra öğretmen, çocuklara 

farklı renklerde yön okları verir ve sınıf zeminine hazırlanan ellerindeki renkle aynı olan yön oklarını 

takip edeceklerini söyler. Her çocuk, sınıfta kendisi için önceden hazırlanan ve üzerinde “Sen Çok 

Özelsin!” yazısı bulunan küçük kutulara yönlendirilir. Hazırlanan kutularda her bir çocuk için minik 
bir hediye vardır. Öğretmen, çocukları “Sen Çok Özelsin” kutularıyla birlikte masalara davet eder. 

Onlara, “Kutunun üzerindeki yazıda ne yazıyor olabilir? Sence elindeki kutunun içinden ne çıkacak?”  

gibi sorular sorar. Çocuklara kutunun üzerinde “Sen Çok Özelsin!”yazdığı söylenir. Her bir çocuktan 
kendi kutusunu açması ve içindeki sürprize bakması istenir.  Öğretmen, kutunun içine her bir öğrencisi 

için sevdiği renkte veya çizgi karakterde bir kalp/ obje resmi koymuştur. Öğretmen, çocuklara sınıfta 

kendileri için bir kutu saklanmış olmasının ve kutunun içinden sevdikleri renkte bir kalbin veya 
sevdikleri çizgi karakterin resminin çıkmasının onlara ne hissettirdiğini sorar.  

Çocuklarla kendilerini özel hissetme duygusu hakkında sohbet edilir.  

PARMAK İZİM BANA ÖZEL (FEN DOĞA BİLİM ETKİNLİĞİ)   

Öğretmen tarafından siyah fon kartonu, pudra, bant, büyüteç, kalem, beyaz kâğıt masaya getirilir. 
Öğrencilere, “Çocuklar! Biliyor musunuz, hepinizin parmak izleri birbirinden farklı! Parmak 

izlerinizin farklı olduğunu beraber görelim mi?”sorusu yöneltilir. Sırayla her çocuğun başparmağı 

pudraya batırılır ve bantın üzerine izi çıkarılır. Parmak izi çıkarılan bantlar siyah kartona yapıştırılır, 
çocukların isimleri de parmak izlerinin üzerine yazılır. Parmak izlerinin büyük ve küçük olanları 

keşfedilir. Öğretmen, çocuklardan parmak izlerini büyüteç ile incelemelerini ister. Onlara parmak 

izlerinin nasıl göründüğünü sorar, cevaplar alır. Parmak izlerinin farkı hakkında beyin fırtınası yapılır. 

ÖĞRETMENİM BENİ KOKUMDAN TANIR (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, elinde fuları ile sınıfa gelir.  Öğrencilere “Çocuklar sizce ben her birinizi ne kadar iyi 

tanıyorumdur? Kim olduğunuzu, görmeden bulabilir miyim?” şeklinde soru yöneltir. Öğretmen, 
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kendisine bir yardımcı çocuk seçer ve fularıyla kendi gözünü bağlar. Seçtiği yardımcı çocuksa 

arkadaşlarını tek tek öğretmenin yanına götürür ve öğretmen, çocukların kim olduğunu onlara 
dokunarak ve onları koklayarak bulmaya çalışır. Dokunduğu her çocuğun özel olduğunu kokusundan, 

ellerinden, saçından onu görmeden bile tanıyabileceğini kıymetli öğrencilerine gösterebileceği sevgi 

dolu bir oyun oynanır. Oyun, çocukların da sırayla gözlerinin bağlanıp birbirlerini görmeden 
tanıyabilecekleri şeklinde sürdürülebilir.  

KAVRAMLAR: Büyük, küçük, siyah 

SÖZCÜKLER: “Sen özelsin”, “parmak izi” 

MATERYALLER: Sen çok özelsin kutuları, yön okları, fular, siyah fon kartonu, pudra, bant, 
büyüteç, kalem, beyaz kâğıt 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte dünyadaki her canlının özel olduğu üzerine sohbet 

etmeleri ve aile fertleri içerisinde birbirlerine “Seni çok seviyorum!/ Sen çok özelsin!” hediyesi 
hazırlamaları önerilebilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Öğretmenin senin kim olduğunu kokundan ve dokunarak tanıdığı zaman ne hissettin? 

2. Senin gözlerin kapalı olsa arkadaşlarını bulabilir miydin? 

3. Sınıfta senin için saklanan “Sen çok özelsin!” hediyeni beğendin mi?  
4. Sen de yanındaki arkadaşına “Sen çok özelsin!” der misin?  

5. Sence özel olmak ne demektir? 
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                                                           TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 8. GÜN 

Yaş Grubu (AY) : 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Her Şey Bizim İçin” etkinlik sayfası yapılır (1.fasikül, s. 5). “Elif Her Şeyin Bizim 
İçin Olduğunu Öğreniyor” Türkçe etkinliği  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Teşekkürler” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı:  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 

Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 5, yönergeye uygun şekilde yapılır. Konuyla alakalı öğrencilerle 
sohbet edilir. Fasikül etkinliği bitince öğretmen geçici öğrenme merkezi olarak “Dünyadaki her şey 

bizim için” merkezini hazırlar. Çocuklara seçtiği akarsuların, çiçeklerin, hayvanların, yıldızların, ayın 

vb. olduğu görselleri gösterir. Çocuklarla, görseller hakkında fikir alışverişi yapılır. 

ELİF HER ŞEYİN BİZİM İÇİN OLDUĞUNU ÖĞRENİYOR (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Elif, o gün babasıyla birlikte orman kütüphanesine gidecekti. İlk defa bir orman kütüphanesine 

gideceği için oldukça heyecanlı ve mutluydu. Orman kütüphanesine geldiklerinde onları ağaç 
kavuklarında kitaplar karşıladı. Elif ve babası meraklı gözlerle orman kütüphanesinde dolaşırken 

Elif’in dikkatini çınar ağacının kavuğundan adeta ışık saçan sarı-mavi-kırmızı kapaklı bir kitap çekti. 

Hemen kitabı eline aldı ve renkleriyle etrafa ışık saçan kitabı ağaç dallarına asılmış salıncakta 

sallanarak incelemeye koyuldu. Onu bu kitabın içinde; akarsular, barajlar, güneş, bulut, yağmur 
damlaları, ay, yıldızlar, inek, koyun, ateş böceği, rengârenk çiçekler, ağaçlar, çeşit çeşit meyvelerin 

resimleri karşıladı.  Kitapta, bütün bu güzelliklerin bizim için olduğu yazıyordu.  

Elif “Akarsuları, barajları dolduran yağmurlar, bizi ısıtan sıcacık güneş, gecemizi aydınlatarak bizlere 
yol gösteren ay dede ve yıldızlar, etinden ve sütünden yiyerek sağlıklı büyüdüğümüz hayvanlar, hem 

çevremizi güzelleştiren hem de temiz havayı sağlayan ağaçlar ve rengârenk çiçekler, bol vitamin 

kaynağı meyveler-sebzeler iyi ki var!”diye düşündü.  

Her şey için kocaman bir teşekkür etti.  

TEŞEKKÜRLER (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, sınıf zeminine birden fazla kâğıdın birleşmesiyle oluşan büyük bir resim kâğıdı, pastel 

boya, artık malzemeler hazırlamıştır. Çocuklardan büyük resim kâğıdının etrafına çember şeklinde 
uzanmalarını ister. Hikâyemizde geçen “Bizim için olan varlıklar nelerdi?”sorusunu sorar. 

Bizim için olan şeyleri çizilerek “Kocaman kalp ile teşekkür edelim.” yönergesiyle çocukların resmi 

tamamlamasına fırsat verilir. 
KAVRAMLAR: Sarı-mavi-kırmızı, mutlu  

SÖZCÜKLER: Akarsu, baraj, güneş, bulut, yağmur, ay dede, yıldız, inek, koyun, ateş böceği, 

rengârenk çiçekler 

MATERYALLER: Birden fazla kâğıdın birleşmesiyle oluşan resim kâğıdı, pastel boya, artık 
malzeme 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte dünyada bizim için olan varlıkların önemi hakkında 

konuşmaları önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
1. Dünyada hiç ağaç olmasaydı ne olurdu?  

2. Ağaçlar nasıl büyür? 

3. Sence başka neler bizim için olabilir, neden?  

4. Sen kim için kocaman bir kalp hazırlamak isterdin? 
5. Bu kalbin içine ne çizmek isterdin? 
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                                                TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 9. GÜN  

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Bir Küçük Bir Büyük” matematik etkinliği  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı : “Boyut/ Büyük-Küçük ”etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 6). 

Oyun Zamanı: “Kocaman Ellerimle Hulahoplardan Top Atıyorum” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 

olaya odaklanır.) 
K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.)  

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler.) 

K. 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar.  (Göstergeleri: Nesne / varlıkları büyüklüklerine 
göre sıralar.) 

K. 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok 

üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Küçük top ile omuz üzerinden atış 

yapar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri taşır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 6, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde çocukların 

dikkati, sınıfa getirilen biri büyük biri küçük boyutlu iki kutuya çekilir. Kutuların boyutlarının nasıl 
göründüğü sorulur “Bu kutuların bize bugünkü etkinliğimizle alakalı bir ipucu vermek istediği 

söylenir, acaba ipucu ne olabilir?” Çocuklarla birlikte kutuların etrafına çember şeklinde oturularak 

ipucunun ne olabileceği konuşulur. 
“Çocuklar! Sizce kutuların içi boş mu, yoksa dolu mu?”diye sorularak kutuların etrafına vurulur ve 

içinin dolu mu yoksa boş mu olduğu anlaşılmaya çalışılır. “Sizce büyük kutunun içinden ne çıkacak? 

Sizce küçük kutunun içinden ne çıkacak? Tahminleri alalım.” soruları sorulur. 

Öğretmenle birlikte çocuklar tarafından önce küçük kutunun içi açılır. İçinden sınıftaki çocukların 
bebeklik resimleri ve bebeklik kıyafetleri çıkar. (Ailelerden daha önceden istenmiştir.) Kutunun 

içinden çıkan bebeklik resimlerini ve kıyafetlerini çocukların incelemelerine fırsat tanınır. Çocuklara 

bebekken nasıl göründükleri, bebeklik kıyafetlerinin nasıl göründüğü, şu an bebeklik kıyafetlerinin 
içine girip giremeyecekleri sorulur. Çocuklarla küçük kavramına ilişkin sohbet edilir. 

Daha sonra büyük kutunun içi hep birlikte açılır. Kutunun içinden baba gömleği, anne eteği, anne 

hırkası, baba pantolonu vb. kıyafetler çıkar (Ailelerden temin edilmiştir.). Çocuklara büyük kutunun 

içinden çıkan kıyafetlerin görüntüsü sorulur. Bu kıyafetlerin kendilerine olup olmayacağı, kutudan 
çıkan kıyafetlerin küçükler için mi yoksa büyükler için mi olduğu sorulur. Çocuklarla büyük 
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kavramına ilişkin sohbet edilir. Sınıftaki büyük ve küçük eşyalar fark ettirilerek çocuklar masalarına 

yönlendirilir. 
Sanat Kitabından 1. Etkinlik Şirin Kalemim, perforajlı yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. 

Yönergeye uygun olacak şekilde yapılır. 

Bİ KÜÇÜK Bİ BÜYÜK (MATEMATİK ETKİNLİĞİ)  
Öğretmen tarafından masalara farklı boyutlarda karışık bir şekilde nesneler konulmuştur: Büyük 

oyuncak araba, küçük oyuncak araba, büyük deniz kabuğu, küçük deniz kabuğu, büyük havuz topu, 

küçük havuz topu vb.  

Çocukların nesneleri incelemelerine, boyutlarını fark etmelerine fırsat verilir. Çocuklara karışık olan 
nesnelerden önce büyük olan nesneleri yan yana dizmeleri, sonra da küçük olan nesneleri yan yana 

dizmeleri söylenir.  

Öğretmen, “Küçük araba-büyük araba- küçük araba… Büyük deniz kabuğu-küçük deniz kabuğu- 
büyük deniz kabuğu… Küçük taş-büyük taş-küçük taş…” şeklinde model örüntüsü hazırlar. 

Çocuklardan model örüntülerine bakmaları ve kuralın ne olduğunu bulmaları istenir. Sırayla her 

çocuğun model örüntüyü kuralına uygun devam ettireceği söylenir. Çocuklara rehberlik edilir.  

KOCAMAN ELLERİMLE HULAHOPLARDAN TOP ATIYORUM (OYUN ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen, önceden sınıfta uygun yere boyutları farklı (büyük-küçük) hulahopları asmıştır. Sınıf 

sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Çocuklara beyzbol eldivenleri verilir, boyutunun nasıl olduğu 

sorulur (“Büyük” cevabı alınmalı.).Çocuklara, beyzbol eldivenlerini ellerine takacakları, büyük ve 
küçük boyutlarda olan toplarını kocaman elleriyle taşıyarak uygun hulahopların içine atacakları 

söylenir. Öğretmenin de katılımıyla koca ellerle hulahoplara top atma oyunu oynanır.  

KAVRAMLAR: Boyut-büyük-küçük 
SÖZCÜKLER: Beyzbol, eldiven 

MATERYALLER: Büyük-küçük kutu, bebeklik kıyafetleri ve resimler, baba gömleği, anne eteği, 

anne hırkası, baba pantolonu, hulahop, beyzbol eldiveni, top, büyük küçük boyutlarda araba, deniz 

kabuğu, taş, havuz topu  
AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla birlikte evlerindeki büyük ve küçük eşyaları bulmaları 

önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Kutunun içinden sana ait bebeklik kıyafetlerinin çıktığını görünce ne hissettin? 
2. Etrafında büyük olan nesneler hangileri? 

3. Etrafında küçük olan nesneler hangileri? 

4. Beyzbol eldiveniyle top taşırken zorlandın mı,neden?  
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                                                       TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 10. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Ya Kulaklarım İki Tane Olmasaydı?” etkinliği yapılır (1. fasikül, s. 7). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Köstebek” müzik etkinliği ve “Kokuyu Resmediyorum” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Farklı Kokuları Tanıyorum” fen-doğa bilim etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 
K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne / varlığın kokusunu söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa sıktığı mis gibi lavanta esintili oda kokusuyla çocukları gülümseyerek karşılayıp 

onları istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. 

Serbest zaman etkinliği biten çocuklar masaya davet edilir. 1. fasikül, s. 7, yönergeye uygun şekilde 
yapılır. Kulaklar, duyularımız, duymanın önemi üzerinde konuşulur. Duyuların özelliklerine dikkat 

çekilir.  

Etkinlik bitiminde çocuklara, sınıfta olan kokuyu fark edip etmedikleri sorulur. Bu kokunun neye ait 
olabileceği, güzel mi yoksa kötü bir koku mu olduğu sorulur. Çocuklara “Çocuklar, kokuyu hangi 

organımızla alırız? Burnumuzun beş duyu organlarımızdan biri olduğunu biliyor musunuz? Duyu 

organı demek ne demektir? Peki, burnumuz hiç koku almasaydı nasıl olurdu? Çiçeklerin kokusunu 

alamasaydık ne olurdu? Annemizin pişirdiği mis gibi yemeklerin kokusunu alamasaydık ne olurdu? 
Başka nelerin kokusu vardır? Sen en çok ne koklamayı seversin?” şeklindeki sorular yöneltilerek 

onlarla sohbet ortamı oluşturulur. Öğretmen, her çocuğa farklı kokular sıktığı mendilleri dağıtır. 

Onlardan, kendi mendillerindeki kokuyu koklayarak sınıfta mendilleriyle aynı kokuya sahip olan 
gizlenmiş koku çubuklarını bulmalarını ister. Çocukların koku hafızalarını güçlendirmeye yönelik bir 

etkinlik yapılır.  

FARKLI KOKULARI TANIYORUM (FEN-DOĞA BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından masanın üzerine küçük kavanozların içinde farklı kokulara sahip malzemeler 
(kahve, parfüm, vanilya, çiçek vs.) ve göz bandı konulmuştur. Sınıftaki çocukların gözleri sırayla 
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kapatılır ve küçük kavanozların içinde saklanan nesnelerin ne olduğunu koklayarak kokusundan 

tanımaları istenir. Öğretmen, çocuklara gözleri açıkken ve kapalıyken ne hissettiklerini sorar. 

KÖSTEBEK (MÜZİK ETKİNLİĞİ)  

Bilgisayardan “Köstebek” şarkısı dinlenir. Öğretmen “Şarkımızda geçen duyu organlarının neler 

olduğunu birlikte bulalım.” diyerek çocuklarla sohbet eder.  

KOKUYU RESMEDİYORUM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, “Çocuklar! Kokunun resmini yapabilir miyiz?” diye sorar. Çocuk sayısı kadar üzerinde 

parfüm şişesi resmi olan kâğıtlar ve boya kalemleri dağıtılır. Çocuklardan en sevdiği kokuyu çizmeleri 

istenir (Annemin kokusu, en sevdiğim mevsimin kokusu, en sevdiğim oyuncağımın kokusu, çiçeklerin 
kokusu vs. şeklinde örnek sunulabilir.). 

KAVRAMLAR: Açık-kapalı, kokulu-kokusuz 

SÖZCÜKLER: Beş duyu organı, işitme, burun, koku  
MATERYALLER: Küçük kavanozlar, kahve, parfüm, vanilya, çiçek vb. kokular, göz bandı, oda 

kokusu çubukları, kokulu mendil, kâğıt, boya kalemleri  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte bir koku torbası tasarlamaları önerilir. Aile Katılımı 
Kitabında ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
1. Kulaklarımız, niçin iki tane? 

2. Kokuları ararken neler hissettin? 

3. Gözlerin bağlı iken malzemeleri kokusundan tanırken zorlandın mı, neden? 
4. Sen bir koku icat etsen bu nasıl bir koku olurdu, anlatır mısın? 

5. En iyi koku alan hayvan, sence hangisidir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 11. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Ya Çiçeklerin Kokusunu Alamasaydık?” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 8). 
“Duyularımız” konusunda beyin fırtınası yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Çiçeğim” adlı sanat etkinliği yapılır (sanat etkinliği). 

Oyun Zamanı: “Eğlenceli Bilim” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 
gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar. Nesne/varlıkları tadına göre gruplar. 

Nesne/varlıkları kokusuna göre gruplar. Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar. Nesne/varlıkları 

kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)  

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. Çocuklara hangi 

öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir. 
Öğretmen, daha sonra 1. fasikül 8. sayfanın yönergeye uygun yapılmasını hedefler. Etkinlik bitiminde 

duyularımız, kulak ve burnumuzun işlevi hakkında beyin fırtınası yapılır. 

BEYİN FIRTINASI 

Öğretmen, öğrencilere “Acaba kulak ve burnumuzun yerleri değişseydi nasıl olurduk? Sizce 
kulaklarımızın duymaması, nasıl bir duygu? Veya hiçbir şeyin kokusunu alamamak?” gibi düşünmeye 

yönelten sorular sorar. 

SANAT ETKİNLİĞİ 
Öğretmen, minderden kalkmadan her öğrenciye boş bir kâğıt dağıtır. Onlardan beyin fırtınasında 

geçen konularla ilgili serbest resim yapmalarını ister. Bu etkinliği masada değil de minderde 

çizeceklerini söyler Etkinliği biten öğrencilerin resimleri, panoda sergilenmek üzere mutlulukla asılır. 

Öğretmen, öğrencilerini tekrar mindere davet eder, her öğrencinden avucunu açmasını ister. Önceden 
hazırladığı minik kalpleri onların avuçlarının içine bırakır. Kalpleri bıraktığı her öğrencinin gözlerine 

bakarak “Seni çok seviyorum.” der. Öğretmen, kalplerini alan öğrencilere hikâye saati için hazır olup 



45 
 

olmadıklarını sorar. “Hazırız!” cevabını aldıktan sonra çocuklar sanat etkinliği için masalara davet 

edilir. 

ÇİÇEĞİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocukların masalarına sadece sapları çizilmiş ama henüz çiçek olmamış, çocukların maharetli elleri ile 

çizilmek için bekleyen bir sayfa bırakılır. Öğretmen, masalara parmak boyalarını yerleştirirken 
çocuklardan gözlerini kapatmalarını ister. Parmak uçlarını sanat etkinliği sayfasında gezdirmelerini ve 

nasıl bir çiçek tamamlayacaklarını hayal etmelerini ister. Dağıtılan parmak boyaları ile etkinliğin 

tamamlanması hedeflenir. Etkinliği biten öğrencinin sanat eseri, sergilenmek üzere panoya asılır. Artık 

sınıfın içi, mis gibi çiçek kokmaktadır. Etkinlik bitiminde hep birlikte sınıfın oyun köşesinde kocaman 
bir daire olunur. 

EĞLENCELİ BİLİM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Eğlenceli Bilim” adlı oyunu çocuklara anlatır. Dairenin içine bir etkinlik masası konulur. 
Üzerine tabaklar yerleştirilir. Tabakların içinde farklı tatta bazı yiyecekler bulunmaktadır. Bir ebe 

seçilir ve gözleri bağlanır. Sıra ile yiyecekler tadılır. Seçilen yiyecekler, çocukların tattıkları vakit, 

kolayca anlayacakları lezzetlerden seçilmelidir. Ekşi için limon suyu, tatlı için pudra şekeri, acı için 
turşu suyu, tuzlu için tuz kullanılabilir. Gözleri kapalı öğrencimizden yiyeceklerin tatları hakkında 

yorum yapılması beklenir. Aralara benzer lezzette birkaç ürün daha serpiştirilebilir muzlu, çilekli süt 

gibi… Oyun, diğer çocuklarla devam ettirilir. 

KAVRAMLAR: Renkli-renksiz, acı, ekşi, tuzlu, tatlı 
SÖZCÜKLER: Kalp, bilim, lezzet, burun, ağız, duyu organları 

MATERYALLER: Limon suyu, pudra şekeri, turşu suyu, tuz 

AİLE KATILIMI: Ailelere evde çocuklarıyla birlikte duyular üzerine sohbet etmeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Çiçeklere bakmak güzel mi? 

2. Çiçek koklamayı sever misin, niçin? 
3. Evinizde çiçek var mı? Çiçekleri kim suluyor? 

4. Evde en çok ne yaparak annene yardım edersin? 

5. Farklı yiyeceklerin tadına bakmak hoşuna gitti mi? 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



46 
 

                                                      TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 12. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “(Duygusal Özelliklerim) Saklambaç Oynayan Duygular” etkinlik sayfası yapılır 
(1. fasikül, s. 9). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Unutkan Tavşancık” Türkçe etkinliği  

Oyun Zamanı: “Duygu Balonu” drama etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini 

söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinlediklerini / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini / izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 
K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder.)  

K. 5: Bir olay veya durumla ilgili olumlu / olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 

Olumlu / olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 9, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik hakkında sohbet 
edildikten sonra öğretmen geçici öğrenme merkezi olarak “Duygularımı Keşfediyorum” merkezini 

hazırlar. Üzgün, kızgın, mutlu, mutsuz, şaşkın duygularına ait görseller çocuklara gösterilir ve 

hakkında konuşulur. Sanat kitabında 2. etkinlik ‘2 Desenli Balonlarım’ adlı çalışma, perforajlı 
yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun şekilde yapılır. 

UNUTKAN TAVŞANCIK (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Ponpon Tavşan o sabah yüzüne sıcacık vuran güneşin ışığıyla uyandı. Güne karnının gurultusuyla 

baya acıkmış şekilde başlamıştı. Hemen yatağından kalkıp elini yüzünü yıkadı ve eline sepetini alarak 
lezzetli mi lezzetli havuçların olduğu havuç bahçesine gitmek için yola koyuldu. Yolda onu arkadaşı 

sincap gördü ve elindeki fındığını yerken mutlu bir şekilde “Günaydın Ponpon Tavşan.” dedi.  Ponpon 

Tavşan ise karnının gurultusuyla aç bir şekilde somurtarak “Günaydın.”deyip havuç bahçesine gitmek 
için yoluna devam etti.  Havuç bahçesine geldiğinde birden gördüğü manzara karşısında kulakları 

dikilmiş, ağzı kocaman açılmış bir şekilde şaşırarak kalakaldı. Çünkü havuç bahçesinde hiç havuç 

yoktu. Ponpon Tavşan, şaşkın ve öfkeli bir şekilde “Bu nasıl olabilir? Benim lezzetli havuçlarım 

nerede?” diye söylenirken yanına Süslü Tavşan geldi ve “Unuttun mu Ponpon Tavşan, bugünkü 
havuçlu kek partisi için Aşçı Tavşan bütün havuçları topladı. Bizim Ponpon Tavşan, gerçekten 

unutmuştu ve bu kendi hatasıydı. Aşçı Tavşan, herkese bunu daha önceden söylemişti. Parti saatine 
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kadar aç kalmamaları için de kendilerine birer havuç ayırmıştı ama Ponpon Tavşan partiyi unuttuğu 

için akşam gelip havucunu almayı da unutmuştu. Peki, şimdi ne yapacaktı, karnı çok açtı! Üstelik parti 
saatine daha çok vardı. Üzgün bir şekilde ne yapacağını düşünürken Süslü Tavşan ona evinden 

akşamdan kalan fazla havucunu getirdi. Ponpon Tavşan arkadaşı Süslü Tavşan’a çok teşekkür etti ve 

mutlu bir şekilde havucunu afiyetle yedi. Daha sonra öğretmen, çocuklara “Hikâyemizde Ponpon 
hangi duyguları yaşamıştır? Siz Ponpon Tavşan’ın yerinde olsanız ne yapardınız? Ponpon Tavşan’ın 

duygularını sen de canlandırır mısın?” sorularını yöneltir. 

DUYGU BALONU (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları el ele tutuşalım halkaya karışalım tekerlemesiyle sınıfın ortasına davet eder. 
Çocuklar, birbirine bitişik bir şekilde duruyordur. Çocuklara bir balon ama sönmüş bir balon oldukları 

söylenir. “Hadi balonlar şişelim üfüfüf…”denilerek balon şişirme öykünmesiyle çocuklardan büyük 

bir balon oluşturulur. Çocuklara bir duygu balonu oldukları söylenir. “Mutlu bir balon nasıl olur? 
Mutlu bir balon gibi hareket edelim.”, “Üzgün bir balon nasıl olur? Üzgün bir balon gibi hareket 

edelim.”, “Öfkeli bir balon nasıl olur? Öfkeli bir balon gibi hareket edelim.”, “Şaşkın bir balon nasıl? 

Şaşkın bir balon gibi hareket edelim.” yönergeleriyle çocukların bir balon gibi hareket ederek 
duygularını özgün bir şekilde göstermeleri istenir.  

KAVRAMLAR: Mutlu, üzgün, şaşkın, kızgın, utanmış, korkmuş 

SÖZCÜKLER: Duygular, mutlu, üzgün, kızgın, şaşkın, mutsuz, utanmış, korkmuş 

MATERYALLER: Duygularımız görselleri ve hayal gücümüz  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte duygular panosu hazırlamaları ve gün içinde 

kendilerini nasıl hissediyorlarsa o duyguyu panoda işaretlemeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Sizce duygular olmasaydı ne olurdu? 

2. Hep öfkeli olsak nasıl olur?  
3. Hep gülsek nasıl olur?  

4. Seni ne sinirlendirir, söyler misin? 

5. Seni neler mutlu eder? 
6. Sen en çok kimi mutlu etmeyi seviyorsun? 
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                                                          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 13. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “1 Rakamı/ Tanıma” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 10). “Tıraş Köpüğünde 
Bir Eğlence” 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Bir Rakamı Tıpkı Bir Zürafa” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Renkli Bir Avı” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar,  
masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 10, yönergeye uygun şekilde yapılır. (NOT: Öğretmen, sayfadaki 

büyük rakam kadar organik ipi, uygun uzunlukta kesip çocuklara verir. Çocukların fasiküldeki 

rakamın üstüne yapıştırıcı sürüp organik ipi rakama yapıştırmalarını sağlar. Tüm rakam sayfalarında 
öğretmen, aynı şekilde rehberlikte bulunur.) Çalışması biten çocukların dikkati sınıf zeminine renkli 

bantla hazırlanmış 1 rakamına çekilir. Çocuklara bu rakamı daha önce görüp görmedikleri sorulur. 

Öğretmen, ucuna ip bağladığı oyuncak arabasını getirir,1 rakamının ucuna koyar. Çocuklara oyuncak 
arabayı birin üzerinde ilerletecekleri söylenir.  

“Sizce bedenimizi kullanarak 1 rakamı yapabilir miyiz?” Her çocuğun düşünmesine ve bedenini 

kullanarak nasıl 1 rakamı yapabileceğini göstermesine fırsat tanınır.  

TIRAŞ KÖPÜĞÜNDE BİR EĞLENCE (OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK)  
Öğretmen, çocukları masalarına davet eder. “Kâğıt ve kalem olmadan nasıl 1 yazabiliriz? Haydi, biraz 

düşünelim!”der. Öğretmen, elinde tuttuğu tıraş köpüğünü masanın üzerine sıkar. Çocuklara, 

parmaklarıyla tıraş köpüğünün üzerine 1 rakamı yazacaklarını söyler. Öğretmen modelliğinde 
duyuşsal 1 rakamı çalışması yapılır.  

BİR RAKAMI TIPKI BİR ZÜRAFA (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasına sarı renk kartona hazırlanmış 1 rakamı kalıbı, kahverengi karton, makas, kalem, 

kahverengi parmak boyası, yapıştırıcı konulur. Çocuklara bir rakamını bir hayvana benzetecekleri 
söylenir. “Acaba bu hangi hayvan olabilir?” 1 rakamı kalıbı çizgilerinden kesilir.1 rakamına 

kahverengi kartona hazırlanmış olan kulak kalıpları da kesilerek yapıştırılır.  “Sizce bu hangi hayvana 
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benzemeye başladı?” Çocuklardan, parmaklarını boyaya batırmaları ve zürafalarının beneklerini 

yapmaları istenir. Benekleri de tamamlanan zürafalara öğretmen tarafından ağız ve göz çizilerek 
etkinlik tamamlanır.  

RENKLİ BİR AVI (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, oyun alanına kırmızı-mavi-sarı-yeşil renklerde 1 rakamı koymuştur. Çocuklara birer renk 
verilir. Müzik açıldığı zaman dans etmeleri, müzik durduğunda ise kendi renklerine ait 1’leri bulup 

toplamaları istenir. Oyun, bu şekilde devam ettirilir 

KAVRAMLAR: Rakam-1, mavi, sarı, yeşil 

SÖZCÜKLER: 1 rakamı, zürafa, kırmızı, mavi, sarı, yeşil 
MATERYALLER: Tıraş köpüğü, sarı kartona çizilmiş 1 kalıbı, kahverengi karton, makas, yapıştırıcı, 

kahverengi parmak boya, kalem, kırmızı, mavi, sarı, yeşil 1 rakamı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte tuz tepsisi hazırlayarak parmaklarıyla bir çalışması 
yapmaları önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Tıraş köpüğünün üzerine 1 rakamı yazma etkinliğini beğendin mi?  

2. Başka neyin üzerine parmağımızla 1 rakamı yazabiliriz? 

3. Bedeninle 1 rakamı yaparken neler hissettin? 
4. 1 rakamı başka neye benzeyebilir, söyler misin? 

5. En sevdiğin rakam hangisi, neden? 
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                                                           TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 14. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “1 Rakamı Tanıma” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 11). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Sar Sar Makarayı” tekerlemesi öğrenilir. 

Oyun Zamanı: “Saklambaç Oynayan Bir” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 
K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum/olayla ilgili tahminini 

söyler.) 

K. 10: Mekânda konula ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri /izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
K. 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. Fiziksel 

özelliklerini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 
masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 11, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde öğretmen, 

çocukları mindere davet eder ve “Sar Sar Makarayı” tekerlemesi, öğretmen tarafından birkaç kez 

söylenir. Ardından çocuklarla tekrar edilir. 

SAR SAR MAKARAYI (TEKERLEME) 

Sar sar sar makarayı 

Çöz çöz çöz makarayı 

Şöyle de böyle şap şap 
Komşu komşu tak tak 

Aslan geliyor 

Kaplan geliyor 
Tıp (Sınıfımın çiçekleri kapanıyor) (Kapanma hareketi yapılır.) 

SAKLAMBAÇ OYNAYAN BİR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen önceden farklı boyut ve şekillerde bulunan bazı taşların üzerine 1 rakamı yazmıştır. 

Çocuklarla okulun bahçesine çıkılır. Taşların üzerinde saklanan 1 rakamı olduğu söylenir. Sınıf 
sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Çocuklara taşlarda saklambaç oynayan 1’leri bulacakları söylenir. 

En çok bir rakamı saklanan taşı bulan grup alkışlanır. 
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KAVRAMLAR: 1 rakamı 

SÖZCÜKLER:  Taş, saklamak 

MATERYALLER: Taş, kalem  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla saklambaç oynayan bir rakamı oynamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. 1 rakamı sence neye benziyor? 

2. Saklambaç oynayan 1’leri ararken ne hissettin?  
3. Bir tane yaprak getirebilir misin? 

4. 1 rakamını en çok nerede kullanıyoruz? 
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                                                        TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 15. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Ben Küçükken” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 12). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Bebekken Neler Kullanıyordum?”sohbet etkinliği 

Oyun Zamanı: “Bebeklik Eşyalarım” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / olaya 

odaklanır.)  
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

kullanım amaçlarını söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne / varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler.(Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
K. 3:Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.(Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/ okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları 

yerleştirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 12, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

BEBEKKEN NELER KULLANIYORDUM? (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen önceden ailelerden çocukların bebeklik eşyalarını (biberon, emzik, mama önlüğü, zıbın, 

çıngırak vb.) istemiştir. Sırayla her çocuktan bebeklik eşyalarını çıkartması ve arkadaşlarına 
göstermesini ister. Bebekken kullandıkları eşyaların işlevleri hakkında çocuklarla konuşulur. 

Onlara, bu eşyaları şu an kullanıp kullanmadıkları sorulur. 

Bebekken nasıl konuştukları ve hareket ettikleri hakkında onlarla sohbet edilir. 

Çocuklar,  tıpkı bir bebek gibi emekleyerek oyun alanına davet edilir.  

BEBEKLİK EŞYALARIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Oyun alanına, çocukların ailelerden istenen bebeklik eşyaları getirilir (biberon, emzik, mama önlüğü, 

zıbın, çıngırak vb.). Çocuklara, eşleştirme oyunu oynayacakları söylenir.  Sırayla her çocuktan, 
bebeklik eşyalarını birebir eşleştirmeleri istenir. Daha sonra bebeklik eşyaları kullanım amaçlarına 

göre eşleştirilir. 

KAVRAMLAR: Küçük, büyük 

SÖZCÜKLER: Biberon, emzik, mama önlüğü, zıbın, çıngırak 
MATERYALLER: Biberon, emzik, mama önlüğü, zıbın, çıngırak 
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AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla bebeklik albümlerine bakmaları önerilir. Aile Katılımı 

Kitabında ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Bebeklik eşyalarından en çok hangisini sevdin? 

2. Arkadaşlarına bebeklik eşyalarını gösterirken ne hissettin? 

3. Bebek olmak mı (küçük) yoksa büyük olmak mı güzel? 

4. Emeklemek zevkli mi? 
5. Sence bebekler neden konuşamaz? 
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                                                           TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 16. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Renk/ Kırmızı” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 13). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Elma Şekeri Yapalım” fen etkinliği  

Oyun Zamanı: “Elim Kırmızıda” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne / varlığın 

rengini söyler.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  
KAZANIM 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans 

eder.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 13, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

Sanat Kitabından 3. Etkinlik ‘Minik Kalemim’ perforajlı yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. 
Yönergeye uygun şekilde yapılır. 

ELMA ŞEKERİ YAPALIM (FEN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden her bir çocuğa kartondan kırmızı renk önlük hazırlar. Çocuklara elma şekeri 
yapacakları söylenir. Çocuklarla okulun mutfağına geçilir veya öğretmen kontrolünde küçük bir tüp 

sınıfa getirilebilir. Elma şekeri malzemeleri öğretmen tarafından hazırlanır. Çocuk sayısı kadar elma, 

su, toz şeker, yarım limon suyu, bir tatlı kaşığı kırmızı toz gıda boyası hazırlanır. Masanın üzerine 
tencere, kaşık, çöp şiş getirilir. Çocuklara elmalarını çöp şişlerine takmaları söylenir. Tencerenin 

içerisine su ve şeker koyulur ve şeker eriyene kadar karıştırılır. Kaynadıktan sonra kırmızı renk toz 

gıda boyası ve limon suyu da eklenir. “Tenceremizin biraz soğumasını bekleyelim.” Sırayla öğretmen 

kontrolünde çocukların elmalarını karışımın içine batırmaları sağlanır. Elmalar biraz donduktan sonra 
kırmızı elma şekerleri afiyetle yenir.  

ELİM KIRMIZIDA (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları oyun alanına davet eder. “Elim Kırmızıda” oyununu oynayacakları söylenir. 
Sayışma yoluyla bir çocuk ebe olur. Öğretmen tarafından hareketli bir müzik açılır ve çocuklar sınıfın 

içinde dans etmeye başlarlar. Müzik durduğu zaman çocukların kırmızı bir şeye dokunmaları 

gerekiyordur, eğer kırmızı bir şey bulamazlarsa ebe onları yakalayacaktır. Öğretmen katılımıyla 

eğlenceli bir oyun oynanır. 
KAVRAMLAR: Renk, kırmızı  

SÖZCÜKLER: Elma şekeri  
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MATERYALLER: Elma, su, toz şeker, yarım limon suyu, bir tatlı kaşığı kırmızı toz gıda boyası, 

tencere, kaşık, çöp şiş 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla elim kırmızıda oyunu oynamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Kırmızı renk olan hayvanlar hangileri söyleyebilir misin? 

2. Etrafında kırmızı renk neler var? 

3. Sen en çok hangi rengi seviyorsun? 
4. Kırmızı kar yağmasını ister miydin? Neden? 
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                                                       TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 17. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sen Olsan?” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 14). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Kâğıttan Uçak “hikâye Türkçe dil etkinliği 

Oyun Zamanı: “Origami Sanatıyla Uçak Yapıyoruz” sanat etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne / 
durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 
sonuçlarını söyler.) 

K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği 
çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm 

yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)  

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri değişik şekillerde 

katlar.)  

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 14, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

KÂĞITTAN UÇAK (HİKÂYE)  

Ali o gün oynamayı çok sevdiği pilli uçağını uçuracaktı ama kumandasına bastığı hâlde bir türlü uçağı 

çalışmıyordu. Bunun, neden olduğunu anlayamamıştı. Babasına uçağını götürdü ve “Sanırım uçağım 
artık bozuldu.” dedi üzgün bir şekilde. Babası uçağın pillerinin bittiğini anlamıştı “Hayır Aliciğim, 

uçağın bozulmamış sadece kumandanın pili bitmiş, o yüzden de uçağın çalışmıyor.” dedi. “Hadi o 

zaman babacığım, yeni bir pil tak ben uçağımı uçurmak istiyorum.” diyerek karşılık verdi babasına 
Ali. “Maalesef Aliciğim şu an evimizde uçağının kumandası için uygun boyutta pil yok.”dedi babası. 

(Öğretmen, çocuklara dönerek “Sen Ali’nin yerinde olsan ne yapardın? Ne hissederdin?” 

sorularını sorar.) 

Ama istersen sana kâğıttan bir uçak yapabiliriz ne dersin?”diye sordu babası. “Kâğıt uçak mı?”dedi 
Ali şaşkınlıkla. “Evet Aliciğim, haydi gel benimle.” dedi babası ve birlikte kâğıttan uçak yaptılar. 
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Uçaklarını evlerinin bahçesine çıkıp uçurmaya başladılar. “Yaşasın çok yükseğe uçuyor!” dedi ve 

mutlulukla kâğıttan uçağını uçurmaya devam etti Ali babasıyla birlikte. 

ORİGAMİ SANATIYLA UÇAK YAPIYORUZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, etkinlik masasına her çocuk için A4 kâğıdı hazırlar. Çocuklara kâğıt uçak yapacakları 

söylenir. Kâğıt katlama sanatının adının “origami” olduğu söylenir. Her çocuğun kâğıdına önceden 
katlama yerleri işaretlenmiştir. Öğretmen, çocukların kâğıtlarındaki işaretleri takip ederek kağıtlarını 

katlamalarını ister. (Rehberlik edilir.) Yapılan kâğıt uçaklar, hep birlikte uçurulur.  

KAVRAMLAR: Büyük, küçük, kırmızı 

SÖZCÜKLER: Uçak, origami 
MATERYALLER: A4 kâğıdı  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte kâğıt uçak yapmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Kâğıt uçak yapmayı sevdin mi? 
2. Sence kâğıttan, başka neler yapabiliriz? 

3. Senin bir uçağın olsa nerelere gitmek isterdin? 

4. O uçakta kimlerin olması, seni mutlu ederdi? 

5. Kuşlar sence uçaklarla yarış ediyorlar? 
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                                                TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 18. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Ben Büyüyünce” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 15) 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Büyüdüğüm Zaman” sanat etkinliği 

Oyun Zamanı: “Uçurtma” parmak oyunu  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne / 
durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 
sonuçlarını söyler.) 

K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği 
çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm 

yolları önerir.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 15 yönergeye uygun şekilde yapılır. 

BÜYÜDÜĞÜM ZAMAN (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen her bir çocuk için resim kâğıdı ve boya kalemi hazırlamıştır. Çocuklara, 

“Çocuklar büyüdüğünüz zaman ne olmak istersiniz?” 
“Büyük olmak mı keyifli, küçük olmak mı?” 

“Büyüyünce neler yapmak istersiniz?” 

“Nasıl bir yerde yaşamak istersin?” 
vb. sorular sorulur. Çocukların büyüdükleri zaman nasıl biri olmak istediklerini hayal ederek resim 

çizmeleri istenir. 

Etkinlik sonunda her çocuğun büyüdüğüm zaman resmi dinlenir. 

UÇURTMA (PARMAK OYUNU) 
Bir uçurtmam var kocaman (Kollar yuvarlak hâlde tutularak büyük hareketi yapılır.) 

Kuyruğu da upuzun (Kollar yana açılır.) 
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Bir görseniz rüzgârda (Vuvuu diye ses çıkarılır.) 

Taa yükseklere kadar çıkar. (Kollar havaya kaldırılarak yüksek hareketi yapılır.) 
Sanki bana oradan gülücükler atar. (Gülme taklidi yapılır.) 

KAVRAMLAR: Büyük- küçük, önce-sonra  

SÖZCÜKLER:  Büyük olmak, hayal etmek, keyifli olmak 
MATERYALLER: Resim kâğıdı, boya kalemi, hayal gücü  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla büyüdükleri zaman olmak istedikleri meslekler hakkında 

konuşmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Neden büyüdüğün zaman o mesleği yapmak istiyorsun? (çocuğun çizdiği 
resme göre) 

2. Sence çocuk olmak güzel mi? 

3. Uçurtma parmak oyununu beğendin mi?  
4. Başka nelerin uçmasını isterdin? 

5. Sen bir uçurtma olsaydın nereye gitmek isterdin? 
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                                                  TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 19. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Duygu/ Mutluyum” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 16). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Mutluluk Resmi” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Mutlu Olmak İstiyorsan” müzik etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 
K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır. 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini /izlediklerini 

resim yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder.) 

K. 5: Bir olay veya durumla ilgili olumlu/ olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 
Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar.) 
K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 16 yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla 

beyin fırtınasına geçilir. Onlara bazı sorular sorulur: 
“Çocuklar mutluluk nedir?” 

“Mutluluk görülen bir şey midir?” 

“Mutlu olduğunda ne yaparsın?” 

“Seni en çok ne mutlu eder?” 

MUTLULUK RESMİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik masasına çocuk sayısı kadar pet şişe, renkli parmak boyası, su koyar. Çocuklara pet 

şişelerinin içine istedikleri renk boyayı suyla karıştırarak koymaları istenir. Öğretmen tarafından pet 
şişelerin kapakları delinir. Çocuklarla bahçeye çıkılır. Bahçede öğretmen her çocuk için yere büyük 

resim kâğıdı yerleştirmiştir. Çocuklara pet şişelerinin, boya kalemleri olduğu söylenir. Çocuklardan, 

resim kâğıtlarının üzerine renkli sularıyla mutluluk resmi yapmaları istenir. Öğretmenin de katılımıyla 

çocuklarla eğlenceli bir etkinlik yapılır. Etkinlik sonunda çocuklara etkinliği yaparken neler 
hissettikleri, renkli suyla resim yaparken eğlenip eğlenmedikleri sorulur. Sınıfça mutlu oldukları bir 

etkinlik hazırlanır.  
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MUTLU OLMAK İSTİYORSAN (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Bilgisayardan veya akıllı tahtadan “Mutlu Olmak İstiyorsan” parçası dinlenir, toplu hâlde söylenir. 
KAVRAMLAR: Mutlu 

SÖZCÜKLER: Farklı duygular, eğlence 

MATERYALLER: Pet şişe, renkli parmak boyası, su, resim kâğıdı. 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla mutlu oldukları anlarının fotoğraflarını çekmeleri önerilir. 

Aile Katılımı Kitabında ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Seni en çok kim mutlu eder? 

2. Sen en çok kimi mutlu edersin? 
3. En çok hangi oyuncağınla oynarken mutlu oluyorsun? 

4. Mutlu olduğunda kendini nasıl hissediyorsun? 

5. Mutluluğa bir isim vermek istesen adı ne olurdu? 
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                                                    TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EYLÜL 20. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Geometrik Şekil/ Daire- Çember” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 17). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Daireleri Dolduralım” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Çember-Daire” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 
K. 2: Nesne/durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum / olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

şeklini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Etkinlik bitiminde çocuklar masalara davet 

edilir. 1. fasikül, s. 17, yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen “Daire ve Çember” geçici öğrenme 
merkezi hazırlamıştır. Çocukların dikkati öğrenme merkezine çekilir. 

Daire olan kısımda, para, kapak, tabak vb.; çember olan kısımda, bilezik, yüzük, hulahop vb. bulunur. 

Çocuklara merkezde bulunan eşyaları incelemeleri söylenir. Çocuklara eşyaların hangi şekle benzediği 
sorulur ve onlardan tahminler alınır. Çocuklara, burada iki tane şekil olduğu birinin daire, diğerinin 

çember olduğu bilgisi verilir. “Daire ve çember birbirine çok benzeyen iki şekildir ama aralarında çok 

önemli bir fark vardır; dairenin içi dolu, çemberin içi boştur.” Bu yönerge verildikten sonra çocukların 
eşyalardan hangisinin daire, hangisinin çember olduğunu tahmin etmesi istenir.  

DAİRELERİ DOLDURALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından etkinlik masasına üzerinde daire kalıbı olan kâğıt, makas, renkli artık kâğıtlar, 

kalem, yapıştırıcı konulur. Çocuklara dairenin üzerinden önce parmaklarıyla sonra kalemle gitmeleri 
söylenir. Daha sonra dairelerin içini renkli kâğıtları kullanarak doldurmaları istenir. 

ÇEMBER- DAİRE (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen oyun alanına hulahop ve kartondan hazırladığı büyük daireleri koyar. 
Çocuklara hangisinin çember, hangisinin daire olduğu sorulur. Öğretmen, çocuklara “Daire dediğim 

zaman kartondan hazırlanan dairelere, çember dediğim zaman ise hulahopların içine gireceksiniz.” 

der. Öğretmen yönlendirmesiyle oyun sürdürülür. 

KAVRAMLAR: Çember, daire  
SÖZCÜKLER: Çember, daire, bilezik 
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MATERYALLER: Para, kapak, tabak, bilezik, yüzük, hulahop, daire kalıbı, makas, renkli artık 

kâğıtlar, kalem, yapıştırıcı, kartondan daire.  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerinde daire ve çember olan nesneleri bulmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Sınıfımızda daire olan nesneler nelerdir? 

2. Sınıfımızda çember olan nesneleri gösterir misin? 

3. Evinde neler çember hatırlıyor musun? 
4. Kolumuza çember neler takabiliriz? 
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                                      EKİM (GÜNLÜK PLANLAR) 
 

                                                   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 

Tarih: EKİM 1. GÜN 
Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Duyu/ Tatlı-Tuzlu” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 18). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Bir Tatlı Bir Tuzlu” matematik etkinliği  
Oyun Zamanı: “Tatlı mı Tuzlu mu?” fen ve oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

tadını söyler. Nesne/ varlığın kokusunu söyler.) 
K. 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 18, yönergeye uygun şekilde yapılır. Sanat Kitabından 5. etkinlik 

‘Oyun Hamurum’ perforajlı yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun şekilde 

yapılır. 

TATLI MI TUZLU MU (FEN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, etkinlik masasına kapalı tabaklarda çikolata, bal, pasta, şeker, tuz, turşu, tuzlu peynir, tuzlu 

kraker, eşarp vb. yerleştirir. 
“Çocuklar! Yiyeceklerin tadını hangi organımızla alırız?” (“Dil” cevabı beklenir.) 

“Peki, yiyeceklerin kokusunu hangi organımızla hissederiz?” (“Burun” cevabı beklenir.) 

Çocuklara bazı yiyeceklerin tatlı, bazı yiyeceklerin tuzlu olabileceği söylenir. Sırayla çocukların 
gözleri eşarp yardımıyla kapatılır ve onlardan yiyecekleri önce koklayarak, sonra tadarak tuzlu mu 

yoksa tatlı mı olduğunu bulmaları ve hangi yiyecek olduğunu söylemeleri beklenir. 

BİR TATLI BİR TUZLU (MATEMATİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden hazırladığı tatlı-tuzlu yiyeceklerin resimli kartlarını yerleştirir. Gerçek yiyecekler 
de kullanılabilir. Çocuklardan, yiyecekleri bir tuzlu bir tatlı olacak şekilde örüntü yapmaları istenir. 

Öğretmen, kendisi örnek örüntü hazırlayarak gösterebilir. 

KAVRAMLAR: Tatlı, tuzlu  
SÖZCÜKLER: Dil, burun, çikolata, bal, pasta, şeker, tuz, turşu, tuzlu peynir, tuzlu kraker. 

MATERYALLER: Çikolata, bal, pasta, şeker, tuz, turşu, tuzlu peynir, tuzlu kraker, eşarp, tabak. 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla yiyeceklerin tatları hakkında konuşmaları söylenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
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1. Yiyeceklerin tatları hep aynı olsaydı nasıl olurdu? 

2. Başka hangi yiyeceklerin tadı tuzlu söyleyebilir misin? 
3. Başka hangi yiyeceklerin tadı tatlı söyleyebilir misin? 

4. Senin en sevdiğin tatlı yiyecek nedir? 

5. Senin en sevdiğin tuzlu yiyecek nedir? 
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                                               TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 2. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “(Tema) Ailemi Seviyorum” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 19). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Benim Ailem” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Ördek Ailesi” parmak oyunu  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini 

söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özellikleri söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 19, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

BENİM AİLEM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Çocuklara, 

“Çocuklar, aile ne demektir?” 

“Ailende kimler var, söyler misin?” 
“Ailenle yapmayı en çok sevdiğin şeyi söyler misin?” 

vb. sorular sorulur. 

Öğretmen her bir çocuk için kraft kâğıdı, resim kâğıdı, boya kalemi, yapıştırıcı, makas hazırlar. 
Çocuklara “benim ailem” kitapçığı yapacakları bilgisi verilir. Çocuklardan, ailelerinde yaşayan kişileri 

çizmeleri istenir. Aileleriyle yapmayı sevdikleri aktiviteleri çizmeleri istenir. Çocukların çizdikleri 

resimler kraft kâğıdının arasına konulur ve öğretmen tarafından zımbalanır. Her bir çocuktan, “benim 

ailem” resmini anlatması istenir. Annesinin adı, mesleği, babasının adı, mesleği, saç rengi, göz rengi 
vb. özellikleri anlatması beklenilir.  

ÖRDEK AİLESİ (PARMAK OYUNU) 

Bu anne ördek (Sağ elin başparmağı gösterilir.) 
Bu baba ördek (Sol elin başparmağı gösterilir.) 

Bunlarda yavruları (İki elin başparmakları hariç diğer parmakları gösterilir.) 

Vak vak diyorlar (İki el üst üste konulur açıp kapanır.) 

Derede yüzüyorlar (Yüzme hareketi yapılır.) 
Bir balık görünce (İki el birleştirilerek sağ sola oynatılır.) 

Yakalayıp yiyorlar (Yakalama hareketi yapılır.) 
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KAVRAMLAR: Sağ, sol 

SÖZCÜKLER: Aile, anne, baba, kardeş  
MATERYALLER: Kraft kâğıdı, resim kâğıdı, boya kalemi, yapıştırıcı, makas 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla “benim canım ailem” resmi yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Ailenle birlikte yapmayı sevdiğin şeyi söyler misin? 

2. Sence çekirdek aile ne demektir? 
3. Ailenle birlikte en uzak nereye gittin? 

4. Ailenle çadırda kamp yapmak ister misin? 
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                                                 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 3. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “(Tema) Duygularım” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 20). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Canım Kardeşim” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Duygular Yolu” oyunu oynanır ve “Duygular Mutfağı” hikâyesi okunur. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar. Kalemi doğru tutar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet eder. 1. fasikül, s. 20, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde, 

“Çocuklar, ‘kardeş’ ne demektir?” 
“Herkes kardeş olabilir mi?” 

“Kardeşinle yapmayı en çok sevdiğin şey nedir?” 

“Kardeşinle oynadığın bir oyunu anlatır mısın?” 

vb. sorular sorularak çocuklarla sohbet edilir. 

DUYGULAR YOLU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları sınıfta geniş bir alana hazırladığı oyun alanına davet eder. Oyun alanına siyah ve 

gri kartondan uzun ve dönemeçli bir yol hazırlamıştır. Yolun üzerine ise çeşitli boyutlarda taşlar ve 
taşların üstüne farklı olay örgüsündeki “Duygular” resimleri yerleştirilmiştir. Çocuklara önceden 

hazırlanan ve üzerinde sayılar olan zar verilir ve zarı attıkları zaman hangi sayı gelirse o kadar adım 

atarak “Duygular” yolunda ilerleyecekleri ve karşılarına çıkan taşın üzerindeki olay örgüsü resmindeki 
duygu ifadesini taklit edecekleri söylenir.  

DUYGULAR MUTFAĞI (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Duygular Mutfağı” (MARC NEMİROFF-JANE ANNUNZİATA) hikâyesini okur. Veya 

kitaplığından uygun bir hikâye seçer.  

CANIM KARDEŞİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, her bir çocuk için resim kâğıdı, boya kalemi, artık malzemeler hazırlar. 

Çocuklara kardeşleri için bir resim çizmeleri istenir. Kardeşi olmayan çocukların ise çizdikleri 
resimleri en yakın arkadaşlarına hediye etmeleri istenir.  

KAVRAMLAR: Mutlu-üzgün-korkmuş-şaşkın-kızgın 

SÖZCÜKLER:  Kardeş, aile, bebek, hoşlanmak 

MATERYALLER: Resim kâğıdı, boya kalemi 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla hep birlikte duyguları taklit oyun oynamaları önerilir. 

UYARLAMA: 
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DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Kardeşinin olmasını ister miydin? Neden isterdin / istemezdin? 

2. Sen en çok neye mutlu olursun? 

3. Duygularımızın neler olduğunu söyleyebilir misin?  
4. Sen en çok neye şaşırırsın? 

5. Kimi neden şaşırtmak istersin? 
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                                                     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 4. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:  “Her Şeye Değer/ Sevgi ”etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 21). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “En Sevdiğim Oyuncağım” sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Sevgi Dansı” oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 
K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)  

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 21, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. Daha sonra öğretmen, 
geçici öğrenme merkezi olarak “Sevgi Köşesi” hazırlar. Sevdiğim yiyecek, sevdiğim renk, sevdiğim 

hayvan, sevdiğim oyuncak, sevdiğim eşya vb. “Sevgi Köşesi”ne yerleştirilen görseller çocuklarla 

incelenir. Çocuklara, 
“Sence sevmek ne demek?” 

“Sevgiyi görebilir miyiz?” 

“Sevgimizi nasıl gösterebiliriz?” 

vb. sorular sorularak çocuklarla sevgi dolu bir sohbet gerçekleştirilir. 

EN SEVDİĞİM OYUNCAĞIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından etkinlik masasına her bir çocuk için resim kâğıdı, sulu boya, fırça konulmuştur. 

Çocuklardan, resim kâğıtlarına oynamayı çok sevdikleri, oynarken çok mutlu oldukları en sevdikleri 
oyuncaklarını çizmeleri istenir. Her çocuğun, en sevdiği oyuncağını anlatmasına fırsat verilir. Çizilen 

resimler sınıf panosunda sergilenir. 

SEVGİ DANSI (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen çocukları sınıf zeminine hazırladığı kırmızı kalbin olduğu alana davet eder. Bilgisayardan 
“Hayat Sevince Güzel” (Paul Dwyer) şarkısını açar. Çocuklara, şarkı eşliğinde ellerindeki kalpli 
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balonlarıyla dans etmeleri, şarkı durduğu zaman ise ortada bulunun kırmızı kalbin içinde birbirlerine 

sarılmaları söylenir.  
KAVRAMLAR: Sevgi, kırmızı  

SÖZCÜKLER: Sevgi, kalpli balon 

MATERYALLER: Resim kâğıdı, sulu boya, fırça, kalpli balon, kırmızı kalp  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla sevmek, değer vermek teması hakkında konuşmaları 

önerilir. Aile katılımı kitabında ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp aileye gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Sevgi olmasaydı ne olurdu? 

2. “Sevgi” bir eşya olsaydı senin için hangi eşya olurdu? 

3. Yanındaki arkadaşına “Seni çok seviyorum.” der misin? 

4. En sevdiğin yemek nedir? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 5. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sağlığıma Dikkat Ediyorum ve Pırıl Pırıl Çocuklar” etkinlik sayfaları yapılır (1. 
fasikül, s. 22- 23). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Sağlıklı Besleniyorum ve Mutlu Oluyorum” sanat etkinliğini yapılır. 

Oyun Zamanı:“Kişisel Temizlik Ürünlerini Kullanıyorum” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)  

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.  Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 5: Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 

Olumlu / olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. 

Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Öğrenciler masalara davet edilir. 1. fasikül, 

s. 22-23, yönergeye uygun bir şekilde yapılır.“Kişisel Temizlik Ürünleri Mağazası” adıyla hazırladığı 
köşeye davet edilir. Çocuklarla kişisel temizlik ürünleri (tarak, diş fırçası, el sabunu, tırnak makası, 

tuvalet kâğıdı vb.)  incelenir. Kişisel temizliğin önemi ve her bireyin kişisel temizlik ürünlerinin ayrı 

olması gerektiği hakkında çocuklarla konuşulur. Sanat Kitabından 6. etkinlik Soyut Resim’ perforajlı 

yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun şekilde yapılır. 

SAĞLIKLI BESLENİYORUM VE MUTLU OLUYORUM (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen, etkinlik masasına sağlıklı-sağlıksız yiyecek ambalajları, kartondan hazırlanan iki çocuk 

silueti, artık materyaller, tül, ip, yapıştırıcı, file poşet, boya kalemi hazırlar. Çocuklarla sağlıklı ve 
sağlıksız yiyecekler hakkında konuşulur. Önceden hazırlanmış olan çocuk siluetlerin kıyafetleri artık 

materyallerle ve tül parçaları ile tamamlanır. İplerle de çocukların saçları tamamlanır. Hazırlanan 

çocuk figürlerinin eline file poşetleri yapıştırılır. Öğretmen; yeşil tik işareti olan file poşetin içine 

sağlıklı yiyecek ambalajlarını, kırmızı çarpı işareti olan file poşetin içine sağlıksız yiyecek 
ambalajlarını yerleştireceklerini çocuklara söyler. Bunun ardından çocuklardan, sağlıklı beslenen 

çocuk figürüne mutlu yüz ifadesi çizmeleri istenir.  
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KİŞİSEL TEMİZLİK ÜRÜNLERİNİ KULLANIYORUM (OYUN ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen önceden etkinlik alanına fasulyeden diş maketi, kartondan el maketi hazırlamıştır. Alana, 
diş macunuyla diş fırçası ve tırnak makası koymuştur. Sırayla her çocuğun, diş maketinde diş 

fırçalamasına ve karton elin tırnaklarını kesme çalışmasını yapmasına fırsat verilir.  

KAVRAMLAR: Mutlu, üzgün, korkmuş, şaşkın 
SÖZCÜKLER: Kişisel temizlik, diş fırçalama, tırnak kesme, el yıkama, sağlıklı, sağlıksız  

MATERYALLER: Siyah ve gri kartondan hazırlanan yol, taş, çocuk silueti, artık materyaller, tül, file 

poşet, ip, yapıştırıcı, sağlıklı-sağlıksız yiyecek ambalajları 

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla sağlıklı beslenmenin önemini konuşmaları ve sağlıklı 
besinler piramidi oluşturmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sağlıklı beslenmek neden önemli olabilir? 

2. Sağlıklı besinlerden en çok hangisini seviyorsun? 
3. Kişisel temizlik ürünlerinin neler olduğunu söyleyebilir misin? 

4. Kişisel temizliğimize dikkat etmezsek ne olur?   
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                                                              TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 6. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Ankara Oyuncak Müzesi ve Yapay Zekâ/ Telefonlar Parmak İzimizi Tanır mı?” 
etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül, s. 24- 25). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Tuz Seramiğinden Oyuncak Müzesi” sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Ben Özelim” sanat etkinliği ve oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil 
verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar; elini, 
yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

K. 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

K. 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beden temizliğiyle 
ilgili malzemeleri kullanır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 24-25, yönergeye uygun bir şekilde yapılır.  

Öğretmen, s. 25’teki yapay zekâ etkinliğine geçer. Çocuklara “Telefonlar Parmak İzimizi tanır mı? 
Parmak izimizle başka ne açılır? Sen parmak izinle hangi kapının açılmasını isterdin?” soruları 

sorularak beyin fırtınası yapılır. Öğretmen, konuyu daha da pekiştirmek için parmak izi ile açılan 

telefon örneğini çocuklara gösterir. Daha sonra sınıfta çocuklarla parmak izi oyun çalışması 

yapılabilir.  

BEN ÖZELİM  (SANAT ETKİNLİĞİ-OYUN) 

Öğretmen, çocuklara tasarım alanı oluşturur. Sınıfın ortasına kraft kağıt yapıştırılır. Mürekkebe 

batırılan parmakların Kraft kağıda izinin çıkarılması yönergesini verir. Önce öğretmen yaparak rehber 
olur. Daha sonra herkesin parmak izinin nasıl farklı olduğunu büyüteç yardımı ile keşfedilir. Öğretmen 

çocuklardan parmak izlerinin neyi açtığını sorar. Bir ebe seçilir. Öğretmen, ebenin şu soruyu sormasını 

ister: “Parmak izin nereyi açıyor?” Ebe olan çocuk, alınan cevapla parmak izi sahibini tahmin ederek 

kraft kağıt panosundan bulmaya çalışır. Oyun, bu şekilde devam ettirilir.  
(Öğretmene Not: VERİ ADLANDIRMA: “Parmak izin  neden var? Senin yaşamında neler parmak 

iziyle açılıyor?”  gibi sorular sorulur. (Bu kısım, daha çok soru sorulan bölümdür. Konu pekiştirmesi 
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yapılır.) ÖLÇEKLENDİRME: “Parmak iziyle açılan başka neler olabilir? Sen parmak izinin nereyi 

açmasını isterdin? Başka hangi özellikler eklemek isterdin?” şeklinde sorular sorulur. Sınıf içinde 
ölçeklendirme için alınan veriler öğretmen tarafından tutulup grafik ya da somutlaştırılmış pano 

etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. ÜRÜN ELDE ETME: “Parmak izlerimizin bir ismi olmalı mı? 

Parmak izlerimize isim önerir misin? Hayvanların da parmak izi var mıdır?” Sevgili öğretmenimiz! 
Ürün elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi ürün olarak görebiliriz. Elde 

edilen veriler öğretmen tarafından değerlendirilir.) 

TUZ SERAMİĞİNDEN OYUNCAK MÜZESİ (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen, etkinlik öncesi bilgisayardan “Ankara Oyuncak Müzesi”nin sanal turunu açarak çocuklarla 
küçük bir keşfe çıkar.  

Öğretmen, masaya yoğurma kabı, un, tuz, su, sulu boya, fırça ve su kabı hazırlar. Çocuklarla birlikte 

un, tuz ve su; yoğurma kabında yoğrulur ve tuz seramiği elde edilir. Hazırlanan hamurdan büyük bir 
parça alınır ve çocuklarla beraber hamurdan etrafı dikdörtgen bir müze görüntüsü yapılır. Daha sonra 

her bir çocuğa eşit parçalarda hamur verilir. Çocuklara hamurdan kendi oyuncaklarını tasarlayacakları 

söylenir. Hamurun yumuşak ve sert şekli birlikte keşfedilir. Çocuklardan, tuz seramiğinden yaptıkları 
oyuncaklarını sulu boyalarıyla renklendirmeleri istenir. Tamamlanan oyuncaklar, hazırlanan 

dikdörtgen müzenin içerisine yerleştirilir.  

KAVRAMLAR: Dikdörtgen, yumuşak, sert 

SÖZCÜKLER:Parmak izi, yapay zekâ, Ankara Oyuncak Müzesi  
MATERYALLER: Kraft kağıt, büyüteç, mürekkep, yoğurma kabı, un, tuz, su, sulu boya, fırça ve su 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla kişisel temizlik, kişisel temizlik ürünleri hakkında 

konuşmaları önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Parmak izi sence neden çizilmiştir? 
2. Kendi parmak izini neye benzetirsin? 

3. “Ankara Oyuncak Müzesi”ni beğendin mi?  

4. Daha önce bir oyuncak müzesini ziyaret etmiş miydin?  
5. En çok hangi oyuncak dikkatini çekti? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 7. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Doğaya Karşı Sorumluluklarımız” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 26). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Piknik Zamanı” alan gezisi yapılır.  

Oyun Zamanı: “Sütte Renk Dansı ve Birbirine Karışmayan Sıvılar Deneyi” fen-doğa-bilim etkinliği 

yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum/olayla ilgili tahminini 

söyler.) 

K. 10: Mekânda konula ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 
K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri /izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.) 

K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresini farklı biçimlerde düzenler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 26, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. 

SÜTTE RENK DANSI VE BİRBİRİNE KARIŞMAYAN SIVILAR DENEYİ (FEN-DOĞA-

BİLİM ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar biliyor musunuz, bazı maddeler birbiri ile karışırken bazı maddeler karışmazlar.” 
“Sence hangi maddeler birbiri ile karışmıyor olabilir?” 

“Hangi maddeler birbiri ile karışıyor olabilir?” 

“Birlikte deneyerek görelim mi?” 

Öğretmen tarafından etkinlik masasına bir kâse içinde süt, renkli mürekkep, bulaşık deterjanı ve kulak 
temizleme pamuğu konulur. Her çocuktan, sütün içerisine mürekkepten biraz damlatması istenir. 

Sonra her çocuğa kulak temizleme pamuğu verilir ve pamuğu deterjana batırmaları söylenir. Daha 

sonra, sırayla deterjana batırılmış olan kulak temizleme pamuklarını mürekkepli sütün ortasına 
batırmaları ve sütte renk dansını gözlemlemeleri istenir. Çocuklara mürekkeplerin birbirine karışıp 

karışmadığı sorulur. Ve önce birbirine karışan maddelerin gözlemlendiği bir deney yapılır.   

Daha sonra öğretmen etkinlik masasına bardak, su, zeytinyağı ve kaşık koyar. Bardağın yarısından 

fazlası su ile doldurulur. Kalan kısmına da zeytinyağı eklenir ve karıştırılır ve sonuç gözlemlenir. 
Çocuklara su ve zeytinyağının nasıl göründüğü, birbirine karışıp karışmadığı sorulur.  
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Yağın neden suyla karışmadığı hakkında çocuklarla beyin fırtınası yapılır. Çocuklara suyun 

yoğunluğunun yağın yoğunluğundan daha fazla olduğu için suyun dibe çöktüğü, yağın ise suyun 
üzerinde yüzeyde kaldığı bilgisi verilir. “Birbirine karışmayan sıvılar deneyi” yapılmış olur.  

PİKNİK ZAMANI (ALAN GEZİSİ)  

Çocuklarla okul bahçesine çıkılır. Önceden temin edilen piknik örtüsü bahçede uygun bir alana serilir.  
Her bir çocuk için örtünün üzerine plastik çatal, kaşık, tabak, bardak yerleştirilir. Önceden temin 

edilen yiyeceklerde piknik örtüsünde yerini alır. Okul bahçesinde çocuklarla keyifli bir piknik yapılır. 

Eğlenceli oyunlar da oynandıktan sonra çocuklara artık toplanma saatinin geldiği söylenir. 

Öğretmen çocuklara, “Çocuklar piknik alanımızı toplarken nelere dikkat etmeliyiz?” şeklinde bir soru 
yöneltir. Çocuklar gruplara ayrılır. Okul bahçesindeki piknik alanını toplaması için her gruba bir görev 

verilir. Birinci grup, piknik örtüsünü ve kalan yiyecekleri toplar. İkinci grup, piknik esnasında oluşan 

çöpleri toplar. Pikniğin başlangıcı ve bitişi hakkında sohbet edilir. Üçüncü grup ise kullanılan 
tabakları, bardakları, çatalları, kaşıkları toplar. Öğretmen, görev ve sorumluluklarını yerine getiren, 

çevresini düzenleyen öğrencilerini alkışlar ve onlara gülen yüz çıkartması takdim eder.  

KAVRAMLAR: Başlangıç, bitiş, birinci, ikinci, üçüncü 
SÖZCÜKLER: Birbirine karışan ve karışmayan maddeler, yoğunluk, sorumluluk, görev, piknik 

MATERYALLER: Süt, cam kâse, kulak temizleme pamuğu, renkli mürekkep, bardak, su, kaşık, 

zeytinyağı, piknik örtüsü, yiyecek, plastik tabak, kaşık, bardak, çatal 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla doğaya karşı sorumluluklarımız hakkında konuşmaları 
önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Birbirine karışan ve karışmayan maddeler deneyini beğendiniz mi?  

2. En çok hangisini beğendin, neden? 

3. Sence başka hangi maddeler birbirine karışmıyor olabilir? 
4. Okul bahçesinde piknik yapmak hoşuna gitti mi? 

5. Çevremize karşı sorumluluklarımız nelerdir, söyleyebilir misin? 
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                                                               TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 8. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Hayvanlarla İnsanların Farkları ve Çok Güzel Sanatlar/ Müzik” etkinlik sayfaları 
yapılır (1. fasikül, s. 27- 28). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Ksilofon Yapıyoruz” sanat etkinliği ve “Neyin Sesi” müzik etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Benzerlikleri Bulalım” oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne / varlıkları bire bir 

eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.)  

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 
masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 27-28, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde 

öğretmen geçici öğrenme merkezi olarak “İnsanlar ve Hayvanlar Ortak Özellikler” panosunu 

hazırlamıştır. Çocuklardan görselleri incelemeleri istenir.  
“Çocuklar, insanlar ve hayvanların birbirinden farklı olan özellikleri neler olabilir?” 

“Sence bir köpek konuşabilir mi?” 

“Sence bir tavşan kitap okuyabilir mi?” 

“Ya da bir kedi resim çizebilir mi?” gibi neşeli sorular eşliğinde çocuklarla sohbet edilir.  

BENZERLİKLERİ BULALIM (OYUN ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen daha önceden insanlar ve hayvanların benzer özelliklerinin yer aldığı resimli kartları 

hazırlamıştır. (Yürüyen insan-yürüyen hayvan, yemek yiyen insan-yemek yiyen hayvan vb.) Kartlar 
karışık şekilde sınıf zeminine yerleştirilir. Çocuklara karışık şekilde konulmuş olan resimli kartlarda 

insanlar ve hayvanların benzer özelliklerini bulup eştirmeleri istenir.  

KSİLOFON YAPIYORUZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, etkinlik masasına farklı boyutlarda metal kaşık (çay kaşığı, tatlı kaşığı, yemek kaşığı…), 
iki çubuk, ip, bant, akrilik boya, fırça koyar. Çocuklara metal kaşıklarını boyamaları için rehberlik 

eder. Sınıfta uygun bir alana karşılıklı olarak ip bağlanır. Bağlanan ipe, boyanan kaşıklar küçükten 
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büyüye doğru sıralanarak asılır. Her bir çocuğun sırayla metal kaşıklardan hazırladıkları müzik 

aletlerini çubuklarıyla çalması istenir. 

NEYİN SESİ? (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, bilgisayardan farklı müzik aletlerine ait sesler açar(gitar sesi, piyano sesi, marakas sesi, 

davul sesi, ksilofon sesi vs.). Çocuklardan dinledikleri sesin hangi müzik aletine ait olduğunu tahmin 
etmeleri istenir.  

KAVRAMLAR: Küçük, büyük 

SÖZCÜKLER: İnsanlar ve hayvanların benzer özellikleri, müzik aletleri, ksilofon, gitar, marakas, 

davul, piyano 
MATERYALLER: Çay kaşığı, tatlı kaşığı, yemek kaşığı, ip, bant, akrilik boya, fırça  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla farklı müzik aletlerinin seslerini dinlemeleri ve kendilerine 

bir müzik aleti tasarlamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Sence köpekler konuşsaydı ne söylerdi? 

2. En çok hangi müzik aletinin sesini beğendin? 

3. Bir müzik aleti olsaydın hangisi olmak isterdin, neden?  

4. Seni en çok hangi müzik aletinin sesi etkiledi? 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



80 
 

                                                        TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 9. GÜN  

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Teknopark/ Dron ve P4C- Küçük Filozof/ Merak Etmek Ne Demektir?; Merak 
Nedir?” etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül, s. 29- 30- 31). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Kutudaki Merak” sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Arkadaşım Dron” oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum/olayla ilgili tahminini 

söyler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar.  Kalem 

kontrolünü sağlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 
masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 29-30-31, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. Çocuklara, 

“Avuçlarınıza merak duygusunu bıraktım… Merak duygusuyla neleri merak ederiz?” sorusu 

yöneltilerek keyifli bir merak yolculuğuna çıkılır. Çocuklara, onlarda merak duygusunu oluşturacak 
sorular sorulur. “Merak Nedir?” beyin fırtınasından sonra öğretmen, çocukları daha önce geçici 

öğrenme merkezi olarak hazırladığı “İnsansız Hava Aracı Dron” köşesine davet eder. Çocuklara, 

insansız hava araçlarına dron denildiği, dronların uzaktan kumanda ile yönetildiği ve havadayken 

video çekebildiği bilgisi verilir. Önceden hazırlanan video ve görseller, çocuklara seyrettirilir.  

ARKADAŞIM DRON (OYUN ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen, çocukları sınıfta uygun geniş bir alana yönlendirir. Öğretmen, üzerinde kırmızı, mavi, sarı 

renklerin olduğu bir kumanda hazırlamıştır. Sınıfa da aynı renklerde yollar hazırlanmıştır. Sayışma 
yoluyla iki çocuk seçilir. Seçilen çocuklardan biri dron olur, diğeri ise onu kumanda edecektir. 

Kumanda olan çocuğa, arkadaşını kumandasındaki renklere uygun yönlendireceği söylenir. Dron olan 

çocuk, kendisini kumanda eden arkadaşının söylediği şekilde sınıfta ilerler.  

KUTUDAKİ MERAK (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, “Çocuklar biliyor musunuz ben çok meraklıyım! Her şeyi merak ederim.  Gökyüzünde 

bulutların nasıl düşmeden durduğunu bile merak ederim. Merak ettiklerimin cevabını da araştırarak 
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bulurum. Şimdi de bu kutunun içinde ne olduğunu çok merak ediyorum.” diyerek üzerinde soru işareti 

bulunan, etrafı renkli kuş tüyleri ile kaplı süslü kutuyu ortaya çıkarır. Çocuklara, bu kutuyu bir 
arkadaşının kargo ile gönderdiğini ama bir türlü açamadığını ve içinde ne olduğunu çok merak ettiğini 

söyler (minik bir oyunlaştırma çalışması). Çocuklara “Sizler de benim kadar meraklı mısınız? Bu 

kutunun içinde ne olduğunu siz de merak ettiniz mi?” şeklinde sorular yöneltir. Öğretmen; resim 
kâğıtlarını, artık materyalleri, boya kalemlerini çocuklara dağıtır. Çocuklara “Süslü kutuyu henüz 

açamıyorsak o zaman içinde ne olabileceğini kutuyu sallayarak, içindeki sesi dinleyerek hayal edip 

birlikte bulalım.” der. Çocuklardan kutunun içinde ne olabileceğini hayal güçlerini kullanarak 

çizmeleri istenir. Her bir çocuğun etkinliği bittikten sonra kutu öğretmen tarafından açılır ve içinden 
sınıftaki çocuklar ile öğretmenin resmi çıkar. Çocukların tahminleri ile kutudan çıkan resimler 

karşılaştırılır, çocuklarla “merak etmek-meraklı olmak” hakkında sohbet edilir.  

KAVRAMLAR: Meraklı 
SÖZCÜKLER: İnsansız hava aracı, dron, merak etmek, meraklı olmak  

MATERYALLER: Kuş tüylü süslü kutu, resim kâğıdı, boya kalemi 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla insansız hava araçlarının neler olduğunu araştırmaları ve 
dron ile çekilmiş videoları izlemeleri önerilir. Aile Katılım Kitabı’ndan ilgili sayfa perforajlı yerinden 

koparılarak aileye gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Senin bir insansız hava aracın olsaydı onu nereye gönderirdin? 

2. Arkadaşını bir dron gibi kumanda ederken ne hissettin? 
3. Meraklı olmak sence nasıl bir duygu?  

4. En merak ettiğin şey nedir? 

5. Merak bir renk olsa hangi renk olurdu? 

 

                                                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



82 
 

                                                             TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 10. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Vücudumuz Kaç Bölümden Oluşuyor? ve Duyularımız Ne İşe Yarar?” etkinlik 
sayfaları yapılır (1. fasikül, s. 32-33). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Neyi Merak Ediyor Olabilir?”sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Vücudumuz Kaç Bölümden Oluşuyor?” oyun etkinliği ve “Duyularımız İyi ki Var!” 
fen-doğa-bilim etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır.) 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

MOTOR GELİŞİM 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem 

kontrolünü sağlar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. Öğretmen, sınıf zeminine “Duyular Yolu” hazırlamıştır. Çocuklardan, 

panduflarını çıkararak duyular yolunda yürüyüp masalara geçmeleri istenir. 1. fasikül, s. 32-33, 
yönergeye uygun bir şekilde yapılır. 

NEYİ MERAK EDİYOR OLABİLİR? (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik masasına çocuk sayısı kadar kâğıdın olduğu bir fanus ve boya kalemi yerleştirir. 
Çocuklara fanusun içindeki kâğıtlarda ne olabileceğine dair onları meraklandıracak yönlendirmeler 

yapar. Çocuklara, merak etmenin içten gelen bir duygu olduğu bilgisi verilir. Oyuncakçıların uzaktan 

kumandalı arabayı merakları sayesinde düşünerek, araştırarak ürettikleri, bahçıvanların bir çiçeğin 
büyümesini gözlemlemeyi, onlarla ilgilenmeyi sevip ve merak etmeleri sayesinde rengârenk çiçekler 

yetiştirdikleri bilgisi verilir. Öğretmen, her çocuğun sırayla fanustan bir kâğıt seçmesini ister. Seçtiği 

kâğıtta çıkan resimdeki neyi merak ediyor olabilir? Baloncuklarına resmini çizmeleri istenir. Örnek: 

Çocuk fanustan ormanlar kralı aslanın resmini seçti, “Acaba bu aslan neyi merak ediyor olabilir?” 
çizelim.  

VÜCUDUMUZ KAÇ BÖLÜMDEN OLUŞUYOR? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen hazırladığı insan maketiyle çocukların yanına gelir. Çocuklara bu maketle, kendilerinin 
hangi benzer özelliklere sahip oldukları sorularak dikkat çekilmeye çalışılır. 

Çocuklara vücudumuzun 3 ana bölümden oluştuğu bilgisi verilir. “Acaba bunlar vücudumuzun hangi 

yerleri olabilir?” Başımız, gövdemiz, kollar ve bacaklarımız.  

Öğretmen, sırayla her çocuğun vücudumuzun ana bölümlerini göstermesini hedefler. Sayışma yoluyla 
çocuklar ikişerli eş olurlar. Öğretmen duvara her çocuk için kâğıt asar. Eş olan çocuklara sırayla vücut 

bölümlerini gösterecekleri ve eşlerinin de gösterdikleri vücut bölümlerini önce taklit edecekleri sonra 
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da bu bölümleri kâğıda çizecekleri söylenir. Örnek: Çocuk bacağını kaldırır, arkadaşı da onun aynası 

olur ve o da kendi bacağını kaldırır sonra da kâğıda bacağı havada bir çocuk resmi çizer. 

DUYULARIMIZ İYİ Kİ VAR! (FEN-DOĞA-BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen elinde bir sepet mandalina ile etkinlik alanına gelir.  Çocuklara, “Çocuklar biliyor musunuz 

ben etrafımı incelemeyi, çevremdeki güzellikleri görmeyi, doğadaki hayvanların seslerini, kuşların 
ötüşürken oluşturdukları melodileri dinlemeyi çok seviyorum. Ağaçların kabuğuna dokunmayı, 

kedilerin sırtlarında ellerimi gezdirmeyi çok seviyorum. Meyveleri, sebzeleri yemeden önce mis gibi 

kokularını almayı ve dokularını hissetmeyi çok seviyorum. Yiyeceklerin lezzetli tatlarını tatmayı çok 

seviyorum. Duyularımız iyi ki var!” der.  
Öğretmen sepetinden aldığı mandalinanın turuncu rengine bakarak kabuğunu soymaya başlar ve 

dokusunu hisseder, sonra da kabuğunu soyduğu mandalinayı koklar. Sırayla bu işlemi sınıftaki 

çocukların yapması için onlara da sepetinden birer mandalina verir. Çocuklara, mandalinanın 
kabuğunun ve dokusunun nasıl olduğu sorulur. Soyulan mandalinalar afiyetle yenir, bu esnada tadının 

nasıl olduğu da sorulur. Çocuklarla beş duyu organımız hakkındaki konuşma sürdürülür.  

KAVRAMLAR: Aynı, farklı 
SÖZCÜKLER: Merak, vücudumuzun bölümleri, baş, gövde, kollar ve bacaklar  

MATERYALLER: Fanus, boya kalemi, insan maketi, kâğıt 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla vücudumuzun üç ana bölümleri ile ilgili bir çocuk belgeseli 

izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Merak olmasaydı sence neler olmazdı?  

2. Vücudumuzun üç ana bölümünü sayar mısın? 

3. Üç kolumuz ya da üç bacağımız olsaydı nasıl olurdu? 

4. Sen en çok neleri merak edersin? 
5. Beş duyu organımız olmasaydı sence ne olurdu?  

6. Yediğimiz yiyeceklerin tadını alamasaydık nasıl olurdu, söyler misin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih:EKİM 11. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Hızlı-Yavaş/ İçimdeki Organlar” etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül, s. 34-35). “İç 
Organlarımız” sanat etkinliği yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Gölgesini Bulmaca Oyunu” oyun etkinliği yapılır. “İç Organlarımızı 

Öğreniyoruz” fen-doğa-bilim etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: “Hızlı ve Yavaş Hayvanlar” drama etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın 
dokusunu söyler. Nesne/varlığın tadını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 34-35, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. 
Öğretmen, geçici öğrenme merkezi olarak “İç Organlarımızı Tanıyalım” panosu hazırlamıştır. 

Çocukların dikkatini çeşitli sözel yönlendirmeler yaparak çeker. Çocuklarla iç organlarımız panosuna 

asılan görseller incelenir ve etkinliğe hazırlık yapılır.  

İÇ ORGANLARIMIZI ÖĞRENİYORUZ (FEN-DOĞA-BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları Fen Öğrenme Merkezi’ne yönlendirir. Fen merkezinde iç organların gösterildiği 

insan maketi bulunmaktadır. Öğretmen makette gösterilen organlardan bildiklerinin isimlerini 

çocuklardan söylemelerini ister. Kalp, mide, beyin, bağırsak, akciğer, karaciğer, pankreas organların 
renkleri, görüntüsü çocuklarla gözlemlenir. Organların işlevleri ve görevleri hakkında çocuklarla 

sohbet edilir ve maketin üzerinde tak-çıkar yapılarak organların yerleri çocuklar tarafından keşfedilir.  

İÇ ORGANLARIMIZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, kartona çizdiği insan maketini koyar. Balon, makarna, fasulye, krepon kâğıtları, yapıştırıcı, 

makas, ceviz, pipet etkinlik masasına hazırlanmıştır. Öğretmen çocuklara iç organları maketini 

oluşturacaklarını söyler. İnsan maketi ortaya konulur ve üzerine balonlardan akciğer, fasulyeden 

karaciğer, makarnadan bağırsak, cevizden beyin, krepon kâğıtlarından kalp, pankreas, pipetten de 
yemek borusu yapılır.  

GÖLGESİNİ BULMACA OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen kraft kâğıdına hızlı ve yavaş hayvanların (at, kuzu, tavşan, panter, kaplan, salyangoz) 

resimlerini ve gölgelerini hazırlamıştır. Sınıf, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Gruplara hayvanları 
gölgeleri ile eşleştirecekleri bilgisi verilir. 

HIZLI VE YAVAŞ HAYVANLAR (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından“Hızlı ve Yavaş Hayvanlar” oyun çarkı hazırlanmıştır. Çocuklara sırayla çarkı 
çevirecekleri çıkan hayvanın taklidini yapacakları onun gibi hareket edecekleri söylenir.  

Örnek: Çocuk çarkı çevirir, kaplumbağa çıkar, çocuk sırtına sınıfta olan bir minderi koyup(Burada 

öğretmen yardımcı olmalıdır.) kaplumbağa gibi yavaş yavaş sınıfta hareket eder. 

KAVRAMLAR: Hızlı-yavaş, benzer-farklı 
SÖZCÜKLER: Görme, tatma, dokunma, koklama, işitme, duyularımız, hızlı yavaş, iç organlarımız, 

kalp, mide, beyin, bağırsak, akciğer, karaciğer, pankreas. 

MATERYALLER: Bir sepet mandalina, kraft kâğıdı, hayvanlar ve gölgeleri, hızlı-yavaş hayvanlar 
oyun çarkı  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla hızlı ve yavaş hayvanlar ile ilgili belgesel izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Hızlı ve yavaş hayvanları taklit ederken ne hissettin?  

2. En çok hızlı mı yoksa yavaş hayvanlar gibi mi hareket etmeyi sevdin, neden?  
3. İç organlarımızın neler olduğunu sayabilir misin? 

4. Akciğerlerimiz sence neye benziyor? 

5. Beynimiz sence neye benziyor? 
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                                                          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih:EKİM 12. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “2 Rakamı/ Tanıma” etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül, s. 36-37). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “2 Rakamını Öğreniyoruz” okuma-yazmaya hazırlık etkinliği. “Canım 

Öğretmenim” müzik etkinliği gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı: “Kırmızı İkiler” oyunu oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 2: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar.  Nesneleri 

takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri 

yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik eşliğinde dans eder. Basit dans 
adımlarını yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 36-37, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. 

2 RAKAMINI ÖĞRENİYORUZ (OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ETKİNLİĞİ)  
Öğretmen her bir çocuk için 2 rakamı yazılı kâğıtları, renkli ponpon ve hasır ipleri hazırlamıştır. 

Çocuklara kâğıtlarında bulunan rakamın ne olduğu sorulur. “2 rakamının üzerinden işaret 

parmağımızla gidelim. Üzerine ponponlarımızı koyarak 2 rakamımızı oluşturalım. Hasır iple iki 

yazalım.”yönergeleri verilerek çocukların iki rakamı çalışmasını yapmaları sağlanır.(Rehberlik 
edilmeli.)  

CANIM ÖĞRETMENİM/ MÜZİK  

Öğretmen çocuklara “Bugün benimle beraber yeni bir şarkı öğrenmeye gelir misiniz? Haydi o zaman 
beni takip edin!” diyerek onları müzik merkezine yönlendirir. Çocuklarla “Canım Öğretmenim” isimli 

şarkı söylenir.  

Canım Öğretmenim  

Ellerimden tutan meleğim  
Öğretir, korur, bakarsın, 

Anne sıcaklığıyla sararsın, 
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Kibar olmayı, paylaşmayı, engelleri aşmayı 

Sen öğrettin öğretmenim. 
Renklerin sihrini, sayıların dilini  

Hayvanları sevmeyi  

Sen öğrettin canım öğretmenim. 

KIRMIZI İKİLER (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Sınıf, sayışma yoluyla ikiye ayrılır. Öğretmen kırmızı ve mavi renklerde 2 rakamı hazırlayıp oyun 

alanına koymuştur. Çocuklara, öğretmenin uygun bulduğu bir müzik eşliğinde dans edecekleri, müzik 

kesildiği zaman kırmızı renk olan 2’leri toplayacakları söylenir. En fazla kırmızı renk2 toplayan grup 
alkışlanır.  

KAVRAMLAR: 2 rakamı  

SÖZCÜKLER: 2 rakamı, öğretmenim, hasır ip 
MATERYALLER: Ponpon, hasır ip, kırmızı, mavi karton  

AİLE KATILIMI: Ailelere evde iki adet bulunan eşyaların keşfi oyunu oynamaları tavsiye edilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Bana iki tane nesne getirebilir misin? 

2. 2 rakamını neye benzettin? 
3. “Canım Öğretmenim” şarkısını beğendin mi? 

4. En sevdiğin şarkı nedir? 

5. Zıplayarak şarkı söyleyebilir misin? 
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          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih:EKİM 13. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Az-Çok ve Mevsim Treni Geliyor (Sonbahar)” etkinlik sayfaları yapılır (1. 
fasikül, s. 38-39).“Mevsimlerden Sonbahar Treni” drama etkinliği yapılır.  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Elma Ağacı” sanat etkinliği ve matematik etkinliği bütünleştirilmiş etkinlik olarak 

yapılır.  
Oyun Zamanı: “Az mı- Çok mu?” oyun etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesne gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane 

olduğunu söyler.) 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne / varlığın miktarını söyler.) 

K. 19: Probleme çözüm yolları üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 

Nesneleri kopartır / yırtar. Nesneleri yapıştırır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 38-39, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. 

Öğretmen, geçici öğrenme merkezi olarak “Sonbahar Mevsimi Hoş Geldin” panosu hazırlar. 
Çocuklara panoda neler gördükleri, ağaçların renklerinin nasıl göründüğü, sonbahar mevsiminde 

havanın nasıl olduğu vb. sorular sorularak görseller seyrettirilir.  

ELMA AĞACI (SANAT ETKİNLİĞİ – MATEMATİK ETKİNLİĞİ)  
Öğretmen, önceden sınıfta uygun bir alana kartondan elma ağacı hazırlamıştır. Ancak bu elma 

ağacında bir problem vardır. Çocuklara “Elma ağacındaki sorunu bulalım!” diyerek sözel yönergede 

bulunur. “Elma ağacındaki elmalarımız henüz olgunlaşmamıştır.” Öğretmen, her çocuktan 2 tane elma 

koparmasını ister. Çocuklara “Koparırken bir- iki diyelim.” yönergesi verilir.  (Her çocukta mutlaka 
iki elma olmalıdır.) Masalara kırmızı renk el işi kâğıdı, yapıştırıcı getirilir. Çocuklara, elmalarının her 

ikisini de yırtma- yapıştırma yöntemini kullanarak olgunlaştıracakları söylenir.  

MEVSİMLERDEN SONBAHAR TRENİ (DRAMA ETKİNLİĞİ)  
Çocuklara mevsimlerden sonbahar olduğu söylenir. “Sonbahar Mevsimi Hoş Geldin” panosunda 

gördükleri hatırlatılır ve sonbaharı sınıfta canlandıracakları söylenir.  

Çocuklara sonbahar mevsimi için birbirinden farklı roller ve önceden hazırlanan uygun kostümler 

dağıtılır. (Öğretmen, bu kostümleri kartonlardan tasarlayabilir veya etkinlik için de alabilir.) 
Sınıftaki çocuklardan bazıları sonbaharda göçen göçmen kuşlar, bazıları sincap, bazıları yaprak döken 

ağaç, kimisi de yere düşen sararmış yaprak kılığına bürünür. Geri kalan öğrenciler ise “Mevsimlerden 
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Sonbahar Treni’nin yolcularıdır. Onların ellerine de fotoğraf makineleri verilir. “Mevsimlerden 

Sonbahar Treni’nin yolcuları olan çocuklar, sınıfta sonbaharı canlandıran arkadaşlarının fotoğraflarını 
çeker (-miş gibi yapar). Öğretmenin koordinatörlüğünde sonbahar mevsimine özgü güzel bir drama 

çalışması yapılır. 

AZ MI, ÇOK MU? (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, önceden oyun oynanacak uygun alana iki bardak, bir sürahi renklendirilmiş su koyar. 

Çocuklarla az-çok kavramıyla ilgili oyun öncesi konuşulur. Öğretmen, A4 kâğıdına hazırladığı bardak 

görselinin içini sürahideki renkle aynı olan kalemle az su ve çok su olacak şekilde boyar. Çocuklara 

bardaklarını görseldeki gibi az ve çok olacak şekilde doldurmaları söylenir.  
KAVRAMLAR: Miktar, az- çok 

SÖZCÜKLER: Olgunlaşmamış elma, kırmızı, az-çok, sonbahar, sararmış yapraklar, kurumuş 

ağaçlar, sincap, göçmen kuşlar 
MATERYALLER: Kartondan hazırlanan elma ağacı, kırmızı renk el işi kâğıdı, yapıştırıcı, bardak, 

sürahi, boya, ağaç, yaprak, göçmen kuş-leylek, sincap kostümü, kartondan fotoğraf makinesi 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla beraber sofrayı hazırlarken yemekleri tabaklara az yemek 
çok yemek diyerek koymaları önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Sınıfımızda çok olan oyuncaklar hangisi gösterebilir misin? 

2. Sınıfımızda az olan oyuncaklar hangisi gösterebilir misin? 

3. Yemeyi sevdiğin iki şeyi söyler misin? 
4. Sonbahar mevsimini canlandırırken ne hissettin? 

5. Sonbahar mevsiminde neler olur, söyleyebilir misin? 
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                                                            TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 14. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “İskeletimiz Ne İşe Yarar?” etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül, s. 40). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “İskelet Sistemimiz Ne İşe Yarar?”fen-doğa-bilim etkinliği ve “Kulak Çöpünden 

İskelet” sanat etkinliği bütünleştirilmiş etkinlik olarak yapılır.  

Oyun Zamanı: “İskelet Dansı” müzik etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminde bulunur. Gerçek durumu inceler.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

uzunluğunu söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.) 
K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. 

Müzik eşliğinde dans eder.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 40 yönergeye uygun bir şekilde yapılır. 

İSKELET SİSTEMİMİZ NE İŞE YARAR? (FEN - DOĞA BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları fen öğrenme merkezine alır. Öğretmen tarafından, çocuklara öğrenme 

merkezinde bulunan iskelet modeli gösterilir veya bilgisayardan açılır. “Çocuklar, iskelet sistemimiz 

ne işe yarıyor, biliyor musunuz? Dinleyelim.” şeklinde yönlendirme yapılır. 
Çocuklara iskelet sisteminin hareket etmeyi ve dik durmayı sağladığı söylenir. Çocuklara “İskelet 

neyden oluşuyor? Vücudumuzun her yerinde kemik var mıdır?Şimdi kollarımızdaki kemiklere 

dokunalım, diz kapağımızdaki kemiğe dokunalım, ayak bileğimizdeki kemiğe dokunalım, 
parmaklarımızdaki kemiğe dokunalım, kulaklarımızdaki kemiğe dokunalım, çenemizdeki kemiğe 

dokunalım.” denilerek çocuklarla vücuttaki bazı kemiklerin dokunma yoluyla hissedilmesi sağlanır. 

“Sizce vücudumuzun her yerinde kemik var mıdır? Kemik olmayan bir yerimiz olabilir mi? 

Gözlerimizde kemik var mıdır?” vb. sorular eşliğinde iskelet sistemi tanınmaya devam edilir.  

KULAK ÇÖPÜNDEN İSKELET (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, önceden etkinlik masasına kulak çöpü, yapıştırıcı, siyah karton, beyaz kâğıt, kalem, makas 

ve iskelet resmi hazırlamıştır. Çocuklara örnekteki iskelet resmine bakarak kulak çöplerinin boyutunu 
ayarlayacakları (kısa kemik, orta kemik, uzun kemik) söylenir. Daha sonra yapıştırıcı sürülen siyah 

kartonun üzerine kulak pamuklarından bir iskelet yapılır. Beyaz kâğıda kalemle iskeletin suratı çizilir 

ve kafatası yapıştırılır.  

İSKELET DANSI (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara bilgisayardan, akıllı tahtadan, projeksiyondan iskelet dansı müziği açılır. Dans hareketleri 

izlenerek çocuklarla birlikte yapılır.  

KAVRAMLAR: Sonbahar, iskelet  
SÖZCÜKLER: İskelet, kemik  

MATERYALLER: Kulak pamuğu, yapıştırıcı, siyah karton, beyaz kâğıt, kalem, makas, iskelet 

sistemi resmi 
AİLE KATILIMI: Aile katılım kitabında ilgili sayfa perforajından koparılarak aileye gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. İskelet sistemimiz olmasaydı ne olurdu? 

2. Kemiklerimiz yumuşak olsaydı ne olurdu? 

3. En büyük kemikli hayvan sence hangisi? 
4. Çiçeklerin de kemikleri var mıdır? 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



92 
 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih:EKİM 15. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Kalbimiz Ne Çok Çalışıyor? ve Dron ile Geziyorum/ Kelebek Vadisi” etkinlik 
sayfaları yapılır (1. fasikül, s. 41-42). “Kalbimiz Nasıl Kan Pompalıyor?”fen-doğa-bilim etkinliği 

yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Kalbim” sanat etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: “Konya Tropikal Kelebek Vadisi” Türkçe etkinliği-matematik etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya 

odaklanır.) 

K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini 

söyler.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne / 

varlıkları resimleriyle eşleştirir.) 

K. 17: Neden / sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir.  1. fasikül, s. 41-42, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. 

KALBİMİZ NASIL KAN POMPALIYOR? / (FEN-DOĞA-BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, elini kalbinin üstüne yerleştirir ve çocukların onun ne yaptığını fark etmelerini sağlayacak 
sözel yönergelerde bulunur. “Çocuklar, kalbimiz bizim en değerli organlarımızdan biridir. 

Vücudumuzun sürekli temiz kan pompalamasını sağlar. Şimdi hepimiz elimizi benim yaptığım gibi 

kalbimizin üzerine koyalım ve kalbimizin sürekli çalışmasını hissedelim.” der. “Kalbimiz nasıl da küt 
küt atıyor öyle değil mi? Kalbimiz bazı durumlarda çok hızlı atıyor, sen hiç böyle bir durum yaşadın 

mı? Çocuklar! Kalbimiz nasıl kan pompalıyor olabilir, (minik bir beyin fırtınası) birlikte öğrenelim 

mi?” denilerek, önceden hazırlanmış üzerine 1 küçük kavanoz, 2 pipet, balon, bant ve yapıştırıcı, su ve 

kırmızı gıda boyası, makas, kürdan olan masaya çocuklarla geçilir. Kavanoz yarısına kadar suyla 
doldurulur ve içerisine kırmızı gıda boyası eklenir. Balonun uç kısmı kesildikten sonra kavanozun 

ağzına geçirilir. Balonun üzerine yan yana olacak şekilde kürdan yardımıyla iki delik açılır ve pipetler 



93 
 

deliklerden geçirilir. Önceden kesilen balonun uç kısmı da balonun içindeki pipetin ucuna takılır. 

Sırayla her çocuğa elleriyle balonu aşağı yukarı bir şekilde pompalamaları istenir. Kalbin kan 
pompalama işlevi birlikte gözlemlenir.  

KALBİM (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen tarafından her bir çocuk için çizilen kalp resmi, kırmızı renk parmak boyası, fırçalar masaya 
hazırlanır. Çocuklara parmaklarıyla kalbin üzerinden gitmeleri söylenir. Sonra her çocuğun, kalbini 

kırmızı parmak boyasıyla boyaması istenir.  

KONYA TROPİKAL KELEBEK VADİSİ (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ – MATEMATİK 

ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından hazırlanan Konya Tropikal Kelebek Vadisi’ne ait görseller yere yerleştirilir. 

Çocuklara görsellerde bulunan hayvanın ismi sorulur. Öğretmen, çocuklara “Çocuklar! Biliyor 

musunuz? Burası, Konya’da bulunan Tropikal Kelebek Vadisi! Burada birbirinden güzel ve 
rengârenk, farklı çeşitlerde pek çok kelebek yaşıyor. Bu kelebeklerin türlerini ve resimlerini birlikte 

keşfedelim mi?” der. Çocuklarla birlikte kelebek vadisinde bulunan kelebeklerin türleri, kanatlarındaki 

desenler incelenir. Öğretmen tarafından kelebeklerin yaşam alanları ve beslenme şekilleri hakkında 
bilgi verilir. Daha sonra çocuklara aynı türden kelebekleri birbirleriyle eşleştirmeleri istenir.  

KAVRAMLAR: Üstünde- altında, kırmızı 

SÖZCÜKLER: Kalp, organ, temiz kan, kan pompalama, Konya, kelebek, tür  

MATERYALLER: 1 küçük kavanoz, iki pipet, balon, bant ve yapıştırıcı, su ve kırmızı gıda boyası, 
makas, kürdan, Konya Tropikal Kelebek Vadisi’ne ait görseller  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla Konya Kelebek Vadisi ve kelebek türlerine ait belgesel 

izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Kalbimiz, temiz kan pompalamasa sence ne olur?  
2. Konya Tropikal Kelebek Vadisi’nde bulunan kelebekleri beğendin mi?  

3. En çok hangisini beğendin?  

4. Şu an kalbin nasıl atıyor, elini koyup sesini dinler misin?  
5. Senin kalbini mutlu eden şeyler nelerdir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 16. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Aynı-Farklı-Benzer ve Miktar/ Az- Çok” etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül, s. 
43- 44). “Daldaki Kuşlar” oyun etkinliği yapılır.  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Faydalı Çok Besinleri Yiyelim Midemizi Mutlu Edelim.” sanat etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı:  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/ varlıkları 

rengine göre eşleştirir. Nesne/ varlıkları şekline göre eşleştirir.) 

K. 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne / varlıkların rengini ayırt 
eder. Nesne / varlıkların şeklini ayırt eder.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
KAZANIM 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar.  (Göstergeleri: Sözel yönergeleri 

yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri /izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)  

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 43-44, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. 

DALDAKİ KUŞLAR (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen daha önceden sınıf duvarına karşılıklı kraft kâğıdından iki ağaç hazırlamıştır. Ağacın 

dallarına farklı renklerde ve şekillerde kuşlar yerleştirmiştir. Sayışma yoluyla sınıf ikiye ayrılır. 

Çocuklara, ağaçtaki kuşların aynı, farklı ve benzer olanlarının sınıfta kuş yuvalarında saklandığı 

söylenir. (Bunun içinde samandan kuş yuvası yapabiliriz.) Daldaki kuşlarla aynı, farklı ve benzer 
olanları sınıfta saklandıkları yuvalarından bularak daldaki kuşların yanlarına getirecekleri söylenir.  

FAYDALI ÇOK BESİNLERİ YİYELİM MİDEMİZİ MUTLU EDELİM! (SANAT 

ETKİNLİĞİ)  
Öğretmen daha önceden her çocuğun resmini ailelerden temin etmiştir. Etkinlik masasına makas, 

karton, yapıştırıcı, faydalı besinlere ait görseller (muz, ayva, nar, ekmek, yumurta, peynir vb.) ve 

küçük kilitli poşet konulmuştur. Çocuklardan, şerit hâlinde kesilen kartonları bir ters, bir düz olacak 

şekilde katlamaları (kedi merdiveni yapmaları) istenir. Her çocuğun kendi resmini kilitli poşetlerin üst 
kısmına yapıştırması yönergesi verilir. Kedi merdiveni şeklinde katlanan kartonlarda kilitli poşetin 

yanlarına ve alt kısmına kol ve bacak olarak eklenir. Çocuklara, kilitli poşetlerin onların midesi olduğu 
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ve midelerini faydalı besinlerle dolduracakları bilgisi verilir. Çocuklardan faydalı besinler resimlerini 

midelerine atmaları istenir.  
KAVRAMLAR: Aynı, farklı, benzer, az-çok 

SÖZCÜKLER: Aynı, farklı, benzer, kuş, faydalı besin, mide, muz, ayva, nar, ekmek, yumurta, peynir 

MATERYALLER: Kraft kâğıdı, kartondan hazırlanmış kuşlar, makas, yapıştırıcı, faydalı besinlere 
ait görseller, karton  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerinde birbiriyle aynı, farklı, benzer olan eşyaları 

bulmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sınıfımızda birbiriyle aynı olan eşyalar var mı? Hangileri gösterir misin? 
2. Sınıfımızda birbiriyle benzeyen eşyalar var mı? Hangileri gösterir misin? 

3. Neyin azalmasını istemezsin? 

4. En çok ne hoşuna gider? 
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                                                               TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih:EKİM 17. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Yön- Mekânda Konum/ Ön-Arka ve Akciğerlerimizde Neler Oluyor?” etkinlik 
sayfaları yapılır (1. fasikül, s. 45- 46). “Akciğerlerimiz” fen-doğa-bilim etkinliği yapılır.  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Nerden Görüyorsan Öyle Çiz” sanat etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: “Kutu Kutu Pense” oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya 
odaklanır.) 

K. 2: Nesne /durum /olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini 

söyler.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar.  (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri /izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 
söyler.  Mekânda konum alır.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar. Kalemi doğru tutar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir.  1. fasikül, s. 45-46, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. 

AKCİĞERLERİMİZ (FEN-DOĞA-BİLİM ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, insan vücudu maketi üzerinde, öğrenilen organları pekiştirmek amaçlı tekrar eder. Elini 

akciğerlerin üzerine koyar ve çocuklara bu organı tanıyıp tanımadıklarını sorar. Çocuklara bu organın 

adının akciğer olduğu bilgisi verilir. Çocuklara, “Çocuklar! Akciğerler bizim nefes alıp vermemizi 

sağlayan organlarımızdır. Koştuğumuz zaman nasıl nefes alıp veririz? Nefes alıp verdiğimiz zaman 
akciğerlerimizin nasıl hareket ettiğini birlikte görelim mi?” der. 

Öğretmen, önceden çocuklar için ayrı ayrı pipet ve balon hazırlar. Çocuklardan balonlarını pipetlere 

geçirmeleri istenir. Rehberlik edilir. Çocuklara pipetlerini üflemeleri bilgisi verilir. Pipetlerini 
üfledikleri zaman balonlara ne olduğu sorulur. Akciğerlerimizin de tıpkı balonlar gibi nefes alıp 

verdikçe şiştikleri açıklanır. “Doğru nefes nasıl alınır? Bunu biliyor musunuz, çocuklar? Önce 

burnumuzdan nefesimizi alalım, sonra da ağzımızdan verelim. Haydi, hep birlikte yapalım bunu! 

Çocuklar! Sizce akciğerlerimiz neye benziyor? Ben akciğerlerimizi bir mandalinaya benzetiyorum. 
Peki, sizce hangi meyveye benziyor olabilir?” şeklinde sorular sorularak çocuklarla keyifli bir sohbet 

yapılır. 
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KUTU KUTU PENSE (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, “El ele tutuşalım, halkaya karışalım, haydi gülüm sende gel oynayalım.” tekerlemesiyle 
çocukları oyun alanına davet eder. Çocuklara “Kutu Kutu Pense” oyununu oynayacakları bilgisi 

verilir. Bütün çocuklar el ele tutuşarak  “Kutu Kutu pense, elmamı yerse arkadaşım ‘……..’ arkasını 

dönse” tekerlemesi eşliğinde dönmeye başlar. Öğretmen tekerlemede her bir çocuğun adına sırayla yer 
verir. Bu eğlenceli oyunu oynarken arka kavramına da değinmiş oluruz.  

NEREDEN GÖRÜYORSAN ÖYLE ÇİZ (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen sınıf zeminine birden fazla kâğıdın birleşiminden oluşan büyük bir resim kâğıdı, boya 

kalemleri ve farklı nesneler yerleştirilmiştir. Çocuklar kâğıdın etrafında farklı şekillerde otururlar. 
Çocuklardan, gördükleri nesneleri kendi oturdukları yerdeki görüntüsüne göre çizmeleri istenir.   

Örneğin: Oyuncak araba vardır, çocuk oyuncak arabanın ön kısmını görüyordur, orayı çizer; diğer 

çocuk arka tarafını görüyordur, orayı çizer.  
KAVRAMLAR: Ön-arka  

SÖZCÜKLER:  Akciğer, nefes, ön, arka  

MATERYALLER: Pipet, balon, insan vücudu maketi, büyük resim kâğıdı, boya kalemi, farklı 
nesneler  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evdeki eşyaların konumuna bakmaları, hangi eşyanın önde 

hangisinin arkada olduğunu konuşmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Çok duman olan bir yerde öksürürüz, bu neden olabilir?  
2. Sence akciğerlerimiz bize ne demek istiyordur? 

3. Sınıfımızdaki masanın arkasında hangi eşya var söyler misin? 

4. Akciğerler konusunu sevdin mi? 

5. İç organlarını tanımak zevkli mi? 
6. Bitkilerin de iç organları var mıdır? 
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                                                          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih:EKİM 18. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Zıt Kavramlar/ Açık-Kapalı ve Orff/ Organlarım” etkinlik sayfaları yapılır (1. 
fasikül, s. 47- 48). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Organlarım Kaç Hece?” Orff etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: “Açıksa Kapatalım” oyun etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya 
odaklanır.) 

K. 2: Nesne /durum /olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini 

söyler.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları 

kullanarak ritim çalışması yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 
masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 47-48, yönergeye uygun bir şekilde yapılır. 

ORGANLARIM KAÇ HECE (ORFF ETKİNLİĞİ ) 

Öğretmen hazırladığı kalp, mide, beyin, akciğer maketini sınıfa getirir. Çocuklara, organlarımızın 
isimlerinin kaç heceden oluştuğunu öğreneceğimiz bilgisi verilir. 

İlk önce kendisi “kalp, mi-de, be-yin, ak-ci-ğer” diye kelimeleri heceler. 

Daha sonra çocuklardan, ellerini hece sayısı kadar birbirine vurmalarını (alkış yapma) ister.  

Öğretmen çocuklara daha sonra ritim çubuğu verir. Sırayla organların maketlerini gösterir ve onlardan, 
organ ismi kaç heceyse ritim çubuklarına o kadar vurmalarını ister. 

AÇIKSA KAPATALIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından daha önceden farklı boyutlarda şişeler ve fermuarlı giysiler masanın üzerine 
hazırlanmıştır. Çocuklara, şişelerin kapaklarının açık mı yoksa kapalı mı olduğu, fermuarlı giysilerin 

fermuarlarının kapalı mı yoksa açık mı olduğu sorulur.  

Sınıf ikiye ayrılır. Gruplardaki çocuklardan, ağzı açık olan şişelerin kapaklarını takmaları, fermuarı 

açık olan giysilerin fermuarlarını çekmeleri istenir. 
Çocuklara rehberlik edilir.  

KAVRAMLAR: Açık-kapalı 
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SÖZCÜKLER: Kalp, mide, beyin, akciğer, hece, açık, kapalı  

MATERYALLER: Kalp, mide, beyin, akciğer maketi, şişe, fermuarlı giysi  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerinde ki açık olan kullanılmayan eşyaları kapatmaları 

önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sınıfımızdaki dolapların kapakları açık mı yoksa kapalı mı? 

2. İsmin kaç heceden oluşuyor biliyor musun?  
3. Birlikte hece sayısını bulalım mı?  

4. Ellerini vurarak ismini söylemek hoşuna gitti mi? 
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                                                   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 19. GÜN  

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Ekolojik Okuryazarlık/ Küçük Doğa Gözlemcisi ve Yön- Mekânda Konum/ 
Yukarı-Aşağı” etkinlik sayfaları yapılır (1.fasikül, s. 49-50). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Küçük Doğa Gözlemcileri” fen-doğa-bilim etkinliği yapılır. “Yukarı Aşağı” 

müzik etkinliği yapılır.  
Oyun Zamanı: “Yukarı mı Aşağı mı?” oyun etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya 

odaklanır.) 

K. 2: Nesne /durum /olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini 

söyler.) 
K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 

söyler. Mekânda konum alır. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  

KAZANIM 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

KAZANIM 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.)  

MOTOR GELİŞİM  

KAZANIM 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 49-50, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir.  

KÜÇÜK DOĞA GÖZLEMCİLERİ (FEN-DOĞA-BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik alanına doğada yaşayan canlılara ait çeşitli görseller asmıştır(sürüngenler, 

kanatlılar, balıklar vb.).Çocuklara “Çocuklar! Doğada ne kadar çok canlı var. Öyle, değil mi? 
Resimlerdeki canlıları daha önce hiç gördünüz mü?” sorularını yöneltir. Ardından “Çocuklar! Bir doğa 

gözlemcisi olup okulumuzun bahçesindeki hayvanları gözlemleyelim mi? Peki, bunun için hangi araç 

gereçlere ihtiyacımız olabilir?” der. 

Her bir çocuktan, fen-doğa-bilim merkezinden büyüteç, dürbün, kalem ve defterlerini almaları istenir. 
Çocuklarla birlikte okul bahçesine çıkılır. Bahçede bulunan topraklı alanda, ağaç dallarındaki 

canlıların renkleri, şekilleri büyüteçle, dürbünle izlenir. Çocuklara, gördükleri canlıların resimlerini 

defterlerine çizerek not edecekleri bilgisi aktarılır. 

YUKARI AŞAĞI (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen hazırladığı “Kare-Yukarı Aşağı” şarkısını çocuklara dinletir. Şarkıda geçen kavramlara 

dikkat edilir. (Şarkı alıntı)  

YUKARI MI AŞAĞI MI? (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen sınıf duvarına kartondan merdiven hazırlamıştır. Merdivenin kenarlarına da üzerinde rakam 

yazan farklı renklerde yukarı–aşağı yön okları yerleştirilmiştir. Hazırlanan çocuk kuklaları da sınıfa 
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getirilir. Çocuklara, yön oklarının yönü nereyi gösteriyorsa, okların rengi hangi merdiven basamağının 

rengine kadarsa ve oklar hangi sayıyı gösteriyorsa çocuk kuklasını o kadar yukarı çıkartacakları ya da 
aşağıya indirecekleri söylenir.  

KAVRAMLAR: Yukarı-aşağı 

SÖZCÜKLER: Doğa, canlılar, sürüngenler, kanatlılar, balıklar, yukarı, aşağı 
MATERYALLER: Doğada yaşayan canlı türlerine ait resimler, büyüteç, dürbün, defter, kalem, 

yukarı, aşağı yön okları, kartondan merdiven, çocuk kuklası 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla doğada yaşayan canlılara ait belgesel izlemeleri önerilir. 

Aile katılım kitabı ilgili sayfa aileler gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Doğada sadece canlı olarak hayvanlar mı vardır?  

2. Başka neler doğada yaşayan canlılar olabilir? 

3. Sınıfımızda yukarıda olan eşyaları bulabilir misin? 
4. Sınıfımızda aşağıda olan eşyaları bulabilir misin? 

5. Gökyüzünde yukarıda olan hangi gök cisimleri vardır? 
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              TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 20. GÜN  

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Oynamaya Var mısın? ve Çok Hayret Ediyorum’” etkinlik sayfaları yapılır (1. 
fasikül, s. 51- 52). 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı kutlama çalışması gerçekleştirilir. Sanat kitabından 

“Bayrak Flamalar” etkinliği yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Kızılay Bilekliği” sanat etkinliği yapılır (Sanat kitabı). “Yaşasın Sonbahar” fen-
doğa-bilim etkinliği ve oyun etkinliği bütünleştirilmiş etkinlik olarak yapılır. 

Oyun Zamanı: “Yastık Savaşı” oyun etkinliği yapılır.   

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya 

odaklanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne / varlığın 

rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler.  Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/ varlığın 
dokusunu söyler.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

K. 21: Atatürk’ü tanır. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün 
kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. Atatürk’ün değerli bir insan 

olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini 

söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün 
özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar.  Nesneleri 
yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. Öğrenme 
merkezlerinde bugün bazı değişiklikler vardır. Öğretmen, bu değişikliklerin ne olduğunu çocuklara 

sorar ve onların dikkatini çeker. Onlara, 29 Ekim’in önemli bir gün olduğunu söyler ve “29 Ekim, 

niçin önemli bir gün. Bunun sebebini bilen var mı?” diye sorar. Alınan yanıtlardan sonra 29 Ekim 

Cumhuriyet Bayramı hakkında öğretmen tarafından çocuklara bilgi verilir: “29 Ekim’de Cumhuriyet 
ilan edilmiştir. Cumhuriyet Bayramı, en büyük millî bayramımızdır. 29 Ekim’de okullar ve resmî 

kurumlar tatil edilir. Bu bayram, tüm ülkede büyük bir coşkuyla kutlanır. Bu sebeple kendi 

bayraklarımızı hazırlamak için sizleri etkinlik masalarına davet ediyorum.” der. Sanat etkinlik 
kitabından “Bayrak Flamalar” öğretmen eşliğinde yapılır. Etkinlik bitiminde 1. fasikül, s. 51- 52, 

yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. (Cumhuriyet Bayramı, 29 Ekim 1923, Pazar gününe 

geldiği için öğretmen, bayramı ister 27 Ekim Cuma günü isterse de 30 Ekim Pazartesi günü 

kutlayabilir.) 

KIZILAY BİLEKLİĞİ  



103 
 

Sanat kitabından 8. etkinlik ‘Kızılay Bilekliği’ perforajlı yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. 

Yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen, Kızılay Haftası’nın önemini anlatan video izletebilir. 
Görsel çalışmalardan sonra sorular yöneltir: 

-Kızılay ne demek olabilir? 

-Sen daha önce bu kelimeyi duydun mu? 
-Türk Kızılay’ında çalışan insanlar hakkında ne düşünüyorsun? 

-Gönüllü olarak başka neler yapılabilir?” şeklinde farkındalık içeren sorular sorar.  Kızılay bileklikleri 

takılarak çalışma devam ettirilir. 

YAŞASIN SONBAHAR (FEN-DOĞA-BİLİM ETKİNLİĞİ- OYUN ETKİNLİĞİ 
BÜTÜNLEŞTİRİLMİŞ ETKİNLİK)Öğretmen, elinde mevsimler grafiği ile sınıfa gelir(Mevsimlere 

ait görsellerde olabilir.). Çocuklara hangi mevsimde olduğumuz sorulur ve o mevsim grafikte okla 

gösterilir. Grafikte yer alan sonbahar mevsimi resmindeki çocukların ne yaptıkları sorulur. Çocuklarla 
birlikte sonbaharda ağaçlardan dökülen yaprakların şekillerini, renklerini, boyutlarını incelemek üzere 

okul bahçesine çıkılır. Öğretmen çocukların her birine poşet verir ve onlardan dökülen yaprakları 

toplamalarını ister. Çocuklara topladıkları yaprakların renkleri, şekilleri, boyutları sorulur ve yapraklar 
incelenmeye devam edilir. Daha sonra her bir çocuktan topladıkları sonbahar yaprakları ile hayal 

güçlerini kullanarak resim yapmaları istenir. (Özgün ürün çalışması yapılır.) Daha sonra öğretmen, 

tebeşirle bahçede uygun bir zemine çocukların sığabileceği büyüklükte yaprak şekli çizer. Çocuklara 

yaprak şeklinin içine girmeleri söylenir. Öğretmen, çocukların topladıkları bütün yaprakları da getirir. 
Çocuklara, yaprakları tek tek başlarından aşağı atacağını, onların da yaprakları yere düşmeden 

yakalamaya çalışacaklarını söyler.  

YASTIK SAVAŞI (OYUN ETKİNLİĞİ)  
Öğretmen, sınıf zeminine pamuktan yol hazırlamıştır. Çocuklara yoldaki pamukları toplayarak oyun 

alanına geçecekleri söylenir. Oyun alanına geldiklerinde de onları rengârenk yastıklar karşılar 

(Ailelerden temin edilmiştir.). “Çocuklar! Oyun alanına gelirken yolda topladığınız şeyin adını biliyor 

musunuz? Pamuklar ne kadar da yumuşak, öyle değil mi? Pamuk sizce ne işe yarıyor olabilir? Bir 
pamuktan kumaş olabilir mi?” vb. sorular sorularak çocuklarla sohbet edilir. Her çocuğa kendi yastığı 

verilir. “Çocuklar! Biliyor musunuz, bu yastıklarda pamuktan yapılmış.” denilerek çocukların, yastığın 

dokusunu fark etmeleri sağlanır. Çocuklara, yumuşacık olan pamuklu yastıklarla yastık savaşı 
yapılacağı söylenir ve eğlenceli bir yastık savaşı yapılır.  

KAVRAMLAR: Yumuşak-sert 

SÖZCÜKLER: Sonbahar, yaprak, pamuk, yumuşak  
MATERYALLER: Mevsimler grafiği, poşet, hayal gücü, pamuk, yastık 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla dolaplarından pamuklu kıyafetlerini bulmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sence neden sonbaharda yapraklar dökülüyor olabilir? 

2. O yapraklar daha sonra nereye kayboluyor? 
3. Pamuklar nasıl yetişiyor olabilir, bir tahminin var mı? 

4. “Kızılay Bilekliği” etkinliğini sevdin mi? 

5. “Yastık Savaşı” oyununu oynarken ne hissettin? 
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                                                   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 21. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:“Bir Hikâyem Var/ En Büyük Resim ve Scamper” etkinlik sayfaları yapılır (1. 
fasikül s. 53-54).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Kendi Kitabımı Tasarlıyorum” sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Renk renk Boyalar ” oyun etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 

eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 
masalara davet edilir. 1. fasikül, s. 53-54, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

Etkinlik bitiminde öğretmen, çocukları sanat etkinliği için masalara davet eder. 

KENDİ KİTABIMI TASARLIYORUM  (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik masasına çocuklar için zımbalanmış beyaz kâğıt, çeşitli yazılar olan dergi sayfaları, 
makas, yapıştırıcı, boya kalemleri yerleştirmiştir. Önce dergi ve gazetelerden istediği yazıları 

kesmesini ister. Bunu zımbalanmış kâğıtlarına yapıştırmaları yönergesi verilir. Boş kalan alana ise 

hikâye kitabını anlatan resimlerini çizmeleri istenir.  

RENK RENK BOYALAR  (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından önceden renklerden oluşan önlükler hazırlanmıştır. Bu renkli önlükler sınıfın 

belli yerlerine serilir. Öğretmen komut verince mavi önlüğe sınıfta mavi eşyalar bulunup üzerine 

konulur. Yeşil önlüğe yeşil objeler, kırmızı önlüğün üzerine kırmızı malzemeler konulur. Sınıfın 
içinde eksik renkler obje olarak eklenebilir. Oyun süreli olur. Süre bitince en çok hangi renk eşya 

bulunsun diye sayma çalışması da yapılır. 
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KAVRAMLAR: Mavi, kırmızı, sarı, yeşil 

SÖZCÜKLER: Dergi, gazete, zımba 
MATERYALLER: Dergi, gazete, beyaz kâğıt, zımba, makas, yapıştırıcı, boya kalemleri, önlük 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla farklı kitapları, farklı mekânlarda (mesela kitapçıda satın 

alıp) okuması önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Gökyüzündeki renkleri söyler misin? 

2. Senin en sevdiğin renk hangisidir? 

3. ‘Renk Renk Boyalar’ oyununu beğendin mi? 

4. Hikâye kitaplarını seviyor musun? 
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                                                   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: EKİM 22. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Mavi Gezegen’de Türkiye’miz / Benim Güzel Ülkem” etkinlik sayfaları yapılır (2. 
fasikül s. 2-3).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Resimli Dünya Atlası” sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Ülkeler ve Bayrakları” oyun etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 

eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 
masalara davet edilir. 2. fasikül, s. 2-3. yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

Etkinlik bitiminde öğretmen, elinde dünya küresi ile çocukların yanına gelir. Daha sonra, “Mavidir 

rengi/ Kahverengi saklıdır içinde/ Aman sakın yeşili unutma/ Dünyadır bunun adı” tekerlemesiyle 

çocukların dikkatini çeker.   
Çocuklara, “Çocuklar, dünyamızın içinde hangi renkler saklıymış? Dünyamızın şekli neye benziyor?” 

vb. sorular sorulur. “Dünyamızda bir sürü ülke var çocuklar öyle değil mi?” Çocukların dünya 

küresine dokunmaları ve onu incelemelerine fırsat verilir. “Bizim yaşadığımız ülkenin adını biliyor 
musunuz?” (Cevaplar alınır.) Yaşadığımız ülkenin Türkiye olduğu söylenir. “Türkiye’mizi dünya 

küresinin üzerinde birlikte bulalım mı? İşte size bir ipucu… Üzerinde bayrağımızın resmi de saklı.” 

denilerek çocukların dünya küresinde Türkiye’yi bulması istenir.  

RESİMLİ DÜNYA ATLASI (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen etkinlik masasına çocuklar için zımbalanmış beyaz kâğıt, dünya haritası, ülkelerin belirli 

simgeleri olan kıyafetler ve bayraklar, makas, yapıştırıcı, boya kalemleri yerleştirmiştir. Çocuklara 
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resimli dünya atlası hazırlayacakları bilgisi verilir. Öğretmen, çocuklara dünya haritalarını 

zımbalanmış kâğıtlarına yapıştırmalarını ve dünyamızı uygun renklere boyamalarını söyler. Daha 
sonra her bir çocuktan ülkelerin bayraklarını ve yerel kıyafetlerini çizgilerinden kesmeleri istenir. 

Kesilen resimler dünya haritasında uygun ülkelere yapıştırılır. 

ÜLKELER VE BAYRAKLARI (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından keçeden cırt cırtlı ülkeler tablosu hazırlanmıştır. Sınıf, sayışma yoluyla ikiye 

ayrılır. Önceden hazırlanan sepetlerin içinde de her bir ülkenin cırt cırtlı bayrakları vardır. Çocuklara 

açılan müzik durana kadar ülkeler tablosunda uygun yere bayrakları eşleştirecekleri söylenir.  

KAVRAMLAR: Üzerinde-altında /mavi, kırmızı 
SÖZCÜKLER: Dünya, Türkiye, ülkeler, bayrak, özel kıyafetler  

MATERYALLER: Ülkelere ait bayraklar ve kıyafetler, dünya haritası, beyaz kâğıt, zımba, makas, 

yapıştırıcı, boya kalemleri, cırt cırtlı ülkeler tablosu  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla dünya haritası üzerinde ülkeleri bulma oyunu oynamaları 

önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

5. Dünyamızda saklı olan renkleri söyler misin? 

6. Sence denizler başka hangi renk olabilirdi? 
7. En çok hangi ülkenin bayrağını beğendin?  

8. Bizim bayrağımız hangi renklerden oluşuyor söyler misin? 

9. Sen bir bayrak tasarlasaydın hangi renkleri kullanırdın? 
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                                                      KASIM (GÜNLÜK PLANLAR) 
 

 

                                                           TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: KASIM 1. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Bizim Güzel Evimiz/ İlginç Evler” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 4-5). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Hayalimdeki Ev” sanat etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: “Evin Bölümlerinde Neler Var?” oyun etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne / varlığı kullanım 
amaçlarına göre eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir.  2. fasikül, s. 4-5, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

HAYALİMDEKİ EV (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen, her bir çocuk için resim defteri ve boya kalemleri hazırlamıştır. Çocuklardan, önce resim 

kâğıtlarına yaşadıkları evi”, evlerinin içindeki odaları, mutfağı, salonu, banyoyu vs. çizmeleri istenir.  

Öğretmen, çocuklara “Nasıl bir evde yaşamak isterdin? Evin dışı ve içi, nasıl olsun isterdin?”sorularını 
yönelterek çocukların hayallerinde bir ev tasarlamalarını ve onu çizmelerini ister. 

EVİN BÖLÜMLERİNDE NELER VAR? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden birden çok kâğıdın birleşmesiyle oluşan büyük bir ev görseli hazırlamıştır. 
Çocuklara evin içini uygun materyallerle dolduracakları söylenir. Sayışma yoluyla çocuklara evin bir 

bölümü verilir. Her bir çocuktan, kendi ev bölümüne ait eşyayı bulup ev görselinde uygun yere 

eşyaları yerleştirmesi istenir. Her görselin arkasında bant vardır.  

Örnek: Çocuğa sayışma yoluyla mutfak bölümü verildi. Kepçe, tava, tencere eşya resmini alıp ev 
görselinde mutfak bölümünü bularak kepçeyi, tavayı, tencereyi oraya yerleştirecek. 

KAVRAMLAR: İç-dış / ters-düz 
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SÖZCÜKLER: Ev, mutfak, banyo, salon, oda  

MATERYALLER: Resim defteri, boya kalemleri, büyük ev görseli, yapışkanlı eşya resimleri  
AİLE KATILIMI: Ailelere evlerindeki eşyalarının çocuklarının fikirlerini alarak yerlerini 

değiştirmeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Kanatları olan bir evin olsaydı evinin nereye uçmasını isterdin?  

2. Evinizde sevdiğin / sevmediğin eşyalar neler söyleyebilir misin? 
3. Sence her hayvanın evi var mıdır? 

4. Herkesin evi aynı mıdır? 
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                                                  TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: KASIM 2. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “İnce-Kalın/ Benim Güzel Ailem” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 6-7).  
“İnce mi Kalın mı” matematik etkinliği yapılır.  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Ailem” sanat etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: “İnce-Kalın” oyun etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne / varlığın büyüklüğünü söyler.  
Nesne / varlığın şeklini söyler.) 

K. 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve 

duyuşsal özelliklerini söyler.) 
K. 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. 

söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. Teyze ve amca 

gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler. Telefon numarasını söyler. Evinin adresini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir.  2. fasikül, s. 6-7, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

İNCE - KALIN (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen oyun alanına ince ve kalın sopa / değnek getirir. Sopalar masalara karşılıklı olarak konulur. 

Çocuklara ince sopanın üzerinden atlayacakları, kalın sopanın altından geçecekleri söylenir. Çocuklara 
“ince-kalın, ince-kalın” diye yönerge verilir ve her çocuğun yönergeye ait sopanın üstünden ve 

altından geçmesi sağlanır.  

İNCE Mİ KALIN MI? (MATEMATİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından etkinlik alanına ince çubuk, kalın çubuk, ince tişört, kalın kazak, ince kitap, kalın 
kitap vs. materyaller hazırlanmıştır. Çocuklara hangisinin ince, hangisinin kalın olduğu sorulur ve 

onlardan eşyalarla “ince-kalın, ince-kalın” şeklinde örüntü oluşturmaları istenir.  (Rehberlik edilir.) 
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AİLEM (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen her bir çocuk için A4 kâğıdı ve boya kalemi, kurdele, bant, makas hazırlamıştır. Çocuklara 
ailelerinde kaç kişi oldukları sorulur ve ailelerindeki kişilerin resimlerini çizmeleri istenir. Daha sonra 

öğretmen önceden her bir çocuk için hazırladığı ağaç fidelerini dağıtır. Her çocuğun çizdiği aile resmi 

kendi ağaç fidesine asılır. Çocuklara fidelerini aileleri ile birlikte toprağa dikmeleri söylenir.  
KAVRAMLAR: Boyut, ince-kalın  

SÖZCÜKLER: İnce kalın, ailem, fide  

MATERYALLER: İnce ve kalın sopa, kitap, tişört, kazak, A4 kâğıdı, boya kalemi, bant, kurdele, 

makas, ağaç fidesi  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte ince ve kalın çalı, değnek kullanarak özgün bir ürün 

elde etmeleri önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sınıfımızda ince olan eşyalar neler olabilir? 
2. Sınıfımızda kalın olan eşyalar neler olabilir? 

3. Ailem etkinliğini beğendin mi, sence bu etkinliği başka nasıl yapabiliriz? 

4. Ailenle beraber yapmaktan hoşlandığın aktiviteler nelerdir? 
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                                                    TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: KASIM 3. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Haydi Biz de Yardımlaşalım / Benim Güzel Arkadaşlarım” etkinlik sayfaları 
yapılır (2. fasikül s. 8-9). “Biz Yardımsever Çocuklarız” Türkçe-hikâye etkinliği yapılır.  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “İşte Benim Arkadaşım” sanat etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı:  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ 
olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. ) 

K. 5: Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 

Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu 
davranışlarla gösterir.) 

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Malzemeleri yapıştırır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir.  2. fasikül, s. 8-9, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Çocuklara, 
“Çocuklar! Biliyor musunuz, doğadaki her canlı birbirine yardım eder, birbirlerinin yardımına 

koşturulur. Sizce yardım etmek ne demektir? Peki, kimlere yardım etmeliyiz? Ailemize nasıl yardım 

ederiz? Arkadaşlarımıza nasıl yardım ederiz? Yaşlılara nasıl yardım ederiz? Hayvanlara nasıl yardım 

ederiz? Çevremize nasıl yardım ederiz?” vb. sorular sorularla, yardımlaşma hakkında keyifli bir sohbet 
gerçekleştirilir. (Öğretmen, önceden yardımlaşma hakkında bir slayt hazırlayıp sohbet esnasında 

çocuklara gösterebilir.) 

BİZ YARDIMSEVER ÇOCUKLARIZ (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ – HİKÂYE)  
O sabah Emre ve arkadaşları dışarıda top oynuyorlardı. Bu sırada yandaki bahçeli evde oturan 

komşuları da arabalarının bagajından aldığı bir kovayı, fırça ve ruloları taşımak için hazırlanıyordu. 

Ama yaşlı adam için bu, epeyce zorlu bir işti. Emre, arkadaşlarına komşuları Ali dedeyi göstererek 

“Arkadaşlar bakın, Ali dede galiba çok yorulmuş. Bir eliyle belini tutuyor, diğer eliyle de alnındaki 
teri siliyor. Üstelik kovası da çok ağır gözüküyor, gidip Ali dedeye yardım etmeye ne dersiniz?” dedi. 

Arkadaşları da Emre’nin bu sorusuna hep birlikte “Haydi, Ali dedeye yardım edelim!”şeklinde karşılık 
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verip Ali dedenin yanına gittiler. “Merhaba Ali dede, nasılsın? O eşyalar da ne öyle, diye sordu Emre. 

“Ahh merhaba Emreciğim, merhaba çocuklar! Bu eşyalar, boya malzemeleri için, dedi Ali dede. 
“Boya mı, diye sordu merakla Ayşe. “Evet, evet boya, bahçemizde bulunan kedi ve köpek kulübeleri 

çok eskimiş onları yenilemek için yeni bir boya aldım, diye yanıt verdi Ali dede. “Hangi renk, hangi 

renk, diye meraklı bir şekilde sordu Efe. (Öğretmen, çocuklara dönerek “Sizce boyalar hangi renk 
olabilir?” diye sorar.) Tatlı bir gülüşle “Hem turuncu hem yeşil.” diye cevap verdi Ali dede. “Bu boya 

alma işleri seni biraz yordu sanırım Ali dedeciğim! Eİzin verirsen arkadaşlarımla birlikte sana boya 

malzemelerini taşıman için yardım edebiliriz!” dedi Emre. Yaşlı adam, buna çok sevinmişti ve tatlı bir 

tebessümle “Ah çocuklar! Bu, beni çok mutlu eder, epeyce zorlanacaktım.” dedi. “Haydi, o zaman 
arkadaşlar! Başlayalım malzemeleri taşımaya!” dedi Emre. Kimisi farklı boyutlardaki fırçaları sırtladı, 

kimisi muşambaları taşıdı, kimisi de ruloları ve boş kovaları kucakladı. Boya kovalarının da bir 

ucundan Emre, diğer ucundan da Ali dede tuttu ve hep birlikte Ali dedenin evinin bahçesine geldiler. 
“Çocuklar! Ne kadar teşekkür etsem az, siz olmasaydınız bütün malzemeleri ancak akşama kadar 

taşırdım.” dedi gülümseyerek. Emre ve arkadaşları Ali dedenin yüzündeki mutluluğu görünce daha 

çok sevinmişlerdi çünkü yardıma ihtiyacı olan birisine yardım etmek çok güzel bir duyguydu. 
Emre ve arkadaşları Ali dedenin bahçesinden ayrılıp top oynamaya devam ettiler. Ancak Emre’nin 

aklı hâlâ Ali dededeydi. Bu kadar eskimiş kulübeyi Ali dede tek başına nasıl yapacaktı ki? 

Arkadaşlarına dönerek “Ali dede eskimiş kulübeleri tek başına boyayıp yenileyemez, ona yardım 

etmeye devam edelim mi?” dedi. Arkadaşları, Emre’nin sorusuna “Evet evet! Hepimizin aklı Ali 
dedede kaldı. Hem ona yardım etmiş oluruz hem de boyalarla uğraşarak eğlenmiş oluruz.” dediler ve 

hep birlikte tekrar Ali dedenin bahçesine geldiler. “Ali dede! Biz sana bahçendeki eskimiş kulübeleri 

boyaman için yardım etmek istiyoruz. Hem böylece biz de seninle birlikte çok eğlenceli bir zaman 
geçirmiş oluruz.” dediler. Ali dede, gülümseyerek “Haydi, o zaman herkes alsın eline fırçasını!” dedi. 

Hep birlikte eskimiş kulübeleri büyük bir keyifle boyamaya başladılar. Gün sonunda artık eskimiş 

kulübeler, turuncu ve yeşil yepyeni birer kulübe oluvermişti. Ali dede, bu kadar yardımsever çocuklar 

oldukları için Emre ve arkadaşlarını kutladı ve onlara teşekkür etti.  

İŞTE BENİM ARKADAŞIM! (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından etkinlik masasına beyaz resim kâğıdı, boya kalemleri, abeslang çubuğu, artık 

materyaller, yapıştırıcı yerleştirilmiştir. Öğretmen çocuklardan, en sevdikleri arkadaşının resmini 
çizmelerini ister. Daha sonra abeslang çubukları öğretmen rehberliğinde kare şeklinde birbirine 

yapıştırılır ve çerçeve oluşturulur. Çocuklara, çerçevelerini istedikleri gibi süsleyebilecekleri bilgisi 

verilir. ‘En sevdiği arkadaşı’nın resmi bitince çerçevenin içine yerleştirilir.  
KAVRAMLAR: Turuncu-yeşil 

SÖZCÜKLER: Yardımlaşma  

MATERYALLER: Resim kâğıdı, boya kalemleri, abeslang çubuğu, artık materyaller, yapıştırıcı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla doğadaki canlıların birbirine nasıl yardımcı oldukları 
hakkında sohbet etmeleri önerilir. Aile Katılımı Kitabında ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp 

ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Okulda öğretmenlerimize nasıl yardım edebiliriz? 
2. Sen en çok kime yardım ediyorsun? 

3. Hayvanlara da yardım edebilir miyiz, nasıl? 

4. Arkadaşının resmini çizerken neler hissettin? 

5. Resim çizmeyi seviyor musun? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: KASIM 4. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “3 Rakamı Tanıma” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 10-11).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Rakamlardan Üç” matematik etkinliği  

Oyun Zamanı: “Yönergemiz Üç” oyun etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesne gösterir. Saydığı nesnenin kaç tane 
olduğunu söyler.) 

K. 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne / varlıkları renk tonlarına 

göre sıralar.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri ipe dizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 
masalara davet edilir.  2. fasikül, s. 10-11, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

YÖNERGEMİZ ÜÇ (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen çocuklara 3 oyununu oynayacaklarını söyler.  

3 kere zıpla, 3 defa etrafında dön, 3 kez alkışla, 3 defa kollarını salla, 3 kez ayaklarını yere vur vb. 
yönergeler verir. Çocuklardan, yönergeleri şaşırmadan yapmaları beklenir, şaşıran yanacaktır.  

RAKAMLARDAN ÜÇ (MATEMATİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından etkinlik masasına düğme, boncuk, taş, kalem, ponpon, ip vb. nesneler 
koyulmuştur. Çocuklara, her bir nesneyi sayarak üçer tane ayırmaları söylenir. Daha sonra boncukları 

renklerine göre üçer üçer ipe dizmeleri istenir.   

KAVRAMLAR: 3 rakamı  
SÖZCÜKLER: Alkışla, kollarını salla, etrafında dön, zıpla, ayaklarını yere vur  

MATERYALLER: Düğme, boncuk, taş, kalem, ponpon, ip 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerinde bulunan eşyaları üçer üçer gruplamaları istenir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sizce vücudumuzla üç yapabilir miyiz? 
2. Sınıfımızdan mavi renk üç tane nesne getirebilir misin? 

3. Üç tane kolun olsaydı ne yapardın?  

4. Üç tane hayvanın olsa hangi hayvanların olsun isterdin? 

5. En sevdiğin sayıyı söyler misin? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: KASIM 5. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Yolculuk Zamanı/ Renk-Mavi” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 12-13). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Küçük Seyyahlar” drama etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Maviye Dokunup Don” oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. 

Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / olaya odaklanır. 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne / varlığın rengini söyler. Nesne /varlığın 

kullanım amaçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar.  

Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. 2. fasikül, s. 12-13, yönergeye uygun bir 

şekilde gerçekleştirilir. Öğretmen “Yolculuk Zamanı” geçici öğrenme merkezi hazırlamıştır. 

Çocukların dikkati merkeze çekilir. Çocuklara, “Yolculuk yapmayı sever misin? En çok hangi taşıtla 

yolculuk yapmayı seversin? En son nereye yolculuk yaptın? Yolculuk esnasında camdan dışarıyı 
izlemeyi sever misin?” vb. sorular sorularak etkinlik öncesi keyifli bir sohbet ortamı oluşturulur.  

Çocuklar etkinlik alanına davet edilir.  

KÜÇÜK SEYYAHLAR (DRAMA ETKİNLİĞİ) 
Çocuklara, hep birlikte farklı taşıtlara binerek seyahate çıkacakları söylenir. Çok seyahat edenlere 

“seyyah” denildiği belirtilir. “Şimdi rayların üzerinde giden tren gibi hareket edelim. Tren nasıl ses 

çıkarır? Çuf çuf çuf diyerek ilerleyelim. Rayların üzerinde giden trenimizin etrafında neler var?(Hayal 
gücümüz)Şimdi kocaman kanatları olan kuş gibi gökyüzünde süzülen birer uçak olalım. Açalım iki 

yana kollarımızı, süzülelim uçak gibi… Uçağımız gökyüzünde nelerle karşılaştı? Kocaman bir dümeni 

ve yelkeni olan gemideyiz. Denizin dalgaları arasında bir o yana, bir bu yana sallana sallana 

ilerliyoruz. Gemimiz denizde nelerle karşılaşmış? Vın vın vın… Neresi olabilir bu? Evet, şimdi de 
yolda giden bir arabayız. Çalıştıralım arabamızı, ilerleyelim asfaltın üstünde, neler var etrafında?” 

Öğretmenin yönlendirmeleriyle çocuklar; tren, araba, gemi, uçak taşıtlarının rolüne bürünür. Bu 

taşıtların kullanım amaçlarına göre nelerle karşılaştığı eğlenceli bir drama eşliğinde hayal gücü ile 
gösterilir.  

MAVİYE DOKUNUP DON (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen sınıfta çeşitli yerlere mavi renk eşyalar koymuştur. Bazı çocukların kıyafetlerine de mavi 

renk kâğıt, bant yapıştırır. Sayışma yoluyla bir çocuk ebe seçilir. Çocuklara oyunun tekerlemesini 
söyleyeceği, tekerlemede “Maviye dokunup don!” denildiği zaman onların da mavi renkte bir şey 
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bulup ona dokunacakları ve hareket etmeden duracakları söylenir. Ebe olan çocuk da arkadaşlarını 

güldürmeye çalışacaktır. Maviyi bulamayan ve hareket eden oyundan ayrılacaktır. 
Masmavi gökyüzü 

Abimin mavi gözü 

Renklerin en güzeli 
Mavidir mavi 

Kocaman bir balon  

Maviye dokunup don 

Oyun, öğretmen rehberliğinde oynanır. 
KAVRAMLAR: Mavi  

SÖZCÜKLER: Tren, araba, gemi, uçak, mavi, seyyah, yolculuk 

MATERYALLER: Mavi renk eşya, bant, hayal gücü 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla maviye dokun don oyununu oynamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. En çok hangi taşıt gibi hareket etmeyi sevdin? 

2. Şu an kiminle birlikte, nereye yolculuk yapmak isterdin, neden? 

3. Maviye dokunup don oyunumuzu beğendin mi? 
4. Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz? 
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                                                            TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: KASIM 6. GÜN  

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sen Olsan/ Trafik Kuralları” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 14-15).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Etiketinden Tanırım” hikâye etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: “Biz Trafik Kurallarını Bilen Çocuklarız” oyunu oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır.) 
K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

K. 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü 

gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri / izlediklerini açıklar.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir. Dinlediklerini / izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 5: Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 

Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu 

davranışlarla gösterir.) 
K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir.  2. fasikül, s. 14-15, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

ETİKETİNDEN TANIRIM (HİKÂYE) 

Elif, bu sabah okula giderken annesiyle dün mağazadan aldığı çiçekli hırkasını giydi. Sınıfa geldiğinde 

bir de ne görsün en yakın arkadaşı Ebru’nun üzerinde de aynı çiçekli hırkadan vardı. Elif en yakın 

arkadaşıyla aynı hırkaya sahip olduğu için çok sevinmişti. İki arkadaşta hırkalarını üzerlerinden 
çıkartmak istemiyordu. Ama sınıf biraz sıcak olmuştu bu yüzden hırkalarını çıkartıp sınıf askısına 

asmalarının iyi olacağını düşündüler. Artık eve gitme zamanı gelmişti, Elif ve Ebru çok sevdikleri 

çiçekli hırkalarını askıdan almaya gittiler ama hangi hırkanın kime ait olduğunu bir türlü 
bulamıyorlardı çünkü hırkalar tıpa tıp aynıydı.  

- Eee şimdi nereden anlayacağız hırkalardan hangisinin kime ait olduğunu, diye sordu Elif. Ebru, 

- Benim hırkam bana birazcık uzun geliyordu, belki bu sayede bulabiliriz ne dersin? 

- Hadi giy o zaman hırkaları, hangisi senin bulalım, dedi Elif.  
Ebru sırayla hırkaları denedi ve kendisine uzun gelen hırkaya, 

- İşte buldum, bu benim çünkü bana uzun geliyor, dedi. 
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Elif de diğer hırkayı üzerine giydi.  

- Her seferinde hırkalarımızı bulmak için tek tek deneyecek miyiz, diye sordu Ebru.  
- Bir daha böyle bir karışıklık yaşamamak için hırkalarımızın içindeki etikete bir işaret çizelim, dedi 

Elif. 

Ebru, arkadaşının bu fikrini çok beğenmişti. İki arkadaş da kalem kutularından renkli kalemlerini aldı 
ve hırkalarının etiketlerine istedikleri bir işareti çizdi. 

- İşte oldu, artık hırkalarımız karışmayacak.  

BİZ TRAFİK KURALLARINI BİLEN ÇOCUKLARIZ (OYUN ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen önceden sınıfta geniş bir alana siyah çöp poşetinden yol, karton koliden araba ve trafik 
lambası hazırlamıştır(Araba ve trafik lambası çocukların içine girebileceği şekilde hazırlanmıştır.). 

Çocuklara, “Çocuklar, trafik kurallarının neler olduğunu biliyor musunuz? Trafik lambasında bulunan 

renkler ne anlama geliyor olabilir? Karşıdan karşıya geçmek için ne yapmalıyız biliyor musunuz?” vb. 
sorular sorarak çocuklarla trafik kuralları hakkında kısa bir sohbet gerçekleştirir. Öğretmen, trafik 

kuralları hakkında çeşitli görseller ve videolar izletebilir. Çocuklara; “kırmızı ışığın “Dur!”, sarı ışığın 

“Hazırlan!”,yeşil ışığın da “Geç!” demek olduğu söylenir. Daha sonra her çocuğa öğretmen tarafından 
rolleri verilir. Sınıftaki çocuklardan birkaçı yolda giden araba, bazıları karşıdan karşıya geçmeye 

çalışan yayalar, bazıları da trafik lambalarıdır. Araba kullanan çocuklar kırmızı ışık yandığı zaman 

dururlar. Yaya olan çocuklar karşıdan karşıya geçerken önce sola, sonra sağa, sonra tekrar sola 

bakarak geçerler. Öğretmeninde katılımıyla hep birlikte “trafik kuralları” eğlenceli oyunu oynanır.  
KAVRAMLAR: Aynı-benzer-farklı  

SÖZCÜKLER: Trafik kuralları, trafik lambası, yaya, kırmızı ışık, sarı ışık, yeşil ışık  

MATERYALLER: Siyah çöp poşeti, karton koli  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte trafik kurallarını anlatan bir çizgi film 

izleyebilecekleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Kırmızı ışık ne anlama geliyordu? 

2. Karşıdan karşıya geçerken ne yapmamız gerekir, söyleyebilir misin? 
3. Sen hikâyemizdeki karakterlerin yerinde olsaydın nasıl bir çözüm bulurdun? 

4. Senin bir hikâyen olsa kahramanları kim olurdu? 
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                                                           TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: KASIM 7. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Duygu/Üzgün, Üçgen” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 16-17). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: Serbest Hikâye anlatılır (Türkçe Etkinliği). 

Oyun Zamanı: “Üçgen Adam” sanat- oyun etkinliği oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler.) 

K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği 

çözüm yolunu dener.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/ izlediklerini açıklar.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 4: Bir olay veya durumla ilgili başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 
duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Çizgileri istenilen 

nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir.  

Öğretmen, insanların duygularından ve bu duyguların yüze yansımasından söz eder. Sevinç, mutluluk, 
öfke, korku, şaşkınlık, üzgünlük duygularını hatırlatır. Kendisi de bu gibi duyguları yüzünde yansıtır. 

Üzgün bir insanın yüz hâlinin nasıl olacağını sorar. 2. fasikül, s. 16-17, yönergeye uygun bir şekilde 

gerçekleştirilir.  

SERBEST HİKÂYE (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, sınıf kitaplığından çocukların ilgilerine göre veya o gün vurgulanmak istenen kavramlara 

yönelik bir hikâye seçip okur. Sonrasında hikâyede geçen olaylar ve kahramanların özellikleri üzerine 

çocuklara sohbet edilir. 

 

ÜÇGEN ADAM (SANAT-OYUN ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, etkinlik masasına her bir çocuk için kesik kesik noktaların oluşturduğu üçgen kalıp, makas, 

boya kalemi, artık materyaller, oynar göz ve ağız, yapıştırıcı, hasır ip yerleştirmiştir. Çocuklardan, 
kalemleriyle noktaları birleştirmeleri ve üçgenlerini tamamlamaları istenir. Daha sonra her çocuktan 

kendi üçgenini dilediğince gibi süslemesi istenir. Tamamlanan üçgenlere oynar göz ve ağızlar 

yapıştırılır. Hasır iplerle kol ve bacak yapılır. Oyun alanına geçilip konuşturma ve hareket ettirme, 
dans ettirme oyunu oynanır. 

KAVRAMLAR: Üzgün, üçgen  

SÖZCÜKLER: Üzgün, üçgen 

MATERYALLER: Üçgen kalıbı, makas, boya kalemi, artık materyaller, oynar göz ve ağız, 
yapıştırıcı, hasır ip  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerinde üçgen şekline benzeyen eşyaları bulmaları önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Seni en çok üzen şey nedir, söyleyebilir misin? 
2. Üzgün olduğunda ne hissediyorsun? 

3. Üzgünken yüzün nasıl olur? 

4. Sınıfımızda üçgen şekline benzeyen şeyler var mı, gösterir misin? 

5. Evinizde üçgen şeklinde eşyalar var mı? 
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                                                             TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: KASIM 8. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Duyu/Acı-Ekşi, Farklı Kültürler” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 18-19). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: Sanat kitabı 9. etkinlik (Atatürk Mobilim) yapılır. “Saat Dokuzu Beş Geçe” isimli 

şiir okunur. “Kültürel Kıyafet Tasarlıyoruz” sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Acı ve Ekşi Ülkesi” oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / olaya odaklanır. 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın tadını söyler. Nesne / varlığın 

kokusunu söyler.) 

K. 21: Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili 
belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu 

söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/ izlediklerini açıklar.) 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
K. 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri 

olduğunu söyler.) 

K. 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere 
katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)  

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 
masalara davet edilir. Öğretmen, sınıf panosuna ve sınıfın değişik yerlerine Atatürk ile ilgili resimler 

asar. Sınıftaki resimlere dikkat çekerek Atatürk’ün annesi, babası, doğduğu yer ve Anıtkabir hakkında 

bilgiler verir. Çocukların Atatürk hakkındaki duygu ve düşüncelerini sorar. “Çocuklar! Atatürk, 10 
Kasım 1938’de vefat etti. Her yıl 10 Kasım’da Atatürk’ü anma törenleri düzenlenir. Şimdi 

okulumuzdaki anma törenine katılacağız.” der. Törene iştirak edilir. Sınıfa dönülünce çocukların 

törenle ilgili düşünceleri alınır. 2. fasikül, s. 18-19, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir.  

Öğretmen, önceden sınıfta uygun bir masaya acı (biber, soğan, sarımsak, kahve vb.), ekşi (erik, limon, 
vişne vb.) olan yiyecekleri hazırlar. Çocuklara bu yiyeceklerin nasıl göründüğü, tatlarının nasıl olduğu 

ile ilgili fikirleri olup olmadığı sorulur.  
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Her çocukla acı ve ekşi tatlar küçük miktarda tadına bakılarak, koklanarak keşfedilir.  

 

10 KASIM (SANAT ETKİNLİĞİ VE BEYİN FIRTINASI) 

Bugün günlerden 10 Kasım olduğu için öğretmenin yakasında Atatürk fotoğrafı vardır. Günün anlam 

ve önemi için öğretmen, çocuklara ön hazırlık yapar. Daha sonra etkinlik masasında Atatürk’ün ölüm 
günü ile alakalı bilgi verilir. O sırada saat 09.05 olduğu için saygı duruşu yapılır.  

Sanat kitabının 9. etkinliği (Atatürk Mobilim) yönergeye uygun yapılır. Sırayla çocukların adları 

yazılır. Sınıfa “Atatürk’ü Anma Köşesi” hazırlanmıştır. Bu köşe, fotoğraflarla tamamlanır. Öğretmen, 

öğrencileri tekrar masalara davet eder. Burada krepon kâğıdından güller yapılır. Öğretmen, gülleri 
Atatürk Köşesi’ne özenle yerleştirir. Çocuklar mindere yönlendirilir. “Saat Dokuzu Beş Geçe” adlı 

şiir, öğretmen tarafından okunur. Sonra hep birlikte tekrarı yapılır. 

SAAT DOKUZU BEŞ GEÇE (ŞİİR- TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ) 
“Saat dokuzu beş geçe/ Atam Dolmabahçe’de/ Gözlerini kapamış/ Bütün dünya ağlamış 

Doktor doktor kalksana/ Lambaları yaksana/ Atam elden gidiyor/ Çaresine baksana 

Uzun uzun kavaklar/ Dökülüyor yapraklar/ Ben Atama doymadım/ Doysun kara topraklar” 
Şiirden sonra, çocuklarla şiir üzerine sohbet edilir.  

 

KÜLTÜREL KIYAFET TASARLIYORUZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik masasına önceden farklı kültürlere ait çocukların posterlerini, kıyafetlerini 
koymuştur. Çocuklara poster resimlerdeki farklı kültürlere ait çocukların görünüşlerinin, fiziksel 

özelliklerinin, kıyafetlerinin nasıl olduğu sorulur. Etkinlik öncesi öğretmen farklı kültürlere ait bilgi 

vererek çocuklarla sohbet ortamı oluşturmalıdır. Daha sonra öğretmen önceden hazırladığı renkli 
kumaşları, tülleri, şapkaları, boncukları, ipleri getirir. Sınıf, öğrenci sayısına göre gruplara ayrılır ve 

her gruba farklı bir kültür verilir. Gruplardan bir çocuk model olacaktır. Çocuklara kendilerine verilen 

kültürlerin kıyafetlerine bakarak model olan arkadaşlarının üzerine bir kıyafet tasarlamaları istenir.  

 

ACI VE EKŞİ ÜLKESİ (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen sınıf zeminine iki tane çember çizmiştir. Çocuklara “Acı dediğim zaman kırmızı çembere, 

ekşi dediğim zaman ise mavi çembere geçin.” der.  
Öğretmen acı ve ekşi demek yerine yiyeceklerin resimlerini de gösterebilir.  

 

KAVRAMLAR: Acı, ekşi, 10 Kasım 
SÖZCÜKLER: Yeni kültürler, ülke, kültür, kıyafet, poster 

MATERYALLER: Biber, soğan, sarımsak, kahve, limon, erik, vişne, kumaş, tül, boncuk, ip  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla yöresel kıyafetlerimizi incelemeleri önerilir. Aile Katılımı 

Kitabında ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
1. Atamıza çiçek sunarken yanında başka ne hediye etmek isterdin? 

2. Atatürk’e ne söylemek isterdin? 

3. En çok hangi tadı sevdin, neden? 
4. Farklı kültürel kıyafet tasarlamayı sevdin mi? 

5. Nasıl bir kıyafet tasarladın, anlatır mısın? 
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BİRİNCİ ARA TATİL (13 KASIM -17 KASIM 2023   

 
 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: KASIM 9. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Her Şeye Değer/ Saygı ve Duygu Yolu” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 20-
21). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Saygılı Çocuk” sanat etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: “Teneke Kutuyla Futbol Maçı” hikâyesi okunur. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)  
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. 2. fasikül, s. 20-21, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir.  

“Çocuklar! Saygılı olmak ne demektir? Nasıl saygılı olunur? Nelere saygı duyarız? Çevreye nasıl 
saygı duyarız? Hayvanlara nasıl saygı duyarız? İnsanlara nasıl saygılı davranırız?” vb. sorular 

eşliğinde etkinlik öncesinde çocuklarla saygı duymak, saygılı olmak hakkında fikir alışverişi yapılır.  

SAYGILI ÇOCUK (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen her bir çocuk için yıldız, çiçek gibi çeşitli kalıplar, boya kalemleri, makas, yapıştırıcı 

hazırlar. Çocuklara “saygılı çocuk” rozeti yapılacağı söylenir. Yıldız ve çiçek kalıpları çizgilerinden 

kesilir ve boyamaları istenir. Boyanan rozetlere öğretmen “Saygılı Çocuk” yazısı yazar ve rozetler 

çocukların yakasına asılır.  Daha sonra, öğretmen tarafından önceden fon kartonuna hazırlanan, 
sınıftaki çocuk sayısı kadar çizgilerle çizilen tablo sınıfa getirilir. Çocuklara bu tablonun saygı tablosu 

olduğu söylenir. Saygılı çocuk olarak çevreye, insanlara, hayvanlara yaptıkları bir saygı davranışından 

sonra bu tabloya bir gülen surat çizecekleri bilgisi verilir. 

TENEKE KUTUYLA FUTBOL MAÇI (HİKÂYE)  

O gün günlerden cumartesiydi. Kadir ve arkadaşları Ali ile Mustafa’nın alt mahalledeki arkadaşlarıyla 

futbol turnuvası vardı. Kadir sabah erkenden heyecanla kalktı ve turnuva için formasını giydi. Futbol 

topunu da alarak arkadaşları Ali ve Mustafa’yla maçın yapılacağı dar sokakların, rengarenk kapıların, 
elma ağaçlarının olduğu sokağa geldiler. Futbol maçının ilk yarısı çoktan bitmişti bile. Kadir ve 

arkadaşları 2-1 öndeydiler ve kazanmaya bu kadar yakın oldukları için çok mutluydular. Maçın ikinci 
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yarısında topa ilk vuruş hakkı karşı takıma geçmişti.Karşı takımın oyuncusu Emre gerildi gerildi 

gerildi ve topa çok sert bir şekilde vurdu ama top kaleye gitmemişti. Neredeydi bu top?  
- Aaaa o da ne topumuz ağaca kaçtı! Şimdi ne yapacağız, başka topumuz da yok, dedi Kadir üzgün bir 

şekilde. 

- Futbol turnuvamız yarım mı kalacak offf, diye söylendi bütün çocuklar. O sırada Mustafa yerde 
duran teneke kutuyu gördü ve  

- Arkadaşlar topumuz ağaca kaçtıysa bizde kendi topumuzu yaparız, dedi tenekeyi göstererek.  

- Evet evet illa topa ihtiyacımız yok, artık bir teneke kutu bile bizim topumuz olabilir, diye karar 

verdiler ve maç tüm heyecanıyla devam etti. Üstelik bir teneke kutuyla maç oynamak daha 
eğlenceliydi.  

KAVRAMLAR: Sert-yumuşak 

SÖZCÜKLER: Teneke kutu, vuruş, maç, saygılı çocuk  
MATERYALLER: Yıldız, çiçek kalıbı, makas, boya kalemi, yapıştırıcı  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla saygı panosu hazırlamaları ve evlerinde uygun bir yere 

asmaları önerilebilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Saygılı olmak neden önemlidir? 
2. Çevreye saygı duymazsak ne olur? 

3. Duygularımızın süresi var mıdır? 

4. Hikâyemizdeki karakterler hangi duyguları yaşadılar?  
5. Üzgün olmaları ne kadar sürdü? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  
Tarih: KASIM 10. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sağlığıma Dikkat Ediyorum/ Pırıl Pırıl Çocuklar” etkinlik sayfaları yapılır (2. 
fasikül s. 22-23). Sanat kitabı 10. etkinlik (Eğlenceli Şeritler) yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Beslenme Tabağım” mutfak atölyesi  

Oyun Zamanı: “Dişlerimi Fırçalarım” fen etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır. 
K. 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

Bir olayın sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

KAZANIM 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri 
ile ilgili sorulara cevap verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar; elini, 

yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 
K. 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.) 

K. 4: Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer. Öğün 
zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 

yemekten/ içmekten kaçınır.  Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

K. 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme sırasında 
uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 
masalara davet edilir.  2. fasikül, s. 22-23, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Sanat kitabının 

10. etkinliği (Eğlenceli Şeritler), perforajlı yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun 

şekilde yapılır. 
Öğrencilere “Çocuklar, dengeli beslenmek ne demek biliyor musunuz? Sağlıklı yiyecekler hangileri 

söyler misiniz? Sağlıksız yiyecekler hangileri söyler misiniz? Sürekli sağlıksız yiyecekler yersek ne 

olur? Kahvaltı yapmadan okula gelirsek kendimizi nasıl hissederiz? Dengeli beslenmek için ne 

yapmalıyız?” vb. sorular sorulur. Çocuklara dengeli beslenmek için üç öğün sabah, öğle, akşam olacak 
şekilde sağlığımıza yararlı olan sebzelerden, meyvelerden, et ve balık ürünlerinden, süt, peynir, yoğurt 

gibi yiyeceklerden düzenli ve yeterli miktarda yememiz gerektiği söylenir. Çocuklara “Peki, sizce 
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dengeli beslenmezsek ne olur? “Öğün atlarsak ne olur? Sizce çok yemek yemek dengeli beslenmek 

demek midir? vb. sorular yöneltilerek çocuklarla dengeli beslenme hakkında beyin fırtınası yapılır.  

BESLENME TABAĞIM (MUTFAK ATÖLYESİ) 

Öğretmen, çocuklara okulun yemekhanesine gideceklerini ve dengeli beslenme tabağı 

hazırlayacaklarını söyler. “Acaba bu tabağa neler koyacağız? Haydi düşünelim.” Daha önceden 
ailelerden mevsime uygun meyve ve sebzeler temin edilmiştir. Okulun yemekhanesinden de süt, 

yumurta, yoğurt, peynir, kuru baklagiller, ekmek gibi yiyecekler masalara hazırlanmıştır. Her bir 

çocuk için tabak (bölmeli tabaklardan tabldot gibi), bardak, çatal yerleştirilmiştir. Çocuklarla masanın 

üzerindeki yiyecekler ve faydaları hakkında konuşulur. Daha sonra her bir çocuğa tabaklarına masada 
bulunan bütün yiyeceklerden kendi istedikleri miktarda koymaları söylenir. Ve sağlıklı besinlerden 

oluşan dengeli beslenme tabağı hep birlikte afiyetle yenir.  

DİŞLERİMİ FIRÇALARIM (FEN ETKİNLİĞİ) 
“Evet, çocuklar dengeli beslenme tabağımızda ki sağlıklı yiyecekleri yiyerek karnımızı doyurduk peki 

şimdi ne yapmalıyız, yemek yedikten sonra ne yapmamız gerekir?” sorusuna karşılık çocuklardan 

alınacak“Elimizi yıkamalıyız, dişimizi fırçalamalıyız.” cevabı hedefimizdir.  
Çocuklara “Çocuklar, dişlerimizi nasıl fırçalamamız gerekiyor? Diş fırçasına ne kadar diş macunu 

sıkmalıyız? Peki dişlerimizi fırçalamak sağlığımız için önemli midir? Dişlerimizi fırçalamazsak ne 

olur?” vb. sorular sorularak onlarla sohbet edilir. Daha sonra öğretmen, her bir öğrencisi için 

hazırladığı diş macunu ve diş fırçasını dağıtır, kendi fırçasını ve macununu da alır. “Şimdi hep birlikte 
diş macunumuzu fırçamıza bezelye büyüklüğünde sıkacağız. Bir bezelye ne kadar büyük olabilir ki? 

Evet, şimdi de yavaş yavaş sanki dişlerimize küçük bir daire çiziyormuş gibi fırçalamaya başlayalım.” 

der öğretmen çocuklara. Öğretmen tarafından çocuklara, doğru diş fırçalama tekniği gösterilir ve hep 
birlikte uygulanır.  

KAVRAMLAR: Sabah, öğle, akşam 

SÖZCÜKLER: Dengeli beslenme, üç öğün, sabah, öğle, akşam, sağlıklı-sağlıksız, diş fırçalama 

MATERYALLER: Meyve-sebze, süt, yumurta, yoğurt, peynir, kuru baklagiller, ekmek, tabak, çatal, 
bardak, diş macunu, diş fırçası  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla dengeli beslenme piramidi oluşturmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Dengeli beslenmek ne demekti söyleyebilir misin? 
2. Dengeli beslenmezsek ne olur? 

3. Dişlerimizi günde kaç kere fırçalamalıyız, biliyor musun? 

4. Sence hayvanlar da dengeli besleniyor mudur? 

5. En sevdiğin sağlıklı yiyecek nedir? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  
Tarih: KASIM 11. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Keyifli Keşifler- Oyuncak Müzesi ve Yapay Zekâ/ Hayvanlar Konuşabilir mi?” 
etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 24-25). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Mama Kabı” sanat etkinliği; “Dökülmeyen Su” fen-doğa-bilim etkinliği  

Oyun Zamanı: “Oyuncak Müzesi” sanat ve oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
sergilenir. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Çocuklar masalara davet edilir. 2. fasikül, s. 
24-25. yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Etkinlik bitiminde öğretmen “Gaziantep Oyun ve 

Oyuncak Müzesi” geçici öğrenme merkezi hazırlamıştır. Çocukların ilgisi merkeze çekilir. Çocuklara 

buranın “Gaziantep Oyun ve Oyuncak Müzesi” olduğu söylenir. Bu müzede çok eski zamanlardan 
1700’lü yıllardan kalma oyuncakların dahi sergilendiği bilgisini verir. Öğrencilere “Resimlerdeki 

oyuncaklar nasıl görünüyor? Hangi oyuncaklar var? Sence ilk oyuncak ne zaman icat edilmiş 

olabilir?” vb. sorular sorularak çocuklarla “Gaziantep Oyun ve Oyuncak Müzesi’ne dair sohbet edilir. 

Gerekli bilgiler, öğretmen tarafından verilir. Öğretmen, Kültür ve Turizm Bakanlığının sanal müze 
uygulamasıyla müzeyi çocuklara keşfettirebilir. Öğretmen, çocuklardan yapay zekâ etkinlik sayfasını 

incelemelerini ister. Yönergeyi okur. Konu hakkında beyin fırtınası yapılır. (Yer ve zaman uygunsa 

okulun bahçesinde yönergeye uygun şekilde hayvanları inceleme fırsatı oluşturulur.) Hayvanlarla 
konuşma hakkında ve onların seslerinden duygularını anlama konusunda farkındalık oluşturulur. 

Çocuklar etkinlik için masalara davet edilir. 

MAMA KABI (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Sokak hayvanları için mama kabı tasarlama etkinliği yapılacaktır. Öğretmen, önceden sınıfa plastik 
kapları getirmiştir. (ya da velilerden istenir) Çeşitli artık materyal ve guaj boyalarla süslemesi yapılır. 

Sorumluluk proje ödevi olarak içine kedi ya da köpek maması konulur. Eve gidilen bir güzergâha 
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sokak hayvanları için bırakılır. O esnada yapay zekâ etkinlik sayfasında konuşulan yönergelerin 

gözlemlenmesi istenir. Aile ve çocuk tarafından belli aralıklarla geri bildirim alınabilir. 
(Öğretmene Not: VERİ ADLANDIRMA: Bu bölüm  “Doğadaki hayvanlarla konuşulur mu?” gibi 

daha çok soru sorulan bölümdür. ÖLÇEKLENDİRME: Araştırmacılar, vahşi yaşamın insanlara 

söylediklerini anlamak ve tercüme etmek için yapay zekâ ve makine öğreniminin etkilerini araştırıyor. 
Sınıf içinde ölçeklendirme için alınan veriler öğretmen tarafından tutulup grafik ya da somutlaştırılmış 

pano etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. Mesela “Hayvanlar konuşabilir mi? Sana neler söylemesini 

isterdin?” soru başlıkları ile bir grafik oluşturup çocuklardan alınan yanıtlar grafikleştirilir. Aile ile 

paylaşım da yapılabilir. ÜRÜN ELDE ETME: Bu bölüme; iletişim dilini bulmak için evcil 
hayvanların sesleri ve beden dillerini kullanarak herhangi bir kelimeyi taşıyan vurgu, enerji ve 

tonlamayı fark ettirme çalışma kısmı da diyebiliriz. Sevgili öğretmenimiz! Ürün elde etme bölümünde, 

sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi ürün olarak görebiliriz. Mama kabı sanat etkinliğinde süreci 
aile ve çocuk üzerinden takip etmeyi de bu kısımda değerlendirebiliriz.) 

 

OYUNCAK MÜZESİ (OYUN VE SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen bir gün önceden her çocuktan evlerindeki kendi oyuncaklarını, varsa anne ve babalarının 

çocukluk oyuncaklarını getirmelerini istemiştir. Kendisi de çocukluğundan kalan bez bebeğini (veya 

başka oyuncağını) getirebilir. Çocuklara kendi oyuncak müzelerini yapacakları söylenir. Getirilen 

oyuncaklar sınıf masalarına çocuklar tarafından yerleştirilir. Çocuklara müze kurallarından bahsedilir. 
Sayışma yoluyla bir çocuk müze sorumlusu seçilir, diğer çocuklarda ziyaretçidir. Müze görevlisi olan 

çocuk, ziyaretçilere oyuncakların özelliklerini, nasıl oynandığını vs. anlatır. (Çocukların 

yaratıcılıklarına bırakalım.) Sırasıyla her çocuk müze sorumlusu olana denk oyun sürdürülür.  
Öğretmen, çocukları etkinlik masasına davet eder. Masada CD, üzerine sekiz üçgen parça çizilmiş 

daire kalıbı, boya kalemi, kapak, pinpon topu, makas, yapıştırıcı vardır. Çocuklara çok eski 

zamanlarda da oynanan oyuncak olan topaç yapacakları bilgisi verilir. Çocuklardan, her bir üçgen 

parçayı rengârenk boyamaları ve daireyi çizgilerinden kesmeleri istenir. Kesilen daire, CD’nin üzerine 
yapıştırılır. CD’nin üst kısmına kapak takılır, alt kısmına da pinpon topu yapıştırılır ve artık topaçlar 

hazırdır. Çocuklardan, topaçlarını kapaktan tutarak döndürmeleri istenir. Eğlenceli topaç oyunu 

oynanır. 

DÖKÜLMEYEN SU DENEYİ (FEN, DOĞA, BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından masaya sürahi, bardak ve A4 kâğıdı koyulmuştur. Öğretmen “Çocuklar! 

Bardağın içine su doldurup ters çevirirsek su dökülür mü? Haydi deneyelim ve görelim!” der. 
Öğretmen tarafından bardağın içine su doldurulur ve bardağın ağzı hava almayacak şekilde A4 kâğıdı 

ile kapatılır. “Şimdi ters çevireceği bakalım ne olacak?” diye sorar öğretmen. Çocuklarla birlikte, 

bardağın içindeki suyun dökülmediği gözlemlenir. Çocuklara, suyun neden dökülmediği hakkında 

sorular sorularak beyin fırtınası yapılır. Çocuklara havanın yaptığı basıncın suyun yaptığı basınçtan 
daha büyük olduğu, bardağın içindeki suyun basıncının kâğıdı itmeye yetmediği ve bu yüzden de 

suyun dökülmediği söylenir. Her çocuğun deneyi denemesine fırsat verilir.  

KAVRAMLAR: Ters-düz 
SÖZCÜKLER: Gaziantep oyuncak müzesi, topaç, basınç 

MATERYALLER: Çocukların evlerinden getirdikleri oyuncakları, CD, sekiz parça üçgene ayrılmış 

daire kalıbı, boya kalemi, makas, yapıştırıcı, sürahi, bardak, A4 kâğıdı  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla eski oyuncakları incelemeleri ve günümüz oyuncaklarla 

arasındaki farkları ve benzerlikleri konuşmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Hayvanların konuşması fikri hoşuna gitti mi? 

2. Sence hayvanlarla beraber şarkı söyleyebilir miyiz? En güzel şarkıyı hangi hayvan 
söylerdi? 

3. Gaziantep Oyuncak Müzesi’ndeki oyuncaklardan en çok hangisini beğendin, neden? 

4. Eski oyuncaklarla günümüz oyuncaklarının farklı yönleri neler? 

5. Suyun neden dökülmediğini anlatabilir misin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı:  
Tarih: KASIM 12. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı:  Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sevgili Komşularımız  ve Kuş Evleri” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 26-
27). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Yaşasın Komşuculuk” hikâye etkinliği  

Oyun Zamanı: “Kuş Evi” ve “Eski Minder” etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. Çocuklara hangi 
öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onlara rehberlik eder. İstekleri doğrultusunda 

çocukları yönlendirir ve gözlemler. Zaman zaman oyunlarına katılır ve onlarla sohbet eder. Sonra 

etkinlik masasına geçilip 2. fasikül s. 26-27, yönergeye uygun şekilde yapılır.  
 

YAŞASIN KOMŞUCULUK! (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Günlerden pazar sabahıydı. Elif’in en sevdiği gündü çünkü anne ve babasıyla uzun uzun pazar 
kahvaltısı yapmaya bayılıyordu. Bugün pazar kahvaltısı için annesi ile birlikte kıymalı börek 

yapacaklardı. Babası da bir yandan portakal suyu sıkıyordu. Elif ve annesi kıymalı böreğin iç harcını 

birlikte hazırlayıp yufkanın arasına bir güzel yerleştirdiler, artık börek pişmek için fırına girmeye 

hazırdı. Elif kahvaltı tabaklarını, çay bardaklarını, çatal, bıçakları ve diğer kahvaltılıkları da masaya 
yerleştirdi. Fırından mis gibi kokular gelmeye başlamıştı ve “Tin!”diye bir ses duyuldu, işte börek 

sonunda hazırdı. Kokusu adeta bütün evi sarmıştı bile. Annesi böreği bir güzel dilimledikten sonra 

servis tabağına koydu ve Elif’e 
- Al kızım bunu da yan komşumuz Aslı Hanımlara götür, kokmuştur, dedi.  

Elif hemen tabağı komşularına ikram etti. Ailecek pazar kahvaltısı yaparlarken birden zil çaldı, gelen 

Aslı Hanım’dı ve elinde bir kavanoz çilek reçeli vardı. Börek için teşekkür ettikten sonra, 

- Komşum bu da bizim bahçenin çileklerinden yaptığım reçel, afiyet olsun, dedi. 
- Yaşasın komşuculuk, dedi Elif sessizce.  

KUŞ EVİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen etkinlik masasına pet şişe, guaş boya, fırça, hasır ip, kuşyemi, su hazırlamıştır. Çocuklara 

kuşlar için birer yuva yapacakları bilgisi verilir. Sınıf, çocuk sayısı kadar gruplara ayrılır. Her gruba 
pet şişelerin ortası kesilerek verilir ve çocuklardan pet şişelerini guaj boyalarıyla boyamaları istenir. 

Ortası kesilen şişen içine kuşyemi ve su konulur. Pet şişelerin üst kısmına hasır ip takılır ve artık kuş 

evi hazırdır. Çocuklarla okul bahçesine çıkılır öğretmen tarafından ağacın dalına çocukların hazırladığı 
kuş evleri asılır, böylece minik kuşlar için birer kuş evi yapılmış olunur. Çalışma, bazı çocuklara kuş 

taklidi yaptırılarak dramatizasyona da çevrilebilir. Kuş olan çocuklardan sesli ve sessiz kuş taklidi 

yapmaları istenir. 

 

ESKİ MİNDER / OYUN 

Sınıfın ortasına geçilir. Çocuklara eski minder oyununu oynayacakları söylenir. Bu oyunu daha önce 

bilip bilmedikleri sorulur. Bu oyunun, bir tekerlemesi olduğu söylenir.  
“Eski minder, yüzünü göster 

Göstermezsen bir poz ver 

Güzellik mi, çirkinlik mi? 
Havuz kenarında heykelli mi, mankenlik mi? 

Hangisi?” 

Sayışma yoluyla bir çocuk ebe seçilir. Diğer çocuklar el ele tutuşarak halka şeklini alır. Ebe seçilen 

çocuk, halkanın içine girer. Halkada bulunan çocuklara eski minder tekerlemesini söyleyerek eski 
minder seçilen çocuğun etrafında dönecekleri söylenir. Tekerleme bitince eski minderin istediği pozu 

alacakları söylenir. Eski minderin en beğendiği pozu veren çocuk, eski minder olur ve halkanın içine 

girer. Oyun, her çocuğun eski minder olması sağlanana kadar devam ettirilir.  
 

KAVRAMLAR: Sesli-sessiz 

SÖZCÜKLER: Komşu, kuş evi, kuşyemi 

MATERYALLER: pet şişe, guaş boya, fırça, hasır ip, kuşyemi, su 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla sokaktaki canlılar için bir yuva yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Komşu ne demektir? 

2. Sizin komşularınız var mı? 
3. Komşularınızı anlatır mısın? 

4. Kuş oyununu beğendin mi? 

5. Kuşları beslemek hoşuna gitti mi? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  
Tarih: KASIM 13. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Çok Güzel Sanatlar / Çini, Teknopark/ Telefon” etkinlik sayfaları yapılır (2. 
fasikül s. 28-29). Sanat kitabı 11. etkinlik (Çiçek Demeti/ 24 Kasım Öğretmenler Günü) yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Çinicilik” sanat etkinliği; “Telefon Yapalım” fen etkinliği  

Oyun Zamanı: “Öğretmenim Canım Benim” şarkısı söylenir.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere 
katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 

 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 
şekil verir.  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Çocuklar masalara davet edilir.  

Öğretmen, panoyu günün anlam ve önemine uygun olarak çiçeklerle süslemiştir. Farkındalık oluşturur. 

Bugün 24 Kasım Öğretmenler Günü olduğunu söyler. Mustafa Kemal Atatürk ‘e 24 Kasım’da 
“Başöğretmen” unvanının verildiğini açıklar. Öğrencilere, öğretmenlik mesleği hakkında bilgiler verir. 

Çocuklara ailelerinde ya da çevrelerinde öğretmenlik mesleğini yapan birilerinin olup olmadığını 

sorar. Öğretmen, kendi hayatından da örnekler vererek mesleğini ve öğrencilerini ne kadar çok 

sevdiğini açıklar. Çocuklarla 24 Kasım Öğretmenler Günü hakkında keyifli bir sohbet yapılır.  
Sanat kitabının 11. etkinliği (Çiçek Demeti/ 24 Kasım Öğretmenler Günü), yönergeye uygun bir 

şekilde tamamlanır. Öğretmen tarafından, masaya kurutulmuş çiçek yaprakları konur. İstenirse birlikte 

el işi kâğıtlarından çiçek hazırlanabilir. Hazırlanan çiçekler, panoya yapıştırılarak etkinlik 
tamamlanmış olur. Biten etkinlikler keyifle sergilenir. Öğretmen, her öğrencisini mutlulukla 

kucaklayarak onları mindere davet eder. 2. fasikül s. 28-29, yönergeye uygun şekilde yapılır.  

Öğretmen tarafından “Çinicilik Sanat” geçici öğrenme merkezi oluşturmuştur. Çocukların dikkati 

merkeze çekilir. Çocuklara öğretmen tarafından “Çinicilik sanatını daha önceden duydunuz mu? 
Çinicilik sanatı nasıl yapılıyor olabilir? Çinicilik desenlerinde neler var?”  vb. sorular yöneltilir. 
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Çocuklara çiniciliğin, toprağın pişirilmesine ve pişen toprağa şekil verilerek çeşitli eşyalar 

üretilmesine dayanan bir sanat olduğu anlatılır. Çini sanatı motifler, şekiller ve renklendirmelerden 
oluşan eserlerdir. 

ÇİNİCİLİK (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen tarafından bir gün önceden ailelerden porselen tabak temin edilmiştir. Üzerinde mandala 
deseni olan karbon kâğıtlar, kalem, akrilik boya, fırça etkinlik masasına hazırlanır. Çocuklara mandala 

desenlerini tabaklarına koyarak kalemleriyle desenlerin üzerinden giderek çizmeleri söylenir. 

(Rehberlik edilir.) Çizilen desenler akrilik boya ile boyanır. Boyanan tabaklar kuruması için cam 

kenarına alınır.  

TELEFON YAPALIM (FEN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara öğretmen tarafından “Çocuklar, telefon olmasaydı sevdiklerimizle nasıl iletişim kurardık? 

Telefonu kim icat etmiş biliyor musunuz?” soruları yöneltilir. Öğretmen, elindeki fotoğrafı çocuklara 
göstererek “Fotoğraftaki kişiyi daha önce gördünüz mü?” der ve ardından onun, telefonu icat eden kişi 

olan Alexander Graham Bell olduğunu söyler. Ardından “Biz de kendi telefonumuzu yapabilir 

miyiz?” der. Öğretmen, hazırladığı plastik bardak, ip ve iğneyi getirir. Plastik bardakların alt 
kısımlarına iğne ile delik açar. İpler deliklerden geçirir ve uçlarına düğüm atar. Çocuklara “İşte 

telefonumuz artık hazır. Haydi çalışıp çalışmadığını hep birlikte görelim.”der. Öğretmen, iki çocuk 

seçerek birine bardağa konuşacağını, diğerine ise bardağı kulağına tutacağını söyler. Çocuklara sesin 

ipte titreşimler oluşturduğu ve bu sayede sesin ipin diğer ucuna giderek karşıdaki arkadaşının duyduğu 
söylenir. Her çocuğun deneyi denemesi sağlanır. İpin uzunluğu kısaltılıp, uzatılarak sesin değişikliği 

fark edilir. 

 

ÖĞRETMENİM CANIM BENİM (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, günün anlam ve önemini vurgulayan “Öğretmenim Canım Benim” şarkısını söyler. 

Şarkı, hep birlikte tekrar edilir. 

“Öğretmenim canım benim canım benim/ Seni ben pek çok pek çok severim/ Sen bir ana, sen bir baba 
Her şey oldun artık bana/ Okut, öğret ve nihayet/ Yurda yarar bir insan et 

 

 
KAVRAMLAR: Ön-arka/ kolay-zor 

SÖZCÜKLER: Alexander Graham Bell, çinicilik sanatı 

MATERYALLER: Porselen tabak, mandala deseni olan karbon kâğıtlar, kalem, akrilik boya, fırça, 
plastik bardak, ip, iğne  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla eski telefonlar hakkında, kendi zamanlarında kullanılan 

telefonlar hakkında konuşmaları önerilir. Aile Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden 

koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
1. Öğretmenler Günü etkinliklerini sevdin mi? 

2. Çinicilik sanatını beğendiniz mi?  

3. Çinicilik sanatı nasıl yapılıyor, söyleyebilir misin? 
4. Çinicilik sanatı zor mu, kolay mı? 

5. Telefon deneyimizi nasıl yaptık, ip kısalınca ne oldu? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  
Tarih: KASIM 14. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “P4C Küçük Filozof- Mutluluk Nedir? / Mutluluk Paylaşılır mı?” etkinlik sayfaları 
yapılır (2. fasikül s. 30-31). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Mutlu Olduğumda” sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Sulu Top” oyun etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir.  2. fasikül s. 30-31, yönergeye uygun şekilde yapılır.  

Öğretmen çocuklara, “Mutluluk nedir? Mutluluk görülebilen bir şey mi? Seni en çok ne mutlu eder? 
Seni en çok kim mutlu eder? Mutluluk paylaşılır mı? Sence nasıl paylaşılabilir? Mutluluğun rengi, 

şekli, kokusu olabilir mi? Mutluluğumuzu neler çoğaltır?” vb. sorular sorularak çocuklarda farkındalık 

oluşturur. 

MUTLU OLDUĞUMDA (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, her çocuk için resim kâğıdı ve boya kalemi hazırlar. Çocuklardan en çok ne zaman mutlu 

olduklarını, mutlu oldukları zaman ne hissettiklerini, mutluyken neler yaptıklarını, onları neyin mutlu 

edeceğini çizmelerini ister. 

SULU TOP (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Öğretmen tarafından bahçeye içi su dolu iki leğen, top ve iki 

sandalye hazırlanmıştır. Sayışma yoluyla iki çocuk seçilir. Çocukların çoraplarını çıkartmalarına ve 
kıyafetlerini bacaklarına kadar katlamalarına rehberlik edilir. İçi su dolu leğenlere toplar koyulur ve 

seçilen çocuklar sandalyeye oturur. Çocuklara ellerini kullanmadan ayaklarıyla suyun içinden topları 

yakalama yönergesi verilir. Islak-kuru kavramı üzerinde durulur. Öğretmen katılımıyla eğlenceli bir 

oyun oynanır. Çocuklara oyunu oynarken çok eğlendik çok mutlu olduk mutluluğumuzu birlikte 
paylaştık mesajı verilir.  

KAVRAMLAR: Islak-kuru 
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SÖZCÜKLER: Mutluluk, paylaşmak, çoğalmak, hayal kurmak 

MATERYALLER: Resim kâğıdı, boya kalemi, leğen, top, su  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla en mutlu olduğum an resmi yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Mutlu olduğumuzda surat ifademiz nasıl olur? 

2. Sence çiçekler neyle mutlu olur? 

3. Her zaman mutlu olmak zorunda mıyız? 
4. Sulu top oyununu oynarken neler hissettin? 

5. Islak ve kuru iken neler hissettin? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  
Tarih: KASIM 15. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Harika Tavus Kuşum / Evcil Hayvanlar” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 32-
33). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Tavus Kuşu” sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Bil Bakalım” oyun etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / olaya odaklanır. 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. 

Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili tahminini söyler. 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Verilen sese benzer sesler 
çıkarır.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.  Dinledikleri/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini drama 

yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri yapıştırır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Çocukları etkinlik için masalara davet eder. 

2. fasikül s. 32-33, yönergeye uygun şekilde yapılır. 
Öğretmen “Rengârenk Kanatları ve Tüyleri Olan Tavus Kuşu” geçici öğrenme merkezi hazırlar. 

Çocukların dikkati sözel yönergelerle merkeze çekilir. Çocuklara “Çocuklar daha önce hiç tavus kuşu 

gördünüz mü? Tavus kuşu kanatlarını nasıl açar biliyor musunuz?Tavus kuşu sence yumurtluyor 

mudur? Yumurtası nasıldır?” vb. sorular yöneltilir. Tavus kuşu ile ilgili hazırlanan belgesel slaytı 
izletilir. 

TAVUS KUŞU (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Öğretmen, bahçede bulunan masaya 
boyasız tavus kuşu resmi, sulu boya, fırça, yapıştırıcı, pul yerleştirilmiştir. Okulun bahçesinde 

ağaçlardan dökülen sonbahar yaprakları hep birlikte toplanır. Çocuklardan, tavus kuşunu istedikleri 

renklere boyamaları istenir. Daha sonra kanatları için toplanan sonbahar yaprakları tavus kuşunun 

arkasına yapıştırılır, pullardan da kanatlarına desen yapılır.  

BİL BAKALIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, hazırladığı evcil hayvanlara ait sesleri çocuklara dinletir. Çocuklardan sesin hangi havyana 

ait olduğunu tahmin etmesi ve hayvan seslerini taklit etmeleri istenir (kedi, kuş, köpek, tavuk, ördek 
vb.).  Etkinlik öncesi evcil hayvanlar ve özellikleri hakkında çocuklarla konuşulur. 

Öğretmen hazırladığı evcil hayvan kartlarını getirir. Sayışma yoluyla bir çocuk seçilir ve seçilen 

çocuğun kartlardan birini seçmesi istenir. Çocuk, seçtiği kartta hangi hayvanın resmi varsa 
hareketleriyle o hayvanı arkadaşlarına anlatmaya çalışacaktır. “Hareketli-hareketsiz” kavramı 

hakkında çocuklara bilgi verilir. Her çocuk oynayana denk oyun devam eder.  

KAVRAMLAR: Hareketli-hareketsiz  

SÖZCÜKLER: Tavus kuşu, kedi, kuş, köpek, tavuk, ördek 
MATERYALLER: Boyasız tavus kuşu resmi, sulu boya, fırça, sonbahar yaprakları, evcil hayvanlar 

kartı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla bir hayvanat bahçesi ziyareti yapmaları ve tavus kuşunu 
ziyaret etmeleri önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Tavus kuşunun tüylerine dokunmak ister miydin, sence tüyleri nasıldır? 

2. En çok hangi hayvanı taklit etmeyi sevdin? 

3. Sen bir evcil hayvan beslemek ister miydin? 
4. Bu hangi hayvan olurdu? 

5. Adını ne koymak istedin? 
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                                                              TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  
Tarih: KASIM 16. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Kirli-Temiz /Vahşi Hayvanlar” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 34-35). 
Sanat kitabı 12. etkinlik (Tangram Oyunum) yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Vahşi Hayvanlar “sohbet ve müzik etkinliği  

Oyun Zamanı: “Kirlenmek Ne Güzel Şey!” bütünleştirilmiş sanat ve oyun etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Verilen sese benzer sesler 

çıkarır.) 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar.  (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 
masalara davet edilir.  2. fasikül s. 34-35, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

Sanat kitabının 12. etkinliği (Tangram Oyunum), perforajlı yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. 

Yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen tarafından çocuklara “Kirlenmek ne demektir? Neler 
kirlenir? Kirlenmek güzel midir? Temizlik ne demektir? Bir şeyin temiz olduğunu nasıl anlarız? 

Kıyafetlerimiz kirlendiği zaman ne yaparız? Ellerimiz kirlendiği zaman ne yaparız? Yemek yedikten 

sonra tabaklar, çatal, kaşıklar nasıl olur?” vb. sorular yöneltilir. 

KİRLENMEK NE GÜZEL ŞEY! (SANAT ETKİNLİĞİ – OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde bahçeye çıkılır. Önceden bahçede uygun bir alana eğitimci tarafından beyaz 

bir çarşaf serilmiş ve parmak boyaları yerleştirilmiştir. “Çocuklar çarşaf nasıl görünüyor?  Temiz mi, 

kirli mi?” sorusu yöneltildikten sonra çocuklara parmak boyalarıyla çarşafın üstüne el ve ayaklarıyla 
resim yapacakları bilgisi verilir. “El ve ayaklarımız nasıl görünüyor? Kıyafetlerimiz nasıl görünüyor?” 

sorularının ardından, çocukların kirlenen kıyafetleri öğretmen tarafından kontrolü bir şekilde 

değiştirilir. Öğretmen, bahçeye çocuk sayısı kadar geniş kap, çocukların kirlenen kıyafetlerini ve 

deterjan ve su hazırlar. Çocuklara boya yaparken kirlenen kıyafetleri yıkayarak temizleyecekleri 
söylenir. Keyifli bir kirli-temiz etkinliği eşliğinde günlük yaşam becerisi çalışması yapılır. 

VAHŞİ HAYVANLAR (SOHBET- MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
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Çocuklara “Çocuklar vahşi hayvanları tanıyor musunuz? Sizce neden bazı hayvanlara vahşi hayvan 

deniliyor olabilir?” sorusu yöneltildikten sonra doğada yaşayan, avlanarak beslenen hayvanlara vahşi 
hayvan denildiği bilgisi verilir. Öğretmen, önceden hazırladığı vahşi hayvan resimlerini gösterir(ayı, 

kurt, aslan, kaplan, timsah vb.). Çocuklara, resimlerdeki hayvanlardan hangisini bildikleri sorulur. 

Daha sonra öğretmen önceden hazırladığı vahşi hayvan seslerini sırasıyla çocuklara dinletir ve sesin 
hangi hayvana ait olduğunu bulmalarını ister. 

KAVRAMLAR: Kirli-temiz,  

SÖZCÜKLER: Kirli-temiz, vahşi hayvan, ayı, kurt, aslan, fil, kaplan  

MATERYALLER: Beyaz çarşaf, parmak boyası, geniş kap, su, deterjan, kirli kıyafet, vahşi hayvan 
resimleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerindeki kirli, temiz eşyaları ayırmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. El ve ayaklarınla boya yaparken ne hissettin? 
2. Boya yaparken kirlenmek hoşuna gitti mi? 

3. Kirli kıyafetini yıkarken ne hissettin?  

4. Hayvanlar da kirlenir mi? 

5. En çok hangi hayvanın kirlendiğini düşünüyorsun? 
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                                                     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  
Tarih: KASIM 17. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “4 Rakamı Tanıma” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 36-37). Sanat kitabı 13. 
etkinlik (Kızılderili Ayıcık) yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Dört Rakamı” okuma-yazmaya hazırlık çalışması  

Oyun Zamanı: “Gruplama Tablom” matematik-oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 
nesneyi gösterir.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre 

gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. 

Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Çocuklar masalara davet edilir.  2. fasikül s. 

36- 37, yönergeye uygun şekilde yapılır. Sanat kitabının 13. etkinliği (Kızılderili Ayıcık), perforajlı 
yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen sınıf zeminine 

renkli bantla dört “4” rakamı hazırlamıştır. Çocukların dikkatini çekecek sözel yönlendirmeler yapar. 

“Yerdeki rakamı tanıyor musunuz? “Elinle 4 rakamını gösterir misin? vb. soruların ardından 4 rakamı 

tanıtılır. Sırayla bütün çocuklar dört sayısının çizgilerinden yürüyerek etkinlik masasına alınır. 

DÖRT RAKAMI (OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMASI) 

Öğretmen her bir çocuk için kesik çizgilerle oluşturulmuş “4” çalışma kâğıtlarını öğrencilere dağıtır. 

Çocuklardan, parmaklarıyla noktaların üzerinden gitmeleri istenir. 4 rakamının yazılışı parmaklarla 
keşfedilir. Daha sonra çocuklardan, çizgilerin üstünden kalemleriyle gitmeleri istenir. 

GRUPLAMA TABLOM (MATEMATİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen sınıf zeminine gruplama tablom etkinliğini hazırlar. Bir çocuk seçilir. Seçilen çocuğa tahta 

kalemi verilir ve tablodaki nesnelerden aynı olanları sayarak dörderli gruplayacağı söylenir. 
KAVRAMLAR: Rakam 4  

SÖZCÜKLER: 4 rakamı  
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MATERYALLER: 4 çalışma sayfası, tahta kalemi, gruplama tablom 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerindeki nesneleri sayarak dörderli gruplamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
1. Sence dört rakamı neye benziyor? 

2. Sınıfımızdan dört tane mavi oyuncak getirebilir misin? 

3. Evinizde dört tane aynı obje var mı? 

4. Dört defa zıplar mısın? 
5. Dört tane gözünün olmasını ister miydin? 
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       ARALIK (GÜNLÜK PLANLAR) 

 

                                                             TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  

Tarih: ARALIK 1. GÜN 
Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Ağır- Hafif / Hayvanlar ve Yavruları” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 38-

39). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Hangileri Battı?” fen-doğa-bilim etkinliği  

Oyun Zamanı: “Anneler ve Yavruları” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahminiyle gerçek durumu karşılaştırır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne / varlığın miktarını söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 
eşleştirir. Nesne / varlıkları resimleriyle eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Çocuklar masalara davet edilir. 2. fasikül s. 

38-39, yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen “Ağır mı? Hafif mi?” geçici öğrenme merkezi 
hazırlar. Öğretmen tarafından çocukların ilgisini merkeze çekecek yönlendirmeler yapılır. Öğrencilere, 

“Çocuklar, bir şeyin ağır olduğunu nasıl anlarız? Sizce burada bulunan hangi nesneler ağırdır? Bir 

şeyin hafif olduğunu nasıl anlarız? Nesnelerden sence hangisi hafif?” vb. sorular sorularak çocukların 
hazırlanan merkezdeki nesneleri incelemeleri sağlanır. Öğretmen, çocuklara önceden temin ettiği 

teraziyi gösterir. Çocuklara, “Bu aletin adını biliyor musunuz? Ne işe yarıyor olabilir? Kimler 

kullanıyor olabilir?” vb. sorular yöneltilir. Çocuklarla “ağır-hafif” kavramına ilişkin sohbet 

gerçekleştirilir. 

HANGİLERİ BATTI? (FEN – DOĞA – BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, etkinlik masasına içi su dolu geniş bir kap, küçük top, madeni para, taş, bulaşık süngeri, 

çay kaşığı, yaprak, tüy, plastik kapak vb. malzemeler yerleştirmiştir. Çocuklara hangi malzemenin ağır 
gelip suda batacağı, hangilerinin hafif gelip batmayacağı sorulur ve çocukların tahminleri dinlenir. 

Sırayla her çocuktan, nesneleri suyun içine koyması istenir. Batan ve batmayan nesneler gözlemlenir, 

çocukların tahminleriyle karşılaştırılır. Çocuklara, suyun kaldırma kuvvetinden daha ağır olan 

nesnelerin battığı bilgisi verilir. 

ANNELER VE YAVRULARI (OYUN ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, önceden anne ve yavru hayvanlara ait resimli kartlar hazırlamıştır (kanguru ve yavrusu, 

leylek ve yavrusu, penguen ve yavrusu, at ve yavrusu vb.). Kartlar karışık bir şekilde koyulur. 
Çocuklara, anne hayvanları yavrularıyla eşleştirecekleri söylenir.  

KAVRAMLAR: Ağır- hafif  

SÖZCÜKLER: Ağır-hafif, kanguru, leylek, penguen, at  
MATERYALLER: İçi su dolu geniş bir kap, küçük top, madeni para, taş, bulaşık süngeri, çay kaşığı, 

yaprak, tüy, plastik kapak, hayvanların resimli kartları  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerindeki ağır ve hafif nesneleri gruplamaları önerilir. Aile 

Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
1. Sınıfımızda ağır nesneler var mı, gösterebilir misin? 

2. Sınıfımızdaki hafif nesneler hangileri? 

3. Sence hayvan anneler yavrularını nasıl besliyorlardır? 
4. Sen hiç anne hayvan gördün mü? 

5. Bebek bir hayvanın olmasını ister miydin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı:  
Tarih: ARALIK 2. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Cici Balıklar/Benim Güzel Kelebeğim” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 40-
41). Sanat kitabı 14. etkinlik (Sevimli Meyveler) yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Kelebeğin Yaşam Döngüsü” fen-doğa-bilim etkinliği  

Oyun Zamanı: “Balık Tutma Oyunu” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/ varlığın 

şeklini söyler.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)  
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder.  Çocuklar masalara davet edilir. 2. fasikül s. 
40-41, yönergeye uygun şekilde yapılır. Sanat kitabının 14. etkinliği (Sevimli Meyveler), perforajlı 

yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen, sınıf için bir 

balık temin eder ve cam fanusun içinde balığı getirir. Çocukların sınıftaki bu küçük canlıyı fark 
etmeleri beklenir. Öğrencilere, “Çocuklar! Daha önce hiç balık beslediniz mi? Balıklar nerede yaşar? 

Balıklar nasıl nefes alıyorlar biliyor musunuz?” vb. sorular yöneltilir. “Haydi çocuklar, balığımıza bir 

isim düşünelim!” denir ve çocuklarla beraber balığa bir isim bulunur. Her gün bir çocuk balığa yem 
vermesi için görevlendirilir (sorumluluk duygusu için). Öğretmen kontrolünde o gün yem sırası 

kimdeyse o çocuk balığa yem verecektir. Balıklar hakkında sohbet eşliğinde çocuklar etkinlik alanına 

davet edilir. 

BALIK TUTMA OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen sınıf zeminine mavi çöp poşetiyle yapay deniz oluşturmuştur. Denizin üzerinde renkli 

balıklar vardır. Kova, ucunda ip ve mıknatıs bulunan çubuk koyar.Sınıf iki gruba ayrılır.Çocuklara 

oltalarıyla denizdeki balıkları tutmaları ve kovalarına koymaları bilgisi verilir. Tutulan balıklar sayılır 
en çok balık tutan grup alkışlanır.  

KELEBEĞİN YAŞAM DÖNGÜSÜ (FEN- DOĞA- BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen önceden kelebeğin yaşam döngüsü panosu hazırlamıştır (yumurta, larva (tırtıl), papa, 

kelebek). Çocuklara, “Çocuklar kelebekler nasıl oluşuyor biliyor musunuz? Sizce bebekken 
kelebeklere ne deniliyor olabilir?” soruları sorularak çocuklardan tahminleri alınır. Çocuklara 

kelebeğinde tıpkı bir civciv gibi yumurtadan çıktığı söylenir. Yumurtalarından çıktıktan sonra tırtıl 
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hâlinde oldukları, yapraklar yiyerek büyüyüp güçlenince kendilerine ağızlarındaki iplerle koza 

ördükleri bilgisi verilir. Kozalarında biraz dinlenip uyuduktan sonrada rengârenk kanatları olan birer 
kelebeğe dönüştükleri söylenir.“Daha önce tırtıl gördün mü?” sorusu sorulur. Uygun slaytlarla 

kelebeğin yaşam döngüsü çocuklara izletilir. Kelebeğin kozanın içinde ve dışındaki hâlleri 

karşılaştırılır. Çocuklara, “Haydi çocuklar! Bahçeye çıkalım ve rengârenk kanatlı kelebekleri 
gözlemleyelim.” denilir. Çocuklarla okul bahçesine çıkılır, ağaçların dibinde tırtıllar aranır. Renkli 

kanatlarıyla uçuşan kelebeklerin parmak uçlarına konması için sabırla beklenir ve görülen kelebeklerin 

kanatlarının desenleri gözlemlenir. 

KAVRAMLAR: İçinde-dışında 

SÖZCÜKLER: Cici balıklar, benim güzel kelebeğim, balık, olta, yumurta, larva (tırtıl) , papa, 

kelebek, koza  

MATERYALLER: Mavi çöp poşeti, kartondan balık, mıknatıs, çubuk, ip, kova, kelebeğin yaşam 
döngüsü panosu  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla “Benim Güzel Kelebeğim” resmi çizmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Sence balıklar uyuyor mudur? 

2. Sen hiç uyuyan bir balık gördün mü? 

3. Balıkların evi nerededir? 

4. Kelebeklerin kanatlarını dinlendirmeleri için bir yuva yapacak olsan bu nasıl bir yuva olurdu? 

5. Bahçede tırtıl ve kelebek ararken neler hissettin?  
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                                                     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı:  
Tarih: ARALIK 3. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Dron ile Geziyorum/ Uludağ, Canlı-Cansız” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 
42-43). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Kayak Merkezi” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Canlı-Cansız” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder.  Çocuklar masalara davet edilir. 2. fasikül s. 

42-43, yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen, Uludağ Kayak Merkezi’ne ait resimlerin yer aldığı 

bir pano hazırlar. Çocukların ilgisini çekecek yönergeler yapılır. Öğrencilere, “Çocuklar, resimlerde 
neler görüyorsunuz? Daha önce kayak yaptınız mı? Kaymak için neye ihtiyaç var, biliyor musunuz? 

Kayak hangi mevsimde yapılır?” vb. sorular sorularak çocuklarla sohbet edilir. 

KAYAK MERKEZİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından etkinlik masasına dil çubuğu, çöp şiş, şönil, yapıştırıcı, makas, çocukların kendi 

yüz ifadelerinin olduğu küçük resimleri hazırlanmıştır. Çocuklara “Bugün kendi kayak merkezimizi 

oluşturacağız ve sizler de birer kayakçı olacaksınız.” denilir. Çocuklara kendi fotoğrafları dağıtılır 
Önceden renkli çıktı olarak alınmıştır. Baş bölümünün kesilmesi yönergesi verilir. Kesilen resimler, 

şönile yapıştırılır. Dil çubuğundan iki tanesi birleştirilerek kayak tahtası oluşturulur. Kayak botu çöp 

şişlerden hazırlanır. Öğretmen, önceden okulun yemekhanesindeki buzdolabına koyduğu uzun 

dikdörtgen tepsi içinde buzu getirir. Çocuklarla buzun özelliği hakkında konuşulur. Çocukların her 
birinden, yaptıkları kayakçıları buzun üzerinde kaydırmaları istenir.  

CANLI/ CANSIZ (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğrencilere “Çocuklar! Biliyor musunuz; insanlar, hayvanlar ve bitkiler canlı varlıklardır. Taşlar, 
oyuncaklar, giysiler, eşyalar cansız varlıklardır.” denildikten sonra “Canlı / Cansız” oyunu oynanacağı 

söylenir. Sayışma yoluyla bir çocuk, ebe seçilir. Diğer çocuklar ebeye yakalanmamaya çalışacaklardır. 

Öğretmen “Cansız dediğim zaman ebe hariç herkes hareket etmeden duracak, hareket eden olursa ebe 

onu yakalar. Canlı dediğim zaman yine ebeden kaçmaya çalışacaksınız.” yönergesini verir. 
KAVRAMLAR: Canlı- cansız 

SÖZCÜKLER: Uludağ Kayak Merkezi, kayak, kayak merkezi, canlı- cansız 
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MATERYALLER: Dil çubuğu, çöp şiş, şönil, yapıştırıcı, makas, buz,  çocukların yüz resimleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla canlı- cansız oyununu oynamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
1. Bana cansız olan bir eşya söyleyebilir misin? 

2. Kayak yapmak ister miydin?  

3. Nasıl bir kayak takımının olmasını isterdin? 

4. Penguenler de kayak yapar mı? 

5. Kış mevsimini seviyor musun? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  
Tarih: ARALIK 4. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Gökyüzünün Süsleri/ Faydalı Dostlar” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 44-
45). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Renkli Kanatlar” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “İyi ki Varsınız Güzel Hayvanlar” sohbet ve drama etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir. Dinledikleri / izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: malzemeleri keser. Malzemeleri 

yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder.  Çocuklar masalara davet edilir. 2. fasikül s. 

44-45, yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen, çocuklara, “Çocuklar gökyüzünü süsleyen 

kanatlarıyla adeta gökyüzünde dans eden hayvanları tanıyor musunuz?” dedikten sonra onların 
cevaplarını dinler. Öğretmen tarafından “Birbirinden farklı kuşlar, rengârenk desenli kanatlarıyla 

kelebekler gökyüzünü kanat çırparak uçarak süslüyorlar.” denildikten sonra “Sen hangi kuş olmak 

isterdin? Sence kuşlar neden sürü hâlinde hareket eder? Kuşlar sence ne yer ? Kelebekler ne yer?” vb. 
sorular sorulur. 

RENKLİ KANATLAR (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, etkinlik masasına kuş ve kelebek kanadı olan kalıp, tüy, artık kumaşlar, makas, yapıştırıcı 
koyar. Sınıf iki gruba ayrılır. Birinci grup kuş, ikinci grup kelebektir. Çocuklardan, kuş ve kelebek 

kanatlarını çizgilerinden kesmeleri istenir. Kesilen kanatları tüy ve artık kumaşlarıyla süslemeler i 

söylenir. Hazırlanan kanatlara öğretmen, kol kısmından ip takar ve çocuklardan sırayla kelebek ve 

kuşkanatlarını giymeleri ve kuş, kelebek gibi hareket etmeleri istenir. 

İYİ Kİ VARSINIZ GÜZEL HAYVANLAR (SOHBET – DRAMA ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen, öğrencilere, “Çocuklar, hayvanların bizlere olan faydalarını biliyor musunuz? İnek bizlere 

ne verir? İnek nerede yaşar? Tavuk bizlere ne verir? Tavuk nerde yaşar? Arı bizlere ne verir? Nerede 
yaşar? Peki, inek, tavuk, arı nasıl ses çıkarır biliyor musunuz?” dedikten sonra “Haydi, hep birlikte 

seslerini çıkaralım!” yönergesini verir. Öğretmen tarafından sınıfta uygun bir yere kümes, ahır, kovan 

hazırlanmıştır. Çocuklara inek, arı, tavuk maskeleri / kostümleri getirilir. Sırayla çocuklara rolleri 

verilir ve inek, tavuk, arı olan çocuğun kendi evlerine geçmeleri istenir. Diğer çocuklar, çiftliği ziyaret 
eden ve bu güzel hayvanların verdiği yiyecekleri olan ziyaretçilerdir. Çocuklar kümese gidip 

tavuklardan yumurta alırlar, ahıra gidip süt sağarlar, kovana gidip bal alırlar.  



148 
 

Öğretmen rehberliğinde canlandırma yapılır.  

KAVRAMLAR: Kolay-zor 
SÖZCÜKLER: Kuş, kelebek, ahır, kümes, kovan, inek, arı, tavuk, süt, yumurta, bal 

MATERYALLER: Kuş ve kelebek kanadı olan kalıp, tüy, artık kumaşlar, makas, yapıştırıcı, inek, 

arı, tavuk kostümleri  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla hayvanların biz insanlara sağladığı faydaları konuşalım. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
1. İnek, tavuk ve arıya bize faydalı yiyecekler verdikleri için teşekkür edelim mi? 

2. İnek, tavuk, arı gibi hareket ederken ne hissettin? 

3. Hangi hayvanı canlandırmak zordu? 

4. Hangi hayvanı canlandırmak kolaydı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı:  
Tarih: ARALIK 5. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Yanında/ Ah Şu İlginç Hayvanlar” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 46-47). 

“Elif’in Sakinleşme Oyunu” anlatılır (hikâye etkinliği). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Ateş böceği “müzik etkinliği ve ışık saçan ateş böcekleri sanat etkinliği  
Oyun Zamanı: “Oyuncağım Nerede?” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne/ durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 

söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder.  Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

masalara davet edilir. 2. fasikül s. 46-47, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

ELİF’İN SAKİNLEŞME OYUNU (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından ‘Elif ‘in Sakinleşme Oyunu’ hikâyesi çocuklara anlatılır: 

Elif, o sabah çok öfkeliydi. Çünkü en sevdiği bebeğinin elbisesi yırtılmıştı ve bunu küçük 
kardeşi bebeğiyle oynarken istemeden yapmıştı. Elif hem üzgün hem de öfkeli bir şekilde elinde 

bebeği ile otururken annesi de olanları öğrenmiş ve Elif’in yanına gelmişti. “Elifçiğim, duyduğuma 

göre bebeğinin elbisesi yırtılmış!” dedi annesi. Elif, “Evet, anne! Kardeşim, bebeğimle oynarken onun 

elbisesini yırttı.” diye öfkeli bir şekilde cevap verdi. “Elifçiğim! Kardeşin, bebeğinin elbisesini 
isteyerek mi yırttı?” diye sordu annesi. Elif de annesine “Hayır, aslında istemeden yırttığını biliyorum, 

oynarken oldu.” diye yanıt verdi. Annesi “Kardeşinin bebeğinin elbisesini istemeden yırttığını 

biliyorsun. Kardeşine biraz fazla kızmış olabilir misin?” dedi. Elif biraz sonra “Galiba kardeşime fazla 
kızdım anne.” Deyince annesi şunları söyledi: “Elifçiğim, günlük yaşantımızda farklı duygular 

yaşayabiliriz. Mutlu olmak, üzülmek, şaşırmak ve öfkelenmek gibi. Fakat öfkelendiğimizde zaman 

kendimizi sakinleştirebilmeliyiz. Mesela sakinleşme oyununu oynayabilirsin.” Elif “Nasıl yani?” 

deyince annesi “Haydi öğreteyim! Sakinleşme oyununa başlayalım!” dedi. “Gözlerini kapat ve şimdi 
derin bir nefes al Elifçiğim. Nefesinin gökyüzünde uçuşan bir balon olduğunu düşün. Bu balonun içine 

binip gökyüzünde dolaştığını hayal et.” Elif, bir süre sonra “Başka ne yapmalıyım anne?” diye sordu. 
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Annesi, hafif bir tebessümle “Gökyüzünde balonun içinde ne istersen onu hayal edebilirsin Elifçiğim. 

Her öfkelendiğinde kendini sakinleştirmek için gözlerini kapat ve derin bir nefes al. İstersen nefesin, 
gökyüzünde gezintiye çıkmış bir balon olsun, istersen uzun bir keşif yolculuğuna çıkmış bir karavan 

olsun. Nefesin sen ne istersen o olsun. Nerelere gitmek istersen sen de onun içine binip gezintiye 

çıktığını hayal et.” dedi. Elif, sakinleşme oyununu çok sevmişti. Her öfkelendiğinde bu oyunu 
oynayacağına dair söz verdi. Şimdi ise yapması gereken başka bir şey daha vardı o da kardeşine 

kızdığı için ondan özür dilemekti.  

Öğretmen, çocuklara “Çocuklar! Siz neye öfkelenirsiniz? Sizi öfkelendiren şeyler olduğunda 

ne yaparsınız? Biz de birer sakinleşme oyunu bulalım mı?” vb. sorular sorar. Böylece çocuklarla 
hikâye sonrası sohbet edilebilir ve her çocuğun fikriyle sakinleşme oyunu bulunabilir.  

 

OYUNCAĞIM NEREDE? (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, her çocuğun oyuncak kutusundan bir tane oyuncak almasını ister. Çocuklara “Elimde 

dediğim zaman oyuncakları ellinizde tutacaksınız, yerde dediğim zaman yere koyacaksınız, yanında 

dediğim zaman ise yanınıza bırakacaksınız.” yönergesi verilir.  
Oyunu öğretmen koordine eder, çocukların şaşırmaları için hızlı hızlı söylenebilir. 

ATEŞ BÖCEĞİ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

 “Ateş böceği” şarkısı dinletilir. 

IŞIK SAÇAN ATEŞ BÖCEKLERİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, etkinlik masasına siyah fon karton üzerine çizilmiş ateş böceği, makas, yapıştırıcı, fosforlu 

kalem, beyaz kâğıt yerleştirir. Çocuklardan, ateş böceklerinin kalıplarını kesmeleri istenir. Kesilen ateş 

böceklerinin kuyruk kısmına küçük beyaz kâğıt yapıştırılır, çocuklardan fosforlu kalemleriyle kâğıdı 
boyamaları istenir. Kuyruklarından fosforlu ışık çıkan ateş böceği yapılmış olur. Etkinlik bitiminde 

ateş böcekleri sergilenir.  

KAVRAMLAR: Yanında 

SÖZCÜKLER: Ateş böcekleri, ışık saçmak 
MATERYALLER: Oyuncak, siyah fon karton üzerine çizilmiş ateş böceği, makas, yapıştırıcı, 

fosforlu kalem, beyaz kâğıt 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla ateş böcekleri belgeseli izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
1. Ateş böcekleri gibi etrafa ışık saçan başka hayvan var mıdır? 

2. Sınıf dolabının yanında ne var, söyler misin? 

3. Sen bir ateş böceği olsan hangi renk ışık saçmak isterdin? 

4. Sence en ilginç hayvan hangisi, neden? 

5. Hikâyeyi beğendin mi? 
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                                                           TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  

Tarih: ARALIK 6. GÜN 
Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Orff/ Sevimli Hayvanlar-Ekolojik Okuryazarlık/ Biyolojik Çeşitlilik” etkinlik 

sayfaları yapılır (2. fasikül s. 48-49). Sanat kitabı 15. etkinlik (Minik Ressam) yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Yaşam Alanı” fen-doğa-bilim etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: “Hayvanlarla Ritim” Orff çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın kokusunu söyler. 

Nesne/ varlığın dokusunu söyler.) 
K. 10:Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 
Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler 

çıkarır.) 

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

KAZ. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder.  Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

masalara davet edilir.  2. fasikül s. 48-49, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

Sanat kitabının 15. etkinliği (Minik Ressam), perforajlı yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. 
Yönergeye uygun şekilde yapılır 

YAŞAM ALANI (FEN –DOĞA –BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde bahçeye çıkılır. Öğrencilere, “Çocuklar dünyada hangi canlılar yaşar? 
Dünyamıza iyi bakmaksak ne olur? Dünyaya iyi bakmak için ne yapmalıyız?” şeklinde sorular 

yöneltilerek beyin fırtınası yapılır. Çocuklarla beraber okulun bahçesinden toprak, yaprak toplanır. 

Öğretmen kare şeklinde geniş bir kap getirir ve çocuklarla birlikte toprak, geniş kabın içine konulur. 

Toprağın dokusu ve kokusu fark edilir. Toplanan yapraklar da toprağın üzerine yerleştirilir. Öğretmen 
hazırladığı hayvan, insan, bitki resimlerini getirir ve çocuklardan bu resimleri boyamalarını ister. 
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Boyanan resimler önce kesilir, sonra arkasına çubuk takılır ve toprağın üstüne yerleştirilir. Çocuklarla 

beraber yaşam alanı hazırlanır. 

HAYVANLARLA RİTİM (ORFF) 

Öğretmen etkinlik masasına kelebek, arı, kuş, tavşan, ayı vb. hayvanların resimli kartlarını hazırlar. 

Çocuklara bugün ritim çalışması yapacakları bilgisi verilir. “Ritim ne demektir?” sorusu eşliğinde 
çocuklarla sohbet edilir. Öğretmen, önce hayvan kartlarını gösterir. Sırayla her çocuktan kartlardaki 

harfleri sayması ve resimdeki hayvanın adını söylemesi istenir. Sonra öğretmen hayvan isimlerini 

heceler ve hece sayısı kadar ellerini birbirine vurur. Çocuklarla hayvanların isimlerine hece sayısı 

kadar ritim tutulur. Bazen çalışma hızlı yapılır, bazen de yavaş ritim tutulur 
KAVRAMLAR: Hızlı-yavaş 

SÖZCÜKLER: Kelebek, arı, kuş, tavşan, ayı, ritim, yaşam alanı, dünya, ekolojik okuryazarlık-

biyolojik çeşitlilik 
MATERYALLER: Hayvanlar resimli kart, toprak, yaprak, kare geniş kap, hayvan, insan, bitki resmi, 

boya kalemi, çubuk, makas, yapıştırıcı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla isimlerinin hece sayısı kadar elleriyle ritim tutmaları 
önerilir. Aile Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
1. Hayvanların isimleriyle ritim tutarken ne hissettin? 

2. Başka ne için ritim tutabiliriz? 

3. Bir örnek verir misin? 

4. Dünyada yaşayan canlı türlerini söyleyebilir misin? 

5. Yaşadığımız gezegende bu kadar çeşitli canlı olması sence güzel mi? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



153 
 

                                                       TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  
Tarih: ARALIK 7. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Önünde-Arkasında/Oynamaya Var Mısın?” etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 
50-51). Sanat kitabı 16. Etkinlik (Fır Fır Fırıldak) yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Ön-Arka” müzik etkinliği  

Oyun Zamanı: “Körebe” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 

söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete 

katılır.) 

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini 

öykü yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder.  Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
masalara davet edilir.  2. fasikül s. 50-51, yönergeye uygun şekilde yapılır. Sanat kitabının 16. 

etkinliği (Fır Fır Fırıldak), perforajlı yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun 

şekilde yapılır. Öğretmen, çocuklardan ikişerli eş olmalarını ister. Çocuklara “önünde-arkasında” 
yönergeleri verilir. Öğretmen “önünde” dediği zaman çocuklardan biri eş arkadaşının önüne geçer. 

Ön-arka kavramı fark ettirilir. Çalışma kâğıtlarıyla etkinlik pekiştirilir. Sınıftaki eşyaların konumları, 

eşyaların önünde ve arkasında olan nesneleri bulma yönergesi verilir. 

ÖN- ARKA (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
“Kare Ön-Arka” şarkısı dinletilir. 

KÖREBE (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, elindeki eşarbı öğrencilere göstererek “Çocuklar! Bugün çok eğlenceli bir oyun oynamaya 
var mısınız?” şeklinde soru yöneltir. Çocuklardan birisi ebe seçilir ve gözü bağlanır. Diğer çocuklar, 

ebenin etrafında dolaşır ve ebeye dokunur ve seslenir. Ebe de onları yakalamaya çalışır.  

KAVRAMLAR: Önünde-arkasında 

SÖZCÜKLER: Ön-arka, oynamaya var mısın? 
MATERYALLER: Eşarp 

AİLE KATILIMI: Ailelere birlikte oynamaktan keyif aldıkları bir oyunu oynamaları önerilir. 
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UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Körebe oyununu sevdin mi? 

2. Ebe olduğunda ne hissettin? 
3. En sevdiğin oyun nedir söyler misin? 

4. Ellerini öne doğru uzatır mısın? 

5. Ellerini arkaya doğru uzatır mısın?  
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                                                     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı:  
Tarih: ARALIK 8. GÜN 
Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Çok Hayret Ediyorum ve Bir Hikâyem Var/ Küçük Mimar” etkinlik sayfaları 
yapılır (2. fasikül s. 52-53). 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Bal Peteği” sanat etkinliği; “Suda Büyüyen Tırtıllar” fen-doğa-bilim etkinliği 

Oyun Zamanı: “İçinde Not Olan Balonları Bulalım” (sohbet- oyun etkinliği) 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete 

katılır.) 

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini 

öykü yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder.  Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

masalara davet edilir. 2. fasikül s. 52-53, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

SUDA BÜYÜYEN TIRTILLAR (FEN-DOĞA-BİLİM ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen etkinlik masasına havlu kâğıt, keçeli kalem, damlalık, tabak, su yerleştirir. Çocuklardan, 

peçeteleri boyamaları istenir. Boyadıkları peçeteleri kalemlerine sarmaları yönergesi verilir (Rehberlik 

edilir.). Sarılan peçeteler, öğretmen tarafından kalemlerden çıkarılır. Çocuklardan peçeteyi tabağa 
koymaları istenir. Öğretmen, damlalığın içine su koyar ve çocuklardan sırayla peçeteyi suyla 

ıslatmaları ve büyüyen renkli tırtılları görmeleri sağlanır. 

BAL PETEĞİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar biliyor musunuz arılar peteklerini örerlerken kalabalık bir ekip olarak birbirlerine 
kenetlenerek sıcaklık oluştururlar. Sonra bal mumu oluştururlar ve hep birlikte peteklerini inşa 

ederler.” bilgisi verildikten sonra öğretmen tarafından çocuklara, arıların petekleri oluşturma belgesi 

izlettirilebilir. Öğretmen masaya makarna, yapıştırıcı, tuvalet kâğıdı rulosu, sarı, siyah, beyaz karton, 
makas, yapıştırıcı, mukavva hazırlar. Çocuklarla mukavvanın üzerindeki altıgen şekline makarnalar 

yapıştırılır ve petek hazırlanır. Tuvalet kâğıdı rulosu sarı kartonla kaplanır. Siyah kartonla şerit yapılır 

ve beyaz kartonla kanatları hazırlanır. Hazırlanan arılar peteklerin üstüne yerleştirilir ve sergilenir. 

İÇİNDE NOT OLAN BALONLARI BULALIM (SOHBET- OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, önceden sınıfa getirdiği sarı renk balonuyla çocukların yanına gelir. Çocuklara 

balonun rengi sorulur. “Sarı renkte başka neler biliyorsunuz? (Güneş cevabı da alınmalıdır.) 
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“Çocuklar, güneş olmasaydı dünyamız nasıl olurdu? Sabah olduğunda dünya nasıl aydınlanırdı? 

Güneş olmasaydı hava nasıl ısınırdı?” vb. sorular sorularak çocukların cevapları alınır. “Çocuklar tüm 
canlıların yaşamak için güneşe ihtiyacı vardır. Aynı zamanda sapsarı olan güneş, en büyük ısı ve ışık 

kaynağımızdır. Bugün güneşin yararlarını balonlarda bulmaya ne dersiniz?” yönergesiyle oyun alanına 

geçilir. Oyun alanına önceden sınıf tavanından rafyalarla sarkıtılan sarı renk balonlar asılmıştır. 
(Çocukların uzanabilecekleri seviyededir.) Bu balonların bazılarının içinde güneşin yararlarının 

resimlerle gösterildiği notlar vardır.  Çocuklara açılan müzik eşliğinde balonların etrafında çember 

olarak dans etmeleri istenir. Müzik durduğu zaman ise sarkan balonlardan bir tane koparmaları ve 

balonun üstüne oturup patlatmaları istenir. Patlattığı balonun içinden not çıkan çocuk, notunda ne 
anlatıldığını tahmin eder,  resimde gördüğü görseli arkadaşlarına anlatır. Oyun, öğretmenin de 

katılımıyla oynanır. Çocukların güneşin yararlarının anlatıldığı resimli notlardaki tahminleri ile 

doğrularını karşılaştırmaları için resimli notlardaki güneşin yararları, çocuklara söylenmelidir. 
 

KAVRAMLAR: 1-2-3-4 rakamı 

SÖZCÜKLER: Tırtıl, bal peteği, arı,  çok hayret ediyorum, bir hikâyem var,  küçük mimar 
MATERYALLER: Havlu kâğıt, keçeli kalem, damlalık, tabak, su, makarna, yapıştırıcı, tuvalet kâğıdı 

rulosu, sarı, siyah, beyaz karton, makas, yapıştırıcı, mukavva 

AİLE KATILIMI: Ailelere ipek böcekleri hakkında sohbet etmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Suda büyüyen tırtıl deneyini beğendin mi? 

2. Sen hiç tırtıl gördün mü? 

3. Bal yemeyi sever misin? 

4. Daha önce hiç bal peteği gördün mü?  
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 9. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Scamper” etkinlik sayfası yapılır (2. fasikül s. 54). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı:“Senin İçin Kış” sohbeti edilir. Konu ile ilgili sanat çalışması gerçekleştirilir. 

“Küçük Yağmur Damlası” adlı hikâye kitabı okunur.  

Oyun Zamanı: “Yumurta Kırma Oyunu” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)  

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar 

olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 
sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.)  

DİL GELİŞİMİ  

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete 
katılır.) 

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini 

öykü yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar.) 
K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Değişik 

malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Beslenme sırasında uygun araç 

ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve 
gereçleri kullanır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 
edilir. 2. fasikül 54. sayfa, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 
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Öğretmen, çocuklara “Çevrenizde engelli insanlar var mı? Sen onlara yardım ediyor musun? Nasıl bir 

yardımda bulunuyorsun? Yardım etmek, seni mutlu ediyor mu?” şeklinde sorular yöneltir. 

SENİN İÇİN KIŞ? / SANAT ETKİNLİĞİ  

Çocuklardan kış mevsimi gelince ne gibi değişiklikler olduğunu düşünmeleri istenerek etkinlik 

masalarına geçmeleri söylenir. Etkinlik masasına önceden A4 kâğıtları, A4 kâğıdı boyutunda renkli 
fon kartonları, kurdele, delgeç, boya kalemleri, yapıştırıcı yerleştirilmiştir. Çocuklara kış mevsimi 

gelince etraflarında ne gibi değişiklikler gördükleri sorulur. “Sen kış mevsiminde en çok neyi 

seversin?  “Senin için kış mevsimi ne demektir?” gibi sorularla etkinlik öncesi çocuklarla sohbet 

edilir. Çocuklardan, istedikleri renkte iki tane fon kartonu seçmeleri istenir (Her renkten fazladan 
vardır. Veya öğretmen sayışma yoluyla çocuklara renkli fon kartonlarından verebilir.). Çocuklardan, 

seçtikleri renkli fon kartonlarının içine A4 kâğıtlarını yapıştırmaları istenir. Öğretmen tarafından 

kartonların kenarlarına delgeçle delik açılır. Çocuklara deliklerden kurdelelerini geçirmeleri ve 
bağlamaları söylenir.  “Senin için kış ne demekse onun resmini çizer misin?”yönergesi verilerek 

çocuklardan kitaplarının ilk sayfasına resimlerini yapmaları istenir. Çocuklara, “Benim için kış…” 

diyerek resimlerini sınıfa anlatmaları yönergesi verilir. Çocuklardan, okuldan eve giderken, parkta 
oynarken vb. zamanlarda kış mevsiminde çevrelerinde meydana gelen değişiklikleri gözlemlemeleri 

ve anne babalarının yardımıyla bu değişikliklerin fotoğrafını çekerek kitaplarında boş olan sayfayı 

doldurmaları istenir. 

KÜÇÜK YAĞMUR DAMLASI / HİKÂYE  
Öğretmen tarafından “Küçük Yağmur Damlası” (İş Bankası Kültür Yayınları) isimli kitap çocuklara 

okunur. Hikâye kitabı sınıf kitaplığında yoksa uygun başka bir kitap tercih edilir. 

YUMURTA KIRMA OYUNU / OYUN ETKİNLİĞİ 
Öğretmen tarafından çocuklar oyun alanına yönlendirilir. Oyun alanına önceden büyük kolinin içinde 

içi boşaltılmış yumurtalar ve mukavvadan yapılmış çekiç yerleştirilmiştir. Çocuklara oyunun nasıl 

oynanabileceği sorulur, çocukların tahminleri alınır. Daha sonra oyun anlatılır.  

Sayışma yoluyla çocuklar, iki gruba ayrılır. Öğretmen yere ya da masa üzerine boş yumurta 
kabuklarını yerleştirir. En çok yumurta kıran grup yarışmayı kazanır. Öğretmen isterse yumurta 

kabukları yerine pinpon topu da yerleştirebilir. Çocukları şaşırtmak ve oyunun eğlencesini artırmak 

için yumurta kabukları bitene kadar oyun devam ettirilir (Oyunu oynamak için bahçe ya da 
temizlenmesi kolay bir alan tercih edilmelidir.). 

KAVRAMLAR: Kolay-zor  

SÖZCÜKLER: Yumurta, çekiç, koli, engelli arkadaşım 
MATERYALLER: Renkli fon kartonları, kurdele, delgeç, boya kalemleri, yapıştırıcı, yumurta, çekiç, 

koli 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte başka bir konuyla alakalı kendi kitaplarını 

oluşturmaları önerilir. 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Kendi kitabını yapmak zevkli miydi? 
2. Yumurta kabuklarını kırmaktan hoşlandın mı? 

3. Hikâye dinlemeyi seviyor musun? 

4. Çevrende engelli bir insan var mı? 
5. Engelli insanların hayatını nasıl kolaylaştırabiliriz? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih : ARALIK 10. GÜN 

Yaş Grubu ( AY ): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Benim Oyuncaklarım ve Oynuyorum/ Kendimi İfade Ediyorum’ etkinlik sayfaları 
yapılır (3. fasikül s. 2-3).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Benim Güzel Oyuncağım’  sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: ‘Oyuncaklar İyi ki Var’ oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın ismini söyler. Nesne/ varlığın 

kullanım amaçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 2-3, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. “Çocuklar! 

Oyuncak nedir? Sizin oynamaktan hoşlandığınız oyuncağınız hangisi?” vb. sorular sorulur. 

BENİM GÜZEL OYUNCAĞIM ( SANAT ETKİNLİĞİ ) 

Öğretmen her çocuk için kâğıt ve boyaları hazırlar. Çocuklardan “Benim güzel oyuncağım” konulu 

resim yapmalarını ister. Etkinlik sonunda çocukların çizdikleri oyuncakların isimleri, özellikleri, bu 
oyuncakla nasıl oynadığı sorulur. Benim güzel oyuncağım resimleri panoda sergilenir. 

OYUNCAKLAR İYİ Kİ VAR ( OYUN ETKİNLİĞİ ) 

Öğretmen tarafından sınıf halısına tahta bloklar, legolar vb. koyulur. Çocuklara tahta bloklarla ve 

Legolarla bir ürün, bir ev, bir araba, bir park vb. tasarlamaları istenir.  
Şu an nerede olmak isterdin? 

Büyüyünce hangi mesleği yapmak istiyorsun?  

Bir uzay mekiği tasarlayacak olsan bu neye benzerdi? Gibi sorularla öğretmen küçük küçük 
yönlendirmeler yapabilir. 

Çocukların hayallerini oyuncaklarıyla yansıtmasına fırsat verilir. 

KAVRAMLAR: Hızlı-Yavaş 

SÖZCÜKLER:  Oyuncak, benim oyuncaklarım, oynuyorum kendimi ifade ediyorum. 
MATERYALLER: Kâğıt, boya kalemi, tahta blok, lego 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla oyun saati yapmaları önerilir. 
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UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Oyuncaklar olmasaydı nasıl oyun oynayabilirdik? 

2. Hızlı ve yavaş hareket eden oyuncaklar nelerdir? 
3. Sen hızlı oyuncaklarımı seversin? 

4. En çok kiminle oyun oynamayı seviyorsun, neden? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ARALIK 11. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Geleneksel Oyuncaklarımız /Yaşasın Geleneksel Oyunlarımız” etkinlik sayfaları 
yapılır (3. fasikül s. 4-5).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Oyuncak Tasarlıyoruz” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Aç Kapıyı Bezirgân Başı” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemelere elleriyle şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Çocuklar masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 
4-5, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Öğretmen, “Geleneksel Oyuncaklarımız” geçici 

öğrenme merkezi oluşturur. Çocukların dikkati merkeze çekilir.  Çocuklara “Eski oyuncaklar inceler 

misin? Eski oyuncakları sevdin mi? Sınıfımızdaki oyuncaklara benziyorlar mı? Geleneksel 
oyunlarımız neler biliyor musunuz?” vb. sorular sorularak onlarla sohbet edilir. 

OYUNCAK TASARLIYORUZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen çocuklara bugün kendi oyuncaklarını tasarlayacaklarını söyler. Öğretmen masalara önceden 
plastik tabak, bardak, taş, tahta, artık kumaşlar, ip gibi malzemeler koyar. Çocuklara bu malzemeleri 

kullanarak kendilerine istedikleri gibi bir oyuncak tasarlamalarını söyler. Çocuklara rehberlik eder. 

AÇ KAPIYI BEZİRGÂN BAŞI (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen çocuklara “Aç kapıyı bezirgân başı” oyununu oynayacaklarını söyler. Bu oyunun bir de 
tekerlemesi olduğu söylenir. Tekerleme, öğretmen tarafından öğretilir. Çocuklar ile birlikte çember 

şeklinde oturulur. Sayışma yoluyla iki çocuk seçilir. Seçilen çocuklara diğer çocuklara duyurulmadan 

bir isim verilir (çiçek ismi vb.). Çocuklara karşı karşıya durmaları el ele tutuşup ellerini yukarı 
kaldırarak kapı oluşturmaları söylenir. Diğer çocukların da tren şeklinde sıraya girerek el ele tutuşup 

kapı oluşturan arkadaşlarının altından geçecekleri söylenir. Bu esnada tekerleme de söyleniyordur. 

Oyunun tekerlemesinde “Dolaba kapan” kısmı gelince yakalanan çocuğa kapıyı oluşturan arkadaşları 

“Gül mü? Papatya mı?”diye sessizce sorar. Yakalanan çocuk hangisini söylerse o ismi taşıyan kapının 
arkasına geçer. Oyun, bu şekilde sürdürülür. Bütün çocuklar kapının arkasına geçtikten sonra yere bir 
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çizgi çizilir. Çocuklara, iki grubun birbirini belinden tutarak karşılıklı çekeceği ve çizgiyi ilk geçen 

grubun oyunu kaybedeceği anlatılır. Çizginin sağı ve solu belirtilerek kavram çalışması yapılır. 
KAVRAMLAR: Sağ-sol 

SÖZCÜKLER: Geleneksel, geleneksel oyuncaklarımız, yaşasın geleneksel oyunlarımız 

MATERYALLER: Plastik tabak, bardak, taş, tahta, artık kumaşlar, ip 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla, kendi çocukluklarında oynadıkları oyunları oynamaları 

önerilir. Aile Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Kendine bir oyuncak tasarlarken ne hissettin? 

2. Bezirgân başı oyununu beğendin mi? 
3. Büyüklerinin çocukken oynadığı oyunları biliyor musun? 

4. Sen bir oyun tasarlasan bu nasıl bir oyun olurdu? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ARALIK 12. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Boyut/ Uzun-Kısa, İş Birliğine Var mısın?” etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 
6-7).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “En Uzun Hayvan” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Birlikte Hareket Ediyoruz” oyun etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 
kontrol eder.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemeleri 
keser. Malzemeleri yapıştırır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Çocuklar masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 
6-7, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Öğretmen, fasikül çalışmasından sonra etkinlik 

masasına uzun ip, kısa ip, uzun kalem, kısa kalem, uzun lego, kısa lego vb. materyaller getirir. 

Çocukların materyalleri incelemelerine fırsat verilir. Legoların nasıl göründükleri hakkında çocuklara 
sorular sorulur, uzun ve kısa oldukları fark edilir. Çocukların boyları legolarla ölçülebilir, kaç tane 

lego kullanıldığı sayılabilir. Çocuklara “Çocuklar! En uzun hayvan hangisi, biliyor musunuz? Sence 

en kısa hayvan hangi hayvan olabilir? gibi sorular sorularak çalışma devam ettirilir. 

EN UZUN HAYVAN (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasına sarı karton, kahverengi el işi kâğıdı, oynar göz ve ağız, makas, yapıştırıcı koyulur. 

Çocuklara sarı kartonu külah şeklinde katlamaları söylenir ve zürafanın gövdesi yapılır. Kafası için 

hazırlanan kalıp kesilir, oynar göz ve ağız yapıştırılır. Kahverengi el işi kâğıdı da yırtma yapıştırma 
tekniği ile zürafanın gövdesine yapıştırılır. 

BİRLİKTE HAREKET EDİYORUZ (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Sayışma yoluyla çocuklar, ikişerli eş olurlar. Eş olan çocuklara önceden şişirilmiş balonlar verilir. 
(Çocuklarla da şişirebiliriz.) Çocuklardan karşılıklı olarak durmaları ve balonları karınlarının ortasına 

koymaları istenir. Balonları birlikte hareket ederek düşürmeden karşıdaki mavi çizgiye kadar 

taşıyacakları söylenir. 

KAVRAMLAR: Uzun-kısa  
SÖZCÜKLER: Zürafa, uzun-kısa, işbirliği 
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MATERYALLER: İp, kalem, lego, sarı karton, kahverengi el işi kâğıdı, oynar göz ve ağız, makas, 

yapıştırıcı, balon 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerindeki uzun ve kısa eşyaları keşfetmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Sınıfımızdaki en uzun eşya hangisi? 

2. Sınıfımızdaki en kısa eşya hangisi? 

3. En uzun boylu arkadaşın kim? 

4. Arkadaşınla birlikte hareket ederek balon taşırken ne hissettin? 

5. Balon taşımak zevkli miydi? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ARALIK 13. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Bebeklik Giysilerim, Ahşaptır Oyuncaklarım” etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül 
s. 8-9).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Ahşap Oyuncaklar” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı:“Bebeklik Giysilerim” Türkçe-oyun bütünleştirilmiş etkinlik 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ 
olaya odaklanır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın ismini söyler. Nesne/ varlığın 

kullanım amaçlarını söyler.) 
K. 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

KAZANIM 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeler: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 8-9, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

BEBEKLİK GİYSİLERİM (TÜRKÇE-OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, bir gün öncesinden ailelere çocuklarının bebeklik kıyafetlerini çantalarına koymalarını 

söylemiştir. Çocuklara “Çocuklar bebekler nasıl hareket eder? Bebekken giydiğiniz kıyafetlerinizi 

şimdi giyebiliyor musunuz? Neden giyemiyorsunuz?” şeklinde sorular yöneltir. Her çocuktan sırayla 
sınıf panosunun önüne geçerek bebeklik kıyafetlerini arkadaşlarına göstermesi, kıyafetlerin nasıl 

göründüğünü ve şu an bu kıyafeti giyip giyemeyeceğini anlatması istenir. Daha sonra çocuklara 

bebeklik kıyafetleriyle bir oyun oynayacakları söylenir. Çocukların bebeklik kıyafetleri sınıfın ortasına 
yerleştirilir. Öğretmen tarafından müzik açılır. Müzik durduğunda çocuklar kendi kıyafeti hariç bir 

kıyafet alacaktır ve o kıyafetin sahibini tahmin ederek onun yanına gidecektir. Oyun bu şekilde devam 

ettirilir. 

AHŞAP OYUNCAKLAR (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, etkinlik masasına temin ettiği ahşap oyuncaklar, akrilik boya, fırça yerleştirir. Öğretmen 

burada sert ve yumuşak (ahşap oyuncak ve yumuşak fırça ucuna dikkat çekerek) kavramına da yer 
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verir. Çocuklarla ahşap oyuncaklar incelenir. Her çocuğa bir oyuncak verilir ve istedikleri renge 

boyamaları istenir. 
KAVRAMLAR: Sert-yumuşak 

SÖZCÜKLER: Bebeklik giysilerim, ahşap oyuncaklar  

MATERYALLER: Çocukların bebeklik kıyafetleri, akrilik boya, fırça, ahşap oyuncak 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla bebeklik albümlerini incelemeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  
1. En çok hangi bebeklik kıyafetini seviyorsun? 

2. Bebek kokusu sence de özel mi? 

3. Bebek kokusu neye benziyor? 
4. Bu koku sana ne hissettiriyor? 

5. Sence bu bebeklik kıyafetleriyle neler yapılabilir? 

6. Bebeklik kıyafetlerini arkadaşlarına tanıtırken ne hissettin?  
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



167 
 

                                                       TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ARALIK 14. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “5 Rakamı Tanıma” etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s.10-11). Sanat kitabı 17. 
etkinlik (Renkli Çubuklar) yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Beş Turta Yaptım Sana” adlı parmak oyunu oynanır. 

Oyun Zamanı: “Sayılarla Havuç Tarlası” oyun ve matematik etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / olaya odaklanır. 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 

Belli bir yüksekliğe zıplar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 10-11, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Sanat kitabının 

17. etkinliği (Renkli Çubuklar), perforajlı yerinden kopartılarak çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun 
şekilde yapılır. 

BEŞ TURTA YAPTIM SANA (PARMAK OYUNU) 

Öğretmen tarafından çocuklara “Beş turta yaptım sana” isimli parmak oyunu oynatılır. Parmak oyunu, 
çocukların yaptıkları kuklalar eşliğinde tekrar edilir. 

 

Beş turta yaptım sana 
Vişne koydum ucuna 

Birini yedim ham hum 

Kaç turta kaldı sana 

Dört turta yaptım sana 
Vişne koydum ucuna 

Birini yedim ham hum 

Kaç turta kaldı sana 
Sayılarak tek tek düşürülür. Sonra da “Hiç turta kalmadı sana!” diyerek parmak oyunu bitirilir. 

SAYILARLA HAVUÇ TARLASI (OYUN-MATEMATİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen önceden sınıf zeminine 1’den 5’e kadar rakamlardan oluşan havuç tarlası hazırlamıştır. 

Çocuklara birer tavşan olacakları, havuç tarlasında 5 rakamına basmadan zıplayarak havuçları 
toplayacakları söylenir. Bu esnada müzik açılır, çocuklar müzik bitene kadar havuçları 

toplayacaklardır. Sonra toplanan havuçlar sayılır ve kaç tane havuç olduğu bulunur. 
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KAVRAMLAR: 5 rakamı  

SÖZCÜKLER: Sayı sayma, turta  
MATERYALLER: 1’den 5’e kadar rakamlar ve havuç  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla 5 tane eşya toplama oyunu önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR:  

1. Beş tane kırmızı oyuncak getirebilir misin? 

2. Parmaklarımızı sayalım mı? 
3. Bana 5 tane meyve ismi sayar mısın? 

4. Tavşan gibi zıplamayı sevdin mi? 

5. Başka hangi hayvanlar zıplar? Söyler misin? 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



169 
 

                                                TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ARALIK 15. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Ailemle Oynuyorum/ Renk-Sarı” etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s.12- 13).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Bahçe Temizliği” hikâye etkinliği  

Oyun Zamanı:“Ayaklarımla Ördek Baskısı” sanat etkinliği ve oyun 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL ALAN  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder.) 

K. 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Başladığı işi zamanında 
bitirmek için çaba gösterir. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 
şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 12-13, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

BAHÇE TEMİZLİĞİ (HİKÂYE) 

Elif ve babası o gün evlerinin bahçelerinde yere dökülen kurumuş yaprakları, çalı parçalarını, yerdeki 
kozalakları topluyorlardı. Çünkü bahçeleri çok kirlenmişti. İkisi de çok yorulmuştu, babası birden 

“Yerdeki kırmızı taşlara basan yanar!” dedi. Elif babasının bulduğu oyuna katıldı ve eğlenerek 

bahçelerini temizlemeye devam ettiler. O sırada Elif’in annesi seslendi… 
Hikâyenin anlatımı burada bırakılır ve çocuklardan sırayla tamamlamaları istenir. (İstekli çocuklardan 

başlamak önemlidir.)  

AYAKLARIMLA ÖRDEK BASKISI (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik masasına sarı ve turuncu renk boya, yapıştırıcı, A4 kâğıdı, fırça, oynar göz 
hazırlamıştır. Çocuklara “Çocuklar ördekler hangi renk olur biliyor musunuz? Nasıl ses çıkarırlar?” 

şeklinde sorular sorar. Çocuklar sayışma yoluyla birbiriyle eş olur. Çocuklardan, eşinin ayağını sarı 

renge boyaması ve kâğıda baskısını çıkartması istenir. Ardından ördeğin gövdesi hazırlanır. Çocuklara 
ördeğin kafasını çizmeleri söylenir, oynar gözlerde yapıştırıldıktan sonra öğretmen tarafından turuncu 

renk boyayla gaga yapılır.  

KAVRAMLAR: Sarı 

SÖZCÜKLER: Ailemle, oynuyorum 
MATERYALLER: Sarı ve turuncu renk boya, yapıştırıcı, A4 kâğıdı, fırça, oynar göz 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla oynamayı en sevdikleri oyunu oynamaları önerilir. 
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UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Ailenle birlikte hangi oyunları oynuyorsun? 

2. Evde ördek beslemek ister miydin? 

3. Sınıfımızda sarı renk var mı, gösterir misin? 

4. Çevremizde sarı renk neler var?  

5. Sarı rengi seviyor musun? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ARALIK 16. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sen Olsan/ Hacivat ve Karagöz” etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s.14-15).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Yarış Pisti” hikâye etkinliği  

Oyun Zamanı: “Karagöz” Türkçe-drama etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ 

olaya odaklanır.)  
K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla  ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 2: Sesini uyun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken sesinin tonunu ayarlar.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Sohbete 

katılır.) 
K 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 14-15, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

YARIŞ PİSTİ (HİKÂYE)  

Ali ve arkadaşı Ece, legolardan yarış pisti hazırladılar. Araba yarışı oyunu oynayacaklardı. Ali ve Ece 

kendilerine araba seçmeye başladılar. Ece, Ali’nin daha çok arabası olduğunu fark etti ve bunun 
haksızlık olduğunu düşündü. 

“Sen Ece’nin yerinde olsan ne yapardın?” 

Ali ve Ece, arabaları sayışma yoluyla eşit miktarda dağıtabileceklerine karar verdiler. En sona iki renk 
araba kalmıştı biri kırmızı diğeri siyah ancak ikisi de kırmızı renk arabayı istiyordu.  

“Sen Ece ve Ali’nin yerinde olsan ne yapardın?” 

Kırmızı arabayla sırayla oynamaya karar verdiler, arabayı bir tur Ece, bir tur Ali yarış pistinde 

sürecekti. Ali ve Ece birlikte inşa ettikleri yarış pistinde eğlenceli bir şekilde oynamaya devam ettiler.  

KARAGÖZ (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ-DRAMA ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen tarafından önceden Karagöz oyunu için biraz karanlık bir ortam hazırlanır. (EBA’dan bir 

oyun seçilebilir.) Kısa ve eğlenceli bir Karagöz gölge oyunu çocuklara sahnelenir. Bu arada “karanlık” 
ve “aydınlık” kavramlarına da dikkat çekilir. Çocukların hayal gücünü ve yaratıcılığını kullanarak 

keyifli bir gölge oyunu oynamalarına fırsat verilir. Karagöz ve Hacivat’ın özellikleri üzerinde 

konuşulur. 

KAVRAMLAR: Karanlık-aydınlık 
SÖZCÜKLER: Karagöz ve Hacivat, gölge, ışık yansıması, gölge oyunu 

MATERYALLER:   
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AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte gölgeyi fark etmeleri ve hep birlikte birer gölge 

oyunu oynamaları önerilir. Aile Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere 
gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Ellerimizin gölgesini duvara nasıl oluşturduk? Bunu beğendin mi? 

2. Karagöz nasıl bir karakterdi? 

3. Hacivat nasıl bir karakterdi? 
4. En çok Karagöz’ü mü sevdin yoksa Hacivat’ı mı? Neden? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ARALIK 17. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Duygu-Kızgın ve Geometrik Şekil/ Kare” etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül 
s.16-17). “Kızgın Olmak Nasıl Bir Şey?” sohbet etkinliği  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Sarı ve Mavi” adlı şarkı öğretilir. 

Oyun Zamanı: “Kare Kapmaca” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 5: Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını açıklar. (Göstergeleri: Olumlu/olumsuz 
duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 

K. 2: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken 
nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı 

söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  Dinledikleri/ izlediklerini 

başkalarına anlatır.) 

SOSYAL DUYGUSAL ALAN  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder.) 

K. 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Başladığı işi zamanında 

bitirmek için çaba gösterir. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 16-17, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

KIZGIN OLMAK NASIL BİR ŞEY? (SOHBET ETKİNLİĞİ) 
“Kızgın olmak, nasıl bir duygudur? Seni en çok ne kızdırır? Kızgın olduğunda kendini nasıl 

hissedersin? Kızgınlık, geçici bir duygu mudur? Kızgınlığımızın geçmesi için ne yapabiliriz?” vb. 

sorular yöneltilerek öğrencilerle sohbet edilir. 
Öğretmen her bir çocuk için balon getirir. Çocuklardan, onları kızdıran durumları balonun içine 

söylemeleri istenir ve balonlar şişirilir. Daha sonra okulun bahçesine çıkılır ve kızgınlık balonları 

gökyüzüne bırakılır. (Çocukların balonların üzerine tahta kalemiyle onları kızdıran duygu ve 

durumları çizmeleri de istenebilir. Balonlar bizim kâğıdımız olabilir.) Çocuklara kızgın olmanın da 
tıpkı gülmek, şaşırmak, ağlamak gibi bir duygu olduğu bilgisi verilir. 

SARI VE MAVİ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
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Öğrenilen şarkıların tekrarından sonra öğretmen yeni öğrenecekleri “Sarı ve Mavi” adlı şarkıyı söyler. 

Şarkı, çocuklarla birlikte tekrarlanır. 
“Bir elimde fırçam vardı 

Bir elimde ise boyam 

Tam da yeşil boyayacakken 
Bitmişti yeşil boyam 

Bana yeşil renk lazım 

Acaba ne yapayım? 

Biraz sarı biraz mavi renkleri karıştırayım 
İki rengi karıştırdım 

Gözlerime inanamadım 

Biraz sarı biraz mavi bana yeşili verdi 
Çocuklar artık siz de biliyorsunuz yeşili” 

KARE KAPMACA (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuk sayısından az olacak şekilde kartondan kestiği kareleri hazırlamıştır. Çocuklara 
yerdeki şeklin adı sorulur. Günün oyununun “kare kapmaca” olduğu söylenir.Öğretmen tarafından 

müzik açılır, çocuklara müzik eşliğinde dans etmeleri söylenir. Müzik durduğu zaman ise çocuklar 

kareleri kapmaya çalışacaklardır. Dışarıda kalan çocuk ise öğretmeninin yanında bekleyecektir. Oyun, 

öğretmen rehberliğinde oynanır. 
KAVRAMLAR: Kızgın, kare, sarı, mavi 

SÖZCÜKLER: Kızgın olmak, kareleri bulalım 

MATERYALLER: Balon, karton  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerindeki eşyalardan kareye benzeyen objeleri bulmaları 

önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sınıfımızda kareye benzeyen neler var?  

2. Bana kare şekline benzeyen bir şey söyleyebilir misin? 
3. Kızgın olduğunda sence yüz ifaden nasıl oluyor gösterir misin? 

4. Çok kızgın insanlara ne söylemek isterdin? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ARALIK 18. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Duyu-Sıcak/Soğuk ve Yaşasın, Bayram Geldi” etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül 
s.18-19).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Bayram Mendili” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Sıcak-Soğuk” fen doğa-bilim etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.)  

K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini 

söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.) 
K. 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder.) 

DİL GELİŞİMİ 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 18-19, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

SICAK SOĞUK (FEN-DOĞA BİLİM ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, etkinlik masasına termometre, iki bardak ve sıcak-soğuk su koymuştur. Çocuklara 

“Çocuklar! Termometre nedir, biliyor musunuz? Sıcaklık ölçülebilir mi?” şeklinde sorular yöneltir. 

Çocuklara termometrenin sıcaklığı ölçmek için kullanılan alet olduğu bilgisi verilir. Öğretmen, 
bardaklardan birine sıcak su, diğerine soğuk suyu koyar. Çocuklara bardaktaki suların hangisinin 

sıcak, hangisinin soğuk olduğu sorulur. Sıcak olan suyun üzerindeki buhar gözlemlenir.Daha sonra 

termometreler iki bardağın içine yerleştirilir.Termometrenin cıva hareketi gözlemlenir. Sıcak olan 

bardakta civanın yukarı çıktığı fark edilir. 

BAYRAM MENDİLİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik masasına artık kumaş, dantel, iğne, iplik, yapıştırıcı, makas, artık malzemeler 

yerleştirir. Çocuklara “Çocuklar biliyor musunuz eskiden büyükanneler, büyükbabalar bayram 
ziyaretlerinde ellerini öpen çocuklara mendil verirlerdi. Bu mendillerin içinde çeşitli hediyeler 

olurdu.” denir. Çocuklardan, artık kumaşları kullanarak kendilerine birer mendil tasarlamaları istenir 

(Öğretmen gözetiminde). Tasarlanan mendillerin içine çeşitli hediyeler yerleştirilir.  

KAVRAMLAR: Sıcak-soğuk  
SÖZCÜKLER: Termometre, sıcak, soğuk, bayram, mendil,“Yaşasın bayram geldi” 
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MATERYALLER: Termometre, iki bardak ve sıcak-soğuk su, artık kumaş, dantel, iğne, iplik, 

yapıştırıcı, makas, artık malzemeler  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla buzdolabında duran yiyecekleri ve ocakta pişen yemekleri 

gözlemlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Çocuklar, buzdolabında bulunan yiyecekler sıcak mı olur yoksa soğuk mu? 

2. Hava sıcak olduğunda nasıl giysiler giyeriz? 

3. Hava soğuk olduğunda nasıl giysiler giyeriz? 

4. Bayramda büyükleri ziyarete gitmek hoşuna gidiyor mu? 

5. Mendilinin içinden neyin çıkması seni mutlu eder? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ARALIK 19. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Her Şeye Değer/ Empati ve Duygu Yolu/ Oynuyorum Mutluyum” etkinlik 
sayfaları yapılır (3. fasikül s. 20-21).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “İyileştiren Öpücük” hikâye etkinliği  

Oyun Zamanı: “Oyun Yolu” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.)  

DİL GELİŞİMİ 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinlediklerini / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izlediklerini 

drama yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 

Çift ayarak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 20-21, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

İYİLEŞTİREN ÖPÜCÜK (HİKÂYE) 
Ali çok sevdiği arkadaşı Emre ile parkta buluşmuştu. Birlikte parkta oynamayı çok seviyordu çünkü 

çok eğleniyorlardı. Parktaki kum havuzunda kazma ve kürekleriyle kumdan kale yapmışlardı. Parkta 

binmeyi en sevdikleri şey olan tahterevalliye bindiler. Beraber eğlenerek oynuyorlardı. “Haydi, 
ebelemece oynayalım!” dedi Ali ve “ebe ebe” diye koşuşturmaya başladılar. Koşarken birden Ali’nin 

ayağı taşa takıldı ve düştü. Dizi çok acıyordu bu yüzden de ağlamaya başladı. Emre arkadaşının 

canının acıdığını fark etti, hemen Ali‘nin yanına oturup acıyan dizine küçük bir öpücük kondurdu ve 
ona “Canının acıdığını biliyorum arkadaşım, şimdi yaranı temiz suyla yıkayalım ve yara bandı ile 

saralım. O zaman acın biraz daha hafifler.” dedi. Ali arkadaşının, kendi acısını anlamış olmasına 

sevinmişti. Hem artık dizi acımıyordu çünkü arkadaşının iyileştiren öpücüğü onun dizinin acısını 

çoktan geçirmişti. 

OYUN YOLU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen çeşitli oyuncakların ve kostümlerin olduğu bir oyun yolu hazırlamıştır. Hazırladığı resimli 

kartları getirir ve çocuklardan sırayla seçmelerini ister. Seçilen karttan hangi oyuncak, kostüm çıkarsa 
o çocuk oraya gidecektir.Kartlarda, oyun yolunda ilerlemeleri için çeşitli yönergeler vardır. “Tek ayak 

zıpla, çift ayak ilerle, kuş gibi ilerle, kurbağa gibi ilerle” vs. Aynı karttan birden fazla olacak şekilde 

hazırlanır. Çocukların, oyun yolunda birbirleriyle grup kuracak şekilde olmaları ve oyun kurmaları 

amaçlanır. Mesela, oyun yolunda kostümlerin olduğu yere gelen çocuklardan kostümleri giyerek bir 
drama yapmaları istenir. 

KAVRAMLAR: Tek-çift 
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SÖZCÜKLER: Empati, oynuyorum, mutluyum 

MATERYALLER: Sınıfta bulunan oyuncaklar, kostümler  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla empati duygusu hakkında sohbet etmeleri istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Empati güzel bir davranış mı? 

2. En çok hangi oyunu oynamayı seviyorsun? 

3. Bu oyunu kiminle oynamayı seviyorsun? 
4. Oyun yolunda en çok hangi oyuncakla oynamayı sevdin?  
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                                                     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ARALIK 20. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Sağlığıma Dikkat Ediyorum/ Pırıl Pırıl Çocuklar” etkinlik sayfaları yapılır (3. 

fasikül s.22-23).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Fasulye Çimlendirme Deneyi” fen-doğa bilim etkinliği  
Oyun Zamanı:“Sağlıklı Besleniyorum” drama etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın ismini söyler.)  

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)  

K. 8: Dinlediklerini /izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri / izlediklerini 
drama yoluyla sergiler. Sözel yönergeleri yerine getirir.)  

MOTOR GELİŞİM  

K 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil 
verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİSİ  

K. 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 

Göstergeleri: Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.  

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 22-23, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

SAĞLIKLI BESLENİYORUM (DRAMA) 

Öğretmen önceden sınıfta uygun bir yere meyve-sebze tezgâhı hazırlar. (Gerçek meyve-sebze 
kullanılmalı, mümkünse biraz topraklı olmalı). Çocuklara rolleri verilir. Manav tezgâhında hangi 

meyve ve sebzeler olduğu sorulur. Müşteri olan çocukların manav tezgâhından meyve-sebze alacakları 

söylenir ve onlardan meyve-sebzeleri koklamaları, incelemeleri istenir. Müşteri olan çocuklara meyve 

ve sebzeleri yemeden önce yıkamaları gerektiği bilgisi verilir. Çocuklarla meyve ve sebzelerin 
sağlığımıza faydaları hakkında sohbet edilir ve yıkanan meyve-sebzeler hep birlikte afiyetle yenir. 

FASULYE ÇİMLENDİRME DENEYİ (FEN DOĞA BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara “Çocuklar, bitkiler de banyo yapar mı? Bitkiler sence nasıl banyo yapıyordur?” soruları 
yöneltilir. Öğretmen etkinlik masasına plastik bardak, pamuk, su, fasulye yerleştirir. Çocuklara fasulye 

çimlendirme deneyi yapacakları bilgisi verilir. Çocuklardan bardaklarının içine yarım pamuk koyması 

istenir. Pamukların üzerine fasulyeler yerleştirilir ve üzeri pamukla kapatılır. Çocuklardan, fasulye 

tanelerini sulamaları istenir. Fasulyeler güneş görecek şekilde cam kenarına konulur (Öğretmen, 
fasulye ve pamuk arasında yumuşak ve sertliğe de dikkat çeker.). Çocuklara “Çocuklar, 

fasulyelerimizi her gün sulayarak onların büyümesine yardımcı olmalıyız.” denir. 
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KAVRAMLAR: Yumuşak-sert 

SÖZCÜKLER: Sağlığıma dikkat ediyorum, bitkiler de banyo yapar mı, meyve-sebze, fasulye  
MATERYALLER: Mevsime uygun meyve-sebze, plastik bardak, pamuk, su, fasulye 

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla evlerinde bir bitki yetiştirmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Meyve ve sebzeleri yıkamadan yersek sence ne olur? 

2. En çok hangi meyveyi seviyorsun, neden? 

3. En çok hangi sebzeyi seviyorsun, neden? 

4. Fasulye çimlendirme deneyini sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: ARALIK 21. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Keyifli Keşifler/ İstanbul Oyuncak Müzesi ve Yapay Zekâ/ Topraksız Tarım 
Yapılabilir mi?” etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 24-25). “İstanbul Oyuncak Müzesi” sohbet 

etkinliği; “Pamuklara Sarılı Fasulyeler” deney etkinliği 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Oyuncak Ev” sanat etkinliği “Yeni Yıl Bizlere Kutlu Olsun” adlı şarkı öğretilir. 
Oyun Zamanı: “Bardakları Karşıya Geçir” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile 

ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL ALAN  

K. 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Başladığı işi zamanında 

bitirmek için çaba gösterir. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 
K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

KAZANIM 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 24-25, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

İSTANBUL OYUNCAK MÜZESİ (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden İstanbul Oyuncak Müzesi’ne ait çeşitli resimlerin yer aldığı bir pano hazırlar. 

Çocukların dikkati bu panoya çekilerek onlara panoda ne gördükleri sorulur. Onlara “Çocuklar! Daha 

önce hiç oyuncak müzesine gittiniz mi? Sence oyuncak müzesinde nasıl oyuncaklar vardır?” şeklinde 
sorular yöneltilir. Panoda bulunan resimlerdeki yerin İstanbul Oyuncak Müzesi olduğu söylenir. 

“Çocuklar! Biliyor musunuz, bu oyuncak müzesinde 1700’lü yıllardan kalma oyuncaklar bulunuyor.” 

dendikten sonra çocuklara, İstanbul Oyuncak Müzesi’nin eğlendirirken bilgi verdiği de söylenir. Uzay 
oyuncaklarının bulunduğu alanda aya ulaşma çabası, tren oyuncakları bölümünde ise Sanayi Devrimi 

oyuncaklarının olduğu bilgisi verilir. Öğretmen tarafından müze hakkında çocuklara bilgiler verilir ve 

bu bilgiler görsellerle desteklenir. Daha sonra öğretmen, çocuklara A4 kâğıdı ve boya kalemi verir. 

Çocuklara İstanbul Oyuncak Müzesi’ni dinledikleri kadarıyla hayallerinde canlandırmaları ve bunu 
resme aktarmaları istenir. Çocuklara “Sence bu oyuncak müzesi nasıldır? Kaç kapısı vardır? İçindeki 

oyuncaklar nasıl sergileniyordur? Binanın dışı nasıldır? Çizer misin?” soruları sorularak çocuklar 
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yönlendirilir. Öğretmen tarafından “sanal müze” uygulamasıyla müze ziyaret edilir. Öğretmen, 3. 

fasikül s. 25’te bulunan yapay zekâ etkinliğine geçer. Çocuklara “Toprak nedir? Tarım nedir?” 
sorularını yöneltir. Konuyla alakalı video izletebilir. Daha sonra çocuklara “Topraksız tarım yapılabilir 

mi?” sorusunu sorarak çocuklarla beyin fırtınası yapılır. Çocuklar konuyla ilgili deney çalışmasına 

davet edilir. 

PAMUKLARA SARILI FASULYELER (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara minik plastik kaplar, pamuk ve fasulye taneleri dağıtır. Pamuk arasına konulan 

fasulye taneleri sulanır ve çocukların isimleri yazılarak sınıfın fen ve doğa köşesine yerleştirilir. 

Fasulyelerin büyüme evleri incelenir. (Öğretmene Not: VERİ ADLANDIRMA: “Toprak konuşur 
mu? Topraksız da meyve sebze büyür mü? Toprak neden önemli?” gibi bu kısım, daha çok soru 

sorulan bölümdür. ÖLÇEKLENDİRME: “Topraksız tarım mümkün müdür? Topraksız tarım ne 

kadar süre ile ürün verir? Topraksız tarım aşamaları nelerdir? Modern seralar nelerdir?” şeklinde 
sorular sorulur. Sınıf içinde ölçeklendirme için alınan veriler, öğretmen tarafından tutulup grafik ya da 

somutlaştırılmış pano etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. ÜRÜN ELDE ETME: “Çilek kaç günde 

olur? Fasulyeden sonra okulda çilek nasıl yetiştirilebilir?” Gerekli besin ve koşulların hazırlanması 
gerekir. Sevgili öğretmenimiz! Ürün elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi 

ürün olarak görebiliriz. Çilek ekimi ve fasulyelerin okulda belli aşama büyüdükten sonra diğer 

büyüme  sürecinin aile ve çocuk üzerinden takip edilmesi de bu kısımda değerlendirebilir.) 

OYUNCAK EV (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen büyük boy kutu, makas, kumaş parçaları, tül, sünger, yapıştırıcı, renkli fon kartonları, vb. 

malzemeler hazırlar. Çocuklara bir oyuncak ev yapacakları söylenir. “Evin içinde hangi alanlar 

vardır?” sorusu sorulur. Çocuklarla birlikte fon kartonlarıyla kutunun dışı kaplanır. Evin bölümleri 
öğretmen tarafından kesilerek belirlenir. Süngerin üstü kumaşlarla kaplanır ve koltuk takımı 

yapılır.Tüllerden perdeler hazırlanır. “Evcilik” merkezinden getirilen mutfak seti, oyuncak eve 

konulur. Hep birlikte güzel bir oyuncak ev tasarlanır. 

YENİ YIL BİZLERE KUTLU OLSUN ŞARKISI (MÜZİK ETKİNLİĞİ)   
Çocuklarla birlikte TRT arşivinden “Yeni Yıl Bizlere Kutlu Olsun” şarkısı dinlenir ve söylenir. 

“Yeni yıl yeni yıl yeni yıl yeni yıl/ Bizlere kutlu olsun/ Yeni yıl yeni yıl yeni yıl yeni yıl 

Sizlere mutlu olsun/ Eski yıl sona erdi/ Yepyeni bir yıl geldi/ Bu yıl olsun mutlu bir yıl 
Bu yıl olsun hey hey/ Kardeşiz biz hepimiz/ Bitmesin hiç sevgimiz/ Aramızda dargınlık yok 

Aramızda hey hey/ Mutlu olsun insanlar/ Mutlu olsun tüm evren/ Yeni yılda hep birlikte 

Yeni yılda hey hey” Şarkı, çocuklarla tekrar edilir. Yeni yıl kavramı üzerinde sohbet edilir. 

BARDAKLARI KARŞIYA GEÇİR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Yere rafya ile bir şerit yapılmıştır. Önceden 

hazırlanmış olan kırmızı ve mavi renk plastik tabak ve bardaklar, şeridin yanına konulmuştur. 

Öğretmen rehberliğinde sınıf iki gruba ayrılır. Birinci grup, kırmızı plastik bardakları; ikinci grup ise 
mavi bardakları kullanacaktır. Çocuklara plastik tabakları yelpaze gibi kullanarak kendi renklerindeki 

bardakları rafya ile yapılmış olan şeritten karşıya geçirmeleri istenir. Bardakları ilk önce bitiren grup, 

birinci olacaktır (Veya bir müzik bitene kadar, kum saati dolana kadar vb. bardakları karşıya 
geçirecekleri söylenebilir.) Öğretmen eşliğinde eğlenceli bir oyun oynanır. 

KAVRAMLAR: Birinci, ikinci/ eski-yeni, yepyeni 

SÖZCÜKLER: Müze, İstanbul Oyuncak Müzesi, oyuncak ev  
MATERYALLER: A4 kâğıdı ve boya kalemi, büyük boy kutu, makas, kumaş parçaları, tül, sünger, 

yapıştırıcı, renkli fon kartonları, kırmızı ve mavi renk plastik tabak ve bardaklar. 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte bir müze ziyareti yapmaları önerilebilir. Aile 

Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. İstanbul Oyuncak Müzesi’ni beğendin mi?  

2. Sen hiç oyuncak müzesine gittin mi? 

3. En çok hangi bölümü beğendin? 

4. Fasulye yetiştirmek ve çilek yetiştirmek zevkli mi? 
5. Sen başka hangi bitkiyi yetiştirmek istersin? 

6. Yeni bir yıla girmek heyecanlı mı? 

https://www.sarki-sozleri.net/kategori/atiye-sarki-sozleri
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                                       OCAK (GÜNLÜK PLANLAR) 
 

 

                                                     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: OCAK 1. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Dünya Su Günü’nü Kutlayalım mı? ve Duyu/ Sert-Yumuşak” etkinlik sayfaları 

yapılır (3. fasikül s. 26-27).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Su Olmazsa” sanat etkinliği 

Oyun Zamanı: “Sert mi Yumuşak mı?” fen etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler.) 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

dokusunu söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini 

resim yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL ALAN  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir.  3. fasikül, s. 26-27, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

SU OLMAZSA (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, her çocuk için çizilmiş bir su damlası hazırlamıştır. Onlara “Çocuklar! Suyu nerede 

kullanırız? Suyu nerede görürüz? Çocuklar! Biliyor musunuz, su insanlar, hayvanlar ve bitkiler için 

çok değerlidir. Bu yüzden suyu boşa tüketmememiz gerekiyor. Suyu korumak için sence ne 
yapabiliriz?” şeklinde sorular yöneltir. Çocuklara hazırlanan su damlaları verilir ve onlardan “Su 

olmazsa ne olur?” sorusunu düşünmeleri istenir. Düşüncelerini su damlasının içine çizmeleri istenir. 

SERT Mİ YUMUŞAK MI (FEN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen masanın üzerine üzeri kapalı bir şekilde (pamuk, taş, kaşık, para, küçük yastık, pelüş, ip vb.) 
sert ve yumuşak nesneleri koyar. Çocuklardan sırayla ellerini örtünün içine sokarak dokundukları 

şeyin ne olduğunu tahmin etmeleri ve dokusunun nasıl olduğunu söylemeleri istenir.  



184 
 

KAVRAMLAR: Sert-yumuşak  

SÖZCÜKLER: Su, “Su Günü’nü kutlayalım mı?” 
MATERYALLER: Su damlası, boya kalemi, pamuk, taş, kaşık, para, küçük yastık, peluş, ip  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla suyu boşa akıtmamak için bir hatırlatıcı kart yapmaları 

önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Su olmazsa dünyamız nasıl olur? 

2. Sence suyu korumak için neler yapılabilir? 
3. Bitkiler suyu nasıl içer? 

4. Sınıfta yumuşak nesneleri sayar mısın? 

5. Sınıfta sert nesneleri bulur musun? 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 



185 
 

 

                                                     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: OCAK 2. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Çok Güzel Sanatlar/ Ebru ve Teknopark/ Projeksiyon” etkinlik sayfaları yapılır (3. 

fasikül s. 28-29).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Süt ile Ebru Sanatı” sanat etkinliği; “Kendi Projeksiyonumuzu Yapıyoruz” fen 
etkinliği 

Oyun Zamanı: Çocukların kendi başlarına oynamalarına izin verilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne / 

durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 
sonuçlarını söyler.) 

K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği 
çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm 

yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar.  (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)  

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 28-29, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

SÜT İLE EBRU SANATI (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik masasına uzun dikdörtgen cam tabak, süt, resim kâğıdı, parmak boyası, fırça 
hazırlar. Süt, cam tabağın içine konulur. Çocuklardan, istediği renkleri sütün içine dökmeleri istenir. 

Fırçayla sütün üzerindeki boyalara desen verilir. Her çocuktan sırayla resim kâğıdını boyanın üzerine 

yerleştirmesi istenir. Kâğıda çıkan desen çocuklarla incelenir. 

KENDİ PROJEKSİYONUMUZU YAPIYORUZ (FEN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara projeksiyonun, bilgisayardaki ve telefondaki resimleri büyük bir şekilde beyaz bir perdeye 

yansıtma aleti olduğu bilgisi paylaşılır. Etkinlik masasına, streç film, plastik bardak, el feneri, keçeli 

kalem, yerleştirilir.Çocuklara birer projeksiyon yapacakları söylenir.Çocuklardan, streç filmlerine bir 
resim çizmeleri istenir.Plastik bardağın ağız kısmı streç filmle kaplanır.Çocuklara el feneri verilir ve 
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sınıf duvarına geçilir.  Çocuklardan, el fenerlerini bardağın içine doğru tutmaları ve streç filmdeki 

resmin duvara yansımasını görmeleri istenir. (“Karanlık-aydınlık” kavramları üzerinde durulur.) 

OYUN ZAMANI 

Çocukların kendi başlarına oynamalarına izin verilir. Çocuklar gözlemlenir ve ara ara sohbet edilir. 

KAVRAMLAR: Karanlık- aydınlık 

SÖZCÜKLER: Ebru sanatı, projeksiyon, ebru sanatı, teknopark- projeksiyon 

MATERYALLER: Cam tabak, süt, resim kâğıdı, parmak boyası, fırça, streç film, plastik bardak, el 

feneri, keçeli kalem 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla ebru sanatı videoları izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Ebru sanatını beğendin mi? 

2. Ebru sanatı yapan birini daha önce izledin mi? 

3.  Sence ebru yapmak kolay mı? 
4. Projeksiyon ne işe yarıyor söyler misin? 

5. Projeksiyon yerine başka hangi alet kullanılabilir? 
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                                              TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: OCAK 3. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “P4C / Küçük Filozof/ Hayal Nedir ve Hayal Kırıklığı Nedir?” etkinlik sayfaları 
yapılır (3. fasikül s. 30-31).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Balet Zürafa” hikâye etkinliği  

Oyun Zamanı: “En Uzun Bardak” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşmayı sürdürür. Duygu, 

düşünce ve hayallerini söyler.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  

Dinledikleri / izledikleri hakkında yorum yapar.) 

K. 8: Dinlediklerini /izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 30-31, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Öğretmen P4C 
sayfaları üzerinde biraz daha sohbet eder. Öğrencilerde farkındalık oluşturmaya çalışır. Onlara “Hayal 

kurmak nedir, sence? Sen nasıl hayaller kurarsın? Hayal kurmak, güzel bir şey mi? Sence hayal 

kırıklığı ne demektir?” vb. sorular sorulur. 

BALET ZÜRAFA (HİKÂYE) 

Bay Zürafa’nın yarın akşam hayvanlar arası bale yarışması vardı ve o bu nedenle çok heyecanlıydı. 

Pembe tüylü eteğine bakarak hayal kurmaya başladı. Kendisi sahnedeydi, bütün hayvanlar Bay 

Zürafa’yı izliyordu. Ormanlar Kralı Aslan bile gözünü ondan ayıramıyordu, gecenin en güzel baleti 
olduğunu hayal ederek uykuya daldı. Sonunda bale yarışması gecesi gelmişti. Küçük Sincap, Süslü 

Tavşan derken sıra Bay Zürafa’ya gelmişti. Sahnenin beyaz loş ışığı vuruyordu, üzerinde pembe tüylü 

eteğiyle sahnedeydi. (Hikâye burada yarım bırakılır ve çocuklardan hikâyeyi devam ettirmesi beklenir. 
“Sence ne olmuştur?”) Sıra, bale yarışmasının kazananının açıklanmasına gelmişti. Bay Zürafa 

kendinden çok emindi. “Kesin ben kazandım, ben gecenin en güzel baletiyim.” diyordu. Ormanlar 

Kralı Aslan kazananın Süslü Tavşan olduğunu söyledi. Bay Zürafa, büyük bir hayal kırıklığı 

yaşamıştı. (Bu nasıl olabilirdi? Hikâyeyi çocukların devam ettirmesi beklenir.) 

EN UZUN BARDAK (OYUN ETKİNLİĞİ) 
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Daha önceden sınıfa kartondan büyük bir zarf hazırlanıp konulmuştur. Öğretmen çocuklara “Sizce 

zarfın içinde ne olabilir?” diye sorar. Zarf, hep birlikte açılır. Zarfın içinde bir zürafa, bir de sincap 
resmi vardır. Öğretmen “Resimleri inceleyerek oyun alanına gitmemiz gerekiyor. Haydi, o zaman! 

‘Zürafa’ dediğim zaman boyumuzu uzatıp zıplayalım; ‘sincap’ dediğim zaman küçülüp yürüyelim. 

Anlaştık mı?” şeklinde bir yönerge verir. Bu yönerge ile oyun alanına geçilir. Oyun alanındaki 
masanın üzerine karton bardaklar dizilmiştir. Çocuklar, iki gruba ayrılır. Müzik başladığı zaman 

çocukların masadaki bardakları üst üste koyarak toplamaya başlamaları istenir. Bardakları en uzun üst 

üste dizen grup, birinci olur. 

KAVRAMLAR: Uzun- kısa 

SÖZCÜKLER: Hayal etmek, hayal kırıklığı  

MATERYALLER: Zarf, sincap, zürafa resmi, karton bardaklar 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla hayal kurmaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. En son neyin hayalini kurdun? Anlatır mısın? 

2. Şu an nerede olmak isterdin, gözlerini kapatarak hayal eder misin? 

3. Hayal kurmak sence zevkli mi? 

4. Arkadaşınla ortak hayaliniz var mı? 
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                                                   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: OCAK 4. GÜN  
Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Güzelim Bitkiler/ Benim Ağaç Evim” etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 32-

33).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Bir Ağaç Evde Yaşasam” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Ağaçlar” fen doğa-bilim etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın dokusunu söyler.) 
K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini 
söyler.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri / izledikleri hakkında yorum yapar.) 
K. 8: Dinlediklerini /izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL ALAN  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 32-33, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

AĞAÇLAR (FEN DOĞA BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla okulun bahçesine çıkılır. Ağaçların kök, gövde ve yapraklardan oluştuğu bilgisi verilir. 
Okulun bahçesindeki ağaçların kökleri, gövdeleri, kabukları ellerimizle dokunarak, koklayarak ve 

büyüteçle incelenir.Ağaçların köklerinin, gövdelerinin dokusu fark edilir.  

BİR AĞAÇ EVDE YAŞASAM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklar için resim kâğıdı ve sulu boya hazırlar. Onlara “Daha önce hiç ağaç ev gördünüz 

mü? Ağaçta kimlerin evi olur? Sen ağaç bir evde yaşayacak olsan bu nasıl bir ağaç ev olurdu, çizer 

misin” diye sorar. (Resim kâğıtları ya da kraft kâğıt sınıf duvarına yapıştırılır. Resimler bu çalışma 

üzerine yapılır.) Çocuklardan, çizdikleri resimlerini anlatmaları istenir. Çocukların resimleri sınıf 
duvarından alınıp okulun bahçesindeki ağaçların dallarına asılır. 

KAVRAMLAR: Güzel-çirkin 
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SÖZCÜKLER: Kök, gövde, yaprak  

MATERYALLER: Resim kâğıdı, sulu boya, büyüteç, kraft kâğıt 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla bitkiler hakkında belgesel izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Ağacın gövdesine dokunduğunda ne hissettin? 

2. Bitkilerin kokusunu alabildin mi? 

3. Sen bir ağaç olsan hangi ağaç olurdun? 
4. Çiçeklerin nasıl açardı? 

5. Ağacındaki çiçeklerin kokusu neye benzerdi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: OCAK 5. GÜN 
Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Zıt Kavramlar/ Karanlık-Aydınlık, Kirazdandır Küpelerim” etkinlik sayfaları 

yapılır (3. fasikül s. 34-35). “Karanlık-Aydınlık” sohbet etkinliği  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Benim El Lambam” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Hangi Ağaç Olmak İstersin?” drama etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  

Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.) 
K. 8: Dinlediklerini /izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 34-35, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

KARANLIK-AYDINLIK (SOHBET)  
Öğretmen, sınıfın perdesini kapatmış ve karanlık bir ortam hazırlamıştır. Öğrencilere “Şu an sınıfımız 

nasıl görünüyor?” Öğretmen, perdeleri açar. “Şu an sınıfımız nasıl görünüyor? Çocuklar sabah 

olduğunda gökyüzünde neler olur? Güneş etrafa saçtığı ışığıyla dünyayı aydınlatır. Peki, akşam 
olduğunda gökyüzünde neler olur? Ay ve yıldızlar akşam olduğunda gökyüzünü aydınlatır. Çocuklar 

etraf hep karanlık olsa nasıl olur? Peki, hiç gece olmasa hep gündüz olsa nasıl olur?” vb. sorular 

sorularak onlarla sohbet edilir. Çocuklara sınıfın perdeleri kapalıyken karanlık, perdeler açıkken 

aydınlık olduğu fark ettirilir. 

BENİM GÜZEL EL LAMBAM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen her çocuk için küçük bir el lambası temin eder. Etkinlik masasına karton, kumaş parçaları, 

artık materyaller, yapıştırıcı yerleştirilir. Çocuklardan, el fenerlerine kılıf hazırlamaları ve küçük el 
fenerlerini çantalarında taşımaları istenir. 

HANGİ AĞAÇ OLMAK İSTERSİN? (DRAMA) 

Çocuklara birer ağaç olacakları bilgisi verilir. (Burada çeşitli kostümler de kullanılabilir.) Öğretmen 

tarafından çocuklar gruplara ayrılır ve bazıları ağaç olurken diğerleri de ağaçların meyvelerini 
toplayacaktır. Her çocuk, onu ziyarete gelen arkadaşına hangi ağaç olduğunu, hangi meyveyi verdiğini 

söyler. Ziyaretçi olan arkadaşı da o ağacın taze meyvesini toplar. Drama çalışma böylece devam 
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ettirilir(Bazı çocukların kiraz ağacı olmasına ve kulaklarına kiraz meyvesi takmasına da öncülük 

edilir.). 
KAVRAMLAR: Karanlık-aydınlık   

SÖZCÜKLER: Güneş, ay, yıldız, kirazdandır küpelerim 

MATERYALLER: El feneri, karton, kumaş parçaları, artık materyaller, yapıştırıcı 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerindeki lambaları boşa açık bırakmamaları konusunda 

hatırlatıcı kart hazırlamaları önerilebilir. Aile Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa, perforajlı yerinden 

koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Işık olmasa ne olur? 
2. Haydi hep beraber gözlerimizi kapatalım? Neler hissediyorsun? 

3. Senin bir lamban olsa ve etrafı aydınlatsa bu nasıl bir lamba olurdu? 

4. Hangi renk ışık saçmak isterdin? Bu ışık neye benzerdi? 
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                                                     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: OCAK 6. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “6 Rakamı Tanıma” etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 36-37). Sanat kitabı 18. 
etkinlik (Ayçiçeğim Büyüyor) yapılır.  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Altıdan Salyangoz Yapalım” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Küp Oyunu” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır. 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler 
doğrultusunda koşar. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri üst üste dizer. 

Nesneleri takar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini, yüzünü yıkar. 

Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

K. 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini, ayakkabılarını çıkarır, giyer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 36-37, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Sanat kitabının 

18. etkinliği (Ayçiçeğim Büyüyor), perforajlı yerinden koparılıp öğrencilere dağıtılır. Yönergeye 

uygun yapılır.  

ALTIDAN SALYANGOZ YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik masasına altı rakamı kalıbı, boya kalemleri, oynar göz, yapıştırıcı, makas, şönil 

hazırlar. Çocuklara kâğıtlarındaki sayının kaç olduğu sorulur. Bugün altıdan salyangoz yapacakları 

bilgisi verilir. Kâğıtlarındaki 6 sayısını istedikleri renklere boyamaları ve boyadıkları 6 sayısını 
kesmeleri istenir. Kâğıtlarını ters tutmaları söylenir, altı rakamının kuyruk kısmına oynar gözler takılır 

ve şönilden de salyangozun anteni yapılır. Etkinlik sonunda salyangozlar sergilenir. 

KÜP OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, önceden küp hazırlamıştır. (1’den 6’ya kadar noktalar olacak şekilde küpün üstünde çeşitli 

yönergeler vardır. “Tek ayak zıpla, dans et, koşarak ilerle, sürünerek ilerle vb.”) Çocuklardan sırayla 

küpü atmaları ve küpün üzerindeki nokta kadar ve belirtilen yönergedeki hareketi yaparak legoyu 

sayıp almaları ve üst üste koyup kule yapmaları istenir. Oyun, bu şekilde sürdürülür en yüksek kuleyi 
inşa eden çocuk alkışlanır.  

KAVRAMLAR: Rakam 6  
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SÖZCÜKLER: Lego, küp, kule 

MATERYALLER: Altı rakamı kalıbı, boya kalemleri, oynar göz, yapıştırıcı, makas, şönil, zar, lego 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla altı rakamı sayma çalışması yapmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sence altı rakamı neye benziyor? 

2. Bana altı tane top getirebilir misin? 

3. Birden altıya kadar sayabilir misin? 

4. Altı kez zıplayabilir misin? 
5. Altı arkadaşının ismini sayar mısın? 
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                                                     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: OCAK 7. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Miktar-Boş-Dolu ve Mevsim Treni/ Kış Vagonu” etkinlik sayfaları yapılır (3. 
fasikül s. 38-39).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Kış Yolcusu Kalmasın” sanat etkinliği 

Oyun Zamanı: “Renklerine Göre Sepetimizi Dolduralım” oyun etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 2: Nesne /durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın miktarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 

kaptan kaba boşaltır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri keser. Malzemeleri 

yapıştırır.) 
K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini, yüzünü yıkar. 
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

K. 3: Yaşam alanında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır, toplar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 38-39, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Öğretmen, 
elinde iki tane kutu ile gelir. Öğrencilere “Çocuklar! Bu kutuların içlerinin boş mu yoksa dolu mu 

olduğunu açmadan nasıl anlayabiliriz?” der.  Çocuklarla iki kutuda incelenir. Çocuklara, dolu olan 

kutudan ses geldiği ve biraz ağır olduğu fark ettirilir. Daha sonra öğretmen, içi boş ve dolu iki bardak 
getirir ve boş olan bardağın hangisi olduğu söylenir. İçi dolu olan bardak boş olan bardağı aktarılır. 

Çocuklarla “boş-dolu” kavramına yönelik sohbet gerçekleştirilir. 

RENKLERİNE GÖRE SEPETİ DOLDURALIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen oyun alanına üzerinde kırmızı ve mavi kâğıtların olduğu iki sepet yerleştirir. Kırmızı, mavi, 
sarı, yeşil renklerde toplar koyar. Sınıf iki gruba ayrılır gruplara “kırmızı-mavi” ismi verilir. Öğretmen 
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tarafından müzik açılır. Her grup kendi grup rengine ait topları müzik bitene kadar toplayıp sepetini 

dolduracaktır. Boş sepetler kırmızı-mavi toplarla doldurulur. 

KIŞ YOLCUSU KALMASIN (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Kış yolcusu kalmasın, çufçuf!” diyerek trenini hareket ettirir. Çocuklara “Etrafınızda neler 

görüyorsunuz? Ağaçlar nasıl görünüyor? Bakın çocuklar lapa lapa kar yağıyor hadi yakalayalım kar 
tanelerini avuç içimizle!” vb. yönergeler verilerek etkinlik masasına geçilir. Masaya pet bardak, 

pamuk, plastik beyaz kaşık, kumaş parçası, düğme, keçeli kalem, yapıştırıcı yerleştirir. Çocuklara 

kardan adam yapacakları bilgisi verilir. Pet bardakların içi pamukla doldurulur, plastik kaşık pamuğun 

ortasına bırakılır. Düğmelerle kardan adamın gözü ve ağzı yapılır, kumaş parçaları ile atkı ve burun 
yapılır. Her çocuğun kardan adamı hazırlamasına rehberlik edilir. Kardan adamlarına bir isim 

bulmaları istenir. 

KAVRAMLAR: Boş-dolu, kırmızı, mavi, yeşil, sarı  
SÖZCÜKLER: Boş-dolu, kış 

MATERYALLER: Kırmızı, mavi, sarı, yeşil renklerde toplar, pet bardak, pamuk, plastik beyaz 

kaşık, kumaş parçası, düğme, keçeli kalem, yapıştırıcı  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla karın keyfini çıkarmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Bir bardağın içini sence neyle doldurabiliriz? 
2. Kış mevsimini seviyor musun? Neden seviyorsun / sevmiyorsun? 

3. Kardan adam yapmak zevkli mi? 

4. Kardan adam sence evimizde de olur mu? 
5. Karda dans etmeyi sever misin? 
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                                                          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: OCAK 8. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Nereye Saklanmış Bu Sebzeler?/ Meyvelerin Sandıkları” etkinlik sayfaları yapılır 
(3. fasikül s. 40-41).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Meyve Çekirdeklerindeki Sır” fen-doğa-bilim ve sanat/ bütünleştirilmiş etkinlik 

Oyun Zamanı:“Toprakta Hangi Sebzeler Saklı?” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları resimleriyle 
eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler.) 

K. 15: Parça- bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünü parçalara böler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler.) 

SOSYAL DUYGUSAL ALAN  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini, yüzünü yıkar. 

Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

K. 3: Yaşam alanında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır, toplar.) 
K. 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. 

Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 40-41, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

TOPRAKTA HANGİ SEBZELER SAKLI? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden sınıfta uygun bir alana (gerçek veya resim patates, pancar, salatalık, havuç vb. ile) 

küçük bir bahçe hazırlamıştır. 1 su bardağı kuru çay, 2 su bardağı un, 2 yemek kaşığı kakao, yarım 

bardak sıvı yağ karışımı ile kendisi toprak hazırlamıştır. (Toprak hazırlama süreci çocuklarla da 
yapılabilir.) Çocuklara “Toprağın altında yetişen sebzelerin neler olduğunu biliyor musunuz? Bahçe 

işleriyle uğraşan, sebze ve meyve yetiştiren kişiye ne denir?” soruları yöneltilir. Bugün birer bahçıvan 

olacakları ve toprakta saklanan sebzeleri toprağın altından çıkaracakları söylenir. Sınıf, iki gruba 
ayrılır. Öğretmenin hazırladığı bahçe alanına gelinir. Gruplara kendi bahçelerinde hangi sebzelerin 

olduğunu toprağın içinde bulacakları ve o sebzenin resmini bulup sınıfta onunla eşleyecekleri söylenir. 

MEYVE ÇEKİRDEKLERİNDEKİ SIR (FEN-DOĞA-BİLİM VE SANAT/ 

BÜTÜNLEŞTİRİLMİŞ ETKİNLİK) 
Öğretmen, önceden uygun bir cam kenarına, içinde kayıt cihazı olan büyük bir saksı yerleştirmiştir. 

Çocukların ilgisini sınıftaki saksıya çekmek için hazırladığı ses kaydını açar. Çocuklara “Şiiiit, 
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çocuklar! Nereden geliyor bu ses? Ne söylediğini anladınız mı?” denilerek çocuklardan sessiz olmaları 

istenir. ‘Beni sula, tohumum filizlensin, beni sula!’ şeklinde kim konuşuyor olabilir? Ne sulanır? 
Sınıfımızdaki ‘Beni sula, tohumum filizlensin, beni sula’ sesinin nereden geldiğini çok merak ettim. 

Haydi, onu sessizce bulalım!” gibi yönlendirmelerle saksının önüne gelinir. Çocuklara “Bu şeyin ne 

olduğunu biliyor musunuz? Saksı ne işe yarar? Saksıda ne yetişir?” vb. sorular sorulur. Birlikte saksı 
incelenmeye başlanır. Çocuklardan saksının içinde gizlenen şeyi bulmaları ve bunlardan birer tane 

almaları istenir; bunun ne olduğu sorularak “tohum” cevabını vermeleri hedeflenir. “Tohumlar, nasıl 

büyüyor olabilir? Meyvelerin çekirdekleri birer tohumdur; çekirdeği olan bitkiler de birer meyvedir. 

Bu çekirdekleri çıkartarak toprağa ekebiliriz, böylece o çekirdekten meyvemiz tekrar büyüyebilir. 
Çekirdeği olan meyveler hangileridir? Sizler de meyveleri inceleyerek bu tohumun hangi meyveye ait 

olduğunu bulmaya ne dersiniz? Haydi, herkes getirdiği meyveleri çantalarından alsın; meyvesini 

anlatan bir tekerleme söyleyerek meyve trenini oluştursun!” yönergesiyle fen merkezine geçilir. Fen 
merkezindeki masaya plastik bıçak-çatal, peçete, bardak, kalem, toprak, su konmuştur. Çocuklara 

“Saksıdan çıkan tohumumuzun hangi meyveye ait olduğunu bulmak için herkes elindeki meyveyi tam 

ortasından kessin ve yarısını ayırsın.” yönergesi verilir. Öğretmenin koordinatörlüğünde çocukların, 
meyveleri tam ortadan kesmeleri sağlanır. Meyvelerin içindeki tohumların neye benzedikleri sorulur, 

çatallar yardımıyla bunları çıkartmaları istenir. Saksıdan çıkan tohumun hangi arkadaşlarının meyve 

tohumuyla aynı olduğunu bulmaları istenir (Rehberlik edilir.). “Çocuklar, saksımızdaki tohumumuz 

bir elma tohumu ve büyüyünce bir elma ağacı olacak. Ağaç nerede olur? Saksıda elma ağacı yetişir 
mi? Küçük tohumumuzun büyüyüp bir elma ağacı olması için bütün bir dünya düzenine (güneş, hava, 

su, toprak) ihtiyacı olduğunu biliyor musunuz?” gibi sorular eşliğinde hep birlikte saksıya da meyve 

tohumları ekilerek onların bir meyve ağacı olabileceği hakkında keyifli bir sohbet gerçekleştirilir.  
Çocuklara peçeteye sarılı tohumlarını/ çekirdeklerini kuruması için cam kenarına koymaları istenir. 

Çekirdekleri kuruduktan sonra büyümesi için içi toprak dolu saksılara ekebilecekleri söylenir. “Peki, 

kendi saksılarınızı yapmaya ne dersiniz? Toprağın içinde kımıldana kımıldana büyüyen bir tohum gibi 

hareket ederek sınıfın ortasına geçelim.” yönergesi verilerek önceden sınıfın ortasına hazırlanan alana 
gelinir. Etkinlik alanına çocuk sayısı kadar saksı (ailelerden istenmiştir), guaj boya, fırça, toprak, 

önceden öğretmen tarafından kurutulan meyve tohumları konmuştur. Çocuklara boyalarıyla saksılarını 

istedikleri renge boyayabilecekleri söylenir, saksısını boyayan çocuktan saksısına toprak doldurması 
istenir. Elleriyle topraklarının üst kısmına tohumlar için bir yer açmaları istenir. Önceden eğitimcinin 

kuruttuğu meyve tohumları (Her çocuğa kendi meyvesinin tohumu verilecek şekilde planlanmıştır.) 

çocuklara verilir. Topraklarının ortasına tohumlarını koymaları ve üzerini kapatmaları, sulamaları 
saksılarını sınıfta güneş alan bir yere koymaları istenir. Kendi elleriyle çıkarttıkları tohumlar da gün 

sonunda çocuklara verilir ve evlerinde aileleri ile birlikte meyvelerini büyütmeleri istenir.  

 

KAVRAMLAR: Önce- şimdi- sonra 
SÖZCÜKLER: Tohum, toprak, sebze, patates, pancar, salatalık, havuç 

MATERYALLER: 1 su bardağı kuru çay, 2 su bardağı un, 2 yemek kaşığı kakao, yarım bardak sıvı 

yağ, patates, pancar, salatalık, havuç, plastik bıçak-çatal, peçete, bardak, kalem, toprak, su, guaj boya, 
fırça, saksı, kayıt cihazı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte domatesi incelemeleri, çekirdekli olduğu için meyve 

mi yoksa bir sebze mi olduğu hakkında beyin fırtınası yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Saksıda bulunan tohumumuz hangi meyveye aitti? 

2. Saksıda başka hangi bitkiler yetişir? 
3. Çocuklar çileğin tohumu neresinde saklı olabilir? 

4. Toprağın içinde sebzeleri ararken ne hissettin? 

5. Tohumların öncesi ve sonrası hakkında ne düşünüyorsun? 
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                                          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: OCAK 9. GÜN  

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Dron ile Geziyorum/ Kuş Cenneti ve Zıt Kavramlar/ Şişman- Zayıf” etkinlik 

sayfaları yapılır (3. fasikül s. 42-43). “Birbirinden Farklı Kuşlar” fen-doğa-bilim etkinliği  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Papağan Yapalım” sanat etkinliği  
Oyun Zamanı: “Sumo Oyunu” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır.) 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 
şekil verir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar.Kalem kontrolünü sağlar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 8Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini, yüzünü yıkar. 
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 42-43, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

 

BİRBİRİNDEN FARKLI KUŞLAR (FEN-DOĞA-BİLİM ETKİNLİĞİ) 
Çocuklara “Çocuklar etrafınızda hangi kuşları görüyorsunuz? Kuşlar ne yer? Daha önce hiç kuş 

beslediniz mi? Kuşlar nasıl ses çıkarır? Bazı kuşların konuştuğunu biliyor musunuz, sence hangi 

kuşlar konuşuyordur? Sence kuşlar uyuyor mudur?” vb. sorular sorabiliriz. Öğretmen rehberliğinde 
çocuklarla okulun bahçesine çıkılır ve bahçeye gelen kuşlar için bir kap su konulur. Bahçedeki 

kuşların kanatları, renkleri incelenir (Öğretmen kuş besleyen bir veli varsa etkinlik sürecinde kuşu 

sınıfa getirmesini rica edebilir.). Öğretmen, önceden hazırladığı birbirinden farklı türlere ait (muhabbet 

kuşu, baykuş, papağan, karga, flamingo vb.) hayvan slaytlarını çocuklara seyrettirir. Kuşların sesleri 
taklit edilir ve onlar hakkında konuşulur.  

PAPAĞAN YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen etkinlik masasına papağan kalıbı, pastel boya, renkli karton, makas, yapıştırıcı ve tüy koyar. 

Çocuklara papağanlarını istedikleri renklere boyamaları söylenir. Her çocuğa kartonlar verilir ve 
ellerini kartonların üzerine koyarak çizmeleri ve çizdikleri görselleri kesmeleri istenir. El izleri 

papağanlarının renkli kanatları olarak yapıştırılır, tüylerle de kanatlar süslenir. Daha sonra çocuklardan 

papağanlarını konuşturmaları istenir.  

SUMO OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen kıyafetinin içerisine koyduğu balonlarla çocukların yanına gelir ve onlara nasıl 

göründüğünü sorar. “Şişman” cevabının alınması hedeflenir. Çocuklara “Çocuklar! Sizce hangi 

hayvanlar şişmandır? Hangi hayvanlar zayıftır?” soruları sorularak onlarla oyun öncesi biraz sohbet 
edilir. Daha sonra sumo oyunu oynayacakları söylenir. Öğretmen, sandalyelerle sınıfın ortasına bir 

alan hazırlar. Sayışma yoluyla iki çocuk seçilir. Kıyafetlerinin içine balonlar yerleştirilir ve çocuklara, 

birbirlerini kocaman göbekleriyle iterek sandalyelerin dışına çıkarmaya çalışacakları bilgisi verilir. 
Oyun, öğretmen rehberliğinde oynanır. 

KAVRAMLAR: Şişman- zayıf  

SÖZCÜKLER: Tür, muhabbet kuşu, baykuş, papağan, karga, flamingo, şişman, zayıf  
MATERYALLER: Farklı kuş türlerine ait görseller, papağan kalıbı, pastel boya, renkli karton, 

makas, yapıştırıcı, tüy, balon 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla etraflarında bulunan kuşları gözlemlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. En çok hangi kuş türünü sevdin, neden? 

2. Bir kuş besleyecek olsan bu hangisi olurdu? 
3. Bacakları uzun olan kuşlar hangileri olabilir? 

4. Bize kuş taklidi yapabilir misin? 

5. Sence kuşlar koşarak gidebilir mi? 
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                                                        TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: OCAK 10. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “İlginç Çiçekler/ Bu Kestaneler Şeker mi Olmuş?” etkinlik sayfaları yapılır (3. 
fasikül s. 44-45). “Enerji Tasarrufu Haftası” sohbet etkinliği; Sanat kitabı 19. etkinlik (Benekli 

Ahtapot) yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Neye Benziyor Bu Çiçekler?” sanat etkinliği  
Oyun Zamanı: “Kestane Şekerine Giden Yol” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
KAZANIM 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ 

durum / olaya odaklanır.) 

KAZANIM 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla 

ilgili tahminini söyler.) 
KAZANIM 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Seçtiği çözüm yolunu dener. 

Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  
KAZANIM 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

KAZANIM 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
KAZANIM 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

KAZANIM 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel 

materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

KAZANIM 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini 

özgün yollarla ifade eder.) 
KAZANIM 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluklar yerine getirilmediğinde 

olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 44- 45, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Sanat kitabının 

19. etkinliği (Benekli Ahtapot), perforajlı yerinden koparılıp öğrencilere dağıtılır. Yönergeye uygun 
olarak yapılır.  

ENERJİ TASARRUFU İÇİN NE YAPILABİLİR? (SOHBET) 

Çocuklara “Çocuklar, enerji tasarrufu ne demek olabilir? İhtiyacımız olmadığı hâlde suyu boş yere 

akıtırsak ne olur? İhtiyacımız olmadığı hâlde ışıkları boş yere yakarsak ne olur?” şeklinde sorular 
yöneltilerek yanan ışıkları boş yere açık bırakmamamız gerektiği, suyu boş yere akıtmamız gerektiği 

ve geri dönüşüm olabilen kâğıt, plastik, metal, cam atıkları biriktirerek geri dönüşüm kutularına 
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koymamız gerektiği söylenir. “Enerji tasarrufu sağlamak için neler yapılabilir? Suyu boşa akıtmamak 

için neler yapılabilir? Televizyonu açık bırakmayı unutmamak için neler yapılabilir?” vb. sorular 
sorularak çocuklarla enerji tasarrufu hakkında sohbet edilir. Öğretmen, her çocuk için hazırladığı 

hatırlatıcı kartları ve boya kalemleri getirir. Çocuklara enerji tasarrufunu hatırlatıcı küçük hatırlatıcı 

kartlar yapacakları söylenir. Hazırlanan kartlar lavabolarda muslukların başına, ışık prizlerinin yanına, 
televizyon gibi elektrikli aletlerin yanına asılır.  

NEYE BENZİYOR BU ÇİÇEKLER? (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik masasına ilginç çiçeklerin resimlerini, boya kalemi, resim kâğıdı koyar. Çocuklara 

çiçek resimleri gösterilir ve onlardan bu resimleri incelemeleri istenir(menekşe, maymun yüzlü orkide, 
yarasa bitkisi, dans eden kızlar, arı orkide, papağan çiçeği, uçan ördek çiçeği, ay orkidesinde kaplan 

çiçeği, melek orkide vb.) “Çiçekler nasıl görünüyorlar? Daha önce hiç bu çiçekleri gördünüz mü?” 

Öğretmen, eline tek tek çiçek resimlerini alarak “Sence bu çiçeğin görüntüsü neye benziyor?” şeklinde 
soru sorar. Çocukların her birinden ilginç çiçekleri neye benzetiyorlarsa onu çizmeleri istenir. 

KESTANE ŞEKERİNE GİDEN YOL (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen oyun alanına beş sütun dört satırdan oluşan büyük bir kare çizmiştir. Çocuklara Bursa’nın 
en lezzetli şekeri olan kestane şekerine ulaşmaya çalışacakları söylenir.Öğretmen hazırladığı yön 

oklarını getirir.Sırayla çocuklara, karenin etrafına gelip yön oklarını kestane şekerine ulaşacak şekilde 

yerleştirmeleri söylenir.Her çocuğun kestane şekerine ulaşmak için bulduğu yol tarifi izlenir.Öğretmen 

tarafından getirilen kestane şekerleri çocuklarla birlikte afiyetle yenir.  
KAVRAMLAR: Kare  

SÖZCÜKLER: Tasarruf, menekşe, maymun yüzlü orkide, yarasa bitkisi, dans eden kızlar, arı orkide, 

papağan çiçeği, uçan ördek çiçeği, ay orkidesinde kaplan çiçeği, melek orkide, enerji, geri dönüşüm 
MATERYALLER: Menekşe, maymun yüzlü orkide, yarasa bitkisi, dans eden kızlar, arı orkide, 

papağan çiçeği, uçan ördek çiçeği, ay orkidesinde kaplan çiçeği, melek orkide çiçek resimleri, boya 

kalemi, resim kâğıdı, yön okları, büyük kare, tahta kalemi  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla bir sera ziyaretinde bulunarak çiçekleri incelemeleri 
önerilebilir. Aile Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. En çok hangi çiçek ilgini çekti?  

2. Çiçeklerin kokusu neye benziyor? 

3. Kestane şekerinin tadını beğendin mi? 
4. Enerji tasarrufunu sağlamak için başka neler yapılabilir? 
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                                                      TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: OCAK 11. GÜN 

Yaş Grubu ( AY ): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Yön Mekânda Konum/ Altında- Üstünde/ ve Yüzen Pazarda Neler Var?’ etkinlik 
sayfaları yapılır (3. fasikül s. 46-47). Sanat kitabı 20. etkinlik (Uzaylı Tacım) yapılır.  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Altında – üstünde’ müzik etkinliği- okuma yazmaya hazırlık çalışması  

Oyun Zamanı: ‘Yüzen manav oyunu’ oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 

söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 
çeker. Kalemi doğru tutar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini, yüzünü yıkar. 

Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 
K. 3: Yaşam alanında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır, toplar.) 

K. 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. 
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 46-47, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Sanat kitabının 

20. etkinliği (Uzaylı Tacım), perforajlı yerinden kopartılıp çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun 

olacak şekilde yapılır. 

YÜZEN MANAV OYUNU  ( OYUN ETKİNLİĞİ ) 

Öğretmen, oyun alanına mavi çöp poşetinden deniz hazırlamıştır. İçi meyve ve sebze dolu ucunda ip 

bağlı iki kasa oyun alanına getirilir. Çocuklara yüzen manav oyununu oynayacakları söylenir. Sayışma 
yoluyla iki grup oluşturulur ve gruplardan iki kişi denizin ucuna kasalarıyla geçer. Diğer çocuklara da 

file poşet verilir. İpleri kullanarak kasalarını denizde yüzdürecekleri ve diğer çocukların da yüzen 

manavdan meyve ve sebzeleri almaya çalışacakları söylenir. Poşetini doldurmayı başaran grup oyunu 

kazanır. 

ALTINDA- ÜSTÜNDE ( MÜZİK ETKİNLİĞİ – OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ) 

Masanın altında iki mırnav kedi  
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Miyav miyav miyav diyorlar 

Masanın üstünde süt kâsesi 
İki mırnav kedi süt arıyorlar 

Altında üstünde  

Üstünde altında  
Sandalyenin altında kırmızı bir yumak  

İki mırnav kedi yumakla oynuyorlar 

Altında üstünde  

Üstüne altında  
“Altında- Üstünde” şarkısı çocuklarla beraber söylenir. Sınıfımızdaki eşyaların konumları fark edilir.  

Öğretmen, önceden hazırladığı altında – üstünde kavramına yönelik çalışma sayfalarını dağıtır. 

Çocuklara resimlerde altında olan nesneleri bulup mavi daire; üstünde olan nesneleri bulup kırmızı 
daire içine almaları istenir.  

KAVRAMLAR: Altında- üstünde  

SÖZCÜKLER: Manav, meyve, sebze  
MATERYALLER: Mavi çöp poşeti, meyve- sebze resimleri (reel olabilir) , kasa, ip, çalışma sayfası, 

boya kalemi  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerindeki eşyaların altında ve üstünde olan şeyleri 

bulmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sınıfımızdaki dolabın üstünde neler var? 
2. Yüzen manav oyununu beğendin mi?  

3. Sence bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz? 

4. En sevdiğin oyunu söyler misin? 
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                                                        TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih : OCAK 12. GÜN   

Yaş Grubu ( AY ) : 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Orff/ Lezzetli Meyveler ve Ekolojik Okuryazarlık/ Mavi Gezegenimiz Isınıyor 
mu?’ etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 48-49).  

Öğle yemeği, Temizlik 

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Küresel ısınma’ Sohbet ve fen- doğa- bilim etkinliği  

Oyun Zamanı: ‘Hece Ağacım’ Orff çalışması  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 
sonuçlarını söyler.) 

K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme yaratıcı çözüm 

yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini 

söyler.) 
K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 

kaptan kaba boşaltır.) 
K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini, yüzünü yıkar. 
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

K. 3: Yaşam alanında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır, toplar.) 

K. 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Çevre temizliğiyle 
ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 48-49, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

HECE AĞACIM (ORFF) 

Öğretmen, sınıfta uygun bir duvara kahverengi dalları olan ve dallarından rengârenk zarflar sarkıtılan 
bir hece ağacı hazırlamıştır. Zarfların içinde meyve resimleri vardır. Çocuklara ağacın dallarındaki 

zarflardan birini alacakları ve içindeki meyvenin ismini söylemeleri istenir. Daha sonra meyve isminin 
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kaç heceye ayrıldığı bulunur ve çocuğun hece sayısı kadar ellerini birbirine vurması istenir. Çalışma, 

başka müzik aletleri ile de devam ettirilir. 

KÜRESEL ISINMA (SOHBET- FEN- DOĞA- BİLİM ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar, küresel ısınma ne demek olabilir? İklim değişikliği sence ne olabilir? Hava çok sıcak 

olduğu zaman ne hissediyorsun? Sence hava çok sıcak olduğu zaman hayvanlar ne hissediyor 
olabilir?” gibi sorular sorulur. Çocuklara dünya yüzeyindeki sıcaklığın artması sonucu ortaya çıkan 

olaya küresel ısınma denildiği bilgisi verilir. “Neden dünyamız çok sıcak oluyor olabilir? Sence 

dünyanın bu kadar sıcak olması önlenebilir mi? Küresel ısınma sence nasıl oluşuyor olabilir? Küresel 

ısınmayı nasıl önleyebiliriz?” gibi sorularla beyin fırtınası yapılır. Öğretmen, önceden hazırladığı içi 
buz dolu geniş bir cam kabı ve oyuncak sepetinden aldığı penguen ve kutup ayısını getirir. Çocuklarla 

buzun üzerine hayvanlar yerleştirilir. Çocukların ellerini buza dokunmaları ve nasıl olduğunu 

söylemeleri istenir. Öğretmen, hazırladığı sıcak suyu getirir. Sıcak suyun küresel ısınma olduğu 
söylenir. Yavaş yavaş her çocuğun sırayla sıcak suyu buzun üzerine dökmesi istenir. (Öğretmen 

kontrolünde) sıcak su döküldüğü zaman buzun ne olduğu ve hayvanlara ne olduğu gözlemlenir. 

Küresel ısınma hakkında sohbete devam edilir. 
 

KAVRAMLAR: Sıcak- soğuk  

SÖZCÜKLER: Küresel ısınma, buzul, kutup ayısı, penguen, iklim değişikliği 

MATERYALLER: Kahverengi karton, zarf, meyve resimleri, buz, geniş cam kap, oyuncak kutup 
ayısı, oyuncak penguen, sıcak su  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla küresel ısınmayı önlemek için neler yapabilecekleri 

hakkında konuşmaları ve bir afiş hazırlayarak evlerinde uygun bir alana asmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Küresel ısınmayı önlemek için insanları nasıl bilgilendirebiliriz? 

2. Sen küresel ısınmayı önlemek için bir şey icat etsen bu ne olurdu? 
3. Bu icadı nerede sergilemek isterdin? 

4. Küresel ısınmadan etkilenecek hayvanları nasıl koruyabiliriz? 
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                                                        TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih : OCAK 13. GÜN   

Yaş Grubu ( AY ) : 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Yön Mekânda Konum/ İçinde-Dışında ve Oynamaya Var mısın?’ etkinlik sayfaları 
yapılır (3. fasikül s. 50-51).  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı:  ‘Utangaç kukla’  Sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: ‘Yerden yüksek oyunu’ Oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 

söyler. Mekânda konum alır.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

KAZANIM 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
K. 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 50-51, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

UTANGAÇ KUKLA (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, etkinlik masasına kâğıt bardak, artık kumaş, dil çubuğu, makas, yapıştırıcı, boyasız hayvan 

figürleri, boya kalemi yerleştirir. Çocuklara hayvan figürleri dağıtılır boyamaları istenir. Boyanan 

hayvan resimleri, dil çubuğuna yapıştırılır. Artık kumaşlarla kâğıt bardaklar kaplanır. Öğretmen, her 
bardağın alt kısmına dil çubuğunun girebileceği kadar delik açar. Çocuklara dil çubuklarını 

bardakların içine koymaları söylenir. Dil çubuklarını aşağıdan ittikleri zaman hayvanların dışarı çıktığı 

dil çubuklarını çektikleri zaman hayvanlarının bardağın içine saklandığı söylenir.  

Çocukların utangaç kuklalarını konuşturmaları istenir. 

YERDEN YÜKSEK OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, oyun alanına step tahtası (ya da benzer bir obje) koyar. Havaya uygun olacak şekilde 

bahçede de oynanabilir. Çocuklara yerden yüksek oyunu oynayacakları söylenir. Bir iki üç diye 
söylediği zaman herkesin yüksek step tahtasına çıkacağı, dışarıda kalanın ise ebe olacağı söylenir. 

Yerden yüksekte olan çocukların ebeye yakalanmadan yerlerini değiştirecekleri belirtilir. Ebenin 

yakaladığı çocuk ebenin yerine geçer. 

KAVRAMLAR: İçinde- dışında, yüksek 
SÖZCÜKLER:  Step tahtası, dil çubukları 
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MATERYALLER: Kâğıt bardak, artık kumaş, dil çubuğu, makas, yapıştırıcı, boyasız hayvan 

figürleri, boya kalemi  
AİLE KATILIMI:  Ailelere çocuklarıyla yerden yüksek oyununu oynamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Yerden yüksek oyununu oynarken ne hissettin? 

2. Daha önce bu oyunu oynamış mıydın? 

3. Sınıfımızdaki dolabın içinden bana bir eşya getirir misin? 

4. Okul çantanın içinde neler var, söyleyebilir misin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih : OCAK 14. GÜN  

Yaş Grubu ( AY ) : 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Çok Hayret Ediyorum/ 500 Yıllık Çınar ve Bir Hikâyem Var/ Gizemli Sandıklar” 
etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 52-53). “Çınar Ağacının Sevinci” hikâye etkinliği  

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı:  “Benim Çınar Ağacım” Sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Meyve çekirdekleri” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları yapıldığı malzemeye göre eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 52-53, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

MEYVE ÇEKİRDEKLERİ (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, etkinlik masasına meyve çekirdekleri ve meyvelerin yarım hallerini hazırlamıştır. 
Çocuklara meyvelerin tohumlarını hangi meyveye ait olduğunu bulmaları ve eşleştirmelerini ister. 

ÇINAR AĞACININ SEVİNCİ (HİKÂYE) 

Öğretmen tarafından çocuklara Micoletta Costa tarafından yazılan ‘Çınar Ağacının Sevinci’ hikâyesi 

okunur.  Hikâye okul kitaplığında yoksa öğretmen tarafından uygun başka bir hikâye tercih edilir. 

BENİM ÇINAR AĞACIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen her çocuk için büyük resim kâğıdı ve sulu boya hazırlar. Çocuklara bir çınar ağacı çizmeleri 

istenir. (Çalışma öncesinde çeşitli bölgelerde yetişen çınar ağaçlarının görselleri izletilebilir.) “Bu 
çınar ağacının kabuğunda gizlenen bir oda, çınar yaprağında saklanan bir hediye olabilir, ne dersiniz?” 

gibi yönlendirmeler yapılarak çocukların hayal güçlerini kullanarak çınar ağacı çizmelerine yardımcı 

olunabilir. Artık materyallerle zenginleştirme yapılabilir. 

YARIYIL TATİLİ (SOHBET) 
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Öğretmen, çocuklara bugün okula iki haftalık bir ara vereceklerini, tatilde öğrencilerin bol bol 

dinlenmelerini, oyun oynamalarını ve sağlıklı beslenmelerini ister. İlk dönem bitiminde öğrencileri 
için hazırladığı karneleri ve isteğe bağlı hazırlanan karne hediyelerini öğrencilerine takdim eder. 

 

KAVRAMLAR: Yarım-Tam 
SÖZCÜKLER: Tohum, çekirdek, çınar ağacı  

MATERYALLER: Meyve ve meyve çekirdekleri, resim kâğıdı, sulu boya  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla lezzetli meyvelerden bir meyve salatası yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Tohumları meyvelerle eşleştirirken zorlandın mı? 

2. Meyve çekirdeklerini toprağa ekersek ne olur? 
3. Daha önce meyve çekirdeklerini toprakla buluşturdun mu? 

4. Çizdiğin çınar ağacını anlatır mısın? 

5. O çınar ağacını kimin için çizdin? 
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                                     YARIYIL TATİLİ (22 OCAK- 02 ŞUBAT 2024) 

                                                 ŞUBAT (GÜNLÜK PLANLAR) 

 

                                                       TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ŞUBAT 1. GÜN   
Yaş Grubu ( AY ) : 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Scamper/ İşte Benim Elektrikli Arabam’ etkinlik sayfası yapılır (3. fasikül s. 54). 

‘Küresel Isınmayı Önleyen İcadım’ sanat etkinliği yapılır. Sanat kitabı 21. etkinlik (Donat Tabağım) 
yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı:  Bir Renk Söyle’ adlı şarkı öğretilir. 

Oyun Zamanı: ‘Zıplayan Kurbağalar’ adlı oyun oynanır.‘Karne Heyecanı’ paylaşılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar. Kalem 
kontrolünü sağlar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 3. fasikül, s. 54, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

Sanat kitabının 21. etkinliği (Donat Tabağım), perforajlı yerinden kopartılıp öğrencilere dağıtılır. 

Yönergeye uygun yapılır. 

KÜRESEL ISINMAYI ÖNLEYEN İCADIM (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen “Çocuklar, küresel ısınmayı önlemek için bir şey icat edecek olsanız bu ne olur?” diye 

sorar. Her çocuğa resim kâğıdı ve boya kalemi dağıtır. Çocukların küresel ısınmayı önleyen bir şey 
icat etmelerini ve resmini çizmeleri istenir. 

BİR RENK SÖYLE (ŞARKI/ MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara müzik aletleri dağıtılır. Önce şarkıyı kendisi söyler; daha sonra 
çocuklardan elindeki müzik aleti ile rengini belirterek şarkıya eşlik etmesini ister. 

Bana renk söyle, bir renk söyle (diye hareketli bir şekilde öğretmen başlar.) 

Kırmızı (Sırayla, elinde müzik aletini bulunan çocuktan seçtiği rengi söylemesini bekler) 

Bana renk söyle, bir renk söyle/ Sarı 
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Bana renk söyle, bir renk söyle/ Turuncu 

Bana renk söyle, bir renk söyle/ Mor 
Bana renk söyle, bir renk söyle/ Yeşil 

Şarkı, tüm çocuklar istediği rengi söyleyene kadar devam eder. 

ZIPLAYAN KURBAĞALAR (OYUN ETKİNLİĞİ) 
‘Zıp Zıp Kurbağa’ tekerlemesi eşliğinde oyun alanına geçilir. “Zıp zıp kurbağa/ Koşalım bizim bağa/ 

Guvak guvak bağırır/ Dostlarını çağırır/ Gel derede yüzelim/ Gülelim, eğlenelim!”  

Sınıf tabanına mavi çöp poşetinden iki uzun göl yapılır. Gölde çocukların ayaklarıyla basabilecekleri 

büyüklükte yeşil renk yapraklar vardır. Kartondan hazırlanmış kurbağa başlıkları çocuklara dağıtılır. 
Sınıf, sayışma yoluyla ikiye ayrılır. ‘Küçük Kurbağa’ veya başka bir şarkı açılır. Çocuklardan gölün 

başlangıç çizgisindeki renkli bayrakları tek tek taşımaları, gölün üzerindeki yapraklardan kurbağa gibi 

sıçrayarak geçmeleri istenir. Gölün sonuna geldiklerinde elindeki bayrakla aynı renkteki tuvalet kâğıdı 
rulosunun içine bayrağı koymaları istenir. Gölün sonundaki tuvalet kâğıdı rulolarının içine doğru 

bayrakları ilk taşıyan grup, oyunu kazanır. 

KAVRAMLAR: Sarı- turuncu- mor - yeşil 
SÖZCÜKLER: Küresel ısınma  

MATERYALLER: Resim kâğıdı, boya kalemi  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarının çizdikleri “Küresel Isınmayı Önleyen İcadım” çalışmasını 

uygun materyallerle tasarlamaları önerilir. Aile Katılımı Kitabında ilgili sayfa, perforajlı yerinden 
koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Küresel ısınmayı önleyen icadının bir ismi var mı, söyler misin? 

2. Bu icat ne işe yarıyor? 

3. Nasıl çalışıyor? 

4. ‘Bir Renk Söyle’ şarkısını beğendin mi? 
5. Tatilde neler yaptın? 
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                                                       TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ŞUBAT 2. GÜN 

Yaş Grubu (AY) : 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı :‘Mavi Gezegenimiz Yuvarlak mı?/ Ya Hiç Gece Olmasaydı?’ etkinlik sayfaları 
yapılır (4. fasikül s. 2-3). Sanat kitabı 22. etkinlik (Mavi Gezegenim) yapılır. ‘Dünyamız’ sanat 

etkinliği yapılır. 

Öğle yemeği, Temizlik 

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Gece- gündüz’ Fen etkinliği  
Oyun Zamanı: ‘Sıcak- Soğuk’  adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır.) 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/ varlığın 

şeklini söyler.) 

K. 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 
sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini 
söyler.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yırtar. Malzemelere 

araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri yapıştırır.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini, yüzünü yıkar. 

Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 4. fasikül, s. 2-3. yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Sanat kitabının 
22. etkinliği (Mavi Gezegenim), perforajlı yerinden kopartılıp çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun 

bir şekilde yapılır. 

DÜNYAMIZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen “Çocuklar! Dünyamızın renkleri neler biliyor musunuz? Sence dünyamız, hangi şekle 

benziyor? Dünyada hangi canlılar yaşıyor, söyleyebilir misin?” gibi sorular yöneltebilir. Çocuklara 

dünyamızın şeklinin yuvarlak olduğu buna da yerçekimi denilen bir olayın sebep olduğu bilgisi verilir. 

Fen merkezinden alınan dünya küresi maketi ile çocukların dünyayı incelemeleri istenir. Öğretmen, 
etkinlik masasına top veya balon, tutkal, gazete, mavi akrilik boya, fırça, İnternet’ten çıkartılan 

dünyadaki yerlerin isimlerinin resimlerini koyar. Çocuklara gazete parçalarını yırtmaları söylenir. 
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Öğretmen tarafından tutkal sürülen topun üstüne gazete parçaları dikkatlice yapıştırılır. Her tarafı 

gazete ile kaplanan top mavi renge boyanır ve kuruması için beklenilir. Öğretmenin önceden çıkarttığı 
ülkelerin isimlerini dünyanın üzerine hep beraber yerleştirilir. 

GECE- GÜNDÜZ (FEN ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar, gece olduğunda hava nasıl oluyor? Gece olduğunda gökyüzünde neler var? Gündüz 
olduğunda hava nasıl olur? Gündüz olduğunda gökyüzünde neler var? Gece ve gündüz nasıl oluşuyor 

olabilir?” gibi sorular yöneltilir. Çocuklarla hazırlanan dünya ve el feneri etkinlik alanına getirilir.  

“Çocuklar! Biliyor musunuz, dünyamız kendi etrafında döndüğü zaman gece ve gündüz oluşur.  

Dünyamız dönerken güneşi gören yerler gündüz, güneşi görmeyen yerler ise gece olur. Bunu hep 
birlikte görelim mi?” denilir. Çocuklara el fenerimizin güneş olacağı bilgisi verilir. Öğretmen, dünyayı 

yavaşça eliyle döndürmeye başlar bir yandan da el fenerini tutuyordur. Çocuklara ışığı görmeyen 

yerlerin karanlık olduğu ve geceyi yaşadığı ışığı gören yerlerin ise aydınlık olduğu ve gündüzü 
yaşadığı görülür. Her çocuğun dünyayı döndürmesine ve gece-gündüz oluşumunu tecrübe etmesine 

fırsat tanınır. 

SICAK- SOĞUK (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Sınıfın ortasına geçilir. Sayışma yoluyla bir çocuk ebe seçilir. Ebe olan çocuğun gözleri bağlanır ve bir 

arkadaşı onun yanında durur. Diğer çocuklar, sessiz bir şekilde sınıfın bir yerine eşya saklar. Ebe olan 

çocuğu sıcak, soğuk diye yönlendirerek eşyaya ulaşmasını sağlar. Rehberlik edilir. Oyun, bu şekilde 

diğer çocuklarla devam ettirilir. 
KAVRAMLAR: Gece- gündüz, karanlık- aydınlık, sıcak- soğuk 

SÖZCÜKLER: Dünya, gece- gündüz, karanlık- aydınlık 

MATERYALLER: Top veya balon, tutkal, gazete, mavi akrilik boya, fırça, ülke resimleri, el feneri  
AİLE KATILIMI:  Ailelere çocuklarıyla gece gökyüzündeki yıldızları izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Hep geceyi yaşasaydık hiç gündüz olmasaydı nasıl olurdu? 

2. Sence dünyada hiç gece olmayan yerler var mıdır? 

3. Dünyamızın şekline benzeyen şeyler neler, söyler misin? 
4. Sen yıldızları mı seversin yoksa güneşi mi? 

5. ‘Sıcak-Soğuk’ oyununu sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: ŞUBAT 3. GÜN 

Yaş Grubu ( AY ) : 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘4 Mevsim Bir Arada/ Dünyamızı Seviyoruz, Değerini Biliyoruz?’ etkinlik 
sayfaları yapılır (4. fasikül s. 4-5).  

Öğle yemeği, Temizlik 

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Dört Mevsim Ağacım’ sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: ‘Güzel Dünyam’ oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini 

söyler.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:  Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Malzemeleri yapıştırır.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini, yüzünü yıkar. 

Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 4. fasikül, s. 4-5, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

DÖRT MEVSİM AĞACIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, etkinlik masasına mukavvadan çerçeve şeklinde ağaç, bant, çiçek, yaprak, pamuk, meyve, 

makas koyar. “Çocuklar! Dört mevsim, ne demek olabilir? Biz şu an hangi mevsimdeyiz?” gibi sorular 

sorar. Çocuklara dört mevsimin ilkbahar yaz sonbahar kış olduğu söylenir. Dört mevsimde yaşanan 
hava olayları hakkında sohbete devam edilir. Her çocuğa dört tane ağaç verilir ve ağaçlarını bantla 

kaplamaları söylenir. İlkbahar ağaçlarını çiçeklerle, yaz ağaçlarını meyvelerle, sonbahar ağaçlarını 

kurumuş yapraklarla, kış ağaçlarını ise pamuklarla kaplamaları istenir. Öğretmen rehberliğinde her bir 

çocuk için dört mevsim ağacım etkinliği yapılır. 

GÜZEL DÜNYAM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen tarafından önceden büyük bir dünya maketi hazırlanır. Dünyamızda yaşayan ve bulunan 

şeylerin resimleri de hazırlanır. (Hayvanlar, insanlar, bitkiler) Çocuklar, üç gruba ayrılır. Gruplara 
HAYVANLAR, BİTKİLER, İNSANLAR grubu ismi verilir. Çocuklara kendi grup isimlerine ait 

resimleri karışık şekilde bulunan resimlerin arasından bulacakları ve dünya maketinin üzerine 

yapıştıracakları söylenir. Öğretmen tarafından hareketli bir müzik açılır ve müzik bitmeden en çok 
grubuna ait resmi dünyaya yapıştıran grup alkışlanır. Resimler, şöyle olabilir: HAYVANLAR 

grubunun sahibi çocuklar için, farklı hayvan türlerine ait resimler; BİTKİLER grubunun sahibi 

çocuklar için, sebzeler , meyveler , çiçekler resimleri; İNSANLAR grubunun sahibi çocuklar için , top 

oynayan çocuklar , yemek yiyen insanlar , okula gelen çocuklar  gibi …. 
KAVRAMLAR: Güzel- çirkin 

SÖZCÜKLER: İlkbahar, yaz, sonbahar, kış, mevsimler  

MATERYALLER: Mukavvadan çerçeve şeklinde ağaç, bant, çiçek, yaprak, pamuk, meyve, makas, 
dünya maketi, hayvan, insan ve bitki görselleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla şu an bulunduğumuz mevsimin özellikleri hakkında sohbet 

etmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sen en çok hangi mevsimi seviyorsun? 
2. Kış mevsiminde hava nasıl oluyor, çevrede neler oluyor söyler misin? 

3. Yaz Mevsiminde sevdiğin meyveyi söyler misin? 

4. Yazın en çok ne yapmayı seversin? 
5. Sonbaharda ağaçlar, hangi renk olur, söyler misin? 
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                                                          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih : ŞUBAT 4. GÜN 

Yaş Grubu (AY) : 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Boyut/ Uzun, Kısa ve Çevremizi Temiz Tutuyoruz?’ etkinlik sayfaları yapılır (4. 
fasikül s. 6-7). Sanat kitabı 23. etkinlik (Uğur Böceğim) yapılır. ‘Küçük Kaptanlar’ adlı şarkı öğretilir.  

Öğle yemeği, Temizlik 

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Çevremizi temiz tutuyoruz’  Fen- doğa- bilim etkinliği  

Oyun Zamanı: ‘En Uzun Bardak’ Oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur.  

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 
söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri üst 
üste dizer.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini, yüzünü yıkar. 

Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 
K. 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeleri yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır, toplar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 4. fasikül, s. 6-7, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Sanat kitabının 
23. etkinliği (Uğur Böceğim), perforajlı yerinden kopartılıp çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun bir 

şekilde yapılır. 

KÜÇÜK KAPTANLAR (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından ‘Küçük Kaptanlar’ isimli şarkı çocuklara söylenir. Şarkı, çocuklarla birlikte 
tekrar edilir. Şarkıya uygun hareketler çocuklarla birlikte yapılır. 

İşte geliyorlar küçük kaptanlar 

İşte geliyorlar küçük kaptanlar 
Onlar mavi denizlerin sahipleri 

Başlarında beyaz şapkalarıyla 

İşte geliyorlar küçük kaptanlar 

Önce çapalarını çekiyorlar 
Şimdi motoru çalıştırıyorlar 

Sıra geldi dümenin başına geçmeye 
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Çevir çevir dümeni 

Rotaları belirli 
Mavi denizlerde süzülmeye hazırlar 

İşte geliyorlar küçük kaptanlar 

EN UZUN BARDAK  (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen sınıf masasına dağınık şekillerde kâğıt bardaklar koymuştur. Çocuklara kâğıt bardakları üst 

üste toplayacakları söylenir. Oyun sonunda iki çocuğun da topladığı bardaklar yan yana getirilir ve 

hangi bardağın daha uzun olduğu fark edilir.  

ÇEVREMİZİ TEMİZ TUTUYORUZ  (FEN- DOĞA- BİLİM ETKİNLİĞİ)  
Öğretmen rehberliğinde okulun bahçesine çıkılır. Öğretmen, çocuklara sorar: “Çocuklar! Okulumuzun 

çevresi nasıl gözüküyor? Yerler temiz mi? Çöpümüzü yere atmak doğru bir davranış mı?” Öğretmen, 

getirdiği poşetleri çocuklara dağıtır ve okulun bahçesindeki çöpler poşetin içine toplanır. Daha sonra 
çöp kutusuna atılır. Çöplerle kirlenen bahçemiz temizlenir. 

KAVRAMLAR: Kirli- temiz, uzun- kısa 

SÖZCÜKLER: Çöp, çevre, Çevre temizliği 
MATERYALLER: Kâğıt bardak, poşet  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla çevremizi temiz tutmak için neler yapmamız gerektiğini 

konuşmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sen odanı temizliyor musun? 
2. Çevremizi temiz tutmak için başka neler yapabiliriz? 

3. Bana uzun bir ip getirebilir misin? 

4. Sana kısa gelen kıyafetleri ne yapıyorsun? 
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                                                   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih : ŞUBAT 5. GÜN 

Yaş Grubu ( AY ) : 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Suyumuzu Dikkatli Kullanıyoruz/ Gereksizse Söndürüyoruz” etkinlik sayfaları 
yapılır (4. fasikül s. 8-9). ‘Suyumuzu Koruyalım ‘ hikâye etkinliği 

Öğle yemeği, Temizlik 

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Benim Led Lambam’ sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: ‘Balonları Taşı’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur.  

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.) 

K. 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili 
sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri:  Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri yapıştırır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
masalara davet edilir. 4. fasikül, s. 8-9, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

SUYUMUZU KORUYALIM  (HİKÂYE) 

Elif, babasıyla televizyon izlerken “Suyumuzu koruyalım!” diye bir reklam gördü fakat bu reklamın ne 
demek istediğini pek anlayamamıştı. “Babacığım! Az önceki reklamda neden suyumuzu koruyalım 

diyor ki?” dedi. Babası da ona “Elifçiğim! Su, dünyada bulunan bütün canlılar için çok kıymetli. Eğer 

onu boşa harcarsak ne yazık ki suyumuz azalabilir.” diye karşılık verdi. “Ama babacığım! Su biterse o 

zaman nasıl banyo yaparız?” dedi Elif. Babası, şöyle cevap verdi: “Evet, Elifçiğim! Su olmazsa banyo 
da yapamayız. Sen banyo yaparken suyla oynamayı çok seviyorsun ve bu yüzden aslında suyumuzu 

fazladan akıtmış olabiliyorsun.” dedi. Elif, bir an düşündü. Babası haklıydı. Banyoda suyla oynamayı 

çok seviyordu ve bu yüzden suyu boşa akıtıyordu. Hemen koşarak odasına gitti, renkli kâğıtlarını ve 
kalemlerini alarak babasının yanına geldi. “Haydi babacığım! Suyu boşa akıtmamak için resimler 

çizelim, yazılar yazalım ve her yere asalım. Böylece unutmayız!” dedi. 

BEN LED LAMBAM  (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Çocuklar! Sabah olduğunda evimizdeki lambaları yakıyor muyuz? Hava aydınlıkken 
ışıkları yakmaya gerek var mı? Işıkları ne zaman yakmalıyız? İhtiyacımız olmadığı hâlde ışıkları 

yakmalı mıyız? Işıkları boş yere yaktığımız zaman sence ne olur?” gibi sorular sorabilir. Öğretmen, 
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etkinlik masasına her çocuk için anahtarlı led ışık, karton, kalem, yapıştırıcı koyar. Anahtarlı led ışık 

öğretmen rehberliğinde çocukların kartonların etrafına yerleştirilir. Çocuklara kartonlarındaki ışığı 
beni ihtiyacınız yokken kullanmayın diye resimlerle konuşturacakları söylenir. Yani her çocuk 

etrafında led ışık olan kartonunun ortasına sanki led ışığı konuşturuyormuş gibi elektriğin gereksiz 

yere kullanılmamasını anlatan bir resim çizecektir.  

BALONLARI TAŞI  (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Oyun alanına şişirilmiş balonlar ve raketler konulmuştur. Sınıf , sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. 

Çocuklara başlangıç çizgisi olan mavi banttan başlayarak bitiş çizgisi olan kırmızı bant çizgisine kadar 

raketleri kullanarak balonları havada tutup taşımaları söylenir. Bitiş çizgisine geldikleri zaman ise 
balonlarının üzerine oturarak patlatmaları istenir. Öğretmenin katılımıyla eğlenceli bir oyun oynanır. 

KAVRAMLAR: Aydınlık- karanlık  

SÖZCÜKLER:  Su, elektrik  
MATERYALLER: Anahtarlı led ışık, karton, kalem, yapıştırıcı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla boş yere enerji kullanımını önlemek için neler 

yapabileceklerini konuşmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sence hiç elektrik olmasaydı nasıl olurdu? 

2. Her yer karanlık olsaydı ne olurdu? 
3. Elektriği nerde kullanıyoruz söyleyebilir misin? 

4. Senin evinde elektrikle çalışan kaç alet var? Sayar mısın? 
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                                                     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul Adı: 
Tarih: ŞUBAT 6. GÜN  

Yaş Grubu (AY) : 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf temizlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘7 Rakamı Tanıma’ etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 10-11). ‘Yediden Dinozor 
Olur mu ?’ sanat etkinliği  

Öğle yemeği, Temizlik 

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘7 Rakamını Her Yere Yaz’ adlı drama yapılır. ‘Yediyim Yedi’ adlı parmak oyunu 

oynanır. 
Oyun Zamanı: ‘Kaç Tane Dinozor Lazım?’ oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur.  

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne/ durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane 

olduğunu söyler.) 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

rengini söyler. Nesne/ varlığın miktarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

K. 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile ilgili 

sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri keser.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini, yüzünü yıkar. 

Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

K. 3: Yaşam alanında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve 
özenle kullanır, toplar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 4. fasikül, s. 10-11, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

YEDİDEN DİNOZOR OLUR MU? (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, etkinlik masasına üzerinde 7 rakamı olan kalıp, guaj boya, kulak çöpü, oynar göz, desenli 
kâğıt, makas, yapıştırıcı hazırlar. Çocuklara kâğıtlarındaki rakamın kaç olduğu sorulur. Yedi 

rakamının üzerinden parmaklarıyla gitmeleri istenir. “Çocuklar! Sizce yedi rakamından bir dinozor 

yapabilir miyiz?” sorusu sorulur. Çocuklara kulak çöpü verilir ve istedikleri renk boyaya batırarak 
yedi rakamını boyamaları istenir. Boyanan yedi rakamına oynar gözler takılır ve desenli kâğıtlar 

kesilerek dinozorun sırt kısmı yapılır. 

7 RAKAMINI HER YERE YAZ (DRAMA) 

Öğretmen, çocuklara “Yedi (7) rakamını kâğıt kalem kullanmadan nasıl yazabiliriz? Kollarımızı 
kaldıralım yedi rakamını havaya yazalım. Şimdi de yedi rakamını ayaklarımızla yere yazalım. Yedi 

rakamını arkadaşımızın avucunun içine yazalım. Başka nereye yazabiliriz? Masanın üzerindeki kabın 
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içinde bulunan suya yazmaya ne dersiniz?” der. Çocuklarla 7 rakamı yere, havaya, arkadaşımızın 

avucuna ve suya yazılır. 

YEDİYİM YEDİ (PARMAK OYUNU) 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘Yediyim Yedi’ isimli parmak oyunu oynatılır. 

“Yediyim yedi 
Sokakta bir kedi 

Peki, ne dedi? 

Karnım çok aç dedi 

Peki, ne yedi? 
Yedi balık yedi 

Bir balık, iki balık, üç balık, dört balık, beş balık, altı balık, yedi balık 

Balıklar nerede? 
Balıklar denizde!” 

Çocukların isimleri tek tek söylenip “Hoooop!” diye denize atlama hareketi yapılır. 

KAÇ TANE DİNOZOR LAZIM?  (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, önceden yedi tane büyük sürpriz yumurtaları renkli kartonla kaplamıştır. Her yumurtanın 

üzerinde 1’den 7 ye kadar sayı yazılıdır. Hazırladığı dinozorları da ve renkli zarı getirir. Çocuklara zarı 

atacakları ve çıkan renk hangi yumurtada varsa o yumurtaya gidecekleri ve yumurtanın üstündeki sayı 

kadar dinozoru sayarak yumurtanın içine koyacakları söylenir.  
KAVRAMLAR: Rakam 7  

SÖZCÜKLER: Dinozor 

MATERYALLER: 7 rakamı olan kalıp, guaj boya, kulak çöpü, oynar göz, desenli kâğıt, makas, 
yapıştırıcı, sürpriz yumurta, renk zarı, dinozor resmi  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla sayı eşleme oyunu oynamaları önerilir. Aile Katılımı 

Kitabı’ndan ilgili sayfa, perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Bana yedi tane kırmızı top getirebilir misin? 

2. Halının üzerine parmağınla yedi yazar mısın? 
3. Bana yedi tane renk sayabilir misin? 

4. Yedi tane arkadaşının ismini söyler misin? 

5. Birlikte yedi defa zıplayalım mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 7. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Bol Bol Ağaç Dikiyoruz/ Renk- Yeşil ’ etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 12-
13). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Bir Sürü Ağacımız Var!’ sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Yeşil Şekli Keşfet’ adlı oyun oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 
olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne / 

durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 
yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği 

çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm 

yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 
söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

K. 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.(Göstergeleri: Toplumda 

farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu 
söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar.)  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Değişik 

malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır ve onlarla 

sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 12-13. 
sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

BİR SÜRÜ AĞACIMIZ VAR! (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Çocuklar! Sizce sınıfımızda bir sürü ağaç olsun mu? Beraber yapmaya ne dersiniz?” der. 

Kısa bir diyalogdan sonra sanat etkinliğine geçilir. Etkinlik masalarında iki büyük kutu, renkli 
kartonlar, yapıştırıcı, makas, evalar vardır. Öğretmen, çocuklara “Ağaçlarımızın üzerinde hayvanların 

olmasını ister misiniz?” der. Çocuklar, iki gruba ayrılır. Önceden hazırlanmış kalıp şeklindeki ağaç ve 
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hayvan figürleri çocuklara dağıtılır. Bir grup ağaçları, diğer grup ise hayvanları kesip yapmaya başlar. 

Öğretmen tarafından iki gruba da rehberlik edilir.  

YEŞİL ŞEKLİ KEŞFET (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, elinde bulunan yeşil renkteki kutuyu çocuklara gösterir. “Çocuklar, bu kutunun içinde sizce 

ne olabilir? Öğrenmek ister misiniz? Haydi, gelin, birlikte açalım!” denilerek çocuklarla kutu açılır. 
Kutunun içinden rengârenk dil çubukları, üzerinde farklı renklerde şekiller bulunan A4 kâğıtları 

vardır. Oyun alanında bulunan masanın üzerine oyun zili yerleştirilir. Masa, renkli bantla ikiye ayrılır. 

Yeşil kutunun içinden çıkan farklı renklerdeki şekillerden oluşan A4 kâğıtları, çocuk sayısındadır ve 

üst üste konulmuştur. Rengârenk dil çubukları da masanın karşısında bulunan masaya dağıtılır. 
Çocuklar, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Birinci gruba ‘ARILAR’, ikinci gruba ise 

‘KARINCALAR’ ismi verilir. Grup ismi için çocuklardan başka öneriler de alınabilir. Öğretmen, 

çocuklardan ikiye ayrılan A4 kâğıdı üzerindeki şekle bakarak şekli renkli çubuklarla yapmalarını ister. 
(Kâğıdın üzerinde bir üçgen oluşması ve her kenarı farklı renkte ise çocuktan şekle bakarak aynısını 

yapması hedeflenir.) Şekli ilk önce bitiren çocuk, ortada bulunan zile basar. Oyun, ilk önce öğretmen 

tarafından yapılır. 
KAVRAMLAR: Büyük-küçük, üçgen  

SÖZCÜKLER: Yeşil renk, ağaç dikmek 

MATERYALLER: Büyük kutu, renkli kartonlar, yapıştırıcı, makas, evalar, rengârenk dil çubukları, 

şekiller 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla ağaç dikme sosyal sorumluluk projesine katılmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen bir sosyal sorumluluk projesi düşünsen bu ne ile ilgili olurdu? 

2. Sence ağaç dikmek zor mu? 

3. Yeşil renkte bir kıyafetin var mı? 

4. Oyunda kullandığımız kutu büyük mü küçük mü? 
5. Sence büyük kutu ne kadar büyük olmalı? 

6. Küçük kutunun içine ne sığar? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 8. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Sen Olsan ve Bu Arılar Nereye Gidiyor?’ etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 
14-15). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Sıradan Bir Gün” adlı hikâye okunur. ‘Kendi Oyuncağım’ adlı sanat etkinliği 

yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Arı Olalım mı?’ adlı oyun oynanır. ‘Portakalı Soydum- Oooo Piti Piti’ adlı 

tekerlemeler öğretilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne / 

durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.(Göstergeleri: Nesne/ varlıkları kullanım 
amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Konuşmayı başlatır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini 

söyler.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile 

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini 

başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları oynamak istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. 

Oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet 

edilir. 4. fasikül 14-15. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

MESLEK ATÖLYEM- YAZAR (SOHBET- HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar! Kitap yazan insanlara ne denir, biliyor musunuz? Kitabın içinde neler bulunur? Resim 

yapan kişiye ne denir? Kitaplarda bulunan resimleri incelemeyi seviyor musunuz? Sınıfımızda 

sevdiğiniz bir kitap var mı? Bana getirebilir misiniz?” gibi sorularla çocuklarla keyifli bir sohbet 
gerçekleştirilir. Daha sonra öğretmen, kitaplıktan ‘Sıradan Bir Gün’ (Mark Janssen, çev. Sinan 
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Çakmak, Can Yayınları, 2018) adlı hikâye kitabını çocuklara okur ve kitap hakkında sohbet edilir. 

Okul kitaplığında bu kitap yoksa uygun başka bir kitap da seçilebilir. 

KENDİ OYUNCAĞIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sanat merkezine geçilir. Merkezde bulunan masada birbirine zımbalanmış A4 

kâğıtları, renkli kalemler, pul, krepon kâğıtları, yapıştırıcı, makas, düğme, kumaş  vb. malzemeler 
bulunur. Öğretmen, çocuklara bugün ‘kendi oyuncaklarını yapacaklarını’ söyler. Çocuklara, istedikleri 

resimleri çizerek ve malzemeleri kullanarak kendi resimli oyuncaklarını yapmaları için fırsat verilir. 

Yapmış oldukları oyuncağın işlevi, nasıl bir oyuncak olduğu çocuklara sorulur ve anlatmaları sağlanır.  

Etkinlik bitince çocuklar, sınıfın ortasına yönlendirilir. 

ARI OLALIM MI? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden hazırladığı sarı ve siyah kumaşları oyun torbasının içine yerleştirir. Çocuklar, 

sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Torbadan çıkan her renklere göre kumaşlar çocuklara pelerin gibi 
bağlanır. Öğretmen, arı vız vız şarkısı eşliğinde minik arıların sınıfta hareket etmesini ister. Şarkı 

durunca arılar da durur. Şarkı devam edince arılar da hareket eder. 

PORTAKALI SOYDUM, OOO PİTİ PİTİ (TEKERLEME) 
Dinlenmek için öğretmen, çocukları mindere davet eder ve yeni tekerlemeyi söyler. 

Oooo ! 

Portakalı soydum 

Başucuma koydum 
Ben bir masal uydurdum 

Duma duma dum 

Kırmızı mum, kırmızı mum 
Ooo piti piti karamela sepeti 

Terazi lastik jimnastik 

Biz size geldik bitlendik 

Hamama gittik temizlendik 
Piti piti piti pit 

Tekerlemeler, çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

KAVRAMLAR: Benzer, farklı, aynı 
SÖZCÜKLER: Oyuncak dükkânı, sen olsan 

MATERYALLER: A4 kâğıtları, renkli kalemler, pul, krepon kâğıtları, yapıştırıcı, makas, düğme, 

kumaş 
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evdeki kitaplıklarında bulunan kitapların 

resimlerini incelemeleri, seçtikleri bir kitabı okumak için okula ödünç götürmeleri istenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen olsan neyi değiştirirdin? 

2. Kitap yazmak kolay mı zor mu? 

3. Arılar oyununu sevdin mi? 
4. Bal yemeyi seviyor musun? 

5. En sevdiğim hayvan hangisidir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 9. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Duygu/ Korkmuş ve Geometrik Şekil/  Dikdörtgen’ etkinlik sayfaları yapılır (4. 
fasikül s. 16-17). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Dikdörtgenden Hayvan Yapalım’ çalışması, Sanat çalışması yapılır. ‘Sebzeler’ 

bilmeceleri sorulur. 
Oyun Zamanı: ‘Büyüyen Sebzeler’ adlı drama yapılır. ‘Dikdörtgen’ adlı şarkı öğrenilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 12: Geometrik şekilleri tanır.(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik 

şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 
sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle 
bağlar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. 
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri 

yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır. Serbest 

zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 16-17. sayfalar, yönergeye uygun 

şekilde yapılır. Dikdörtgen hakkında kısaca sohbet edilir. Sınıfta iki kenarı uzun, iki kenarı kısa 
dikdörtgen şekle uygun örnekler aranır. 

DİKDÖRTGENDEN HAYVAN YAPALIM  (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklardan etkinlik masasına geçmelerini ister. Sayfadaki kesik çizgiler tamamlanmaya 
hazır dikdörtgen şeklinde A4 kâğıdı dağıtır. Öğretmen, dikdörtgenden yapılan hayvan modellerini 

örnek olarak gösterebilir. Öğrencilere dikdörtgenden isterlerse hayvan yapmaları, isterlerse 

dikdörtgeni çerçeve yapıp içine resim çizmeleri yönergesi verilir. Ortaya çıkan eserler, sergilenmek 

için panodaki yerlerini keyifle alır. 

SEBZELER (BİLMECE) 
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“Yemyeşil yaprakları var/ Yiyenleri güçlü yapar (ISPANAK); Yer altında turuncu minare (HAVUÇ); 

Yer altında sakallı dede (PIRASA); Bir bacağım var/ Bir de şapkam (MANTAR); Yol üstünde/ 
Kırmızı bahçe (DOMATES); Al, yeşil rengim var/ Acım ve tatlım var/  Yemek, dolma olurum/ 

Salataya konulurum (BİBER) 

Çocuklardan da bildikleri bilmeceleri sınıfa sormaları istenir. 

BÜYÜYEN SEBZELER  (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından sınıfın yarısına sayışma yoluyla sebze rolleri dağıtılır. Rollerine uygun olarak 

önceden hazırlanmış olan sebze kolyeleri çocuklara verilir.  Sınıfın geri kalanı ise sebzelerini çok 

seven birer çiftçidir. Çiftçi olan çocuklara da şapkaları giydirilir. Ellerine (sınıfa öğretmen tarafından 
önceden getirilen) oyuncak kutusundan kazma, kürek, hortum ve sebze tohumları verilir. (Küçük 

küçük kâğıtlar tohum olarak kullanılabilir.) Çiftçi olan çocuklardan tohumlarını toprağa ekip teker 

teker hortumla sulama hareketi yapmaları istenir. Burada öğretmen minik minik su serpiştirir 
çocukların yüzlerine. Sebze olan çocuklar da yavaş yavaş kıpırdanmaya (hareketlenmeye) başlar. 

Öğretmenin yönergelerine uygun olarak çiftçiler sebzeleriyle ilgilenir. Sonra çiftçi olan çocuklar, 

sebze; sebze olan çocuklar da çiftçi olur. 

DİKDÖRTGEN (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğrenilen şarkıların tekrarından sonra ‘Dikdörtgen’ adlı yeni şarkı öğretilir. 

“Bir kısa bir uzun 

Bir kısa bir uzun 
İki kısa iki uzun 

Bana derler dikdörtgen 

Bak ben şimdi neredeyim 
Bak ben şimdi neredeyim 

Bak kapıda, masada 

Bak kapıda, masada 

Televizyonda, kitapta 
Televizyonda, kitapta” 

Şarkı, çocuklarla tekrarlanır. 

KAVRAMLAR: Şekil (dikdörtgen), hiçbir zaman, bazen 
SÖZCÜKLER: Pancar, turp, patates, havuç, kereviz, domates, ıspanak, pırasa, salatalık, biber, 

patlıcan, çiftçi 

MATERYALLER: Kazma, kürek, hortum, sebze kolyeleri, çiftçi şapkası 
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan dikdörtgen eşyaları bulmaları 

ve bunların resmini çizmeleri istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Çevrenizde dikdörtgen şekline benzeyen neler görüyorsun? 

2. Dikdörtgenden hayvan yapma etkinliğini beğendiniz mi? 

3. Başka hangi etkinlikte dikdörtgeni kullanabiliriz? 
4. Drama etkinliğinde sebze ve çiftçi olmak hoşuna gitti mi? 

5. En sevdiğin sebze hangisidir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 10. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Duyu/ Tüylü-Tüysüz ve Nesli Tükenmekte Olan Hayvanları Koruyoruz’  etkinlik 
sayfaları yapılır (4. fasikül s. 18-19). Konuyla alakalı sohbet gerçekleştirilir. Sanat kitabı 24. etkinlik 

(Şirin Köpeğim) yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Çöl’ adlı şarkı, ‘Arkadaşım Bıdı’ programından öğrenilir.  
Oyun Zamanı: ‘Tüyü Var Tüyü Yok’ adlı oyun çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 17:  Neden-sonuç ilişkisi kurar. Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını 

söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 
K. 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 

müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.)  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 
şekil verir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri 

kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim 
eşliğinde dans eder.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları oynamak istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler, 

bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 
18-19. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır.  
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Öğretmen, çocuklarla ‘Nesli Tükenen Hayvanlar’  hakkında sohbet eder, onlara “Çocuklar, ‘Nesli 

tükenen hayvanlar’ ne demek, biliyor musunuz? Daha önce hiç bu cümleyi duydunuz mu? Sence bu 
hayvanlar hangi hayvanlar olabilir? Bu hayvanları korumak için neler yapılabilir?” gibi sorular 

yöneltir. Daha sonra önceden hazırlamış olduğu nesli tükenen hayvanların resminin bulunduğu görsel 

kartlarını çocuklara gösterir ve incelemelerini ister. Çocukların fikirleri alınır ve karşılıklı sorularla 
sohbete devam edilir. Sanat kitabının 24. etkinliği (Şirin Köpeğim), perforajlı yerinden kopartılarak 

çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun şekilde yapılır. 

ÇÖL (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara TRT Çocuk’tan (Arkadaşım Bıdı) ‘Çöl’ şarkısını söyler. 
Bir kaktüs vardı dikenli 

Kuşlara yuva güvenli 

Bir kaktüs vardı dikenli 
Kuşlara yuva güvenli 

Ne su ne toprak isterdi 

Sıcak çöl ona yeterdi 
Ne su ne toprak isterdi 

Sıcak çöl ona yeterdi 

Bir kaktüs vardı dikenli. 

Çocuklarla şarkı tekrarlanır ve şarkıya uygun şekilde ritim çubukları kullanılarak ritim tutulur. 

TÜYÜ VAR TÜYÜ YOK  (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde dramatik oyun merkezine gelinir. “Çocuklar! Bugün birer tüylü hayvan 

olmaya ne dersiniz? Sizce hangi hayvanlar tüylü? Sence tüysüz hayvan var mı? Tüyleri ne işe 
yarıyor?” gibi sorularla çocuklarla etkinliğe hazırlık yapılır.  Daha sonra öğretmen, çocuklara önceden 

hazırladığı tüylü ve tüysüz objeleri dağıtır. Çocuklar iki guruba ayrılır. Öğretmen tüylü dediği zaman 

sınıfta oyun merkezinde tüylü bir obje tutmaları, tüysüz dediği zaman da tüysüz bir objeyi tutmaları 

yönergesini verir. Oyun müzik eşliğinde bu şekilde devam ettirilir. 
KAVRAMLAR: Tüylü-tüysüz 

SÖZCÜKLER: Nesli tükenen hayvanlar, çöl, kaktüs 

MATERYALLER: tüylü ve tüysüz objeler 
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan Tüylü-Tüysüz nesneleri 

gruplamaları istenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME:  

SORULAR 

1. Kaktüs tüylü müdür? 

2. Sen tüylü kıyafetleri sever misin? 

3. Nesli tükenen hayvanlara ne söylemek isterdin? 
4. Hayvanları korumak için başka neler yapabiliriz? 

5. Hayvanlarla alakalı bir şarkı yazsaydın bu nasıl bir şarkı olurdu? 
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                                                 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 11. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Her Şeye Değer/ Yardımlaşma ve Yaşadığımız Duyguları Başkaları da Yaşar mı?’ 
etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 20-21). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Duyarlı Olmak/Yardımlaşmak’ adlı hikâye anlatılır. ‘problemi çözene kadar 

azmetmek adlı sohbet-etkinliği çalışması yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Ali Baba, Saatin Kaç?’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.)  

K. 5:  Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arası benzerlik ve 
farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için 
sırasını bekler.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. 

Fiziksel özelliklerini söyler.) 
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 

öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği 

bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 20-21. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. 

Serbest zaman etkinliği biten çocuklarla mindere geçilir. Öğretmen, çocuklara; başkalarının 
duygularını hissetmenin, bazen aynı duygular içinde bazen de farklı duygular içinde olabileceğimizi, 

arkadaşlarımız bir hata yaptığı zaman ya da başarısız olduğunda ona destek olmamız gerektiği onu 

anlamamız gerektiği, her insanın farklı duygularının, yeteneklerinin olduğu, her canlıya saygı ve sevgi 
içinde olmamız gerektiği hakkında sohbet ortamında konuşulur. 

DUYARLI OLMAK -YARDIMLAŞMA/ HİKÂYE  

Serbest zaman etkinliği biten çocuklarla minderlere geçilir. Çocuklar, insanlara yardım etmek sizce 

önemli mi? Hayvanlara, yaşlılara yardımcı olmamız gerekir mi? Çevremizi temiz tutmazsak ne olur ? 
Çevremizi temiz tutmak biz insanların yapması gereken duyarlı bir davranıştır, diyerek çocukların 
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etkinliğe dikkati çekilir. Öğretmen tarafından çocuklara slayt yoluyla sorumluluk (duyarlı olma) ve 

Sevgi-saygı-yardımlaşma ile ilgili hikaye anlatılır. Hikâye hakkında çocuklarla sohbet edilir. 

PROBLEMİ ÇÖZENE KADAR AZMETMEK (SOHBET- ETKİNLİK) 

Öğretmen, sınıfa bir problem taşır: “Sınıfımızda bulunan kırmızı dolabın üzerinde topumuz var. Ama 

benim boyum, topu oradan almaya zıplasam da yetmiyor. Kolumu uzatıyorum; kolum da yetişmediği 
için dolabın üzerindeki topu bir türlü alamıyorum! Sizce ne yapmam gerekir? Bana yardımcı olur 

musunuz?” der. Çocukların fikirleri alınır ve uygulanır.  Daha sonra çocuklara karşılaştıkları 

problemler sorulur. “Siz bir problemle karşılaşınca neler yapıyorsunuz? Problemi çözemediğinizde 

kimden yardım alıyorsunuz?” gibi sorularla sohbet devam ettirilir. 

ALİ BABA, SAATİN KAÇ? / OYUN ETKİNLİĞİ 

Öğretmen, elinde bulunan üzerinde yedi rakamının ve ayak resminin bulunduğu balonu çocuklara 

göstererek “Çocuklar! Balonun üzerindeki sayı hangisi? Aaaa, balonun üzerinde ayak resmi var; sizce 
bu ne demek? (Çocukların fikirleri alınır.) “Yedi adım atarak ilerlememiz gerekiyormuş, haydi hep 

birlikte yedi adım atarak ilerleyelim!” denilerek oyun alanına gelinir. Oyun alanında mavi, yeşil, 

kırmızı ve sarı renkte yere hazırlanmış ipler, her ipin ucuna koyulmuş sepetler ve iplerin renklerine 
uygun olarak hazırlanmış toplar vardır. Öğretmen, çocuklara sırayla oyunu oynayacaklarını söyler. 

Mavi, yeşil, kırmızı ve sarı renklerde bulunan topu kutudan seçerek alacaklarını çıkan renge göre o 

renkle aynı olan ipin başına geçeceklerini ve “Ali Baba, saatin kaç?” diye sorarak öğretmenin ya da 

arkadaşının verdiği sayıya göre adım adım ilerleyeceğini ve elindeki topu ipin sonundaki sepete 
atacağını söyler. Oyun, önce öğretmen tarafından oynanır ve çocukların ilgilerine göre sürdürülür. 

KAVRAMLAR: Mavi, yeşil, kırmızı, sarı  

SÖZCÜKLER: Problem çözme 
MATERYALLER: İp, sepet, top 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte ev işlerinde yardımlaşarak çalışma yapılması 

önerilir. (Öğretmen, örnek görsel kartlar da verebilir.) Aile Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa, perforajlı 

yerinden koparılıp ailelere gönderilir 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sence yardımlaşmak eğlenceli mi? 
2. En çok kimlere yardım etmeliyiz? 

3. Oyun oynarken arkadaşınla beraber sevinmek güzel mi?  

4. Arkadaşın üzüldüğü zaman ona ne demek istersin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 12. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Sağlığıma Dikkat Ediyorum ve Pırıl Pırıl Çocuklar/ Saçlarımı Tarıyorum’ etkinlik 
sayfaları yapılır (4. fasikül s. 22-23). Sanat kitabı 25. etkinlik (Uzay Yolculuğu) yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Bilmeceler’ etkinliği gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı: ‘Haydi Salata Yapalım’ drama çalışması yapılır. ‘Maket Eller’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: Çocuklara ait küçülmüş ve kullanılmayan kıyafetleri, eşyaları sınıfa ister. İlgili hazırlıklar 

tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. Öğrenciler mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın 
uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın kokusunu söyler. Nesne/varlığın 

tadını söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 
ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları yapıldığı 

malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sonlandırır.  

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

K. 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik 

kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 

öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği 

bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 22-23. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Sanat 

kitabının 25. etkinliği (Uzay Yolculuğu), perforajlı yerinden kopartılır, yönergeye uygun yapılır.  

BİLMECELER (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, bilmece kartlarından çocuklara bilmeceler sorar. Çocukların da bildikleri bilmeceleri 

sırayla sormalarına fırsat verir. 
“Salkımda tane tane / Tadı da pek şahane (ÜZÜM); Burnum turuncu/ Kuyruğum yeşil 

(HAVUÇ); Hayvanların yuvası/ Ağaç doludur orası (ORMAN); Mis gibi kokar/ Etrafa güzellik saçar 

(ÇİÇEK); Pazardan aldım bir tane/ Eve geldim bin tane (NAR); Yazın giyinir/ Kışın soyunur 
(AĞAÇ); Altı deri/ Üstü deri; İçinde bir avuç darı (İNCİR); Toprağın altında yaşar/ Bahçede delik açar 

(KÖSTEBEK) 

HAYDİ, SALATA YAPALIM (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, ‘Haydi Salata Yapalım’ dramasını başlatır: “Çocuklar! Bugün bol havuçlu bir salata 
yapmaya ne dersiniz? Herkes kendi buzdolabını açsın, alsın turuncu renk taptaze havuçlarını, kırmızı 

domatesleri,  yeşil salatalıklarını, sarı limonlarını… Evet, şimdi de açalım musluğumuzu yıkayalım 

sebzelerimizi… (Hareketleri yapılır.)  Alalım elimize doğrama tahtasını, domates ve salatalıkları, 
doğrayalım. Şimdi de rendelerimizi alalım ve havuçlarımızı rendeleyelim. Bütün sebzeleri karıştıralım 

ve limonu da sıkıp afiyetle yiyelim.” Öykünme yapılarak eğlenceli bir drama çalışması gerçekleştirilir. 

MAKET ELLER (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Oyun alanında belirli mesafede karşılıklı rafyalarla 

çizilmiş alan, rengârenk toplar, dört adet mukavvadan yapılmış olan maket el vardır. Sınıf, sayışma 

yoluyla iki gruba ayrılır. Oyunun ikişerli ikişerli oynanacağı bilgisi verilir. Bir çocuk, sepetten sırayla 

renkli toplardan alıp karşıdaki arkadaşına yuvarlayacaktır. O da maket elleri kullanarak yerdeki topu 
yakalamaya çalışarak boş sepete aktaracaktır. Oyun, öğretmen tarafından gösterilir. Her çocuğun 

oynamasına fırsat verilir. 

KAVRAMLAR: Sesli-sessiz, parlak-mat  
SÖZCÜKLER: Tavşan, turuncu, toprak, domates, salatalık, limon, pırıl pırıl çocuklar 

MATERYALLER: Kraft kâğıdı, üzüm, incir, zeytin, renkli toplar, maket eller, sepet 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte istedikleri yiyeceklerle salata yapılması önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Saçlarını taramak sence de güzel mi? 

2. Mevsimine göre giyinmezsek neler olur? 
3. Maket ellerle topu yakalayıp sepete koyarken zorlandın mı? 

4. Salata yemeyi sever misin? 

5. Çevremizde mat görünümlü neler vardır? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 13. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Keyifli Keşifler/ İstanbul Çikolata Müzesi ve Yapay Zekâ/ Akıllı Çöp Kutuları’ 
etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 24-25). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Çikolata Müzesi’ hakkında sohbet edilir. ‘Kendi Çikolata Müzemiz’ adlı sanat 

etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Basket At’ oyunu oynanır. ‘Fidan Dikelim’ fen etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın sesini 

söyler.) 

K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 
yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği 

çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm 

yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı 

başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 
sonuçlarını söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri 
kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 

öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest 
zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 24-25. sayfalar, yönergeye uygun 

şekilde yapılır. Öğretmen, çocuklara “Çikolata Müzesi ne demek olabilir? Hiç böyle bir müze gördün 

mü? Sana heyecan veriyor mu? İçeride neler olabilir?” gibi sorular yöneltir. Daha sonra, çocuklara 
görsel videolar izletilip incelemelerini ister. Çocuklarla keyifli bir sohbete devam edilir. Öğretmen, s. 

25’te bulunan yapay zekâ etkinliğine geçer. “Akıllı çöp kutusu deyince aklına ne geliyor? Akıllı çöp 

kutusu ne demektir? Akıllı çöp kutusu nerelerde vardır? Siz hiç gördünüz mü?” soruları sorularak 

çocuklarla beyin fırtınası yapılır. Çocuklar konuyla alakalı video çalışmasına davet edilir. Sınıfa akıllı 
bir çöp kutusu getirebilir. Besin ayrıştırması yapılabilir. Global yiyecek atığı hakkında çocuklara bilgi 

aktarımı yapılır. 
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AKILLI ÇÖP KUTUSU (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara minik plastik kaplar, kutular ve artık materyaller getirilir. Herkesin kendi akıllı 
çöp kutusunu tasarlaması yönergesi ile gıda atıkları için ayrıştırma çalışması yapılır. Öğretmen bu 

konuda çocuklara rehberlik eder. Proje aileye de aktarılıp (akıllı çöp kutusu projesi ve farkındalığı) 

evde de devam etmesi ve geri bildirimin alınması sağlanır. (Öğretmene Not: VERİ ADLANDIRMA: 
“Akıllı çöp kutusu var mı? Akıllı çöp kutusu ile gıdalar nasıl dönüşür? Akıllı çöp kutusunun içinde ne 

var?” gibi sorular sorulur. (Bu kısım, daha çok soru sorulan bölümdür. Konu pekiştirmesi yapılır. 

ÖLÇEKLENDİRME: “Gıdaları çöpe atmamak için neler yapılabilir? Çöpe atılan gıdalardan nasıl 

yararlanılır? Akıllı çöp teknoloji ve yapay zekâ nasıl ilişkilendirilir?” şeklinde sorular sorulur. Sınıf 
içinde ölçeklendirme için alınan veriler öğretmen tarafından tutulup grafik ya da somutlaştırılmış pano 

etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. ÜRÜN ELDE ETME: “Akıllı çöp kutusunda atıklara ne oluyor? 

Mutfak çalışmaları akıllı çöplere ne kadar yardımcı olur? Global yiyecek sorunu ne demektir? Akıllı 
çöp teknolojisi ile mutfak harcamaları azalır mı?” gibi sorular sorulur. Sevgili öğretmenimiz! Ürün 

elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi ürün olarak görebiliriz. Akıllı çöp 

teknolojisi atıklarını günlük, haftalık ve aylık olarak tutabilir, çöp kutusuna atılan çöplerin 
raporlanması ile somut veriler elde edilebilir.) 

KENDİ ÇİKOLATA MÜZEMİZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde çocuklara boş minik kutular dağıtılır ve bu kutuların artık malzemelerle 

süslenmesi ve müzede sergilenecek özgün bir tasarıma dönüştürülmesi yönergesi verilir. Öğretmen 
ihtiyaç duyan çocuklara yönlendirme yapabilir. Sınıfın bir köşesinde sergi salonuna dönüştürülür. 

Daha sonra hazırlanan kutuların içine çeşitli büyüklüklerde çikolatalar yerleştirilerek, çocukların 

tatmalarına imkân verilir. 

BASKET AT (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Oyun alanına yan yana iki sandalye konmuştur. Seçilen 

iki öğrenci, sandalyelerin üzerine çıkar ve ellerinde halka vardır. Bu vaziyette, basketbol potası 

görevini yerine getirirler. Diğer çocuklar, sırayla ellerindeki plastik topları halkadan geçirecektir. 
Oyun, müzik eşliğinde devam ettirilir. Pota görevi yapan çocuklara ara ara diğer çocuklarla görev 

değişikliği yaptırılır. Oyun, önce öğretmen tarafından çocuklara gösterilir. Çocukların ilgileri 

doğrultusunda oyun devam ettirilir. 

FİDAN DİKELİM / FEN ETKİNLİĞİ  

Fidan dikmenin ve ağaçlandırmanın önemi hakkında çocuklarla sohbet gerçekleştirildikten sonra 

bahçeye çıkılır ve her çocuğun bir fidan dikmesi sağlanır. (Böyle bir imkân yoksa saksı da minik 
tohumlar da yetiştirilebilir.) Çocuklara fidanlarını düzenli aralıklarla sulamaları gerektiği bilgisi 

verilir. Sulanmayan fidanların büyüyemeyeceği söylenir. Her çocuk için fidan takip takvimi 

hazırlanmıştır (görselli kart) çocuklara bu takvimlerini yanlarında bulundurmaları ve fidanlarını 

suladıkları zaman takvime birer çizgi atmaları söylenir. 
KAVRAMLAR: Tatlı, hızlı-yavaş 

SÖZCÜKLER: Fidan dikmek, yardım, Çikolata Müzesi 

MATERYALLER: Akrilik boya, yapıştırıcı, önlük, fırça, kutu, halkalar, basketbol potası, toplar 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte her hangi bir müzeyi ziyaret yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Çikolata Müzesi’ni beğendin mi? 

2. En çok hangi çikolatayı seviyorsun? 

3. Ağaç dikmek, tohum ekmek sence de zevkli mi? 

4. Akıllı çöp teknolojisini öğrenmek hoşuna gitti mi? 

5. Sen mutfakta çöplerin ayrışması fikrini sevdin mi? 
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                                              TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 

Tarih: ŞUBAT 14. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Cici Penguenler ve Duyu/ Islak-Kuru’ etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 26-

27). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Rüzgârgülü’ adlı hareketli şarkı eğitimi yapılır. ‘Pet Şişeden Marakas Yapalım’ 
adlı sanat çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Penguenleri Eşleştirelim’ adlı oyun oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 

olaya odaklanır.)  

K. 5:  Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 
rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 

Nesne/ varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/ varlığın dokusunu söyler.) 

K. 7:  Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/ varlıkları şekline göre 
gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar.) 

K. 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM 
K. 5:  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.(Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 
öğrenme merkezlerine yönlendirip onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar 

masalara davet edilir. 4. fasikül 26-27. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. 

PET ŞİŞEDEN MARAKAS YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, etkinlik masalarına çocuk sayısı kadar pet şişe, (ailelerden istenmiştir) krepon kâğıtları, 

renkli kartonlar, simli evalar, yapıştırıcı, rafya, makas ve mercimek taneleri, küçük taşlar, boncuklar, 

pirinç taneleri yerleştirir. Çocuklara marakas hakkında kısa bir bilgi verir ve örnekler gösterir. 

Çocukların incelemesine fırsat verilir. Marakası kullanmalarına (çalmalarına) rehberlik edilir. Daha 
sonra çocuklara kendi marakaslarını yapacakları bilgisi verilir. Pet şişelerin içine çocuklar istedikleri 

malzemeleri az miktarda yerleştirir. Öğretmen, marakasların ağzını sıkıca kapatır. Daha sonra 
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çocukların pet şişelerini grapon kâğıtları ile kaplamasına rehberlik edilir. Kaplanan pet şişelerin uçları, 

rafya ile bağlanır. Çocuklar, marakaslarını istedikleri gibi süsleyebilir. Daha sonra, kullanılmış bir pet 
şişeyi dönüştürerek yeni bir müzik aleti (marakas) elde etme hakkında konuşulur. Çocuklardan 

yaptıkları müzik aletini çalmaları ve nasıl bir ses çıktığını fark etmeleri sağlanır. 

PENGUENLERİ EŞLEŞTİRELİM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Öğretmen, elinde bulunan oyun torbasını çocuklara 

gösterir ve içinde ne olabileceğine dair tahminleri alır. Torbanın içindeki farklı desenli kartlar, 

çocuklara gösterilir. (Bu desenlerin neye benzediği hakkında sorular sorulur.) Kartlarda bulunan 

penguenlerin aynısı, kraft kâğıtlarına da hazırlanmıştır. Sınıf, iki gruba ayrılır. Öğretmen, çocuklara 
torbadan sırayla bir kart seçmelerini ve seçtikleri kartları kraft kâğıdında bulup onun üzerinde 

eşleştirmelerini ister. Oyunu çocuklara gösterir. Çocukların ilgileri doğrultusunda oyun devam ettirilir. 

RÜZGÂRGÜLÜ / MÜZİK ETKİNLİĞİ ‘ŞARKI – HAREKET’ 
Öğretmen tarafından çocuklara “Pampam ailesinin hazırladığı Rüzgârgülü” isimli şarkı slayt yoluyla 

söylenir. Şarkı, çocuklarla birlikte tekrarlanır. Çocuklara şarkı eşliğinde istedikleri gibi dans 

edebilecekleri söylenir.  
KAVRAMLAR: Kısa, ara 

SÖZCÜKLER: Desen-motif, ritim, marakas, plastik, taş, pirinç, mercimek, boncuk, yarıyıl, tatil, 

karne 

MATERYALLER: Pet şişe, krepon kâğıtları, rafya, boncuk, pirinç, taş, renkli kartonlar, yapıştırıcı, 
makas 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerinde ıslak ve kuru malzemeleri eşleştirmesi 

istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Vücudumuzun başka hangi bölgesini kullanarak ritim çalışması yapabiliriz? 

2. Islak olan neler var, söyler misin? 
3. Kuru boyalara neden kuru boya denmiş olabilir? 

4. Penguenler hakkında neler düşünüyorsun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 15. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:  ‘Çok Güzel Sanatlar/ Ahşap Oymacılığı ve Teknopark/ Mikroskop’ etkinlik 
sayfaları yapılır (4. fasikül s. 28-29). ‘Çini Sanatıyla Tabak Yapalım’ sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘İnanırsak Dünyamızı Güzelleştirebiliriz’ adlı hikâye anlatılır. 

Oyun Zamanı: ‘Kâğıtları Üfleyerek Sepete Düşür’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya 
odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. 

Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme 
araçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
K. 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri:1 Dinledikleri/izledikleri ile 

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

K. 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve 
özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 4. fasikül 28-29. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Öğretmen, çocuklarla güzel 

sanatlar hakkında sohbet başlatır. “Çok güzel sanatkâr ne demek? Sanatçı nasıl oluşmuş olabilir? 
Sence sanatçıyı görebilir miyiz? Hangi durumlarda sanatı hissedebiliriz?”  vb. sorular yöneltir. Sonra 

ahşap oymacılığı hakkındaki görsel kartları çocukların incelemelerine fırsat verir. Kartlarda neler 

gördüklerini çocuklara sorarak anlatmalarına rehberlik ederek keyifli bir sohbet ortamı oluşturur. 

ÇİNİ SANATIYLA TABAK YAPALIM / SANAT ETKİNLİĞİ 
Öğretmen rehberliğinde sanat merkezine geçilir. Etkinlik masasında tabak (ailelerden istenmiştir, 

plastik tabak da kullanılabilir.) Üzerinde desenli kâğıtlar, seramik boyası (guaj boyada olabilir) , fırça 
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vardır. Öğretmen “Çocuklar! Bugün birer çini ustası olmaya ne dersiniz?” der. Öğretmen rehberliğinde 

tabakların üzerine kâğıttaki desenler çizilir ve siyah keçeli kalemle desenlerin üzerinden gidilir. 
Çocuklara istedikleri renklerdeki boyaları kullanarak desenleri boyayabilecekleri söylenir. Rehberlik 

edilir. Boyanan tabaklar, kuruması için beklenir ve her çocuğun yaptığı çini sanatını evlerine giderken 

götürmeleri için verilir.   

İNANIRSAK DÜNYAMIZI GÜZELLEŞTİREBİLİRİZ / HİKÂYE  

Öğretmen, hikâye kartı kullanarak “İnanırsak Dünyamızı Güzelleştirebiliriz” isimli hikâyeyi anlatır: 

O akşam Ezgi ve babası televizyonda kumandayla zapzup yapıyorlardı. Bu sırada bir haber, Ezgi’nin 

dikkatini çekti. Haberdeki görseller, Ezgi’yi çok şaşırtmıştı. Çünkü hiçbir yerde ağaç yoktu. Ormanlar 
yeşil değildi. Üstelik her yerde plastik poşetler, tenekeler vardı. Ezgi, babasına dönerek “Babacığım, 

neden buralarda ağaç yok?” diye sordu. Babası, “Ezgiciğim, bazı insanlar ormanlarda ağaçları izinsiz 

kesiyor, fidanların büyümesine engel oluyor, piknik alanlarında yaktıkları ateşleri söndürmüyor ve 
yangınlara neden oluyor. Piknik yaptıktan sonra da çöplerini ormana atıyorlar. Böylece ağaçlarımız, 

ormanlarımız yok oluyor.” Ezgi, ürkek bir sesle, “Babacığım! Peki, ya ormandaki hayvanların evleri 

yok olunca hayvanlar nerede kalacak?” Babası “Ezgiciğim, ne yazık ki ormanda yaşaması gereken 
hayvanlar, kendilerine yeni bir yaşam alanı bulmaya çalışıyor.” diye cevap verdi. Ezgi “Fakat onların 

evi orman!” diye söze atıldı. Babası “Haklısın ama insanlara bunu hatırlatmazsak doğa tamamen yok 

olabilir.” diye ekledi.  “Babacığım, ormanlarımızı korumak için ne yapmamız gerekiyor?” (Öğretmen, 

çocuklara dönerek “Çocuklar, ormanlarımızı korumak için neler yapmalıyız?” diye sorar.) 
Ezgi’nin babası, sözlerini şöyle sürdürdü: “Ezgiciğim! Eğer fidan dikersek, çöplerimizi doğaya 

bırakmazsak, ağaçları izinsiz kesmezsek ormanlarımız yok olmaz” Ezgi, bütün gece odasında neler 

yapabileceğini düşündü ve aklına çok güzel bir fikir geldi. (Öğretmen, çocuklara dönerek, 

“Ezgi’nin fikri ne olabilir?” diye sorar.) Ezgi, fikrini anlatmak için büyük bir heyecanla babasının 

yanına gitti: “Babacığım! İnsanların doğayı yok etmesine izin vermemeliyiz! Bir proje yapmalıyız. 

Doğayı korumanın önemini anlatan sloganlar, afişler, broşürler, hatta internet sitesi kurmalıyız ve 

insanların bilinçlenmesini sağlamalıyız.” dedi. Ezgi ve babası, doğayı korumayı başarabileceklerine 
inanarak çalışmalarına başladılar. (Öğretmen, çocuklara “Sence Ezgi ve babası doğayı korumayı 

başarabilecek mi? Hikâyenin devamında neler olabilir?” vb. sorular sorar.) Güzel bir hikâye 

tamamlama etkinliği yapılır. Daha sonra, oyun etkinliği için çocuklar, sınıfın ortasına yönlendirilir. 

KÂĞITLARI ÜFLEYEREK SEPETE DÜŞÜR (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Sınıfın ortasına masa ve sandalye getirilmiştir. Masanın 

kenarına iki sepet yapıştırılır veya sıkıca yerleştirilir. Öğretmen, çocuklara müsvedde kâğıtları dağıtır 
ve minik minik parçalamalarını ister. Parçalanan müsvedde kâğıtları ile nasıl bir oyun oynanabileceği 

hakkında çocukların fikirleri alınır. Sonra da öğrenciler, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Öğretmen, 

çocuklara minik minik kopardıkları müsvedde kâğıtlarını ellerini kullanmadan ve ayağa kalkmadan 

üfleyerek yürütmelerini ve sepetin içine düşürmelerini ister.  Oyun, öğretmen rehberliğinde çocukların 
ilgileri doğrultusuna sürdürülür. 

KAVRAMLAR: Kalın-ince, sıcak-soğuk 

SÖZCÜKLER: Çok güzel sanatkâr, ahşap oymacılığı 
MATERYALLER: Müsvedde kâğıt, sandalye, sepet, 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte eski meslekler hakkında konuşmaları ve varsa evde 

bunun örneklerinin gösterilmesi istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen bir hava olayı olsaydın hangisi olmak isterdin? Neden? 

2. Ahşapları oyan insanların mesleklerini sevdin mi? 
3. Sen böyle bir meslekte çalışmak ister miydin? 

4. Daha önce teknopark gezisi yaptın mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 16. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘P4C/ Küçük Filozof/ Doğa ve Çevre’ etkinlik sayfaları yapılır (4. fas. s. 30-31). 
Geri Dönüşüm- Doğaya Saygı / sohbet – etkinlik çalışması yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Kangurunun Yavrusu Nerede?’ adlı sanat etkinliği yapılır. ‘İçinde-Dışında’ adlı 

şarkı öğretilir. ‘Anais Çok Kızgın’ adlı hikâye okunur. 
Oyun Zamanı: ‘Şeker Çocuk’ adlı parmak oyunu öğretilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 
K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği 

çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm 
yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 
mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)  

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 4. fasikül 30-31. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

GERİ DÖNÜŞÜM – DOĞAYA SAYGI / SOHBET – ETKİNLİK  

Öğretmen, önceden hazırladığı geri dönüşüm sembolünü çocuklara gösterir. “Bu sembolü daha önce 

gördünüz mü? Sence anlamı ne olabilir?” gibi sorular yöneltir. Daha sonra önceden hazırlamış olan 
ambalaj paketleri çocuklara gösterilir ve incelemeleri sağlanır. Çocukların ambalajlarda geri dönüşüm 

sembolünü görmelerine fırsat verilir. Çocuklara üzerinde bu sembol bulunan ambalajların çöp 

olmadığı geri dönüşüm olarak kullanıldığı bilgisi verilir. Kâğıt, cam ve plastiklerinde geri dönüşüm 

için kullanıldığı ve geri dönüşüm hakkında çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. Öğretmen 
tarafından hazırlanmış olan geri dönüşüm videosu çocuklara gösterilir ve video hakkında konuşulur. 

Etkinlik masasında çalışma sayfası yapılır.  
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KANGURUNUN YAVRUSU NEREDE? (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasında renkli kâğıtlar, kanguru kalıbı, pastel boyalar, yapıştırıcı, makas, kâğıt bardaklar, 
pipet vardır. Eğitimci, çocuklara “Daha önce kanguru gördünüz mü? Kangurular, yavrularını nerede 

taşıyor?” vb. sorular yöneltir. Çocukların, kanguru kalıplarını kesip renkli kâğıtlara yapıştırmaları 

istenir. Kangurularını hayal ettikleri renklerde boyamaları yönergesi verilir. Kâğıt bardağın yarısının 
kesilmesine öğretmen tarafından rehberlik edilir. Yardıma ihtiyaç duyan çocuklara yardım edilir. Her 

çocuk, kesilen bardakları kendi kangurusunun karnına yapıştırır. Kâğıt bardakların alt kısmı, öğretmen 

tarafından delinir. Pipetlere yavru kanguru kalıpları yapıştırılır. Kâğıt bardağın içine yavru kanguru 

yerleştirilir. Çocuklara yavru kangurunun kâğıt bardağın içinde mi dışında mı olduğu sorulur. 
Çocuklardan pipetlerini yukarı çekmeleri istenir; bu kez yavru kangurunun nerede olduğu sorulur. 

Kanguru yavrusunun kâğıt bardağın içinde ve dışında olduğu hareketlerle gözlemlenir. (‘İçinde-

dışında’ kavramları vurgulanır.) Daha sonra öğretmen rehberliğinde müzik saati için minderlere 
geçilir. 

İÇİNDE-DIŞINDA (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘İçinde-Dışında’ adlı şarkı söylenir.  Daha sonra şarkı, öğretmen 
rehberliğinde çocuklarla tekrarlanır. 

“İçinde içinde, dışında dışında/ İçinde de içinde, dışında da dışında 

Çocuklar sınıfın içinde/ Çocuklar sınıfın dışında 

İçinde içinde, dışında dışında/ Elma tabağın içinde, elma tabağın dışında 
Kitap dolabın içinde, kitap dolabın dışında/ İçinde içinde, dışında dışında 

İçinde de içinde, dışında da dışında/ Bahçe evin dışında, oda evin içinde 

Köpek kulübenin dışında, köpek kulübenin içinde/ İçinde içinde, dışında dışında 

ŞEKER ÇOCUK (PARMAK OYUNU) 

Çocuklara hikâye öncesi ‘Şeker Çocuk’ adlı parmak oyunu öğretilir. 

Şıklat şıklat şıklat şıklat şıklat (Parmaklar şıklatılır.) 

Patlat patlat patlat patlat patlat (Eller birbirine vurulur.) 
Döndür döndür döndür döndür döndür (Kollar döndürülür.) 

Salla salla salla salla salla (Kollar sallanır.) 

Kollarını bağla, arkana yaslan (Kollar bağlanır ve arkaya yaslanır.) 
Şeker gibi olduk, haydi yalayalım… 

ANAİS ÇOK KIZGIN (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Anais Çok Kızgın” (Sophie Martel, çev. Yalçın Varnalı, Yapı Kredi Yayınları, 2014)  adlı 
hikâyeyi okur. Hikâye sonrası çocuklara Anais’in neden böyle davrandığı sorulur. “Sen Anais’in 

yerinde olsaydın nasıl tepkiler verirdin?” vb. sorular yöneltilir. Gelen cevaplardan hareketle çocuklarla 

sohbet edilir. (Öğretmen, dilerse uygun gördüğü başka bir kitabı da okuyabilir.) 

KAVRAMLAR: İçinde-dışında, kızgın  
SÖZCÜKLER: Kendimi kontrol edebiliyorum, sabır, içeri- dışarı, kanguru, öz denetim, otokontrol 

MATERYALLER: Renkli kâğıtlar, kanguru kalıbı, kâğıt bardaklar, pipet, pastel boya, yapıştırıcı, 

makas 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte geri dönüşüm konusunda çalışma yapmaları istenir. 

Aile Katılımı Kitabında ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Geri dönüşüm için başka neler yapabiliriz? 

2. Atık malzemeleri daha kolay ayrıştırmak için senin özel bir düşüncen var mı? 

3. Evinizde geri dönüşüm için neler yapılıyor? 
4. Hayvan anneler yavrularını nasıl taşır? 

5. ‘Şeker Çocuk’ parmak oyununu beğendin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 17. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Hava Olayları Yaşantımızı Etkiler mi? ve Yağmur Yağıyor, Seller Akıyor’ 
etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 32-33). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Havada Neler Oluyor?’ parmak oyunu öğretilir. ‘Tırtıl ve Hava’ adlı hikâye 

anlatılır. 
Oyun Zamanı: ‘Hava Akımını Gösteren Kâğıtlar’ adlı deney etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur.  (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 
söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

K. 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. 
Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme 

araçlarını söyler.) 

K. 20:  Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 

Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 1: Sesleri ayırt eder.(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 
Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler 

çıkarır.) 

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılar, öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara ara 

onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 4. fasikül 32-33. 

sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Öğretmen, çocuklara “Hava ne demek? Nasıl oluşmuş olabilir? 

Sence havayı görebilir miyiz? Hangi durumlarda havayı hissedebiliriz? Hava, hangi mevsimde nasıl 
oluyor?”  vb. sorular yöneltir. Daha sonra çocuklara önceden hazırladığı ‘mevsimler ve havada 
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gerçekleşen olaylar’ hakkındaki görsel kartları gösterir. Çocukların bu kartları incelemesine fırsat 

verir. Kartlarda neler gördüklerini çocuklara sorarak anlatmalarına rehberlik eder. 

TIRTIL VE HAVA (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, ‘Tırtıl ve Hava’ isimli hikâyeyi hazırlanmış olan hava grafiğini kullanarak anlatır. 

Minik Tırtıl, yolda bulduğu yaprağı başının üstüne koymuş, evinin yolunu tutmuş. (Yaprak resmi, 
grafikteki okun üstüne konur.) Yolda ilerlerken yaprak bir sağa, bir sola sallanmaya başlamış. Hava 

çok rüzgârlıymış. (Öğretmen, çocuklara dönerek “Çocuklar, haydi hep birlikte tırtıla bugün havanın 

nasıl olduğunu soralım!” der. “Minik Tırtıl, bugün hava nasıl?”) Çocuklardan yanıt alınır ve minik 

tırtılın yaprağı, hemen rüzgârlı tarafa çevrilir.)  Minik tırtıl, başka bir gün yine dışarı çıkmış. Yolda 
ilerlerken birdenbire hava kararmaya başlamış. Gökyüzünü gri renkte bulutlar kaplamış. Tırtıl, 

birdenbire çok ıslanmış ve hemen evine koşmuş. (Öğretmen, çocuklara dönerek “Haydi hep birlikte 

Tırtıl’a soralım!” der. “Minik Tırtıl, şimdi hava nasıl ?” Minik Tırtıl’ın yaprağı yağmurlu tarafa 
çevrilir.) Hikâye, hava grafiğindeki hava olaylarına uygun şekilde sürdürülür. Böylece hava olayları 

pekiştirilir. Öğretmen, sırayla çocuklardan da hikâyeyi devam ettirmelerini isteyebilir. 

HAVADA NELER OLUYOR? (PARMAK OYUNU) 
Öğretmen tarafından çocuklara ‘Hava Olayları’ isimli parmak oyunu öğretilir. Daha sonra parmak 

oyunu, çocuklarla tekrar edilir. 

Ben gökyüzüyüm, (Eller yukarıdan yana doğru açılır.) 

Sizi hava olayları ile tanıştırayım. (Parmaklar hareket ettirilir.) 
Önce hangisini çağırayım? (Soru sorma ifadesi yapılır.) 

Yağmur geldi, şıp şıp şıp! (Parmaklar, aşağıya dönük olarak hareket ettirilir.) 

Rüzgâr esiyor, vuuuu! (Kollar sallanır.) 
Çatıları uçuruyor (Korkuyla etrafa bakma hareketi yapılır.) 

Şimdi de kar yağıyor, tıp tıp tıp! (Eller, yukarıdan aşağıya kar düşüyormuş gibi hareket ettirilir.) 

Çocuklar üşüyor (Eller bağlanır ve üşüme hareketi yapılır.) 

Güneş gelince (Sevinme hareketi yapılır.) 
Karlar gider sessizce (Bir el, bele koyulur; diğer el ile güle güle yapılır.) 

HAVA AKIMINI GÖSTEREN KÂĞITLAR / DENEY ETKİNLİĞİ  

Öğretmen rehberliğinde fen merkezine gelinir. Etkinlik masasında ince bir kâğıt, bant, makas vardır. 
“Çocuklar! Sizce bu malzemeleri kullanarak ne yapabiliriz? Kâğıtları uçurmak için sence ne 

yapabiliriz?” vb. sorular yöneltilir. Daha sonra her çocuktan kâğıtları uzun ince şerit hâlinde kesmeleri 

istenir. Kesilen uzun ince şeritler sınıfın kapısının alt ve üst kısmına ucundan yapıştırılır. Çocuklara ne 
olacağı sorulur fikirleri alınır. Kapı hareket ettikçe kâğıtların da dalgalandığı, hava sayesinde 

hareketlendiği gözlemlenir. Öğretmen rehberliğinde her çocuğun etkinliği uygulaması sağlanır. 

KAVRAMLAR: Kalın-ince, sıcak-soğuk 

SÖZCÜKLER: Hava olayları, güneşli, rüzgârlı, yağmurlu 
MATERYALLER: Müsvedde kâğıt, sandalye, sepet, hava olayları görselleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte dolaplarındaki kıyafetleri mevsimlere ve havaya 

uygun olarak çocuklarının dolaplarında ayırmaları, farklı mevsimlere uygun kıyafetlerin kalınlık ve 
incelikleri hakkında konuşmaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1.Sen bir hava olayı olsaydın hangisi olmak isterdin? Neden? 

2.Sen en çok hangi mevsimi seversin? 

3.Yağmurda yüzünün ıslanmasından hoşlanır mısın? 
4.Çok yağmur yağdığında o sular nereye gidiyor olabilir? 

5.Bitkiler ve hayvanlar yağmur sularını nasıl içiyor olabilir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 18. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Zıt Kavramlar/ Hareketli-Hareketsiz ve Lapa Lapa Kar Yağıyor’ etkinlik sayfaları 
yapılır. (4. fasikül s. 34-35). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme: 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı:  ‘Hava Durumu Defterim’ adlı sanat etkinliği yapılır. ‘Bilmeceler’ etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Havalar Nasıl?’ adlı oyun oynanır. ‘Sisli Bulut’ adlı deney yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 
rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 6: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun 

olarak kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 15: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. 
Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. 

Malzemeleri yapıştırır. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 
K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans 

eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 4. fasikül 34-35. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir; 

HAVA DURUMU DEFTERİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasında keçelere hazırlanmış bulut, güneş, gökkuşağı, şimşek, kardan adam, yağmur bulutu 
kalıpları, elyaf, iğne, iplik, cırt cırt, yapıştırıcı, renkli kalemler, sticker, pullar, boncuklar keçeden 

hazırlanmış defter ve defterin içinde önceden hazırlanmış olan havaya uygun kıyafet kalıpları vardır. 

Çocuklara keçelerdeki hava olaylarının neler olduğu sorulur. Daha sonra hava olaylarının bulunduğu 
keçeler, elyaf, iğne ve iplikler dağıtılır. Öğretmen, keçeleri birbirlerine dikip içlerine elyaf 

koyacaklarını açıklar. (Çocuklara teker teker rehberlik edilir. İğnenin parmaklarına batmaması için 

dikkatli olmaları çocuklara sık sık tekrar edilir.) Çocuklardan hava olaylarının arkalarına cırt cırtlarını 

yapıştırmaları istenir. Hava durumu defterlerinin içinde bulunan kıyafetleri istedikleri renklerde 
boyamaları istenir. Kıyafetlerin hangi mevsime/ hangi havaya ait olduğu sorulur. Defterlerin de 

istedikleri gibi süslemeleri yönergesi verilir. Defterlerinin içindeki ceplere hava olayları ve kıyafetleri 
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konulur. (Arkalarında cırt cırt vardır.) “Çocuklar, bugün hava nasıl gözüküyor?” denilerek pencereden 

dışarı bakılır. “Havaya uygun kıyafetleri alıp defterinizin içine yapıştırır mısınız?” denir. Rehberlik 
edilir. Etkinlik sırasında ‘içeri- dışarı, ön- arka’ kavramları vurgulanır. 

BİLMECELER (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara neşeli bilmeceler sorar.  
Güneş etrafı yakar/ Çocuklar şapka takar/ İnsanlar terleyince/ Kendini denize atar (YAZ); Mavi bir 

çarşafım var/ Bütün dünyayı kaplar (GÖKYÜZÜ); Beyaz beyaz olurlar/ Gökyüzünde dururlar 

(BULUT); Çocuklar okula başladı/ Yapraklar da sarardı/ Göçmen kuşlar/ Sıcak ülkelere ulaştı 

(SONBAHAR ); Ay varken açarlar/ Güneş varken kaçarlar (YILDIZ); Kış gelince yağarım/ Etrafı 
bembeyaz yaparım (KAR); Hem ısıtır hem yakarım/ Tüm canlılara bakarım (GÜNEŞ); Gökten yağar 

tıp tıp/  Yürürken yolda şıp şıp (YAĞMUR) 

HAVALAR NASIL? (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Oyun etkinliği için öğrenciler, sınıfın ortasına davet edilir. Öğretmen “Çocuklar! Yapmış olduğunuz 

hava durumu defteriyle bir oyun oynamaya ne dersiniz?” diye sorar. Sayışma yoluyla çocukların 

defterlerinden bir tanesi seçilir veya öğretmen, kendi defterini kullanabilir. Çocuklardan bir lider 
seçilir. Lider olan çocuk, hava durumu defterini yönlendirecektir. Diğer çocuklara müzik başladığı 

zaman sınıfın içinde istedikleri gibi dans edecekleri bilgisi verilir. Bu sırada da lider olan çocuk, 

istediği bir hava olayını defterdeki kare alana yapıştıracaktır. Müzik durduğu zaman hava durumu 

defterinde hangi hava olayı varsa dans eden çocuklar, o yönergeyi uygulayacaktır. Söz gelimi, “Hava 
durumu defteri yağmurlu bir havayı gösteriyorsa şimdi hep beraber aynı anda şemsiyelerimizi 

açıyoruz ve olduğumuz yerde kıpırdamadan duruyoruz. Veya hava durumu defteri güneşli bir havayı 

gösteriyorsa şimdi hep beraber aynı anda denizin kenarında elimizde limonata ile güneşlenerek 
olduğumuz yerde duruyoruz.” yönergesi verilir. Öykünme yapılır. Her çocuğun lider olması sağlanır. 

Yönergeleri oyun lideri seçilen çocukların vermesine imkân verilir.  Oyun, çocukların ilgisi 

doğrultusunda devam ettirilir. 

SİSLİ BULUT (FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 
Öğretmen rehberliğinde deney saati için etkinlik masasına geçilir. Masada şeffaf bir şişe, sıcak su, buz 

küpleri vardır. Çocuklara bu malzemeleri kullanarak nasıl bir deney yapılabileceği sorulur. Tahminleri 

istenir. Şeffaf şişenin içine sıcak su doldurulur. Şişenin içindeki su, yarısına kadar dökülür. “Çocuklar! 
Şişenin içindeki su nereye kadar dolu?” sorusunun ardından şişenin ağzına buz küpü yerleştirilir. 

“Çocuklar! Buz nasıldır; soğuk mu, sıcak mı? Sıcak su sayesinde şişe nasıl gözüküyor? Buharı nerede 

görürüz? Duş aldığımız zaman banyo nasıl olur?  Sisli hava nasıl olur, hatırlıyor musunuz?” vb. 
sorular yöneltilir. Daha sonra çocuklarla şeffaf şişede neler olduğu gözlemlenir. Buz küpünün şişedeki 

buharı serinlettiği, su damlacıklarından sisli bir bulut meydana geldiği söylenir. 

KAVRAMLAR: Parça-bütün, içeri- dışarı, ön- arka 

SÖZCÜKLER: Yağmurlu, karlı, güneşli, rüzgârlı, sisli, bulutlu, parça-bütün, gökkuşağı 
MATERYALLER: Keçelerden hazırlanmış bulut, güneş, gökkuşağı, şimşek, kardan adam, yağmur 

bulutu kalıpları, elyaf, iğne, iplik, cırt cırt, yapıştırıcı, renkli kalemler, sticker, pullar, boncuklar, 

keçeden defter, şeffaf şişe, sıcak su, buz küpleri 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte karlı havada yürüyüş yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Ağaçlar bir dondurma olsaydı ve güneş onları eritseydi nasıl olurdu? 

2. Sen bir robot yapsaydın parçaları hangi geometrik şekillerden oluşurdu? 

3. Tek bir hava durumunun olduğu bir yerde yaşasaydın bu hangi hava (bulutlu, güneşli, 

yağmurlu, karlı, sisli) olurdu? Neden? 

4. En çok hangi mevsimi seviyorsun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 19. GÜN  

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “8 Rakamı Tanıma” etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 36-37). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Noktaları Boya Sekizi Tamamla” adlı sanat çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: “Sekizin İçinde Yürü” adlı oyun oynanır. “Becerikli Ellerim” sohbet etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ 
durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 
nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar 

olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. 

Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle ilgili 

sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.) 

K. 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 
belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.  
Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri sıkar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 

öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest 
zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 36-37. sayfalar, yönergeye uygun 

olarak yapılır. 

NOKTALARI BOYA SEKİZİ TAMAMLA/ SANAT ETKİNLİĞİ  
Etkinlik masasına geçilir. Öğretmen, çocuklara üzerinde noktalarla hazırlanmış olan 8 rakamını, A4 

kâğıtlarını, parmak boyalarını ve kulak çöplerini dağıtır. Çocuklardan, kulak çöplerini parmak 

boyalarına batırıp, noktaları boyayarak sekiz rakamını tamamlamaları istenir. Yapılan etkinlikler sınıf 

panosunda sergilenir. 

SEKİZİN İÇİNDE YÜRÜ (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Sınıf, iki gruba ayrılır. Halıda legolardan hazırlanmış iki 

adet 8 rakamı vardır. Öğretmen, çocuklara ağızlarında plastik kaşık ile pinpon topunu taşırken elleriyle 
de tuvalet kâğıdı rulosunun üstüne konmuş pinpon topunu düşürmeden taşımaları yönergesini verir. 

Taşıma işlemi yapılırken legolardan yapılan 8 rakamlarından da geçmelerini ister. Kural, pinpon 

toplarının düşmemesi ve legodan yapılan 8 rakamının bozulmamasıdır.   

BECERİKLİ ELLERİM (SOHBET-ETKİNLİK) 

Öğretmen “Çocuklar, eskiden dedelerimiz, babaannelerimiz, anneannelerimiz yemeklerini toprak 

kaplarda yiyorlarmış. Ağaç kaşıklar kullanıyorlarmış. Aranızda hiç toprak kap gören var mı? Sizce 

ağaç kaşık kullanarak yemek yemek zor olabilir mi?” gibi sorular yöneltir. Daha sonra elindeki mavi 
renk üzerinde rengârenk boncuklar olan kutuyu çocuklara gösterir. Kutunun içinde ne olabileceğini 

sorar. Çocuklardan fikirleri alınır. Daha sonra kutu, çocuklarla birlikte açılır; içinden toprak kap ve 

ağaç kaşık çıkar (Öğretmen, sınıfa önceden getirmiştir.). Çocuklara toprak kaba ve ağaç kaşığa 
dokunarak onları inceleme fırsatı verilir. 

KAVRAMLAR: 8 rakamı, mekânda konum (önünde-arkasında)  

SÖZCÜKLER: 1-2-3-4-5-6-7-8 sayıları, ağaç kaşık, toprak kap 

MATERYALLER: Pinpon topu, kaşık, guaj boya, legolar, parmak boyaları, kulak çöpleri 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte tuz seramiğinden süsler yapmaları önerilebilir. 

(Öğretmen, örnek görseller verebilir.) 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Ellerini sekiz kez dizine vurur musun? 
2. Sekiz tane meyve ismi sayar mısın? 

3. Sekiz tane aynı olan şeyin adını söyler misin? 

4. Pinpon toplarını düşürmeden legolardan yapılmış sekizin içinden geçerken ne hissettin? 

5. Bugünkü etkinlikleri sevdin mi? 
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                                MART GÜNLÜK PLANLAR 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 

Tarih: MART 1. GÜN 
Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Miktar/ Tek-Çift ve Mevsim Trenim/ İlkbahar” etkinlik sayfaları (4. fasikül s. 38-

39); “Tek-Çift Farkına Varma” adlı beyin fırtınası; “İlkbahar Mevsim Haritam” sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Tek-Çift Gruplama” adlı etkinlik yapılır. “İşte Geldi İlkbahar” adlı şiir öğretilir, 

“Çağlar’ın Bahçesi” adlı hikâye kitabı okunur. 

Oyun Zamanı: “Kirli Bulaşıkları Temizleyelim” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ 
durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. 

DİL GELİŞİMİ  

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 
kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 

kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe dizer. 
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)  

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Çocuklar sınıfa gelmeden öğrenme merkezlerine tek ve çift eşyaların resimlerini 
yerleştirmiştir. Çocukların öğrenme merkezlerindeki farklılığı fark etmelerini sağlayacak 

yönlendirmelerde bulunur. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği 

bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 4. fasikül 38-39. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik 
bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

TEK-ÇİFT GRUPLAMA / ETKİNLİK  

Öğretmen, çocuklara çalışma sayfasını dağıtır. Resimlerdeki hayvan ve bitkilerin neler olduğunu sorar. 

“Tek ve çift olan varlıkları parmağınla gösterebilir misin? Küçük kutucukta bulunan varlık resimlerine 
bakalım ve örnekte olduğu gibi gruplayalım. Resimde tek olan çam ağacını çember içine alalım.” gibi 

yönergeler verir. 
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İLKBAHAR MEVSİM HARİTAM (SOHBET-SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Çocuklar, bugün sınıfımıza ilkbahar mevsimi gelmiş, kendisini gördünüz mü?” diyerek 
sohbet havası oluşturur. Önceden sınıfa ilkbahar / çiçek kokusu içeren oda spreyi sıkarak ya da canlı 

bir çiçek getirerek çocukların kokuyu fark etmesini sağlayabilir. Çocuklar minderlerine yönlendirilir. 

Öğrencilere “İlkbaharda çevremizde neler olur? Hava nasıl olur?” gibi sorular yöneltir. Önceden renkli 
kartonlardan hazırladığı “İlkbahar” albümünü sınıfa getirir. Çocuklardan albümün sayfalarını tek tek 

açarak incelemeleri istenir. İlkbahar resimlerinde neler gördükleri hakkında sorular sorularak sohbet 

sürdürülür. Çocuklar “Bugün kendi ilkbahar haritamızı yapmaya ne dersiniz?” yönergesiyle masalara 

yönlendirilir. Çocuklara önceden içine A4 kâğıtları yapıştırılmış ve zımbalanmış renkli fon kartonlar 
ve boya kalemleri dağıtılır. Onlardan, renkli kartonlarının içinde bulunan beyaz sayfalara ilkbahar 

resimleri yapmaları istenir. Ancak son sayfayı boş bırakmaları gerektiği belirtilir. Çocukların 

resimlerine rehberlik edilir. Son sayfa, çocukların ilkbahar mevsimini gözlemledikten sonra tekrar 
çizilmek üzere tamamlanmamış etkinlikler bölümüne kaldırılır. 

İŞTE GELDİ İLKBAHAR (ŞİİR-HİKÂYE ÖNCESİ ETKİNLİK) 

Öğretmen “İşte Geldi İlkbahar” isimli şiiri okur. Şiir, çocuklarla beraber birkaç kez tekrar edilir. 
“İşte geldi ilkbahar/ Rengârenk çiçekler, ağaçlar/ Hava mis gibi pırıl pırıl/ Kuş sesleri cıvıl cıvıl 

Geldi ilkbahar kelebekler uçuyor/ Yemyeşil çimenler bizleri bekliyor/ Haydi çocuklar, parklara, 

bahçelere!/ Yaşasın ilkbahar, haydi bahçelere! 

ÇAĞLAR’IN BAHÇESİ (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara “Çağlar’ın Bahçesi” (Christian Thielemann, çev. Aylin Gergin, Türkiye İş 

Bankası Kültür Yayınları, 2019) adlı hikâye kitabını okur. Hikâye sonrası çocuklardan gözlerini 

kapatmaları ve kendi bahçelerini hayal etmeleri, bahçelerinin nasıl olduğunu, bahçelerinde hangi 
meyve ve sebzelerin yetiştiğini anlatmaları istenir. 

KİRLİ BULAŞIKLARI TEMİZLEYELİM (EĞLENCELİ OYUN) 

Öğrencilere “Bulaşık ne demektir? Yemekte kullandığımız tabak, çatal, kaşık ve bardakları nasıl 

temizleyebiliriz?” vb. sorular yöneltilir. “Bugün sınıfımızda çok fazla bulaşık var. Bulaşıkları beraber 
yıkayalım mı?” yönergesiyle sınıfın ortasındaki masalara geçilir. (Çocukların kahvaltı bulaşıkları 

kullanılabilir.) Masaların üzerine bulaşık süngeri, bulaşık deterjanı, geniş kap, su, evcilik merkezinden 

alınmış oyuncak tabak, çatal, kaşık, tencere ve bardaklar, çocuk sayısı kadar mutfak önlüğü, bulaşık 
sepeti, kurulama bezi hazırlanmıştır. Öğretmen, çocukları iki gruba ayırır; sayışma yoluyla görevleri 

dağıtır. Mutfak önlüklerini giymelerine rehberlik eder. Görev dağılımı, şöyle olabilir: Bir çocuk, 

bulaşık süngerine bulaşık deterjanını sıkar. Başka biri, geniş bir kaba su döküp süngeri içinde 
köpürtür. Bir diğeri, kirli tabak, kaşık ve bardakları köpüklü suda yıkar. Başka biri, temiz suda 

köpüklü bulaşıkları durular. Diğer öğrenci, bulaşıkları, bulaşık sepetine yerleştirir. Başka biri, temiz 

bulaşıkları kurular. Bir diğeri, kurulanan bulaşıkları üst üste, yan yana dizer. Her çocuğun kirli 

bulaşıkları yıkaması sağlanacak kadar oyun sürdürülebilir. Gruplara süre verilir; süre dolana kadar tüm 
bulaşıkların temiz bir şekilde sıralanması gerektiği söylenebilir (Rehberlik edilir.). 

KAVRAMLAR: Tek- çift/ kirli- temiz  

SÖZCÜKLER: Kirli- temiz eşyalar, bulaşık deterjanı, bulaşık süngeri, köpük, kurulama, ilkbahar 
MATERYALLER: Siyah ve mor çöp poşetleri, kirli ve temiz eşyalar, bulaşık sepeti, süngeri ve 

deterjanı, geniş kap, su, oyuncak tabak, çatal, kaşık, tencere ve bardaklar, mutfak önlüğü, kurulama 

bezi, ilkbahar albümü, renkli kartonlar, A4 kâğıdı, boya kalemleri 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evde bulunan tek ve çift eşyaları gruplamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Tek olan en sevdiğin şey nedir? 

2. Kirli olan kıyafetler nasıl temizlenir? 

3. İlkbaharda neden havalar ısınır? 
4. İlkbahar mevsiminde açan bir çiçek olsan nasıl bir çiçek olmak isterdin? 

5. Bu çiçeğin renkleri ve adı ne olurdu? 
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                   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 2. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Gökyüzünde Fotoğraf mı Çekiliyor? ve Buzdan Bilyeler” etkinlik sayfaları yapılır 
(4. fasikül s. 40-41). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Su, Güneş ve Yağmur Arkadaşlığı” adlı beyin fırtınası yapılır. “Kelebek 

Kanadında Yağmur” adlı sanat etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: “Balon Havada Ponpon Sepette” adlı oyun oynanır. “Bir Rüzgâr Gibi Yaprakları 

Uçur” müzik etkinliği /nefes açma çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. Yarınki etkinlik için 
seçilen velilerden pizza malzemesi istenir. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
K. 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların şeklini ayırt 

eder, karşılaştırır.) 

K. 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik 
şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete 

katılır.) 
K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini 

öykü yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 
yükseklikten atlar.) 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Farklı boyut ve 

ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Kalemi doğru tutar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
K. 4: Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün 

zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 

yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara sıra oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde 
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çocuklar, masalara davet edilir. 4. fasikül 40- 41. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir; 

SU, GÜNEŞ VE YAĞMUR ARKADAŞLIĞI (SOHBET-ETKİNLİK) 

Öğretmen, çocuklara “Su, güneş ve yağmurun arkadaşlığını duydunuz mu? Sizce su, güneş ve yağmur, 

nasıl tanışıp arkadaş olmuştur? Yağmur, ne zaman yağmaya başlar? Yağmurun rengi nedir?” gibi 
sorular yöneltir. Gelen cevaplardan hareketle sohbet edilir. Öğretmen, önceden hazırladığı arkasında 

bulunan su, güneş, yağmur çomak kuklasını çıkartır. Kuklalardaki hava olayının ne olduğunu sorar. 

Su, güneş ve yağmur arkadaşlığını kuklalarıyla anlatmaya başlar: “Çocuklar! Yağmur, suyun 

buharlaşarak gökyüzüne doğru çıkması ile meydana gelmektedir. Gökyüzünde yoğuşan su buharı bir 
araya gelerek su damlacıklarını oluşturmaktadır. Su damlacıkları çoğalmanın etkisi ile bir araya gelir 

ve yağmuru oluşturur. Damlaların yeryüzüne gönderilmesi ile yağmur yağar. Siz yağmuru seviyor 

musunuz? Yağmur sizce ne renk?” Her çocuğun çomak kuklalarla su, güneş ve yağmur arkadaşlığını 
anlatmasına rehberlik edilir. Doğadaki ahenkten, her şeyin her şeyle ilişkili olduğundan söz edilir. 

KELEBEK KANADINDA YAĞMUR (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmenin “Çocuklar, yağmuru kelebek kanadına sığdırabilir miyiz? Sizce bunu nasıl yapabiliriz? 
Kelebeklerin kanatları nasıldır? (Resimlerle gösterilebilir.) Bugün birer kelebek yapıp içine doğadaki 

renkleri sığdırmaya ne dersiniz?” vb. soruları eşliğinde etkinliğe hazırlık yapılır. Çeşitli artık 

materyaller (renkli eva, sim, boncuk, tüy vb.) nesneler serpiştirilmiştir. Ayrıca boy boy yağmur 

damlaları da çizilip masalara yerleştirilmiştir. Çocuklara hayal gücü ile artık materyalleri kullanarak 
yağmurun kelebek kanatlarına konmasını yansıtmaları yönergesi verilir. Yapılan etkinlikler, sınıf 

panosunda sergilenir. 

BALON HAVADA PONPON SEPETTE (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Sınıfın ortasına geçilir. Sınıf zeminine iki sepet, dağınık şekillerde ponponlar konulmuştur. Çocuklar 

sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Eğitimci tarafından şişirilmiş iki balon sınıfa getirilir. İki gruptan iki 

çocuk, oyun alanına davet edilir. Çocuklara, müzik eşliğinde balonlarıyla oynayacakları bilgisi verilir. 

Müzik durduğu zaman ise balonlarını havaya atıp balon yere düşene kadar yerde bulunan ponponları 
sepetlerine koymaya çalışmaları istenir. Balonu yere düşen çocuk oyundan ayrılacaktır. Müzik tekrar 

başladığı zaman balonu diğer takım arkadaşı alır ve müzikle dans etmeye başlar. Müzik durduğunda 

balonu havaya atıp balon düşene kadar yerdeki ponponları sepete atma görevi onundur. Oyun, diğer 
çocuklarla devam ettirilir. En çok ponponu sepetine biriktiren grup birinci seçilir. 

BİR RÜZGÂR GİBİ YAPRAKLARI UÇUR / MÜZİK ETKİNLİĞİ “NEFES AÇMA 

ÇALIŞMASI” 
“Çocuklar, şimdi birer rüzgâr olmaya ne dersiniz? Rüzgâr nasıl ses çıkartır? Haydi, esmeye başlayın 

küçük rüzgârlar! Evet, şimdi bahçedeki yaprakları uçurmaya ne dersiniz? Haydi, herkes birer yaprak 

alsın eline, tıpkı bir rüzgâr gibi üfleyerek uçurun yapraklarınızı. Haydi, şimdi de birer hortum gibi 

döne döne sınıfa doğru ilerleyelim.” yönergesiyle nefes açma çalışması yapılarak müzik saati için 
sınıfa geçilir. Müzik dersinde öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. 

KAVRAMLAR: Yukarı- aşağı 

SÖZCÜKLER: Yağmur, kara bulutlar, güneş, gökkuşağı, doğanın renkleri, kelebek, kelebek kanadı,  
MATERYALLER: Su, güneş, gökkuşağı çomak kuklası, kelebek, makas, sepet, ponpon, balon, 

hediye kutusu, dil çubukları, plastik tabak, renkli bantlar, boncuklar, kuru boya kalemleri, şönil 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerinde yağmur deneyi yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Yağmuru kelebek kanadında görmek nasıl bir duygu? 
2. Kelebek kanadında başka renklerde olmalı mı? 

3. Sizce başka hangi hayvanın kanadı rengârenktir? 

4. Rüzgâr olmak sence de eğlenceli mi? 
 5. Sen bir rüzgâr olsaydın nereye esmek istedin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MART 3. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Dron ile Geziyorum/ Ayder Yaylası ve Zıt Kavramlar/ Ters-Düz” etkinlik 
sayfaları yapılır (4. fasikül s. 42-43). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Ayder Yaylası’nı Öğreniyoruz” sohbeti yapılır. Konu ile ilgili sanat çalışması 

yapılır. “Eğlenceli Bilim-Su Altı” adlı hikâye kitabı okunur.  
Oyun Zamanı: “Başlangıç Noktasından Bitiş Noktasına Ulaş” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar 
olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete 

katılır.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini 
öykü yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar.) 

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Değişik 
malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
K. 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme sırasında 
uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle 

ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 4. fasikül 42- 43. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 
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AYDER YAYLASI’NI ÖĞRENİYORUZ (SOHBET-SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden kraft kâğıdına hazırladığı (Ayder Yaylası’nı gösteren) afiş ile çocukların yanına 
gelir. Afişi etkinlik masasına yerleştirir. Çocuklara bu afişte, Ayder Yaylası’nın gösterildiği bilgisini 

verir. Çocuklardan görselleri incelemeleri, görsellerde bulunan renkleri fark etmeleri istenir. Bu sırada 

öğretmen, etkinlik masasına, sulu boya, su kabı, fırça getirmiştir. Çocuklara afişte yer alan Ayder 
Yaylası’nın nasıl göründüğü sorulur. Ayder Yaylası’nda hangi renkleri gördükleri sorulur. “Sence 

Ayder Yaylası’nın özellikleri neler olabilir? Sence Ayder Yaylası’nın başka isimleri de var mıdır” gibi 

sorular yöneltilerek çocuklarla Ayder Yaylası hakkında güzel bir sohbet gerçekleştirilir.  Daha sonra 

duvarlara her çocuk için rahat kullanacağı bir adet kraft kâğıt yapıştırılır. “Kendi yaylamı çiziyorum.” 
yönergesi ile çocuklardan kraft kâğıdı kendi yaylasını çizerek doldurmaları istenir. Öğretmen, 

rehberlik eder. Çocukların yaptığı eserler, sınıfta o şekilde sergilenir. 

EĞLENCELİ BİLİM-SU ALTI (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından çocuklara “Su Altı” adlı hikâye okunur (MonikaWittmann, çev. Aylin Gergin, 

Türkiye İş Bankası Kültür Yayınları, 2017). Öğretmen başka bir kitap da okuyabilir. Kitabın 

okunmasından sonra hikâyedeki olaylar üzerine çocuklarla sohbet edilir. 

BAŞLANGIÇ NOKTASINDAN BİTİŞ NOKTASINA ULAŞ / OYUN ETKİNLİĞİ 

Öğretmen rehberliğinde okul bahçesine gelinir. Sınıf üç gruba ayrılır ve çocuklara birer görev verilir. 

Birinci gruba ağaçlardan dökülen yaprakları toplayacakları söylenir. İkinci gruptan yerlerden farklı 

büyüklükte taşlar toplamaları istenir. Üçüncü grupta bulunan çocuklardan ise yerlere düşen farklı 
uzunluktaki dal parçalarını toplamaları istenir. Her gruba eğitimci tarafından rehberlik edilir. 

Çocuklardan topladıkları dalları, yaprakları, taşları incelemeleri istenir. Daha sonra belirli aralıklarla 

dallardan, yapraklardan ve taşlardan yol yapılır. Başlangıç çizgisi ve bitiş çizgisi tebeşirle belirlenir. 
Bitiş çizgisine bir bayrak da koyulmuştur. Sınıf, yarış oyunu için sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. 

Yere tebeşirle gruplar için puan tablosu hazırlanmıştır (Gruplara isim verilebilir.). Çocuklara, 

başlangıç çizgisinde hazır olarak bekleyecekleri ve düdük sesiyle oyuna başlayacakları belirtilir. 

Dalların üzerinde yürüyecekleri, yaprakların üzerinden atlayacakları, taşlara basmadan ilerleyecekleri 
ve bitiş çizgisine gelip bayrağı havaya kaldıracakları söylenir. Bitiş çizgisine ilk varan ve bayrağı 

havaya kaldıran grubun hanesine tebeşirle bir yıldız çizilecektir. Öğretmen eşliğinde eğlenceli bir oyun 

oynanır.   
KAVRAMLAR: Başlangıç- bitiş/ ters- düz 

SÖZCÜKLER: Ayder Yaylası, yayla 

MATERYALLER: Sulu boya, fırça, su kabı, kâğıt uçaklar, rafya, renkli bant, yapraklar 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte yayla videoları izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Sen Ayder Yaylası’nda yaşamak ister miydin, neden? 

2. Yaylada kimler yaşar? 

3. Sence duvarda resim yapmak zor mu? 
4. Senin dünyanda hangi canlılar yaşıyor? 

                    5. Bugünkü oyunu sevdin mi? 
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                                              TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 4. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Bugün Hava Çok Güzel ve Hava Olayları Duygularımızı Etkiler mi?” etkinlik 
sayfaları yapılır (4. fasikül s. 44-45). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: Hava olayları hakkında sohbet edilir. “Elim Bir Gökkuşağı” adlı sanat etkinliği 

yapılır. ‘Rüzgârın Sesi” adlı çalışma gerçekleştirilir. “Gökkuşağı” adlı şarkı öğretilir. 
Oyun Zamanı: “Gökyüzü” adlı parmak oyunu öğretilir. “Yağmur Yağınca” adlı hikâye anlatılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

ayırt eder, eşleştirir.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/ varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Çizgileri istenilen nitelikte 
çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara ara 
onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, masalara davet edilir. 4. fasikül 44-45. 

sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla hava olayları “Çocuklar, yağmur nasıl 

oluşur? Yağmurdan sonra gökyüzünde neler olur? Gökkuşağı gördünüz mü? Gökkuşağı nasıl ortaya 

çıkıyor olabilir? Sence neden her gün bulut, güneş, ay ve yıldızı gördüğümüz gibi gökkuşağını 
göremiyoruz? Gökkuşağında hangi renkler var? Gökkuşağı neden renkli?” vb. sorularla neşeli bir 

sohbet gerçekleştirilir. 

GÖKKUŞAĞI NASIL OLUŞUR? (SLAYT YOLUYLA ANLATIM) 
Öğretmen, çocuklara gökkuşağının nasıl oluştuğuna dair bir video slayt (akıllı tahta, bilgisayar vb.) 

gösterir. Gökkuşağının oluşumu, çocuklarla keşfedilerek öğrenilmeye devam edilir. 

ELİM BİR GÖKKUŞAĞI (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Çocuklar, bugün gökkuşağının bir rengi olmaya ne dersiniz?” diye meraklı bir soru 
yöneltir. Etkinlik masasında kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, mavi, lacivert ve mor renk parmak boyası, 

beyaz renk parmak boyası, fırça, kraft kâğıdı vardır. Çocuklara sayışma yoluyla gökkuşağı renkleri 
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dağıtılır (Sınıftaki çocuk sayısı fazlaysa gruplara ayrılabilir.). Gökkuşağı renklerinin bulunduğu 

parmak boyaları dağıtılır. Çocuklardan kendi renklerine ait gökkuşağı renklerinin bulunduğu parmak 
boyasına fırçalarını batırmaları ve bir ellerini parmak boyası ile boyamaları istenir. Boyanan ellerin 

kraft kâğıdına baskısı çıkartılır. Sonra da çocuklara beyaz renk parmak boyaları ile kraft kâğıdına 

küçük bulutlar yapmaları söylenir (Rehberlik edilir.). Her çocuk, kendi gökkuşağına bir isim bulur. En 
çok beğenilen isim, gökkuşağı etkinliğimizin adı olabilir (bak. Öğretmen Ajandası). 

GÖKKUŞAĞI ŞARKISI (MÜZİK ETKİNLİĞİ/ ŞARKI VE HAREKET) 

Öğretmen tarafından çocuklara “Gökkuşağı” isimli şarkı söylenir. Çocuklara kendilerine bir gökkuşağı 

rengi seçmeleri ve şarkıda o renk söylendiği zaman dans etmeleri söylenir. 
“İşte yağmur yağdı/ Çıktı en sevdiğim renkler/ Önce kırmızı merhaba dedi/ Sonra mavi/ Turuncu el 

salladı/ Yeşil gözlerini kırptı/ Mor ben de buradayım ben de buradayım diye koştu/ Bulutların 

arasından/ En son lacivert kaydı/ Sarı seslendi beni unuttunuz/ İşte tamam oldu/ Yaşasın göklerin yedi 
rengi/ Gökkuşağı” (Şarkı,  çocuklarla beraber tekrar edilir.) 

GÖKYÜZÜ (HİKÂYE ÖNCESİ PARMAK OYUNU) 

Yıldızlar parıl parıl parlar (Eller iki yana açılarak parmaklar hareket ettirilir.) 
Güneş gözümüzü yakar (Eller ile göz ovuşturulur.) 

Bulutlar birbirine çarpar (Eller yumruk yapılıp havada vurulur.) 

O anda şimşek çakar (Ellerle alkış yapılır.) 

Şimşek çaktı mı her yer bembeyaz olur (El parmakları açılıp kapanır.) 
Aman sakın korkma/ Şimşek çaktı mı gir hemen evine (Kollarla başın üstüne çatı hareketi yapılır.) 

YAĞMUR YAĞINCA (HİKÂYE KARTI İLE ANLATIM/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, hikâye kartı ile “Yağmur Yağınca” isimli hikâyeyi anlatır: Bir varmış, bir yokmuş. Evvel 
zaman içinde, kalbur saman içinde, gökyüzü ülkesinde yaşayan Mutlu Bulutlar varmış. Günlerden bir 

gün gökyüzü ülkesinin yağmur bulutlarında yaşayan Kara Bulutlar, Mutlu Bulutların olduğu ülkeye 

gelmiş. Kara Bulutların gelmesi, yağmur sırasının Mutlu Bulutların ülkesinde olması demekmiş. 

Mutlu Bulutlar, bu duruma çok sevinmiş çünkü epeydir arkadaşları Gökkuşağı’nı görmüyorlarmış. 
Fakat Kara Bulutlar, birbirleriyle sürekli tartışıyorlarmış. Biri “En büyük bulut benim, bu taraf 

benim…” derken diğeri şöyle diyormuş: “Ben de en kara bulutum, asıl orası benim.” Kara Bulutlar 

tartışırken yavaş yavaş yağmur damlaları da dökülmeye başlamış. O sırada Güneş gelerek herkese 
selam vermiş. Güneş’in de gelmesiyle yedi renkli gökkuşağımız belirivermiş bir anda. Mutlu Bulutlar, 

arkadaşları Gökkuşağı’nı görünce çok sevinmişler. Mutlu Bulutlar, güneş ve gökkuşağı başlamışlar 

oyunlar oynamaya. Tam o sırada bir şey olmuş. (Öğretmen, çocuklara dönerek “Sence ne olmuş 
olabilir?” diye sorar. Cevaplar alınıp hikâyeye devam edilir.) Kara Bulutların tartışması çok 

şiddetlenmiş, yağmur hızlanmış ve aniden şiddetli bir ses duyulmuş. Bu, gök gürültüsü imiş. Bir anda 

parlak bir ışık belirmiş gökyüzünde. Evet evet, bu da şimşeğin sesiymiş! Bizim Mutlu Bulutlar çok 

korkmuş, artık Kara Bulutlarla konuşmaları gerektiklerini düşünmüşler. (Öğretmen, çocuklara dönerek 
“Sence mutlu bulutlar, kara bulutlara ne demiş olabilir?” sorusunu sorar.). Çocukların düşünceleri 

alınır ve çocukların hayal gücüyle hikâye tamamlanır. 

KAVRAMLAR: Mutlu, renkler (kırmızı, turuncu, yeşil, sarı, lacivert, mor, mavi)  
SÖZCÜKLER: Güneş, yağmur, bulut, şimşek, gök gürültüsü, ses, gökkuşağı, yedi renk  

MATERYALLER: Kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, mavi, lacivert ve mor renk parmak boyası, beyaz 

renk parmak boyası, fırça, kraft kâğıdı 
AİLE KATILIMI: Ailelerden, çocuklarıyla birlikte ilkbahar mevsiminde ne gibi değişiklikler olduğu 

hakkında konuşmaları istenir. İlkbahar mevsimi ile resimleri incelemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen bir şimşek olsaydın nasıl bir renkte ışığının olmasını isterdin? 

2. Sence gök gürültüsünün sesi nasıl olmalı, neden? 
3. Sen bir gökkuşağı rengi olsaydın bu hangisi olurdu, neden? 

4. Sence neden gökkuşağı yağmurdan sonra çıkıyor? 

5. En çok hangi hava olayını seviyorsun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 5. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Yön Mekânda Konum/ Yukarıda-Aşağıda ve Hava Olayları Ulaşımı Etkiler mi?” 
etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 46- 47).“Yukarıda ve Aşağıda” beyin fırtınası yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: Sanat kitabı 26. etkinlik (Lezzetli Meyveler); “Bilmeceler” Türkçe etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Kalemleri Taşı” adlı oyun oynanır. “Düz-Eğri” adlı şarkı öğretilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 
söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği 

çözüm yolunu dener.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 
ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete 

katılır.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini 

öykü yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM 
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Değişik 
malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. 

Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri 
yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 4. fasikül 46-47 sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla 

sohbet edilir. 

YUKARIDA VE AŞAĞIDA (BEYİN FIRTINASI) 
Öğretmen, çocukların yanına elinde eğri bir dal ve doku torbasıyla gelir. “Elimde tuttuğum bu ağaç 

dalı nasıl duruyor? Nasıl bir şekle sahip?” vb. sorular sorarak çocukların dikkatlerini çeker. Daha 
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sonra elindeki doku torbasından yukarıda ve aşağıda duran nesnelerin resimlerinin bulunduğu görsel 

kartlarını çocuklara gösterir. “Çocuklar, resimlerdeki nesneler nasıl görünüyor? Yukarı ne demek 
olabilir? Aşağı ne demek olabilir? Biz şu an yukarıda mıyız yoksa aşağıda mı? Sence hep yukarıda 

olsak nasıl olurdu?” vb. sorular yöneltir. Keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. Daha sonra önceden kraft 

kâğıdından hazırladığı, yukarıda ve aşağıda nesnelerini bulunduğu tabloyu sınıf duvarına asar. 
Torbadan çıkarttığı yukarıda ve aşağıda resimlerinin bulunduğu kartları arkası dönük bir şekilde yere 

koyar (Kartların arkasında bant vardır.). Çocuklardan sırayla bir kart seçip uygun tabloya kartları 

yapıştırmaları istenir. Keyifli bir etkinlik gerçekleştirilir. Sanat kitabının 26. etkinliği (Lezzetli 

Meyveler), perforajlı yerinden kopartılıp çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun yapılır.  

BİLMECELER (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara eğlenceli bilmeceler sorulur. Çocuklardan da kendi bildikleri 

bilmeceleri sınıftaki arkadaşlarına sormaları istenir. 
Gökte gördüm köprü, rengi yedi türlü: GÖKKUŞAĞI  

Her sabah çınlar sesi, uyandırır herkesi: HOROZ 

Dalda durur, elde durmaz: KUŞ 
Çıt çıt çalışır, kurulunca bağrışır: ÇALAR SAAT 

O odanın içinde, oda onun içinde: AYNA 

Kırmızı kırmızı, şıkır şıkır küpeler: KİRAZ 

Bilmeceler sorulduktan sonra öğretmen, kitaplıktan seçtiği bir hikâyeyi öğrencilerine okur. 

DÜZ-EĞRİ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Düz-Eğri” isimli şarkısını çocuklara söyler. Şarkı, çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

“Yol eğri/ Yol düz/ Çizgiler eğri/ Çizgiler düz/ Eğri eğri/ Düz düz 
Tren yolu eğri/ Tren yolu düz/ Çizgiler eğri/ Çizgiler düz/ Eğri eğri/ Düz düz/ Yılan eğri/ Yılan düz 

Kalem eğri/ Kalem düz/ Eğri eğri/ Düz düz/ Sandalye eğri/ Sandalye düz 

Masa eğri/ Masa düz/ Eğri eğri/ Düz düz/ Uçurtma eğri/ Uçurtma düz 

Öğretmen, çocukları oyun saati için sınıfın ortasına yönlendirir. 

KALEMLERİ TAŞI (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Yere renkli bant ile büyük iki tane artı şekli çizilmiştir. 

Artının içine sıra hâlinde, içinde kalemler olan karton bardaklar koyulmuştur. Artının diğer kısmında 
ise aynı sayıda boş karton bardaklar vardır. Sınıf, sayışma yoluyla ikiye ayrılır. Eğitimci, çocuklara 

bardakların içinde bulunan kalemleri diğer taraftaki boş bardakların içine taşıyacaklarını söyler. 

Bardakları devirmemeleri ve kalemleri düşürmemeleri gerektiğini de belirtilir. Oyun, ilk önce 
öğretmen tarafından gösterilir. Hangi grup önce tamamlarsa oyunu kazanmış olur. Çocukların ilgileri 

doğrultusunda oyun devam ettirilir. 

KAVRAMLAR: Yukarıda- aşağıda, düz- eğri,  

SÖZCÜKLER: Eğri yol, düz yol, gece, gündüz, aydınlık, karanlık, günaydın, kurallara uymak 
MATERYALLER: Yukarıda ve aşağıda objelerin bulunduğu görsel kartlar, kraft kâğıdından 

yapılmış yukarıda ve aşağıda tablosu, karton bardak, kalem, renkli bant 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte ‘yukarıda- aşağıda’ kavramlarına yönelik 
resimleri incelemeleri, evlerinde bulunan eşyalardan yukarıda ve aşağıda olanları ayırt etmeleri istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Dünyada her şey/ her yer yukarıda olsaydı nasıl olurdu? 

2. Sen bir oyun olsaydın bu nasıl bir oyun olurdu? 

3. Nasıl kurallar koyardın, neden? 
4. En sevdiğin oyun hangisidir? 

5. Evinize giden yol düz mü eğri mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 6. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Orff / Hava Olayları ve Ekolojik Okuryazarlık” etkinlik sayfaları yapılır (4. 
fasikül s. 48-49). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Orff” adlı beyin fırtınası; “Benim Bitkim Nasıl Büyüyor?” adlı etkinlik yapılır. 

Oyun Zamanı: “Çal Kapıyı” adlı parmak oyun öğretilir, çeşitli bilmeceler sorulur. “Havada Kir Var 
mı?” adlı deney yapılır. “Topları Taşı” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini 
söyler.) 

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.  

Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim 
yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara sıra oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, masalara davet edilir. 

4. fasikül 48-49. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

ORFF/ BEYİN FIRTINASI ETKİNLİĞİ 
Öğretmen, çocuklardan sınıftaki tahta bloklardan ikişer tane almalarını ister. Kendisi de önceden 

hazırladığı pet şişeleri getirir. Çocuklardan, yer zeminindeki sayı bahçesinde bulunan sayıları 

heceleyerek söylemelerini ister. Çocuklarla sayılar sırayla hecelenir. Hecelenen sayıların hece 

uzunluğunu, kısalığını fark edecek teknikler uygulanır. (Örnek: Biiiir, bir. Üüüüç, üç. vb. Uzun 
söyleyince kaç hece, kısa söyleyince kaç hece olduğunu çocukların keşfetmeleri istenir.) Çocuklara 

tahta bloklarla öğretmenin söylediği sayının hece uzunluğuna dikkat ederek tahta bloklarını 

birbirlerine vuracakları söylenir. Sonra çocuklara pet şişeler verilir. Öğretmenlerinin söyledikleri 
sayının hece uzunluğuna dikkat ederek pet şişelerden ses çıkartacakları söylenir. (Çocukların pet 

şişeleri ile nasıl ses çıkartacakları gözlemlenir.) Sayıların ritmi/ hece ritmi çalışması yapılır.) 

BENİM BİTKİM NASIL BÜYÜYOR?/ SANAT ETKİNLİĞİ 

Etkinlik masasına plastik tabak, sarı renk gazlı boya, toprak, çim, çiçek kalıpları, fasulye, su damlaları, 
renkli boya kalemleri, kraft kâğıdı yerleştirilir. Öğretmen, çocuklara kraft kâğıdının üstüne topraklarını 

yerleştirmelerini söyler. Her çocuğa fasulyeler dağıtılır; bunların çiçek tohumları olduğu bilgisi verilir. 
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(Gerçek tohum da kullanılabilir). Toprağın üstüne fasulyeler de konur. “Çiçeklerin büyümesi için 

güneş gerekiyordu, peki güneş hangi renk olur?” sorusu sorulur. Sarı renk gazlı boya ile plastik tabak 
boyanır ve güneş olarak kraft kâğıdına yapıştırılır. Ardından “Bitkimizin bir diğer ihtiyacı da su! Su 

damlalarını tohumların üzerine yapıştırırsak çiçeklerimiz büyümeye başlar.” denilir. Çocuklara çiçek 

kalıpları verilir, onları istedikleri renklere boyamaları söylenir. Boyanan çiçekler, toprağın üstüne; 
çiçeklerin köklerine de çimler yapıştırılır. Öğretmen “Bitkilerimize bir isim verelim mi? Bitkinize bir 

isim düşünüp arkadaşlarınıza söyleyebilirsiniz hatta bitkinizin nasıl bir çiçek olduğunu da 

anlatabilirsiniz.” yönergesini verir. 

ÇAL KAPIYI (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ/PARMAK OYUNU) 
Çocuklar Türkçe etkinliği için mindere yönlendirilir. Öğretmen tarafından “Çal Kapıyı” isimli parmak 

oyunu çocuklara gösterilir. Parmak oyunu, çocuklarla tekrarlanır. 

Çal kapıyı (Alna vurularak kapı çalma hareketi yapılır.) 
Bak pencereden (Gözlerin önünde parmaklar gözlük gibi birleştirilir.) 

Çevir mandalı (Baş ve işaret parmağı ile burun bükülür.) 

Gir içeriye (İşaret parmağı ile ağız gösterilir.) 
Al bir sandalye (Kulak memelerinden biri tutulup çekilir.) 

Otur şuraya (Diğer kulak memesi çekilir.) 

BİLMECELER 

Öğretmen, çocuklara bilmeceler sorar. Çocuklardan da kendi bildikleri bilmeceleri arkadaşlarına 
sormaları istenir. “(Marketten aldım siyah, eve geldim kırmızı: ÇAY); (Evi var adresi yok, evinde 

eşyası yok: KAPLUMBAĞA); (Ne kanı var ne canı, beş tanedir parmağı: ELDİVEN); (Eve bitişik 

odada, yemek pişer orada: MUTFAK); (Küçük kare kutu içi insan dolu: TELEVİZYON); (Dağda 
gezer bal arar, kışın uykuya o yatar: AYI); (Yedim yeşil bir külah ağzım yandı ah ah: BİBER)” 

HAVADA KİR VAR MI? (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde fen merkezine geçilir.  Öğrenme merkezinde bulunan masada bir tabak, 

vazelin (krem) ve büyüteç vardır. Çocuklara “Havadaki kirliliği görebilir miyiz? Görmek ister 
misiniz?” vb. sorular yöneltilir. Daha sonra tabağın içine vazelin sürülür. Tabak, sınıf camından dışarı 

konur. Çocuklara tabağın eve gidiş saatine kadar dışarıda duracağı bilgisi verilir. Gün sonunda tabağın 

içine sürülen vazeline büyüteçle bakılır. “Tabakta neler görüyorsun? Bunlar sence nereden geldi?” gibi 
sorular sorulur, cevaplar alınır. Tabağın içindeki vazeline yapışan tozlar gözlemlenir. 

TOPLARI TAŞI (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Sınıfın ortasına belirli mesafe uzaklıkta iki masa konmuştur. Birinci masanın üzerinde içi top dolu 
sepet ve koli bandı vardır. İkinci masa, renkli bant ile ortadan ikiye ayrılmış ve iki sepet 

yerleştirilmiştir. Çocuklar, öğretmen tarafından iki gruba ayrılır. Çocukların bacaklarına (yapışkan 

kısmı üst tarafta olacak şekilde) koli bandı yapıştırılır. Bacaklarındaki koli bantlarına, müzik 

başladığında topları yapıştırmaları ve topları düşürmeden karşı masadaki sepete taşımaları istenir. 
Düşen topları tekrar yerden almak, oyun kuralına aykırıdır. Müzik bittiğinde sepete konulan toplar 

sayılacaktır. Sepetine en çok top taşıyan, grubuna bir puan kazandırır. Oyun, bu şekilde sürdürülür.  

KAVRAMLAR: Başlangıç- bitiş, temiz- kirli  
SÖZCÜKLER: Temiz hava- kirli hava, fabrika, duman, hava kirliliği, egzoz, araba 

MATERYALLER: Plastik tabak, sarı renk gazlı boya, toprak, çim, çiçek kalıpları, fasulye, su 

damlaları, renkli boya kalemleri, kraft kâğıdı, sepet, top koli bandı, tabak ve vazelin (krem), büyüteç 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte tohum ekmeleri için tohum çalışması dağıtılır. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Hava kirliliğini önlemek için sen neler yapardın, anlatır mısın? 

2. Tohum ekmek sence de çok heyecanlı değil mi? 

3. Başka nelerin tohumu vardır? 
4. Sınıf içinde etkinliklerde başlama ve bitiş süresi olmasa ne olur? 

5. Sence süre olması gerekir mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MART 7. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Yön Mekânda Konum/ Uzak- Yakın ve Oynamaya Var mısın?” etkinlik sayfaları 
yapılır (4. fasikül s. 50-51). “Uzak-Yakın” müzik etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Yüzelim Yüzelim” tekerlemesi öğretilir. “Elif Yüzme Öğreniyor” hikâyesi 

okunur. 
Oyun Zamanı: “Aç Hayvanları Besleyelim” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 
söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın 
yapıldığı malzemeyi söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları dokusuna göre 

ayırt eder, eşleştirir.) 
K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları yapıldığı 

malzemeye göre gruplar. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 
Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler 

çıkarır.) 

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

K 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 
K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa 

ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/sopa ile sabit topa vurur. Topu olduğu yerde 

ritmik olarak sektirir. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 4. fasikül 50-51. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. ‘Uzak- yakın’ kavramlarıyla ilgili beyin fırtınası yapılır. 

YÜZELİM YÜZELİM (TEKERLEME/ HİKÂYE ÖNCESİ ETKİNLİK) 
Öğretmen tarafından çocuklara “Yüzelim Yüzelim” isimli tekerleme söylenerek çocuklarla minderlere 

geçilir. “Bonemizi takalım/ Şortumuzu giyelim / Cumburlop diye atlayalım havuza / Kulaçlarımızı 

atalım / Ayaklarımızı çalıştıralım / Balık gibi yüzelim yüzelim” Öğrencilere “Çocuklar, aranızda 

yüzme sporunu bilen var mı? Yüzücü olmak için sizce neler yapımalı? Yüzücü kıyafetlerinin neler 
olduğunu bilen var mı?” vb. sorular yöneltilir. Yüzmenin bir su sporu olduğu ve suyun içinde, 

üzerinde hareket edilerek gerçekleştirildiği bilgisi paylaşılır. Yüzme sporu ile ilgili güzel bir sohbet 

gerçekleştirilir.  

ELİF YÜZME ÖĞRENİYOR (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara “Elif Yüzme Öğreniyor” (Liane Schneider, İş Bankası Kültür 

Yayınları, çev. Aylin Gergin, 2018) isimli hikâye kitabı okunur. Daha sonra çocuklara A4 kağıtları ve 
boya kalemleri dağıtılır. Çocuklardan yüzme havuzu resmi çizmeleri istenir. Rehberlik edilir.  

UZAK-YAKIN (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara TRT Çocuk’un hazırladığı “Uzak-Yakın” şarkısını (bilgisayar, akıllı tahta vb.) 

söyler. “Yıldızlar uzak, çiçekler yakın/ Güneş uzak, evler yakın/ Uzak yakın, uzak yakın, uzak…/ 
Bulutlar uzak, ağaçlar yakın/ Uzak yakın, uzak yakın, uzak…/ Uçurtma uzak, salıncak yakın/ Dağlar 

uzak, ırmak yakın/ Uzak yakın, uzak yakın, uzak…” (Şarkı, çocuklarla tekrarlanır.) 

AÇ HAYVANLARI BESLEYELİM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
“Çocuklar! Bugün karnı çok acıkan hayvanlar, sınıfımıza misafir olmak istiyor. Onların karnını 

doyurmak ister misiniz?” yönergesiyle çocuklar oyun alanına yönlendirilir. Oyun alanına önceden 

plastik eldivenden ve poşetten hazırlanmış tavuk, inek, köpek, tavşan, kedi vb. hayvanlar 

yerleştirilmiştir. “Çocuklar, tavuk ne ile beslenir? İnek ne ile beslenir? Köpek ne ile beslenir? Tavşan 
ne ile beslenir? Kedi ne ile beslenir?” gibi sorularla oyun öncesi sohbet edilir. Çocuklar, sayışma 

yoluyla iki gruba ayrılır. Öğretmen, hayvanları beslemek için (kartondan) hazırladığı, havuç, saman, 

ot, et, süt gibi yiyecekleri getirir. Çocuklara karnı aç olan hayvanları uygun yiyeceklerle besleyecekleri 
yönergesi verilir. Hayvanların göbeklerini yiyecekle önce şişiren grubun hanesine bir yıldız 

konulacaktır. Çocuklarla “aç-tok” kavramına ilişkin eğlenceli bir oyun oynanır.  

KAVRAMLAR: Uzak-yakın/ aç-tok  
SÖZCÜKLER: Voleybol, kayak, yüzme, kulaç, aç, tok, saman, ot,  

MATERYALLER: Beyaz kumaş, mavi krepon kâğıdı, beyaz karton, koli, A4 kâğıdı, boya kalemleri, 

poşet, plastik eldiven, kartonlardan hazırlanan saman, ot, et, süt, havuç  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte çevrede bulunan hayvanların kaplarına yemek 
koyarak aç olan hayvanları beslemeleri önerilir. Aile Katılımı Kitabı’ndan ilgili sayfa perforajlı 

yerinden koparılıp ailelere gönderilir 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Buzullarda yaşayan bir hayvan olsaydınız hangi hayvan olurdunuz, neden? 
2. Karnımız açken midemizde bir ses çıkar. O sesin nasıl olduğunu bilen var mı? 

3. Sizce neden karnımız açken midemizden ses çıkar? 

4. Uzakta sevdiğin ve özlediğin biri var mı? 

5. Sana en yakın arkadaşının elini tutar mısın? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MART 8. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Çok Hayret Ediyorum/ Tavus Kuşu ve Bir Hikâyem Var/ Yaşasın İyilik” etkinlik 
sayfaları yapılır (4. fasikül s. 52-53). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: Sanat kitabı 27. etkinlik (Su Aygırım) yapılır. 

Oyun Zamanı: “Dünyadaki Her Şey Bizim İçindir” adlı şarkı öğretilir. “Her Şey Bizim İçin” adlı 
sohbet ve oyun etkinliği gerçekleştirilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, 
eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları uzunluğuna göre 

ayırt eder, eşleştirir.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 
gruplar. Nesne/ varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/ 

varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 

Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri 

istenilen nitelikte çizer.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
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K. 5. Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin neler 

olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 
söyler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 4. fasikül 52-53. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. Sanat kitabının 27. etkinliği (Su Aygırım), perforajlı yerinden kopartılır ve 

yönergeye uygun olarak yapılır. 

DÜNYADAKİ HER ŞEY BİZİM İÇİNDİR (ŞARKI-MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara “Dünyadaki Her Şey Bizim İçindir” şarkısı söylenir. 

“Dünyadaki her şey bizim içindir/ Ağaçlar, ormanlar, çiçekler/ Mis gibi temiz hava alırız sayesinde 
Arıların balları/ Koyunların etleri/ İneklerin sütleri/ Dünyadaki her şey bizim içindir/ Güneş olmasa 

nasıl ısınır dünya?/ Ay ve yıldızlar geceyi aydınlatırlar/ Masmavi denizler iyi ki varlar/ Bulutlardan 

düşen yağmurlar olmasa/ Nasıl su dolar nehirler, barajlar/ Dünyadaki her şey bizim içindir/ Petrol 
olmasa nasıl çalışır arabalar?/ Kömür olmasa nasıl ısınır evler, okullar?/ Dünyadaki her şey bizim 

içindir. (Şarkı, çocuklarla tekrarlanır.) 

HER ŞEY BİZİM İÇİN (SOHBET ETKİNLİĞİ- OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla sınıfın ortasına geçilir. Öğretmen, buraya önceden siyah kumaş ve uzun çubuklarla çadır 
oluşturmuştur. Siyah kumaştan hazırlanan çadırın iç kısmına da yeryüzünde ve gökyüzünde bizim için 

olan var olan varlık, nesne ve canlıların resimleri vardır (güneş, ay, yıldızlar, bulut, denizler, barajlar, 

hayvanlar, bitkiler, madenler vb.). Çocuklara sınıfın ortasına bu çadırın neden kurulduğu sorularak 
tahminleri alınır. Daha sonra çocuklara gökyüzünde ve yeryüzünde bulunan her şeyin bizim için var 

olduğu ve bizim için hizmet verdiği bilgisi verilir. Bunların ne olabileceği, bizim için nasıl hizmet 

ettikleri sorularak çocukların düşünceleri dinlenir. Çadırın içinde dünyada bizim için olan var olan 

varlık, nesne ve canlıların resimlerinin olduğu söylenir. Çocuklara sayışma yoluyla çadıra girmek için 
sıra numaraları verilir(birinci, ikinci, üçüncü…). Öğretmenin verdiği yönergeyle her öğrenci, çadırın 

içine girip çadırın içinden bir resim alıp çıkacaktır. Öğrencilere “Dünyada bizim için var olan 

varlıklara ait resimlerden bir tane almak için çadıra girebilirsin. Artık çadırdan çıkmalısın.” 
yönergeleri verilir.  Çadırdan resim alan çocuğa resmiyle çadırdan çıkarken “Her şey bizim için!” diye 

söylemesi gerektiği açıklanır. Daha sonra resminde ne olduğu, bunun bizim için nasıl bir faydası 

olduğu, bize nasıl hizmet ediyor olabileceği sorulur, cevabı dinlenir. Çocuk, arkadaşlarına da soru 
sorulabilir. “Sence çadırdan aldığım bu resimdeki güneş, bize nasıl hizmet ediyor?” vb. Öğretmen, bu 

konuda öğrencilere rehberlik etmelidir. Etkinlik, diğer çocuklarla da bu şekilde sürdürülür. 

KAVRAMLAR: Birinci, ikinci, üçüncü 

SÖZCÜKLER: Güneş, ay, yıldızlar, bulut, denizler, barajlar, hayvanlar, bitkiler,  madenler, petrol, 
arabalar, kömür, evler, okullar, bal, arı, inek, süt, koyun, et, her şey bizim içindir 

MATERYALLER: Yeryüzünde ve gökyüzünde bizim için olan bazı varlıkların resimleri, siyah 

kumaş ve uzun çubuklar 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte minik iyilik hareketleri önerilir (kuşları yemlemek, 

tohum ekmek, komşulara çiçek vermek vb.). 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. İyilik yapmak sence de mutluluk mudur? 

2. Annene nasıl iyilikler yaparsın? 
3. Her şey bizim için çalışmasını beğendin mi? 

4. Sen en çok kimleri mutlu etmeyi seviyorsun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MART 9. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Scamper” etkinlik sayfası yapılır (4. fasikül s. 54). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Gazeteden Balık” sanat etkinliği yapılır. “Korkak Tavşan” adlı hikâye anlatılır. 

Oyun Zamanı: “Duyguların Dansı” adlı oyun oynanır. “Farklı Sesleri Dinleyelim, Ne Hissettiğimizi 

Söyleyelim” müzik etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın 
sesini söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 

ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları sesine göre ayırt eder, eşleştirir.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 
gruplar. Nesne/varlıkları sesine göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 
Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler 

çıkarır.) 

K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
K. 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit 

dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri 
ardı ardına yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 4. fasikül 54. sayfa, yönergeye uygun yapılır.  

GAZETEDEN BALIK / SANAT ETKİNLİĞİ 

Etkinlik masasına gelinir. Masalara önceden balık kalıpları hazırlanmış olan gazeteler, parmak 
boyaları, zımba, makas, gazete, fırça yerleştirilmiştir. Çocuklara gazetelerdeki balık kalıplarını 

çizgilerinden kesmeleri söylenir. Kesilen kalıplar zımba ile eğitimci rehberliğinde ağız kısmı açık 

kalacak şekilde zımbalanır (Çocukların güvenliğine dikkat edelim.) Çocuklardan gazeteleri küçük 

küçük yırtarak balığın ağız kısmından içine koymaları istenir. Gazete ile doldurulan balıkların ağız 
kısmı da zımbalanır. Her çocuktan, istedikleri renk parmak boyalarını kullanarak gazeteden yaptıkları 

balıkları boyamaları istenir. Çocukların balıklarına birer isim bulmaları, buldukları isimleri sınıfa 
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söylemeleri istenir. Öğretmen rehberliğinde güzel bir etkinlik yapılır. Çocukların renkli gazete 

balıkları sınıf panosuna asılır. Öğretmen rehberliğinde oyun saati için okul bahçesine çıkılır.  

KORKAK TAVŞAN (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, hikâye kartı tekniği ile “Korkak Tavşan” isimli hikâyeyi, çocuklara anlatır: Bir zamanlar 

mor renkli ormanın en köşesinde yaşayan korkak bir tavşan varmış. Geceleri saklandığı ağaç 
kavuğundan hiç çıkmazmış. Uyurken korkulu rüya gördüğü zamanlar kan ter içinde uyanıp titrermiş. 

Günlerden bir gün yuvasından fazla uzaklaşmadan yiyecek aramaya çıkmış. Dört beş adım atıp 

çevresine bakınıp tehlike olmadığını anlayınca öyle ilerlermiş. Bir ceviz ağacının dalından bir ceviz, 

birden korkak tavşanın tepesine düşmesin mi? (Öğretmen, çocuklara dönerek “Sizce korkak tavşan ne 
yapmış olabilir?” diye sorar.) Korkak tavşan, neye uğradığını şaşırmış ve arkasını dönerek başlamış 

yuvasına doğru koşmaya. Yuvasına gelince kapıyı kilitleyip büyük bir korku içinde yatağının altına 

saklanmış. Günlerce oradan çıkmamış. Korkak tavşanın arkadaşları, bunu duyunca bilge tavşana haber 
vermişler. Hep beraber korkak tavşanın evine gelmişler. Korkak tavşana kapıyı zar zor açtırıp içeri 

girmişler. Bilge tavşan, korkak tavşana “Ne oldu da bu kadar korktun?” diye sormuş. Bizim korkak, 

başlamış anlatmaya. Ormanda yiyecek ararken arkasında bir aslan gölgesi gördüğünü ve onu 
yakalamasından korktuğu için saklandığını söylemiş (Cevizin gölgesini aslan gölgesi zannetmiş.). 

Bilge tavşan, bizim korkak tavşana demiş ki: “…” (Öğretmen, çocuklara dönerek “Bilge tavşan, ne 

söylemiş olabilir?” diye sorar.) Çocuklarla birlikte hikâye devam ettirilir. Daha sonra öğretmen, hikâye 

sonrası etkinlik olarak çocuklardan hikâyede bulunan olayları resmetmelerini ister. Rehberlik eder. 

DUYGULARIN DANSI (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Sınıfın ortasına önceden (korkmuş-üzgün-mutlu-

şaşkın-kızgın) duyguların bulunduğu surat ifadeleri ters bir şekilde koyulmuştur. Öğretmen, çocuklara 
yerde bulunan kartlarda neler olabileceğini sorar ve onların fikrini alır. Çocuklardan müzik eşliğinde 

kartlara basmadan dans etmelerini ister. Müzik durduğu zaman,  herhangi bir kartın üstüne basıp ve 

sırayla hangi duygu ifadesinin bulunduğu kart çıktıysa o karttaki duyguyu arkadaşlarına anlatmaları 

yönergesini verir. Oyun, eğitimci rehberliğinde oynanır. 

FARKLI SESLERİ DİNLEYELİM, NE HİSSETTİĞİMİZİ SÖYLEYELİM (MÜZİK 

ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde minderlere geçilir. Çocuklara “Sesleri duymamızı sağlayan organımız 
hangisi? Sence ses nasıl oluşur? Seni rahatsız eden sesler var mı? Rahatsız olduğunda ne yaparsın? 

Seni mutlu eden sesler nelerdir?” gibi sorular yöneltilir. Çocukların cevapları alınır. Daha sonra 

öğretmen tarafından çocuklara farklı sesler (matkap sesi, yağmur sesi, kuş sesi, dolu sesi, su sesi, 
taşları birbirine vurma sesi, cama vurma sesi, yemek yeme sesi, çamurda yürüme sesi vb.) farklı 

tonlarda dinletilir, çocuklara ne hissettikleri sorulur. Çocuklardan, seslerin taklidini yapmaları 

istenebilir. İstenirse seslerin resmini çizme çalışması da yapılabilir. 

KAVRAMLAR: Korkmuş, uzak-yakın  
SÖZCÜKLER: Üzgün, mutlu, kızgın, şaşkın, korkmuş 

MATERYALLER: Gazeteler, parmak boyaları, zımba, makas, gazete, fırça 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerinde farklı sesleri keşfetmeleri önerilir(düdüklü 
sesi, rendeleme sesi gibi). 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. “Korkak Tavşan” hikâyesini tamamlarken ne hissettin? 

2. Seni mutlu eden sesleri çıkartabilir misin? 

3. Sevdiğin sesleri konuşmadan nasıl anlatabilirsin? 
4. Sesleri uzaktan nasıl duyuyorsun? 

5. Balıkların daha temiz bir denizde yaşaması için neler yapılabilir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 10. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “İhtiyaç Nedir Sence/ Su İyi ki de Var!” etkinlik sayfaları yapılır (5. fasikül s. 2-3). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Suyun Önemi” adlı beyin fırtınası yapılır. “Kozalaktan Baykuş Yapalım” adlı 

sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Renkli Su Birikintimize Ne Oldu?” adlı deney yapılır. “Parmaklarım” adlı parmak 
oyunu öğretilir.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

yapıldığı malzemeyi söyler.) 
K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 

söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 

Sesin özelliğini söyler.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı 
başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.) 

K. 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve 

eşli olarak denge hareketleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 2-3. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir; 

SUYUN ÖNEMİ (BEYİN FIRTINASI) 

Öğretmen, çocuklara “Su neden önemli? Yağmur sesi nasıldır, biliyor musunuz? Sence yağmur suyu 

nerede birikiyor olabilir? Yollarda biriken yağmur sularını hayvanlar için oluşan minik bir havuza 

benzetiyorum. Sence neye benziyor? Güneş, yağmur suyu birikintilerini kurutur mu? Sence su 
birikintileri kuruduktan sonra nereye gidiyor olabilir? Su olmasa ne olurdu?” vb. sorular yöneltir. 

Çocukların düşünceleri alınır. Eğitimci tarafından çocuklara güneş (sıcak hava) sayesinde su 
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birikintilerinin tekrar bulutlara yükseldiği, buna da buharlaşma denildiği bilgisi verilir. “Buharlaşan su 

birikintileri, sence yeryüzüne tekrar nasıl geliyor olabilir? Soğuk havalarda (kış mevsiminde) neden 
nefesimiz ağzımızdan tıpkı bir duman gibi çıkıyor olabilir? Sence soğuk havalarda ağzımızdan çıkan 

bu dumana ne denir?” vb. sorular ve gelen cevaplarla keyifli bir sohbete devam edilir.   

KOZALAKTAN BAYKUŞ YAPALIM / SANAT ETKİNLİĞİ  
Çocuklarla etkinlik masasına gelinir. Masaya, makas, yapıştırıcı, parmak boyası, fırça, kozalak 

konulmuştur (Etkinlik öncesi çocuklarla okul bahçesinde kozalak toplanabilir.). Önceden eğitimci 

tarafından renkli keçelere kanat, göz, burun kalıpları çizilmiştir. Öğrencilere “Çocuklar, baykuş nasıl 

bir hayvandır biliyor musunuz? Aranızda baykuş gören var mı? Baykuş nasıl öter?” vb. sorular 
yöneltilir. Çocuklara kozalaktan yapılmış örnek baykuş resimleri gösterilir. Örnekteki gibi kozalaktan 

bir baykuş yapacakları söylenir. Daha sonra çocuklara parmak boyaları dağıtılır ve kozalaklarını 

istedikleri renge boyamaları söylenir. Kuruması beklenir. Renkli keçelerde bulunan göz, kanat, burun 
kalıpları dağıtılır ve çizgilerden kesmeleri istenir. Çocuklara kestikleri göz, burun ve kanatlarını 

boyadıkları kozalaklara yapıştırmaları söylenir. Kozalaktan yapmış oldukları baykuşlarına birer isim 

bulmaları, buldukları isimleri sınıfa söylemeleri istenir. Çocukların yaptıkları etkinlik sanat merkezine 
koyulur.  

RENKLİ SU BİRİKİNTİMİZE NE OLDU? (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla öğrenme merkezine geçilir. Etkinlik masasına çocukların resim çizdiği buzdolabı poşetleri 

ve bardaklarının içindeki renkli sular konur. Çocuklardan bardaktaki renkli sularını buzdolabı 
poşetlerinin yarısına kadar dökmeleri istenir. Her çocuğa siyah renk metalik kalemler dağıtılır. 

Çocuklardan poşetlerindeki su seviyesini belirtmeleri için kalemleriyle işaret koymaları istenir. 

Çocuklara üzerinde resimler bulunan, içinde su olan poşetlerini sınıf camlarına koymaları söylenir 
(Güneş almasına dikkat edilir). Ne olacağı beklenmeye başlanır. Bu sırada eğitimci, çocuklarla sohbet 

edebilir. “Çocuklar! Sizce poşetin içindeki suya ne olacak? Neden suyuna o renklerde parmak boyası 

koydun? Resmini ve suyunun renklerini arkadaşlarına anlatır mısın?” vb. sorular yöneltilebilir Daha 

sonra çocuklarla poşetlerin içindeki suyun seviyesinin azaldığı gözlemlenir. Bunun nasıl olduğu, 
suyun neden azaldığı hakkında çocukların düşünceleri alınır. Çocuklara poşetlerin içinde bulunan 

suyun güneş (sıcak hava) sayesinde buharlaştığı söylenir(Bu çalışma için gün sonu da beklenebilir.). 

PARMAKLARIM (PARMAK OYUNU) 
Öğretmen, yeni parmak oyununu önce çocuklara gösterir; sonra hep birlikte oyun tekrar edilir. 

Benim on parmağım var (İki elin parmakları gösterilir.) 

Hepsi benim (Eller parmaklar göğüste kavuşturulur.) 
Sımsıkı kapar (Her iki el yumulur.) 

Kocaman açarım (Ellerin parmakları açılır.) 

Birbirine kavuşturur (Eller kavuşturulur.) 

Arkama saklarım (Eller arkaya saklanır.) 
Yukarı kaldırır (Kollar yukarı gerilerek kaldırılır.) 

Aşağı indiririm (Kollar iki yana sarkıtılır.) 

Sonra kucağımda dinlendiririm (Eller rahat biçimde kucağa koyulur.) 
KAVRAMLAR: Sıcak-soğuk, orta, kalın  

SÖZCÜKLER: Isınan hava, güneş, yağmur birikintisi, buharlaşma, kuzey ışıkları 

MATERYALLER: Renkli metalik kalemler, bardak, makas, yapıştırıcı, parmak boyası, fırça, kozalak  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla doğal afet görselleri incelemeleri, bu konuda sohbet etmeleri 

önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Su renkli olsaydı ne renk olmasını isterdin? 

2. Senin en büyük ihtiyacın nedir? 
3. Hayvanların ihtiyacı nedir? 

4. Sıcak havayı mı daha çok seversin soğuk havayı mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 11. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Yaşasın Yiyecekler/ Peki, Müzik Bir İhtiyaç mıdır?” etkinlik sayfaları yapılır (5. 
fasikül s. 4-5). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Uzun Kulaklı Tavşan / Şarkılı Oyun-ORFF” çalışması yapılır. “Manav Şapkası-

Önlüğü Yapalım” adlı sanat etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: “Ekmek Yapalım” deneyi yapılır. “Manav Olduk” dramatizasyonu yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 
söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

K. 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. 
Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme 

araçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı 

sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. 

Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 

kaptan kaba boşaltır. Malzemelere elleriyle şekil verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. 

Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır ve onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde 

çocuklar, masalara davet edilir. 3. fasikül 4-5. sayfalar, yönergeye uygun biçimde yapılır. 

MANAV ŞAPKASI-ÖNLÜĞÜ YAPALIM (SOHBET/ SANAT ETKİNLİĞİ) 

Önce etkinlik masasında sohbet edilir. Öğretmen, çocuklara “Meyve aldığımız yerler neresidir? Siz hiç 

manava elma almak için gittiniz mi? Peki, manavlar nasıl bir kıyafet giyer?” gibi sorular sorar. Bugün 

manav şapkası ve önlüğü yapacaklarını açıklar. Etkinlik masasına; önlük kalıbında hazırlanmış kraft 
kâğıtları, krepon kâğıtları, rafya, renkli kalıplı evalar, karton, bant konur. Çocuklara önlüklerini renkli 

evalarla istedikleri gibi süsleyebilecekleri ve kendi manav önlüklerini yapabilecekleri yönergesi 
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verilir. Önlükler bitince kartonlar, çocukların başlarına uygun olacak şekilde ölçülür. Üzerine 

yapıştırılan bantlara krepon kâğıtları iki kat olacak şekilde şerit gibi yapıştırılır. Manav şapkalarını da 
istedikleri gibi süslemeleri istenir. Öğretmen, manav önlüğünün boyun ve bel kısmına rafya geçirir. 

Her çocuk, kendi manav önlüğünü ve şapkasını takar. 

MANAV OLDUK (DRAMA) 
Öğretmen, çocuklarla daha önceden sınıfın bir köşesine hazırladığı manav dükkânına gelir (Karton ve 

koliden manav tezgâhı ve kasaları hazırlanmıştır. Masanın üzerine kartonlardan meyve rafı 

konmuştur.). Öğretmen, “Çocuklar! Bugün sizler de bir manav olmak ister misiniz?” diye çocukları 

teşvik eder. Çocuklar, sırayla manav ve müşteri olurlar. Her çocuktan meyveleri satmak için, 
meyvelerini anlatması istenir. Çocuklara kâğıttan hazırlanan paralar dağıtılır. Çocuklar, manav olan 

arkadaşlarından istedikleri meyve ve sebzeleri alıp kese kâğıtlarına koyarlar. Meyveler, afiyetle 

yenilir.  Her çocuk, manav olana kadar etkinlik sürdürülür. 

EKMEK YAPALIM (DENEY) 

Öğretmen “Çocuklar, bugün kendi ekmeklerimizi yapmaya ne dersiniz?” diye sorar ve çocukları 

etkinlik masalarına davet eder. Burada sanat etkinliğinde yapılan önlük giyilir ve şapkalar yeniden 
takılır. Masanın üzerinde, yoğurma kabı, eldiven, fırın tepsisi ve ekmek yapımında kullanılacak 

malzemeler vardır. (Malzemeler: 2 yemek kaşığı kuru maya, 1 yemek kaşığı toz şeker, 1,5 -2 yemek 

kaşığı ılık su, 4 su bardağı un, 2 tatlı kaşığı tuz.) Malzemeler, sırayla yoğurma kabının içine konur. 

Dinlenen hamur, çocuk sayısı kadar eşit parçalara bölünür. Her çocuğun eline ve masalarına un 
dökülür. Çocuklardan hamurlarına şekil vermeleri istenir, gerekirse rehberlik edilir. Çocukların 

hamurları, pişirme kâğıdı serilen tepsilere konur, bir süre daha dinlendirilir. Sınıfa getirilen fırında 

(getirilen fırında veya sınıfın kendi fırınında) ekmekler pişirilir. (Fırın, ailelerden istenmiş olabilir. 
Hatta etkinliğe bir velinin de katılımı sağlanabilir.) Fırından çıkan ekmekler, önce mis gibi kokusu 

koklanır. Birazcık soğuduktan sonra ortadan bölünür. Çocuklara ekmeğin şu an yarım, bölünmeden 

önce tam olduğu anlatılır. Sonra ekmekler, çocuklarla birlikte afiyetle yenir. 

UZUN KULAKLI TAVŞAN / ŞARKILI OYUN- ORFF  
Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Önceden kartonlardan hazırlanan başlığı çocuklara 

verilir. Çocuklara bugün birer tavşan olacakları söylenir.  

Öğretmen tarafından EBA sitesinin hazırladığı “Hop hop hop Uzun Kulaklı Tavşan” isimli şarkı açılır. 
Çocuklarla şarkıya uygun eğlenceli bir şekilde hareketleri yapılır.  

Hop hophop uzun kulaklı tavşan (El ele tutuşarak dönülür. Kulakları gösterilir.) 

Hop hophop uzun kulaklı tavşan/ Havucumu sen mi yedin aferin sana? (İşaret parmağı sallanır.) 
Havucumu sen mi yedin aferin sana?/ Şarkı söyleyerek bir iki üç zıpla hey (Dönülür, zıplanır.) 

Şarkı söyleyerek bir iki üç zıpla hey/ Taka taka tak (Çemberin içine doğru zıplanır.) 

Tıkıtıkı tık (Çemberin dışına doğru zıplanır.)/ Aferin sana (Alkışlanır.)  

Şarkı söyleyerek bir iki üç zıpla hey!/ Şarkı söyleyerek bir iki üç zıpla hey!  
KAVRAMLAR: Yarım-tam, taze-bayat 

SÖZCÜKLER: Manav dükkânı, manav önlüğü, manav tezgâhı, manav şapkası 

MATERYALLER: Önlük kalıbında hazırlanmış kraft kâğıtları, krepon rafya, eva, karton ve koliden 
manav tezgâhı, kartonlardan manav rafı, kâğıt para, yoğurma kabı, fırın tepsisi, fırın, yağlı pişirme 

kâğıdı, kuru maya, toz şeker, su, un, tuz 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte nesneleri kullanarak “yarım-tam” kavramı hakkında 
çalışma yapmaları önerilir. (Öğretmen, örnek görseller verebilir.) 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Sen bir manav olsaydın nasıl bir dükkânın olsun isterdin? 

3. Bugün yaptığımız ekmeğin içine başka neler koymak isterdin? 

4. Taze ekmeği daha önce hiç koklamış mıydın? 
5. Bayat ekmekleri değerlendirmek için ne yaparsın? 

6. Müzikle dans etmeyi seviyor musun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 12. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Zaman/Sabah-Öğle-Akşam, Haydi Biz de Üretelim” etkinlik sayfaları yapılır (5. 
fasikül s. 6-7). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Geri Dönüşüm Kutusundan Üretime” sanat çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: “Şekli Keşfet” adlı oyun oynanır. “Mavi Kapak” sosyal sorumluluk projesi yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 
olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne / 

durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 
yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği 

çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm 

yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 
K. 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır. Değişik 
malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır ve onlarla 
sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 5. fasikül 6-7. sayfalar, 

yönergeye uygun şekilde yapılır. 
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GERİ DÖNÜŞÜM KUTUSUNDAN ÜRETİME (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Çocuklar, sizce biz sınıfımızda en çok hangi maddeleri (kâğıt mı, plastik mi, cam mı?) 
kullanıyoruz? Peki, kâğıt ve plastik geri dönüşüm kutusu yapmaya ne dersiniz? Bu geri dönüşümden 

biz de yeniden üretim yapabilir miyiz?” der. Kısa bir diyalogdan sonra sanat etkinliğine geçilir. 

Etkinlik masalarında kutular, renkli kartonlar, yapıştırıcı, makas, evalar vardır. Plastik, cam, kumaş ve 
kâğıt vb. geri dönüşüm malzemesi ile robot, saksı, tasarım kutusu vb. yeniden kullanılacak malzemeye 

dönüşümü için öğretmenin de yönlendirmesi ile çocuklarla beraber tasarlanır. 

SOSYAL SORUMLULUK PROJESİ (SOHBET- UYGULAMA) 

Öğretmen, “Çocuklar, pet şişelerde bulunan mavi kapakların aslında çok önemli olduğunu biliyor 
muydunuz? Mavi kapaklar sayesinde ihtiyacı olan insanlara tekerlekli sandalye alınabileceğini biliyor 

musunuz? Biz de mavi kapak toplayarak ihtiyacı olan insanlara tekerlekli sandalye alınmasına 

yardımcı olalım mı, ne dersiniz?” diyerek farkındalık oluşturur. Ev, okul ve çevrelerindeki insanların 
yardımı da alınarak çocuklarla “Mavi Kapak Toplama” projesi yapılır. 

ŞEKLİ KEŞFET (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, elinde bulunan yeşil renkteki kutuyu çocuklara gösterir. “Çocuklar, bu kutunun içinde sizce 
ne olabilir? Öğrenmek ister misiniz? Haydi, gelin, birlikte açalım!” denilerek çocuklarla kutu açılır. 

Kutunun içinde rengârenk dil çubukları, üzerinde farklı renklerde şekiller bulunan A4 kâğıtları vardır. 

Oyun alanında bulunan masanın üzerine oyun zili yerleştirilir. Masa, renkli bantla ikiye ayrılır. Yeşil 

kutunun içinden çıkan farklı renklerdeki şekillerden oluşan A4 kâğıtları, çocuk sayısındadır ve üst üste 
konulmuştur. Rengârenk dil çubukları da masanın karşısında bulunan masaya dağıtılır. Çocuklar, 

sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Birinci gruba “Arılar”, ikinci gruba ise “Karıncalar” ismi verilir. 

Grup ismi için çocuklardan başka öneriler de alınabilir. Öğretmen, çocuklardan ikiye ayrılan A4 kâğıdı 
üzerindeki şekle bakarak şekli renkli çubuklarla yapmalarını ister. (Kâğıdın üzerinde bir üçgen 

oluşması ve her kenarı farklı renkte ise çocuktan şekle bakarak aynısını yapması hedeflenir.) Şekli ilk 

önce bitiren çocuk, ortada bulunan zile basar. Oyun, ilk önce öğretmen tarafından yapılır. 

KAVRAMLAR: Büyük-küçük, sabah, öğle, akşam 
SÖZCÜKLER: Geri dönüşüm, üretelim  

MATERYALLER: Büyük kutu, renkli kartonlar, yapıştırıcı, makas, evalar, rengârenk dil çubukları, 

şekiller, oyun zili. 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte sosyal sorumluluk projelerinin önemi hakkında 

konuşmaları ve mümkünse bir sosyal sorumluluk projesine katılmaları önerilir. Aile Katılımı 

Kitabı’ndan ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen bir sosyal sorumluluk projesi düşünsen bu ne ile ilgili olurdu? 
2. Yeniden üretmek zevkli mi? 

3. Başka ne üretmek isterdin? 

4. Sence büyük kutu ne kadar büyük olmalı? 
5. Küçük kutunun içine ne sığar? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 13. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Planlı Çalışıyorum Üretiyorum/ Peki Nasıl Tüketelim” etkinlik sayfaları yapılır (5. 
fasikül s. 8-9). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Planlı Olmak” adlı beyin fırtınası yapılır. “Kum Saati Yapalım” adlı sanat 

etkinliği yapılır. “Palyaçolar” adlı parmak oyunu öğretilir.  
Oyun Zamanı: “Canan’ın Doğum Günü Heyecanı” adlı hikâye anlatılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, 

eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
K. 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer 

alır.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 

kaptan kaba boşaltır. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik 

malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
K. 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme sırasında 

uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle 

ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 5. fasikül 8-9. sayfalar, yönergeye uygun olarak yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir; 

PLANLI OLMAK (SOHBET-ETKİNLİK) 

Öğretmen “Çocuklar, ‘planlı olmak’ ne demek? Planlı olduğumuz zaman kendimizi nasıl hissederiz? 
Ne zaman planlı oluruz? Kimler planlı olur?” gibi sorular yöneltir. Önceden hazırlanan görsel kartlar 
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çocuklara dağıtılır. Çocuklardan, resimlerde bulunan olaylardan hangilerinin planlı olma durumu 

olabileceğini tahmin etmeleri istenir. Çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir.  

KUM SAATİ YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara kum saatinin ne olduğu ve ne zaman kullanıldığı sorulur. Etkinlik öncesi güzel bir sohbet 

edilir. Herkese kum saati resmi dağıtılır ve işaretli yerinden kesilir. Çocuklara parmak boyalarıyla kum 
saatini boyayacakları söylenir. Ancak bu kum saati boyamasının fırça ya da kalemle yapılmayacağı 

belirtilir. Çocuklardan nasıl bir kum saatini yapacakları hakkında tahminler alınır. Etkinlik masasına 

önceden plastik tabakların içinde rengârenk renk parmak boyaları, kullanılmış dış fırçası konmuştur. 

Öğretmen rehberliğinde dış fırçası ile kum saati boyanır. Bu konuda çocuklara rehberlik edilir. Dış 
fırçası baskısından yapılan kum saatine artık materyallerle kum çalışması yapılır. Biten çalışmalar 

sınıf panosuna yapıştırılır. Çocukların isimleri, her baskının altına eğitimci tarafından yazılır. 

PALYAÇOLAR (PARMAK OYUNU/ HİKÂYE ÖNCESİ) 
Öğretmen, çocuklara “Palyaçolar” isimli parmak oyununu gösterir. Bu oyun, çocuklarla tekrarlanır. 

Beş neşeli palyaço bir sıra hâlinde (Elinizi gösterin.) 

Birinci palyaço insanları selamladı (Başparmağı eğin.) 
İkinci palyaço bir yarışta koşuyor (İşaret parmağını hareket ettirin.) 

Üçüncü palyaço komik bir yüze sahip (Orta parmağı hareket ettirin.) 

Dördüncü palyaço bir halkadan atlıyor (Yüzük parmağı hareket ettirilir.) 

Beşinci palyaço şarkı söylemeye başladı (Serçe parmağı hareket ettirilir.) 
Onlar güle güle demek için sallanıyorlar ve şimdi gitme zamanı (Elini sallayın.) 

CANAN’IN DOĞUM GÜNÜ HEYECANI (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara “Canan’ın Doğum Günü Heyecanı” isimli hikâye anlatılır: 
Canan, bu sabah çok mutlu uyanmıştı. Çünkü bugün onun doğum günüydü. Üstelik doğum gününde 

bir prenses elbisesi giyeceği için çok heyecanlıydı. Doğum günü kutlaması saati gelene kadar içi içine 

sığmıyordu. Büyük bir heyecanla arkadaşlarını bekliyordu. Bütün gün Canan ve arkadaşları, doğum 

günü kutlamasında çok eğlendi. Afiyetle pasta yiyip limonatalarını da içmişlerdi. Artık sıra, hediye 
paketlerini açma zamanıydı. Canan, hediye paketlerinin kurdelelerini heyecanlı bir şekilde çözmeye 

başladı. Hediyenin ne olduğunu öğrenmek için sabırsızlanıyordu. Hediyelerini heyecanla açıp 

arkadaşlarına kocaman sarılarak teşekkür ediyordu. Sıra, son hediye paketindeydi. Ama bu paket, 
biraz küçük ve değişik görünüyordu. (Öğretmen, “Sizce nasıl bir hediye paketi? Hediye paketinin 

içinde ne olabilir?” diye soru yöneltir; cevaplar alınır.) Canan, içinde ne olabileceğini çok merak etmiş 

ve hediye kutusunu hemen açmıştı. Hediye kutusunun içinden bir fide çıkmıştı. Canan, bu hediyeye 
biraz şaşırmıştı. Arkadaşı, Canan’a, bunun bir salatalık fidesi olduğunu ve iyi bakılıp düzenli bir 

şekilde sulanırsa büyüyerek yeşil salatalıklar vereceğini söyledi. Canan, bu duydukları karşısında çok 

heyecanlanmıştı.  Artık salatalıklarını kendisi yetiştirecekti. Bir an önce saksıya dikmek istiyordu. 

Fideyi dikti. Salatalık fidesini her gün sulayıp, fidenin güneş ışığı almasını sağlıyordu. Büyük bir 
heyecanla salatalıklarına kavuşmayı bekliyordu. Öğretmen, çocuklara “Size bir fide/fidan hediye 

edilmesini ister misiniz? Ne fidesi / fidanı olmasını isterdiniz? Sizce bir bitkiyi, sebzeyi büyütmek 

nasıl bir duygu olabilir?” gibi sorular yöneltir. Çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. 
KAVRAMLAR: Zaman 

SÖZCÜKLER: Kum saati, planlı olmak, tüketim 

MATERYALLER: Diş fırçası, kalem, artık materyal 
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte sağlıklı atıştırmalıklar yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Planlı çalışmayı sevdin mi? 

2. Kum saati fikrini beğendin mi? 

3. Doğum günün de hediye almayı sever misin? 
4. Nasıl bir hediye seni mutlu eder? 

5. Sen kime hediye vermeyi seversin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 14. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “9 Rakamı Tanıma, 9 Rakam Yazma” etkinlik sayfaları yapılır (5. fasikül s.10-11). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Eller Konuşuyor” adlı parmak oyunu öğretilir. “Ellerim Bir Gökkuşağı” adlı 

etkinlik yapılır. 

Oyun Zamanı: “9 Rakamını Öğreniyoruz” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 
nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar 

olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre 

ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 

kaptan kaba boşaltır. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik 
malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. 

Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir.  5. fasikül 10-11. sayfalar, yönergeye uygun yapılır 

ELLERİM BİR GÖKKUŞAĞI (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen “Çocuklar, bugün gökkuşağının bir rengi olmaya ne dersiniz?” diye meraklı bir soru 

yöneltir. Etkinlik masasında kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, mavi, lacivert ve mor renk parmak boyası, 

beyaz renk parmak boyası, fırça, kraft kâğıdı vardır. Çocuklara sayışma yoluyla gökkuşağı renkleri 

dağıtılır (Sınıftaki çocuk sayısı fazlaysa gruplara ayrılabilir.). Gökkuşağı renklerinin bulunduğu 
parmak boyaları dağıtılır. Çocuklardan kendi renklerine ait gökkuşağı renklerinin bulunduğu parmak 

boyasına fırçalarını batırmaları ve bir ellerini parmak boyası ile boyamaları istenir. Boyanan ellerin 
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kraft kâğıdına baskısı çıkartılır. Çocuklara beyaz renk parmak boyaları ile kraft kâğıdına küçük 

bulutlar yapmaları söylenir. Rehberlik edilir. Her çocuktan kendi el baskılarından yapmış oldukları 
gökkuşağına bir isim bulması istenir. En çok beğenilen isim, gökkuşağı etkinliğimizin adı olabilir. 

ELLER KONUŞUYOR (PARMAK OYUNU) 

Çocuklar, mindere davet edilir. Öğretmen rehberliğinde yeni parmak oyunu öğrenilir. 
İki el karşılaşmış, merhaba deyip birbirine sarılmışlar (Eller birbirine kenetlenir.) Oyun oynamaya 

karar vermişler. Parmaklarını birleştirip top yapmışlar (Parmak uçları birleştirilip top yapılır.) 

Birbirlerine vurup alkışlamışlar (Alkışlama hareketi) 

Gözlük yapıp takmışlar (İki elin baş ve işaret parmakları birleştirilerek gözlere tutulur.) 
Sol el demiş ki: (Sol elin parmakları açılıp kapanır.) 

Sen olmadan ben parmak şaklatırım (Parmak şaklatılır.) 

Sağ el demiş ki: (Sağ elin parmakları açılıp kapanır.) 
Aynı hareketi ben de yaparım (Parmak şaklatılır.) 

Sol el başlamış burnuna dokunmaya (Burna dokunulur.) 

Kulağı çekmeye (Kulak çekilir.) 
Saçları taramaya (Saçlar sol elle taranır.) 

Sağ el demiş ki: (Sağ elin parmakları açılıp kapanır.) 

Bunların hepsini ben de yaparım 

O da başlamış burnuna dokunmaya (Burna dokunur.) 
Kulağı çekmeye (Kulak çekilir.) 

Saçları taramaya (Saçlar sağ elle taranır.) 

Sağ el de sol el de en güzeli birlikte hareket etmek demişler 
Başlamışlar el şaklatmaya (İki el şaklatılır.) 

Alkışlamaya (İki el alkışlanır.) 

Ve kollarını birleştirip çiçek olmaya (Eller kucakta kavuşturulur.) 

9 RAKAMINI ÖĞRENİYORUZ (ETKİNLİK-OYUN) 
Öğretmen, başına taktığı dokuz rakamı şapkasıyla “Çocuklar! Bu rakamımızın adı neydi? Daha önce 

öğrenmiştik?” vb. sorular yöneltir ve onların dikkatlerini çeker. “Evet, bu rakamın adı 9 (dokuz)! 

Haydi, şimdi kaldırın elleri havaya ve başlayalım dokuza kadar saymaya!” yönergesi verilir. Öğretmen 
eşliğinde parmaklarla dokuza kadar sayılır. Öğretmen, sınıfa getirdiği ip ve renkli boncukları her 

çocuğa dağıtır. Çocuklardan boncukları dokuza kadar sayarak ayırmalarını ve dokuz tane renkli 

boncuğu ipe geçirmelerini ister. Yardım gereken durumlarda rehberlik eder. Çocuklarla sınıfın ortasına 
geçilir. Önceden hazırlanan içi kum dolu kutu, çocuklara gösterilir. Çocukların çember olmalarına 

rehberlik edilir. Müzik eşliğinde çocukların dokuz rakamı şapkasını elden ele arkadaşlarına vererek 

sırayla başlarına takmaları istenir. Müzik durunca şapka kimin başında kalırsa o çocuk, kum kutusuna 

parmaklarıyla dokuz rakamını çizer(Kum yerine boş kâğıda 9 rakamını çizdirmek gibi alternatifler de 
yapılabilir.). Öğretmen rehberliğinde keyifli bir oyun oynanır. 

KAVRAMLAR: Rakam (9), sarı, yeşil 

SÖZCÜKLER: 9 rakamı, gökkuşağı 
MATERYALLER: Kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, mavi, lacivert ve mor renk parmak boyası, beyaz 

renk parmak boyası, fırça, kraft kâğıdı, renkli boncuklar 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerindeki nesneleri dokuzar dokuzar gruplamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Dokuz defa benimle zıplar mısın? 
2. Bana dokuz tane oyuncak getirir misin? 

3. Ellerinle dokuz yapar mısın? 

4. Dokuz (9) rakamını bir eşyaya/hayvana benzetecek olsan bu hangisi olurdu? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 15. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “İsraf Nedir Sence? Ve Renk/ Turuncu” etkinlik sayfaları yapılır (5. fasikül s. 12-
13). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “İsraf Nedir?” adlı beyin fırtınası ve “Havuç Yapalım” adlı sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Turuncu Rengini Öğreniyorum” sohbet etkinliği gerçekleştirilir. “Turuncu Renk 
Çiçekler” müzik etkinliği ve nefes açma çalışması yapılır. “Bir Renk Söyle” adlı şarkı öğretilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, 

eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  

Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında 
kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 

K. 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer 

alır.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 

kaptan kaba boşaltır. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik 
malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
K. 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme sırasında 

uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle 
ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 12-13. sayfalar, yönergeye uygun olarak yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 

İSRAF NEDİR? (SOHBET-ETKİNLİK) 
Öğretmen “Çocuklar, israf ne demek olabilir? İsraf ettiğin zaman kendini nasıl hissedersin? Ne zaman 

israf etmiş olunur? İsrafı nasıl durdurabiliriz?” gibi sorular yöneltir. Önceden hazırlanan görsel kartlar 
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çocuklara dağıtılır ve videolar izletilir. Resimlerde bulunan olayların hangilerinin bir israf durumu 

olabileceğini tahmin etmeleri istenir. Çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir.  

TURUNCU RENGİNİ ÖĞRENİYORUM / SOHBET-ETKİNLİK 

Öğretmen, elindeki turuncu renk balonunu çocuklara göstererek “Çocuklar! Balonun renginin ne 

olduğunu biliyor musunuz? Sizce turuncu rengi nasıl oluşmuş olabilir? Turuncu renkteki meyve ve 
sebzeleri tanıyor musunuz? Sınıfımızda neler turuncu?” gibi sorularla keyifli bir sohbet gerçekleştirir. 

Çocuklara A4 kâğıtları, sarı ve kırmızı renk boya kalemleri dağıtılır. A4 kâğıtlarını önce kırmızı renk 

kalemleriyle küçük bir daire şeklinde; sarı renk boyalarıyla da kırmızı dairenin üstünden boyamaları 

istenir. Ortaya çıkan rengin ne olduğu sorulur. Turuncu rengi hakkında sohbete devam edilir.  

HAVUÇ YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara havucun rengi, hangi hayvanın havucu çok sevdiği sorulur. Etkinlik öncesi sohbet edilir. 

Sayfadaki havuç resmi, işaretli yerinden kesilir. Çocuklara parmak boyalarıyla bu havucu 
boyayacakları, ancak bu havucun boyamasının fırça ya da kalemle yapılmayacağı belirtilir. 

Çocuklardan nasıl bir havuç yapacakları hakkında tahminleri alınır. Etkinlik masasına önceden plastik 

tabakların içinde turuncu ve yeşil renk parmak boyaları, fırça yerleştirilmiştir. Öğretmen rehberliğinde 
sınıf, sayışma yoluyla ikişerli eşlere ayrılır. Her çocuk, arkadaşının ayağının altını turuncu renk 

parmak boyası ile boyayacaktır. Kesilen havuç sayfasına boyanan ayakların baskısı çıkartılır. 

Rehberlik edilir. Ayak baskısından yapılan havuçlara yeşil renk parmak boyaları ile sap yapmaları 

istenir. Çocukların ayak baskısından yaptıkları havuçlar, sınıf panosuna yapıştırılır. Çocukların 
isimleri, her baskının altına eğitimci tarafından yazılır. 

TURUNCU RENK ÇİÇEKLER (MÜZİK ETKİNLİĞİ-NEFES AÇMA ÇALIŞMASI/ 

HAREKET) 
Öğretmen, çocuklara “Çocuklar! Bugün müzik merkezine gidebilmek için renkli trene binmemiz 

gerekiyor. Haydi, küçük vagonlar treni oluşturun! Çuf çuf çuf! Tren kalkıyor (Her çocuk, bir renktir. 

Çocuklar, arka arkaya dizilir ve tren oluşturulur.). Bakın çocuklar, yolda bir teyze var. Haydi, ona el 

sallayalım! Trenimiz şimdi de turuncu renk çiçeklerin bulunduğu yoldan geçiyor. Çiçeklerin kokusunu 
fark ettiniz mi? Haydi, derin bir nefes alın ve turuncu renk çiçeklerin havaya yayılan kokusunu içimize 

çekelim!” der (Öykünme yapılır.). Öğretmen rehberliğinde müzik merkezine geçilir. 

BİR RENK SÖYLE (ŞARKI/ MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara müzik aletleri dağıtır. Önce şarkıyı kendisi söyler, sonra çocuklardan ellerindeki 

müzik aleti ile rengini belirterek şarkıya eşlik etmelerini ister. 

Bana renk söyle, bir renk söyle (Böyle hareketli bir şekilde öğretmen başlar.) 
Kırmızı (Sırayla, elinde müzik aletini bulunan çocuktan seçtiği rengi söylemesini bekler.) 

Bana renk söyle, bir renk söyle/ Sarı 

Bana renk söyle, bir renk söyle/ Turuncu 

Bana renk söyle, bir renk söyle/ Mor 
Bana renk söyle, bir renk söyle/ Yeşil (Şarkı, tüm çocuklar istediği rengi söyleyene kadar devam eder.) 

KAVRAMLAR: Turuncu  

SÖZCÜKLER: Fide, bahçe, turuncu, çiçek, salatalık, sarı, kırmızı, heyecanlı, havuç, tavşan 
MATERYALLER: Turuncu ve yeşil renk parmak boyası 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerindeki turuncu renk eşyaları fark etmeleri 

istenir. Kullanılmayan eski bir giysiye veya kartona turuncu renk parmak boyaları ile el baskılarını 
çıkartmaları ve çiçek, kelebek gibi desenler oluşturmaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Bir terzi olsaydın sadece turuncu renk kumaşla nasıl bir giysi dikerdin? 

2. Senin turuncu renk bir uçurtman olsa ona binip nereye gitmek isterdin? 

3. İsrafı önlemek için bir proje yapalım mı? 
4. Bu projeyi daha çok kişiye duyurmak için ne yapmalıyız? 

5. Sence turuncu ağaçlar var mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 16. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sen Olsan? ve Haydi, Biz de Değerlendirelim!” etkinlik sayfaları yapılır (5. fas. s. 
14-15). Sanat kitabı 28. etkinlik (Canım Ormanım) yapılır. “Orman Haftası” hakkında sohbet edilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Maymuna Nasıl Yardım Edersin?” etkinliği yapılır. “Hastane Arkadaşım” adlı 

kitap okunur. 
Oyun Zamanı: “Hasta Ziyareti” adlı drama canlandırılır. “İyilik Kutusu” adlı sanat etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü 

gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. 

Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 
K. 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile 

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 
K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 

sonuçlarını söyler.) 

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yüksekliğe zıplar.) 

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 
K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim 
yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Bazen oyunlarına katılıp sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 14-15. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. Sanat kitabının 28. etkinliği (Canım Ormanım), perforajlı yerinden 

kopartılarak çocuklara dağıtılır. Yönergeye uygun şekilde yapılır. Çocuklarla Orman Haftası ile ilgili 
sohbet edilir. Ormanların önemi ile alakalı video izletilir. 

MAYMUNA NASIL YARDIM EDERSİN? 
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Çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. Etkinlik masasına önceden üzerinde maymun ve muz ağacı 

resmi bulunan A4 kâğıtları ve boya kalemleri yerleştirilmiştir. Çocuklara “Maymunlar nasıl 
hayvanlardır? Maymunun en sevdiği yiyecek nedir? Daha önce maymun gördünüz mü? Maymunların 

kuyrukları nasıldır?” gibi sorular sorulabilir. “Çocuklar! Bugün yavru maymun, bizden yardım 

istiyormuş. Henüz çok küçük olduğu için karşı ağaçtaki muzlara ulaşamıyormuş. Karnı çok acıkmış ve 
ne yapacağını bilmiyormuş.  Onu karşı ağaçtaki muzlara nasıl ulaştırabiliriz? Resmini çizer misiniz?” 

yönergesiyle çocukların fikirlerini resmetmeleri istenir.  

HASTANE ARKADAŞIM (HİKÂYE-TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara “Hastane Arkadaşım” adlı hikâye veya uygun başka bir hikâye okunur. 
(Ezgi Perktaş, Çamlıca Çocuk Yayınları, 2016)  

HASTA ZİYARETİ (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrencileri sınıfın ortasına davet eder. Masanın üzerine, nane limon, çorba, süt kutusu, 
çiçek, oyuncak kutusundaki oyuncaklar vb. konulmuştur. Sayışma yoluyla bir çocuk, hasta seçilir. 

Hasta olan çocuk, mindere uzanır. Diğer çocuklara hasta olan arkadaşlarını ziyarete gidecekleri bilgisi 

verilir. “Çocuklar! Hasta ziyaretine giderken nelere dikkat etmeliyiz?” diye sorulur. Çocuklardan 
masanın üzerinde bulunan hediyeleri alarak hasta olan arkadaşlarını sırayla ziyarete gitmeleri istenir. 

Bazı çocuklardan hasta olan arkadaşlarına nane-limon ve çorba içirmeleri istenir. Hasta olan arkadaşı 

ile sohbet etmeleri amaçlanır. Sırayla her çocuğa hasta rolü verilir. Drama, bu şekilde devam ettirilir. 

İYİLİK YAPMAK GÜZELDİR (SOHBET-BEYİN FIRTINASI) 
Öğretmen rehberliğinde minderlere geçilir. “Çocuklar! İyilik yapmak ne demek? İyi bir insan olmak 

ne demek? Sizce kimlere iyilik yapılır?” vb. sorular yöneltilerek çocukların düşünceleri alınır. İyilik 

mesajı içeren görseller, çocuklara gösterilir. İncelemeleri istenir. Yaşlılara yardım etmek, hayvanları 
beslemek, arkadaşlarımıza yardımcı olmak, toplu taşıma araçlarında yaşlı ve hamilelere yer vermek, 

annemize yardım etmek, yerlere çöp atmamak, akraba ve arkadaşlarımızı ziyaret vb. davranışların 

birer iyilik olduğu bilgisi verilir. İyiliğin karşılık beklemeden yapılan güzel bir davranış olduğu, insanı 

mutlu ettiği vurgulanır ve keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. Sonra etkinlik masasına yönlendirilir. 

İYİLİK KUTUSU (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasına, renkli fon kartonları, kutu, makas, yapıştırıcı, çiçek, kalp, yıldız vb. kalıplar, iyilik 

mesajı içeren görseller yerleştirilmiştir. Çocuklarla birlikte kutu kaplanır. Kutunun üzerini çiçek, kalp, 
yıldız kalıplarıyla süsleyebilecekleri söylenir. İyilik mesajı içeren görseller, kutunun içine konulur. 

Çocuklara bir kart seçmeleri yönergesi verilir. Kartlarında bulunan iyiliği yapmaları istenir. “Bugün 

akşam yemeğini hazırlamada annene yardımcı ol. Evinizin önüne hayvanlar için yemek ve su bırak. 
Uzakta oturan bir akrabanı arayarak hâlini hatırını sor.” gibi basit yönergelerle iyilik kartları hazırlanır. 

Seçilen kart, o gün çocuğun yapacağı iyilik olarak seçilmiştir. Bu konuda çocuklara rehberlik edilir. 

KAVRAMLAR: İçinde-dışında  

SÖZCÜKLER: Sen olsan, hasta, hasta ziyareti, çorba, nane, limon, iyilik yapmak, annemize yardım 
etmek, yerlere çöp atmamak 

MATERYALLER: Renkli fon kartonları, kutu, makas, yapıştırıcı, çiçek, kalp, yıldız vb. kalıplar, 

iyilik mesajı içeren görseller 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte bir iyilik kutusu hazırlamaları önerilir. Çocuklarıyla 

birlikte haftada bir veya iki kez iyilik kutusundan bir iyilik seçip uygulamaları istenir. Ailelere fidan 

dikmek için öneride de bulunur. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen olsan dünyada neyi değiştirmek isterdin? 
2. İyilik yapmanın önemi, insanlara nasıl anlatılabilir? 

 3. En son hangi iyiliği yaptın? 

 4. Bu iyiliği kimin için yaptın? 
 5. Hiç ağaç diktin mi? Ağaçları sevmek neden önemli? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 17. GÜN  

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Duygu/Şaşkın- Geometrik Şekil-Elips” etkinlik sayfaları yapılır (5. fas. s. 16-17). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Duygular (Şaşkın)” hikâye tamamlama etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: “Yumurta Kırma Oyunu” adlı oyun oynanır. “Şekil Kartındaki Örüntüyü Oluştur” adlı 

matematik etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 
gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.) 

K. 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik 

şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. 

Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin 
kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

K. 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini 
söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.) 

K. 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 
olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 
kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa 

ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir. Farklı 

boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 5. fasikül 16-17. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde sohbet edilir. 

DUYGULAR (ŞAŞKIN) / ETKİNLİK- HİKÂYE TAMAMLAMA 

Öğretmen, önceden hazırlamış olduğu şaşkın surat ve mutlu surat ifadesine sahip Mert’in çomak 
kuklasını çocuklara göstererek kuklalardaki surat ifadelerini sorar. Sonra çocuklara çalışma sayfası 

dağıtır, esimdeki tiyatro sahnesini incelemelerini ister. Mert’in bugün birçok yeni duyguyu öğrendiğini 
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ve bunu bizimle de paylaşmak istediğini söyler. Öğretmen “Mert’in duygu ifadelerini merak ediyor 

musunuz? Haydi, Mert’in bize anlatacağı duygu ifadelerini dinleyelim.” der. “Arkadaşlar! Bugün 
öğretmenlerimiz bize duygular tiyatrosu hazırlamış. Çalışma sayfalarınızdaki bir duygu tiyatrosu. 

Haydi, duygularımı siz de öğrenin ve bana eşlik edin.” der. “Sahne üzerinde duygu ifadelerinin olduğu 

dört ağaç vardı. Müzik öğretmenimiz gitarıyla sahneye girdi ve bize harika şarkılar söyledi. Hepimiz 
çok eğlendik ve mutlu olduk. (Mert’in mutlu surat ifadeli çomak kuklası çocuklara gösterilir.) Sonra 

bir anda öğretmenimiz perdenin arkasından emekleyerek çıktı. (Öğretmen, çocuklara “Mert, 

öğretmenini emeklerken görünce hangi duyguyu yaşamış olabilir?” diye sorar.) (Mert’in şaşırmış 

ifadeli çomak kuklası çocuklara gösterilir.) “Çocuklar! Mert, bizden başka hangi duyguları yaşamış 
olabileceğini bulmamızı istiyor, hep birlikte Mert’in başka neler yaşamış olabileceğini tahmin ederek 

hikâyeyi devam ettirelim mi?” der. (Çocuklarla Mert’in hikâyesi tamamlanır.) Daha sonra çalışma 

sayfasındaki duygular tiyatrosunda bulunan “Hangi duygu ifadeleri vardı, sarı çerçeveye bakarak 
çember içine alır mısın? Sahnede kaç tane ağaç vardı? Uygun rakamı çember içine alalım.  Mert’in 

bugün hangi duyguyu keşfettiğini ritmik olarak söyleyelim.” etkinlikleri öğretmen rehberliğinde 

yapılır. 

ŞEKİL KARTINDAKİ ÖRÜNTÜYÜ OLUŞTUR (ÖRÜNTÜ-MATEMATİK ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla etkinlik alanına gelinir. Öğretmen, önceden etkinlik alanına büyük kutular yerleştirmiştir. 

Çocuklardan, arkalı önlü olacak şekilde kutuların arkasına ve önüne geçmeleri istenir. Öğretmen, 

yardımcı olur. Önceden hazırladığı şekil kartlarını etkinlik alanına getirir. Çocuklara kartlardaki 
şekillerin isimleri ve şekillerin renkleri sorulabilir. Çocuklara sırayla şekil kartlarından seçtirilir. Şekil 

kartlarında bulunan şekilleri kutularına sırasına uygun şekilde çizecekleri söylenir. Çocukların, 

şekillerin sırasına dikkat etmeleri sağlanmalıdır (üçgen birinci sırada, elips ikinci sırada, dikdörtgen 
üçüncü sırada gibi basit bir örüntü). Kutularına çizdikleri şekillerine ait olacak renklerin ne olduğunu, 

şekil kartlarında fark etmeleri istenir. Şekil kartlarında bulunan renklere uygun olarak kutularına 

çizdikleri şekilleri boyamaları söylenir. Rehberlik edilir. Çocukların, arkadaşlarının çizdikleri şekilleri 

incelemeleri ve renklerini fark etmeleri sağlanmalıdır. Çocuklara sırayla kutularının içine girmeleri 
yönergesi verilir. Sınıftaki diğer çocukların kutunun dışında bulunan şekillerden birini, kutunun içinde 

bulunan arkadaşlarına tarif etmeleri ve kutunun içindeki arkadaşlarından da hangi şekil olduğunu 

görmeden sözel tariflerle anlatmaları istenir. Mesela örnek şekil kartında üçgen, elips, dikdörtgen şekli 
vardır. Çocuklar, bu şekilleri kutularına çizecektir. Üçgen kırmızı, elips mavi, dikdörtgen turuncu 

renktedir. Çocuklar renkleri fark edip kutularına çizdikleri şekilleri bu renklere boyayacaktır. 

YUMURTA KIRMA OYUNU/ OYUN ETKİNLİĞİ 
Öğretmen, çocukları oyun alanına yönlendirir. Elips şeklindeki yumurtanın şeklini sorar. Başka nelerin 

elips şekline benzediği sorulur. Oyun alanına önceden büyük kolinin içinde içi boşaltılmış yumurtalar 

ve mukavvadan yapılmış çekiç konulmuştur. (Büyük kolinin içine karton kutularla sıra sıra çekmece 

düzeneği yapılmıştır. Yumurtalar da çekmecenin içine sıra sıra yerleştirilmiştir.) Çocuklara oyunun 
nasıl oynanabileceği sorulur. Tahminleri alınır. Daha sonra oyun anlatılır. Sayışma yoluyla seçilen iki 

çocuk, oyun alanına gelecektir. Çocuklardan birisi kutunun arkasına geçip çekmece düzeneğini karışık 

ve hızlı bir şekilde öne doğru itip geri çekecektir. Çekmece düzeneği öne geldiği zaman diğer çocuk da 
elindeki çekiç ile yumurtaların başına vurup kırmaya çalışacaktır.  

KAVRAMLAR: Şaşkın, dikdörtgen, üçgen, elips 

SÖZCÜKLER: İleri-geri yön okları, tabela, geometrik şekiller ve renkleri,  
MATERYALLER: Yumurta, kartondan ya da plastikten çekiç, büyük kutular 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarına evde bulunan elips şekillerin bulunması önerilir. Aile 

Katılımı Kitabı’ndan ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Elips şeklini neye benzettin? 
2. Seni hangi olaylar şaşırtır? 

3. Sen hiç, birilerini şaşırttın mı? 

4. Sence hayvanlarda şaşırır mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 18. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Duyu/ Kaygan-Pütürlü ve Haydi, Kodlayarak Boyayalım” etkinlik sayfaları 
yapılır (5. fasikül s. 18-19). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Kaygan ve Pütürlü Resmim” adlı sanat etkinliği yapılır. “Küçük Şeylerle Mutlu 

Olabilirim” adlı beyin fırtınası yapılır.  
Oyun Zamanı: “Suda Hareket Eden Mürekkep” adlı deney yapılır. “Arkadaşına Doğru Nesneyi 

Yapıştır” adlı oyun oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne 

göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir.) 
K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler.  (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ:   

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 18-19. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 
çocuklarla sohbet edilir. Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce öğrenme merkezlerine kaygan ve 

pütürlü materyaller ve obje resimleri koymuştur(simli eva, alüminyum folyo, kâğıt, kumaş, ışık saçan 

ampul, ananas, balon vb.). Çocukların öğrenme merkezlerindeki değişikliği fark etmelerini sağlayacak 
yönlendirmeler yapılır. Sınıftaki obje ve resimleri incelemeleri istenerek obje ve materyallerin nasıl 

gözüktüğü sorulur; tahminleri/cevapları alınabilir. Daha sonra çocuklar masalarına yönlendirilir. 

KAYGAN VE PÜTÜRLÜ RESMİM / SANAT ETKİNLİĞİ 

Etkinlik masasına kraft kâğıdı, simli eva, alüminyum folyo, siyah, kahverengi, mor vb. renklerde 
kâğıt, kumaş, canlı renklerde el işi kâğıtları, pütürlü objeler makas, yapıştırıcı gibi malzemeler 

hazırlanmıştır. “Çocuklar, masada duran renklerden hangileri daha çok dikkatinizi çekti? Sence 
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kaygan nesneler nelerdir? Sence “pütürlü” ne demek olabilir? Pütürlü bir eşya mı daha güzeldir, 

kaygan bir eşya mı?” vb. sorularla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. Daha sonra çocuklarla etkinlik 
masasına hazırlanan eşyaların hangilerinin kaygan, hangilerinin pütürlü olduğunu ayırt etme çalışması 

yapılır. Çocuklara kaygan ve pütürlü eşyaları kullanarak istedikleri gibi bir resim yapabilecekleri 

söylenir. Çocukların resimleri sınıf panosunda sergilenmek üzere asılır.  

KÜÇÜK ŞEYLERLE MUTLU OLABİLİRİM (SOHBET-ETKİNLİK)  

Öğretmen, sohbeti başlatır: “Çocuklar! Dün akşam evimin önünde bir kedi yavrusu gördüm. Karnının 

aç olabileceğini düşünüp ona bir kabın içinde süt verdim. Kedi de minik pembe diliyle sütü afiyetle 

içmeye başladı. Yavru kedinin süt içişini izlemek, beni mutlu etmişti. Tam kedinin karnının 
doyduğunu görüp gidecekken yavru kedi, bacağıma sırnaştı. Kendini sevdirmeye çalışıp benimle oyun 

oynamak istedi. Yavru kediyle oynamak, bana çok keyif verdi. Çocuklar! Bazı küçük şeyler bizi mutlu 

edebilir. Mesela bir kediyle oynamak, bir hikâye kitabındaki renkli resimleri arkadaşlarımızla 
incelemek, bir ağacın gölgesine uzanıp pamuk gibi olan bulutlara bakıp hayal kurmak, bizi mutlu 

kılabilir. Sizi mutlu eden küçük şeyler nelerdir?” (Cevaplar alınır.) Daha sonra çocuklara A4 kâğıtları 

ve boya kalemleri verilir. Onları mutlu edebilecek küçük şeylerin neler olduğunu resmetmeleri istenir. 
Her çocuğa çizdikleri resmi arkadaşlarına anlatabilecekleri söylenir.  

SUDA HAREKET EDEN MÜREKKEP (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Fen merkezine geçilir. Merkezde bulunan masanın üzerine önceden geniş bir cam kap, su, pipet ve 

tahta kalemi yerleştirilmiştir. Çocuklara bugün suda yüzen mürekkep deneyi yapacakları söylenir. 
“Sizce bu nasıl bir deney olabilir?” diye sorularak çocukların tahminleri istenir. Daha sonra öğretmen, 

cam kabın içine bir çiçek resmi veya başka bir şeyin resmini çizer. İçine çiçek resmi çizilen cama su 

konur. Öğretmen, pipete üfleyerek bu çiçeğin yerini değiştirip değiştiremeyeceğini çocuklara sorarak 
fikirlerini sorar. Elindeki pipetle su dolu cam kabın içinde çiçeğin üzerine üfler ve cama çizilen çiçek 

hareket etmeye başlar. Çocukların verdiği tepkiler izlenir; çiçeğin yerinin nasıl değiştiğine dair 

tahminleri/düşünceleri alınır. Daha sonra sırayla her çocuktan cam kaba resim çizmesi ve pipetiyle 

üfleyerek resmini hareketlendirmesi istenir.  

ARKADAŞINA DOĞRU NESNEYİ YAPIŞTIR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Sınıfın ortasına masa getirilmiştir. Masanın üzerine 

kaygan ve pütürlü nesne resimleri ve bantlı karton kostümü konulmuştur. Sınıf sayışma yoluyla ikiye 
ayrılır. Birinci grubun kaygan nesnelere, ikinci grubun da pütürlü nesnelere sahip olduğu söylenir. 

Öğretmenin iki gruptan da seçtiği birer çocuk, ortaya davet edilir. Seçilen çocuklara bantlı karton 

kostümü giydirilir. Sonra da sayışma yoluyla iki gruptan birer çocuk daha seçilir. Kendi gruplarındaki 
arkadaşlarının üzerindeki bantlı karton kostümlerine, gruplarının simgesi olan kaygan ve pütürlü 

nesneleri masanın üzerinden alıp yapıştırmaları istenir. Öğrencinin grubunun simgesi ‘kaygan 

nesneler’dir. Öğrenci, masanın üzerinden doğru görsel kartını alıp kendi grup arkadaşının bantlı karton 

kostümüne öğretmeninin alkış sesini duyana kadar yapıştırmaya çalışır. Oyun, bu şekilde sürdürülür.   
KAVRAMLAR: Kaygan- pütürlü 

SÖZCÜKLER: Kaygan ve pütürlü canlı renkler, kodlamak 

MATERYALLER: A4 kâğıtları, simli eva, alüminyum folyo, siyah, mor vb. kâğıt, pipet, kumaş, 
canlı renklerde el işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, ananas, boya kalemleri cam kap, su, tahta kalemi  

AİLE KATILIMI: Ailelere, evde çocuklarıyla kaygan ve pütürlü nesneleri araştırmaları önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Kaygan ve pütürlü nesneleri bana sayar mısın? 

2. Pütürlü objelere dokunmayı sevdiniz mi? 
3. Küçük şeylerle mutlu olmak sence güzel bir şey mi?  

 4. Seni başka neler mutlu eder? 

 5. Suda hareket eden mürekkep deneyini beğendiniz mi?  
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              TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 19. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Her şeye Değer/ Paylaşma ve Duygu Yolu/ Hayvanların da Duyguları Var mıdır?” 
etkinlik sayfaları yapılır (5. fasikül s. 20-21). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Bugün Günlerden Paylaşmak” adlı beyin fırtınası yapılır. “Kırmızı ve Beyazı 

Karıştır” adlı sanat etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: “Minikler İş Başında!” adlı deney yapılır. “Arkadaşım Benim Işığım” oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 
rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili 

denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge 
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak 

üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler 

doğrultusunda yürür.) 
K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 20-21.  sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 

BUGÜN GÜNLERDEN PAYLAŞMAK (SOHBET-ETKİNLİK) 

Öğretmen, çocuklara “Çocuklar, ben bugün sabah çok meraklı uyandım! Bazı şeyleri çok merak 

ediyorum.  Bana merakımı gidermem için yardım eder misiniz?” der. (Merak uyandırılır.) Öğretmen 
“Acaba neyi merak ediyor olabilirim?” diye çocuklara soru sorabilir.  “Paylaşmak ne demektir? Acaba 

hayvanlar da paylaşır mı? En çok neyi paylaşıyoruz? Paylaşınca mutlu oluyor musun?” vb. sorular 

sorulur. Paylaşma hakkında sohbet devam ettirilir.  

KIRMIZI VE BEYAZI KARIŞTIR (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Çocuklara bugün etkinliği masada değil de sınıfın ortasında (yerde) yapacakları söylenir. Kırmızı ve 

beyaz boyalarını alarak sınıfın ortasına geçmeleri istenir. Öğretmen tarafından önceden sınıfın ortasına 
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beyaz renk kumaş ve kürdan yerleştirilmiştir. Çocuklara bu materyallerle nasıl bir etkinlik 

yapabilecekleri sorularak fikirleri alınır. Daha sonra eğitimci çocuklara elindeki pembe renk boyayı 
gösterir. Çocuklara bu rengin hangi renk olduğu sorulur. Bilen çocuklardan cevap alınır. “Çocuklar, 

biliyor musunuz pembeyi bulmak çok kolaydır. Bugün beraber pembe rengini bulmaya ne dersiniz?” 

şeklinde bir yönlendirmede bulunur öğretmen. Çocuklardan, önce kırmızı boyalarına parmaklarını 
batırmaları ve beyaz kumaşın üzerine kırmızı rengi ellerini fırça gibi kullanarak sürmeleri istenir. 

Daha sonra da temiz parmaklarından birisini de (Eller çok boya olduysa yıkanabilir.) beyaz boyalarına 

batırmaları ve kumaşın üzerindeki kırmızı boyanın üzerine beyaz boyalarını sürmeleri istenir. Çarşafın 

üzerindeki kırmızı ve beyaz boyalar, birbirine parmaklarla yedirilir. Çocuklarla, ortaya çıkan rengin ne 
olduğu keşfedilir. Pembenin, kırmızı ve beyaz renklerinin karışımından ortaya çıktığı fark edilir. Daha 

sonra çocuklara dil çubukları verilir. Kumaşın üzerinde elde ettikleri pembe renge dil çubukları ile 

resim çizmeleri istenir. Öğretmenin de katılımıyla çocuklarla beyaz kumaşın üzerinde oluşan pembe 
rengine dil çubukları ile resim yapılır. 

MİNİKLER İŞ BAŞINDA (DENEY/FEN-DOĞA ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar! Ben okulumuzun bahçesindeki hayvanların, böceklerin insanlar dışarıda yokken neler 
yaptıklarını, doğadaki evlerinde nasıl vakit geçirdiklerini çok merak ediyorum (Merak duygusu, gün 

boyu diğer etkinliklere de serpiştirilmelidir.). Siz de merak ediyor musunuz? Okul bahçesindeki 

hayvanları, böcekleri, gökyüzünde ve yere konmuş kuşları daha büyük şekilde görüp onların 

vücutlarını, doğadaki evlerinde neler yaptıklarını keşfetmek ister misiniz?” yönergesi ile çocuklarla 
bahçe yolculuğu için hazırlık yapılır. Öğretmen rehberliğinde çocuklarla okulun bahçesine çıkılır. 

Öğretmen, çocuklara ayrı ayrı büyüteçlerini verir. Büyütecin işlevi hakkında konuşulur. Çocuklara 

“Böcekleri doğadaki evlerinde rahatsız etmemek için sessiz ve yavaş olmalıyız ki bizden rahatsız 
olmasınlar!” diye yönerge verilebilir. Çocuklarla birlikte ağaçların diplerindeki böcekleri, minik 

karıncaları keşfe çıkılır (Burada öğretmen çocuklardan karıncaların, böceklerin kaç bacağı olduğunu 

sayarak söylemelerini isteyebilir. Bahçede kırkayağa rastlanırsa kırkayağın gerçekten kırk tane 

ayağının olup olmadığı sayılabilir.). Böceklerin, karıncaların büyüteçle görüntüsünün nasıl olduğu 
sorulur. Büyüteçle büyük gözüken böceklere, hayvanlara komik birer isim takma oyunu oynanabilir. 

ARKADAŞIM BENİM IŞIĞIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar! Sokakları aydınlatan sokak lambası olmasaydı gece yolumuzu nasıl bulurduk? Ya 
arabaların farları olmasaydı? Evimizi aydınlatan lambalar olmasaydı akşam ne yapardık?” vb. sorular 

yöneltilerek ışığın faydaları hakkında konuşulur “Sizce arkadaşlarımız da bizim ışığımız olabilir mi?  

Bugün ‘Arkadaşım Benim Işığım’ oyununu oynayalım mı?”  denilerek çocuklar oyun alanına 
yönlendirilir. Oyun alanına çeşitli engeller hazırlanmıştır. (Karşılıklı sandalyelere ip bağlanmış, 

masalarla parkur hazırlanmış olabilir.) Sayışma yoluyla bir ebe ve yol gösterici ışık olacak çocuk 

seçilir. Ebe olan çocuğun gözü fular ile bağlanır. Yol gösterici ışık olan çocuktan, gözü bağlı olan 

arkadaşının yolunu tıpkı bir ışık gibi aydınlatması ve onu engellerle dolu yoldan geçirmesi istenir. Işık 
olan çocuk, gözü bağlı arkadaşına sözel yönergeler vererek engellerle dolu parkuru geçmesi için 

yardım eder. Öğretmenin de katılımıyla her çocuk “yolumuzu gösteren/ aydınlatan ışık” olana kadar 

oyun devam ettirilir. 
KAVRAMLAR: Aydınlık-karanlık  

SÖZCÜKLER: Paylaşmak, kuşlar, terleme, ateş böceği, karahindiba tohumu, tüy, böcek, karınca, 

büyüteç, fener, lamba, kırmızı ve beyaz karışımı, araba farı, sokak lambası, evdeki lambalar 
MATERYALLER: Büyüteç, fular, beyaz, kırmızı ve pembe renk boya, dil çubuğu, beyaz kumaş 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte paylaşma anılarını anlatmaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Paylaşmak için neye ihtiyacımız var? 

2. En sevdiğin hayvanın ismi nedir? Onların duygularını nasıl anlarız? 
3. Arkadaşınıza ışık olurken ne hissettiniz? 

4. Gözünüz kapalı bir şekilde karanlıkta hareket ederken ne hissettiniz? 

5. Aydınlık mı daha güzel, karanlık mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 20. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sağlığıma Dikkat Ediyorum/ Pırıl Pırıl Çocuklar “etkinlik sayfaları yapılır (5. 
fasikül s. 22-23). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Sağlıklı Beslenme” adlı beyin fırtınası yapılır. “Sağlıksız Beslenen Dino” adlı 

hikâye anlatılır. 
Oyun Zamanı: “Sayıları Büyüteçle Bul” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar 

olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre 

ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları 
gösterir.) 

K. 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarlarına göre 

sıralar.) 
K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini 

resim yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 
duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 

sonuçlarını söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.) 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 
kontrol eder.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
K. 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik 
kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir 

tehlike ve kaza anında yardım ister.) 
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ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara sıra oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde 

çocuklar, masalara davet edilir. 5. fasikül s. 22-23.  sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik 

bitiminde çocuklarla sohbet edilir; 

SAĞLIKLI BESLENME / SOHBET-ETKİNLİK  

Öğretmen tarafından “Çocuklar, sağlıklı beslenmek sizce neden önemli? Eğer sağlıksız beslenirsek ne 

olur? Bana sağlıksız yiyecekleri söyleyebilir misiniz?”gibi sorular sorularak çocukların etkinliğe 

katılımı sağlanır. Görsellerle çocuklara sağlıklı ve sağlıksız besinler gösterilir ve onlar hakkında 
sohbet edilir. Çalışma sayfaları, çocuklara dağıtılır. Asetat sayfa üzerine kapatılır.  “Sağlıklı 

beslenmek için annesi ile meyveli sütler hazırlayan Mine’nin elindeki süt tepsisini inceleyelim. Hangi 

meyvelerden hazırlandığını tahmin edelim ve eşleştirelim. Mine’nin diğer elindeki kuru yemiş ve kuru 
meyve tabağını inceleyelim. Kuru yemişleri kabuklu halleri ile kuru meyveleri de tazeleriyle 

eşleştirelim.”çalışma sayfası öğretmen rehberliğinde yapılır. 

SAĞLIKSIZ BESLENEN DİNO/ HİKÂYE  
Bir varmış bir yokmuş. Evvel zaman içinde kalbur saman içinde yemek yemeyi çok seven bir dinozor 

varmış. Sabah, öğle, akşam, yatmadan önce hatta bazen uykudan uyanıp mutfağa gider, abur 

cuburlardan yermiş. Annesi Danko, Dino’ya yemek yemenin çok önemli olduğunu ama sağlıklı 

besinler tüketmesi gerektiğini söylese de Dino annesinin sözünü hiç dinlemezmiş. Bir gece yarısı Dino 
çok şiddetli bir karın ağrısıyla kıvrana kıvrana uyanmış. Annesi Danko, hemen eve Profesör Dimi’yi 

çağırmış. Profesör Dimi, Dino’yu tedavi ettikten sonra bu karın ağrısının, çok abur cubur yemekten, 

düzensiz beslenmekten, sağlığa zararlı şeyler tüketmekten kaynaklandığını söylemiş. Dino, annesi 
Danko’yu dinlemeyip sağlıksız beslendiğine çok pişman olmuş. Bundan sonra sağlıklı beslenmeye 

önem vermiş. (Hikâye hakkında çocuklara birkaç soru sorulur ve etkinlik masasına geçilir.) 

SAYILARI BÜYÜTEÇLE BUL (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından oyun alanına küçük kâğıtlar karışık bir şekilde serpiştirilmiştir. Küçük kâğıtların 
üzerine de öğrenilen sayılar küçük bir şekilde yazılmıştır(1’den 9’a kadar kadar). Kâğıtlardaki küçük 

sayıların altına da sayı kadar küçük objeler çizilmiştir(Sayıların altına konulan obje resimleri, kâğıtta 

yazan sayıyla uyuşmayabilir. Örneğin, 15 sayısı yazılıdır. Kâğıdın altında 10 tane nesne resmi vardır. 
Çocuklara büyüteçleriyle sayıyı bulup sayının altındaki nesneleri sayması gerektiği de söylenir. 

Kâğıtta yazılı olan sayıyla altındaki obje resimlerinin sayısı uyuşmuyorsa yanlış kâğıt olduğu 

açıklanır). 
Öğretmen tarafından bir çocuk seçilir. Diğer çocuklara da büyüteçleri dağıtılır. Öğretmenin seçtiği 

çocuk, istediği sayıyı 1’den 9 ‘a kadar söyleyecektir. Elinde büyüteçleri olan çocuklar da arkadaşının 

söylediği sayıyı küçük kâğıtlarda büyüteçleriyle bulmaya çalışacaktır. Söylenen sayıyı büyüteciyle 

önce bulan çocuk, elini havaya kaldıracaktır(1’den 9’a kadar). Oyunda her çocuğun sayıyı söylemesi 
amaçlanır. Öğretmenin de katılımıyla oyun sürdürülür. 

KAVRAMLAR: Rakam (1-9)  

SÖZCÜKLER: Sağlıklı beslenme, odun, büyüteç 
MATERYALLER: Büyüteç, küçük kâğıtlarda yazılı olan sayılar 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte sağlıklı beslenme panosu oluşturmaları söylenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Neden sağlıklı beslenmeliyiz? 

2. Sürekli sağlıksız yiyecekler tüketirsek ne olur? 
3. Sınıfımızdaki tahta bloklardan 9 tanesini kullanarak nasıl bir resim yapabilirsin?  

4. En sevdiğin sayı kaçtır? 

5. Sayılarla resim yapmak zor mu? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MART 21. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Haydi Pazara Gidelim ve Yapay Zekâ/ Akıllı Süpürgeler”  etkinlik sayfaları 
yapılır (5. fasikül s. 24-25) 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Pazarda Neler Var!” adlı sohbet etkinliği gerçekleştirilir. “Kendi Akıllı Süpürgemi 

Çiziyorum” sanat etkinliği; “Pazara Gidelim” adlı müzik etkinliği gerçekleştirilir. 
Oyun Zamanı: “Şeker ve Sabun, Cisimleri Hareket Ettirir mi?” adlı deney yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

K. 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 
olduğunu söyler.) 

K. 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 

Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda 

uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 
şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri 

açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru 

tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 24-25. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. s. 25’teki yapay zekâ 
etkinliğine geçilir. Öğretmen, çocuklara “Akıllı süpürgeler denince aklına ne geliyor? Akıllı 

süpürgeler ne demektir? Evinizde akıllı süpürge var mı?” sorularını sorar; beyin fırtınası yapılır. Sınıfa 

akıllı süpürge getirebilir. Süpürgenin çalışma şekli gözlemlenir. Sonuçları konuşulur. 

KENDİ AKILLI SÜPÜRGEMİ ÇİZİYORUM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara çizim alanı oluşturur. Duvara ya da yere kraft kağıt yapıştırılabilir. Farklı boya 

kalemleri ile kendi tasarladıkları akıllı süpürgelerini çizmelerini ister. Bu konuda çocuklara rehberlik 

eder. Proje aileye de aktarılabilir. Üç boyutlu akıllı süpürge yapılabilir. (Öğretmene Not: VERİ 

ADLANDIRMA: “Akıllı süpürgeler neden var? Evinizde akıllı süpürge var mı?”  gibi sorular sorulur. 

Bu kısım, daha çok soru sorulan bölümüdür. Konu pekiştirmesi yapılır. ÖLÇEKLENDİRME: “Akıllı 
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süpürgelerle başka neler yapılabilir? Sen bir akıllı süpürge tasarlasaydın nasıl olurdu? Başka hangi 

özellikler eklemek isterdin?” gibi sorular sorulur. Sınıf içinde ölçeklendirme için alınan veriler 
öğretmen tarafından tutulup grafik ya da somutlaştırılmış pano etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. 

ÜRÜN ELDE ETME: “Akıllı yani robot süpürgeler pille mi çalışır? Robot süpürgelerin motor 

sürücüsü var mıdır? Süpürge sensörü ne demektir ve ne işe yarar?” sorular sorulur. Sevgili 
öğretmenimiz! Ürün elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi ürün olarak 

görebiliriz. Akıllı süpürge ve robot süpürge teknolojisi kullanılarak  sınıfa bir labirent yapılır ve her bir 

tarafa komutlar yapıştırılır. Sağa dön- sola dön, ileri-geri komut verilir. Böylece kodlama çalışmasına 

da giriş yapılmış olur. Elde edilen veriler öğretmen tarafından değerlendirilir.) 

PAZARDA NELER VAR?/ DRAMA ETKİNLİĞİ  

Öğretmen rehberliğinde dramatik oyun merkezine gelinir. Öğretmen “Çocuklar bugün pazara gitmeye 

ne dersiniz?” der. Öğretmen çocuklara önceden sınıfa getirmiş olduğu pazar malzemelerini drama 
merkezine dağıtır. Sınıfın ortasına hazırlanmış olan tezgâh, meyve, sebze, pazarcı kıyafeti vardır. 

Öğretmen, çocuklara rollerini dağıtır ve sınıfta sırayla çocuklar pazarcı ve alışveriş yapan kişi 

olmalarını sağlar (Öğretmen rehberlik eder, çocuklar rolleri değiştirir.). Daha sonra pazardan alınan 
sebze ve meyveler yıkanıp tadımlanır. Öğretmen çocuklara, meyve ve sebzelerin taze mi bayat mı 

olduğunu da gözlemletir. 

PAZARA GİDELİM / MÜZİK ETKİNLİĞİ 

Pazara gidelim bir tavuk alalım/ Pazara gidip bir tavuk alıp napalım 
Gıtgıt gıdak gıtgıt gıdak diyelim/ Hapur hupur hapur hupur yiyelim. 

Pazara gidelim bir kedi alalım/ Pazara gidip bir kedi alıp napalım 

Miyav miyav miyav miyav diyelim/ Hapur hupur hapur hupur yemeyelim. 
Pazara gidelim bir köpek alalım/ Pazara gidip bir köpek alıp napalm 

Havhavhav havhavhav diyelim/ Hapur hupur hapur hupur yemeyelim 

Pazara gidelim bir ördek alalım/ Pazara gidip bir ördek alıp napalım 

Vakvakvak vakvakvak diyelim/ Hapur hupur hapur hupur yiyelim. 

ŞEKER VE SABUN CİSİMLERİ HAREKET ETTİRİR Mİ? (DENEY/ FEN VE DOĞA) 

Öğretmen, çocukları fen merkezine yönlendirir. Fen merkezinde bulunan masanın üzerine önceden bir 

kâse su, birkaç kibrit çöpü, bir adet küp şeker, bir parça sabun konulmuştur.  Çocuklardan 
malzemelere bakarak nasıl bir deney yapabileceklerine dair düşünceleri alınır. Öğretmen, her çocuğa 

birer kibrit çöpü verir ve kırmalarını ister. Kırılan kibrit çöpleri, içi su dolu kâsenin içine çocuklar 

tarafından bırakılır. Öğretmen şekeri kâsenin ortasına koyar. Çocuklara şimdi ne olabileceği sorulur. 
Şekerin, kibrit çöplerini kâsenin ortasına doğru hareket ettirdiği gözlemlenir. Bu sefer de kâsenin 

ortasına sabun parçası bırakılır. Çocuklara, şimdi ne olabileceği sorulur.  Sabunun, kibrit çöplerini 

kâsenin kenarlarına doğru hareket ettirdiği gözlemlenir. Çocuklara şeker ve sabun geldiği zaman kibrit 

çöplerinin yaptığı hareketler hakkında sorular sorulur. Şekerin gözenekli yapısı sayesinde suyu 
kendisine çektiği ve kibrit çöplerini ortaya doğru topladığı, sabunun ise bir yağ kalıntısı oluşturduğu 

ve kibrit çöplerini uzağa doğru ittiği açıklaması yapılır. 

KAVRAMLAR: Taze- bayat 
SÖZCÜKLER: Pazar, pazarcı, tezgâh 

MATERYALLER: Sınıftaki oyuncaklar, doğruluk şapkası, bir kâse su, şeker, sabun, kibrit çöpleri 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte pazar alışverişi yapmaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen bir robot süpürge olsan hangi renk olmak isterdin? 
2. Pazara gitmek zevkli mi? 

3. Pazarda neler vardır? Nelerin olmasını istersin? 

4. Kuşları beslemek ister misin? Onları beslemek için ne yapabiliriz? 
5. Deneyi yaparken zorlandın mı? 
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              NİSAN GÜNLÜK PLANLAR 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 

Tarih: NİSAN 1. GÜN 
Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Duygularım ve İhtiyaçlarım, Sıra Hangi Kuşta?” etkinlik sayfaları yapılır (5. 

fasikül s. 26-27). “İnci Odasını Topluyor” adlı hikâye okunur.  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Temiz ve Düzenli Olmak Ne Güzel!” adlı beyin fırtınası yapılır. “Temiz Çocuk” 

şarkısı öğretilir.  

Oyun Zamanı: “Dikdörtgenin Köşesini Kapmaca” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Eş nesne/varlıkları gösterir.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 
söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 

K. 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik 

şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 

Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile 

ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde 

yönergeler doğrultusunda yürür. Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 
K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

K. 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 
belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/ 

yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 
K. 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme sırasında 

uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle 

ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
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masalara davet edilir. 5. fasikül 26-27. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklar, 

Türkçe etkinliği için mindere davet edilir. 

TEMİZ VE DÜZENLİ OLMAK NE GÜZEL! (SOHBET-ETKİNLİK) 

Öğretmen, masasının çekmecesini önceden dağıtmıştır. Dağınık çekmecesinde bir eşyasını arıyormuş 

gibi hareket ederek çocukların dikkatini çekmeye çalışır. “Nerede bu kalem? Neden bulamıyorum? 
Çekmeceyi bu kadar dağınık bırakmasaydım keşke!” vb. şekilde sesli düşünebilir. Sınıftan bir çocuğu 

seçerek dağınık çekmecesinde kırmızı kalemini bulması için yardım isteyebilir. Daha sonra çocukların 

yanına, etkinlik masasına geçer. “Çocuklar’ Dün çekmecemi toplamadığım için bugün ihtiyacım olan 

kırmızı kalemimi bulurken çok zorlandım; bir arkadaşınızdan da yardım istedim. Çekmecemi 
temizlemeyip dağınık bıraktığım için bugün etkinliğimize geç başladık.” diyerek çocukların ilgisini 

çeker. “Temizlik ne demektir? Temiz olmak önemli mi? Nereleri temizlemeli? Temiz olmamak, ne 

demektir? Evinizdeki özel alanlar nereler? Bana ait alan, ne demek olabilir? Düzenli olmak ne demek? 
Dağınık, kirli bir odada oyun oynamak ister misiniz? Dağınık bir dolapta aradığınız bir eşyayı bulmak 

kolay mı?” vb. sorular yöneltilir, cevaplar dinlenir. Temiz ve düzenli olmanın önemi vurgulanır.  Daha 

sonra öğretmen, çocuklara kraft kâğıtlarını ve boya kalemlerini dağıtır (Kraft kâğıtlarının üzerine 
temiz olmak ve temiz olmamak ile ilgili renksiz resimler yapıştırılmıştır.). Çocuklardan resimleri 

incelemeleri, doğru olan davranış (temiz olmak) resimlerini boyamaları istenir. Rehberlik edilir. 

TEMİZ ÇOCUK (ŞARKI/ MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara “Temiz Çocuk” şarkısını söyler. Şarkı çocuklarla tekrar edilir. 
“Sabah olunca yatağımı toplarım/ Ellerimi, yüzümü yıkarım/ Yemeğimi yiyince dişlerimi fırçalarım 

Oyuncaklarımla oynadıktan sonra onları toplarım/ Banyomu yaparım/ Mis gibi kokarım/ Giysilerimi 

katlarım dolabıma asarım/ Dağınıklığı sevmem/ Temiz olmayı severim/ Benim adım temiz çocuk 
Haydi, sen de söyle/ Dağınıklığı sevmem/ Temizliği severim/ Benim adım temiz çocuk 

İNCİ ODASINI TOPLUYOR (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara “İnci Odasını Topluyor” adlı hikâye kitabını (veya başka bir kitabı) okur 

(AnnaWagenhoff, Türkiye İş Bankası İş Kültür Yayınları, çev. Aylin Gergin, 2017). Daha sonra 
kitaptaki olay ve kahramanlara dair sohbet edilir. “Düzen” kavramına vurgu yapılır. 

DİKDÖRTGENİN KÖŞESİNİ KAPMACA (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla oyun alanına geçilir. Oyun alanına önceden öğretmen tarafından renkli bantlarla iki 
dikdörtgen çizilmiştir. Sayışma yoluyla bir çocuk ebe seçilir. Diğer çocuklardan, dikdörtgen köşelerine 

geçmeleri istenir. Ebe olan çocuk, sınıfın ortasına geçer. Çocuklara müzik başladığı zaman karelerin 

köşelerindeki yerlerini karşılıklı olarak değiştirmeye çalışacakları, bu sırada ebeye yerlerini 
kaptırmamaları gerektiği söylenir. Ebe eğer bir köşeyi kaparsa dışarıda kalan çocuk yeni ebe olur. 

Oyun öğretmeninde katılımıyla çocukların ilgisi doğrultusunda devam eder (Oyun öncesi çocuklarla 

dikdörtgen köşelerini fark edebiliriz.). 

KAVRAMLAR: Kirli-temiz, köşe, dikdörtgen 
SÖZCÜKLER: Bilmece, ışık saçan hayvanlar, temiz, dolap çekmecesi, dağınık, düzenli, diş 

fırçalama, el yüz yıkama, banyo yapmak, oyuncakları toplamak, odanı toplamak, köşe, kare 

MATERYALLER: Bilmece soru ve cevap kartları, geniş bir kutu, krepon kâğıtları, kraft kâğıtları, 
boya kalemleri, renkli bant 

AİLE KATILIMI: Aile Katılımı Kitabı’ndan ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere 

gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Herkesin ihtiyaçları var mıdır? Senin en büyük ihtiyacın nedir? 

2. Hayvanlar ve bitkilerin de ihtiyaçları var mıdır? 

3. “Dikdörtgenin Köşesini Kapmaca” oyununu beğendiniz mi? 

4. Senin odanı kim topluyor? Odanın toplu olması hoşuna gidiyor mu? 

 

 

 

 
 

 



293 
 

                                                            TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: NİSAN 2. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Çok Güzel Sanatlar/El Sanatları ve Teknopark/ Dürbün” etkinlik sayfaları yapılır 
(5. fasikül s. 28-29). “Kilim Dokuyan Minik Eller” sanat etkinliği gerçekleştirilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme: 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Salıncak” adlı hikâye etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Dürbünüm Gördü Oyunu” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. 
Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Malzemelere 

elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü 
sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

K. 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. 

Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri 
yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 28-29. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 

KİLİM DOKUYAN MİNİK ELLER (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, önceden her bir çocuk için kilim dokuma tezgâhı ve plastik iğne temin eder. Çocuklara 

öncelikle beyaz ip verilir ve kilim dokuma tezgâhına şerit hâlinde iplerini takmaları söylenir. Daha 
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sonra her çocuğun kendi seçtiği ipleri, iğnelerinin deliklerinden geçirmeleri istenir. Renkli iplerini 

iğneleriyle dokuma tezgâhının içindeki beyaz iplerin üstünden ve altından geçirmeleri söylenir. 
Öğretmen, rehberlik etmelidir. Bu etkinlik iğne kullanılmadan ellerimizle de yapılabilir. 

SALINCAK (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Aslı’nın annesi, o gün iş yerinden izinliydi ve Aslı bu duruma çok sevinmişti çünkü annesiyle birlikte 
vakit geçirmeye bayılıyordu. Birlikte alt sokaklarında bulunan bir sürü oyuncakların olduğu parka 

gideceklerdi. Aslı, annesinin elinden tuttu ve park için yola koyuldular. Parkta yetişkinlerin binmesi 

içinde çeşit çeşit spor aletleri vardı. Aslı önce kırmızı parlak kaydıraktan kaydı, sonra trambolinin 

üstünde zıpladı. Şimdi ise sıra salıncaktaydı. Güneşin ışığıyla parıl parıl parlayan sarı renkteki 
salıncağa binmek için giderken salıncağa bir başkasının bindiğini gördü. “Yaaa, ben binecektim!” diye 

ağlamaya başladı. Aslı’nın annesi ne olduğunu pek anlamamıştı “Neden ağlıyorsun, ne oldu 

Aslıcığım?” diye sordu. “Salıncağa ben binecektim, başka bir çocuk bindi anneciğim!” dedi Aslı. 
“Aslıcığım sen daha trambolinin üstündeyken bir başkası gelip salıncağa bindi yani kimse senin sıranı 

kapmadı, eğer beklersen salıncak boşaldığı zaman sende binebilirsin.” dedi annesi. “Hayır, hayır, ben 

şimdi binmek istiyorum!” dedi ısrarla suratı asık ağlamaklı sesiyle. “Aslıcığım, şu an üzüldüğünü 
biliyorum ama bazen bazı şeyler o an istediğimizde olmayabilir ama eğer bir şeyi çok istiyorsan onu 

sabırla beklemelisin. Şu an salıncakta başka birisi sallanıyor. Fakat sen salıncağa binmeyi çok 

istiyorsan onun boşalmasını sabırla beklemelisin.” Aslı, annesine hak verdi, salıncağa binmeyi çok 

istiyordu. Salıncağın boşalmasını sabırla beklemeliydi. Beklediği o an gelmişti, sapsarı rengiyle 
parlayan salıncak boşalmıştı. Aslı, hemen salıncağa bindi “Haydi anneciğim! Salla beni, çok yükseğe 

doğru salla!” diye seslendi. Artık çok mutluydu, salıncakta sallanırken etrafa neşeli gülüşme sesleri 

yayılıyordu.  

DÜRBÜNÜM GÖRDÜ OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, sayışma yoluyla bir ebe seçer ve seçilen ebeye dürbün verilir. Ebe olan çocuk, sınıfta 

arkasını dönecektir; o esnada diğer çocuklar sınıfın içinde saklanmaya çalışacaklardır. Ebe, yerinden 

hareket etmeden dürbünüyle bakarak arkadaşlarının yerini bulmaya çalışacaktır. Gördüğü zaman ise 
“Dürbünüm gördü!” diye seslenecektir. Çocuklar, ebe onları yakalamadan sınıfta koşuşturmaya 

başlayacaktır. Ebe kimi yakalarsa o çocuk yeni ebe olur.  

KAVRAMLAR: Hızlı-yavaş 
SÖZCÜKLER: Kilim, dürbün 

MATERYALLER: Kilim dokuma tezgâhı, renkli ipler, plastik iğne, dürbün 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla büyüklerin sandıklarında bulunan el işi dantelleri 
incelemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
                                 1. Kilim dokurken ne hissettin? 

                                 2. El işi ne demek olabilir? 

                                 3. “Salıncak” hikâyesini beğendin mi? Sen de sallanmayı sever misin? 
                                 4. Dürbünle en uzak nereye kadar görebiliriz?  

                                 5. En çok neyi görmek istersin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: NİSAN 3. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “P4C/ Küçük Filozof/ İyilik Nedir? P4C/ Küçük Filozof” etkinlik sayfaları yapılır 
(5. fasikül s. 30-31). “İyilik” hikâyesi okunur. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “İyilik Kavanozu” sanat etkinliği  

Oyun Zamanı: “Bowling Oyunu” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde 
bulunur. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya 

yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 
K. 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü 

gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 
sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini 

resim yoluyla sergiler.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 

Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel 
materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer 

alır.) 

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Atılan topu elleri ile tutar. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir. Farklı boyut ve 
ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 
şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Nesneleri 

açar/ kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru 

tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
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K. 7: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Tehlikeli olan 

durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. 
Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. 

Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 30-31. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde, “İyilik 

nedir biliyor musunuz? “İyilik yapmak” denilince aklına ne geliyor? Kimlere ‘iyi insan’ denir? İyi 
olmak, sence nasıl bir duygudur?  Seni nasıl hissettirir?” vb. sorularla sohbet edilir. 

İYİLİK (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara İyilik (Axel Schefller) hikâyesi okunur. Bu kitap sınıf kitaplığında 
yoksa öğretmen tarafından uygun görülen başka bir hikâye kitabı da okunabilir. Daha sonra kitaptaki 

olay ve kahramanlara dair sohbet edilir. 

İYİLİK KAVANOZU (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, önceden ailelerden orta boy kavanoz temin eder. Etkinlik masasına renkli kartonlar, artık 

materyaller, yapıştırıcı, makas, kalem yerleştirilir. Çocuklarla beraber ‘iyilik kavanozu’ yapacakları 

bilgisi verilir. Kavanozlarını istedikleri gibi artık malzemelerle süslemeleri istenir. İyilik 

kavanozlarının içine bir hafta boyunca yaptıkları iyiliklerin resimlerini çizip atmaları istenir. 

BOWLİNG OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Oyun alanına su şişelerini dizer. Öğretmen kırmızı bantla belirli bir atış mesafesi ayarlar. Çocuklar, iki 

gruba ayrılır. Gruplara çizgiyi geçmeden toplarıyla şişeleri devirmeye çalışacakları bilgisi verilir. 
Toplamda en çok şişe deviren grup alkışlanır. 

KAVRAMLAR: İyi, iyilik 

SÖZCÜKLER: İyilik 

MATERYALLER: Renkli kartonlar, artık materyaller, makas, yapıştırıcı, kalem, şişe, top 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarının iyilik kavanozlarını birlikte doldurmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

                                1. Bana bir iyilik söyleyebilir misin? 

                                2. Hayvanlara nasıl iyilik yapabiliriz? 
                                3. “İyilik Kavanozu” etkinliği hoşuna gitti mi? 

                                4. Bowling oyununu sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: NİSAN 4. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sevgili Güneşimiz/ Doğal Işık Kaynaklarımız” etkinlik sayfaları yapılır (5. fasikül 
s. 32-33).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Doğal Işık Kaynaklarımız” sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Zikzaklı Yol” oyun etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayın ipuçlarını 
söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler. Nesne/ varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/ 

varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne 

göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları yapıldığı malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir.) 
K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 32-33. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 
çocuklarla beyin fırtınası yapılır. “Çocuklar, ışık olmazsa dünyamız nasıl olur? Güneş ne işe yarar? 

Doğal ışık kaynakları sence ne olabilir?” vb. sorular sorulabilir. Çocuklara kendiliğinden ışık veren ve 
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çevresini aydınlatan ışık kaynaklarına doğal ışık kaynağı denildiği bilgisi verilir. Çocuklara 

“Kendiliğinden ışık saçan varlıklar neler olabilir? Geceleri gökyüzünü aydınlatan varlıkları söyler 
misin?” gibi sorular yöneltilir. Öğretmen, hazırladığı doğal ışık kaynakları ile ilgili görselleri de 

çocuklara gösterir ve sohbete devam edilir. 

DOĞAL IŞIK KAYNAKLARIMIZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen etkinlik masasına her çocuk için siyah fon kartonu, güneş, ateş, yıldız, ay, şimşek, fener 

balığı, ateş böceği gibi doğal ışık kaynaklarının kalıpları, parlak el işi kâğıtları, sulu boya, makas, 

yapıştırıcı vb. malzemeler koyar. Çocuklara doğal ışık kaynaklarını isterlerse sulu boyayla 

boyayabilecekleri ya da parlak el işi kâğıtlarıyla kesme yapıştırma tekniği yapabilecekleri söylenir.  
Hazırlanan doğal ışık kaynakları resimleri çizgilerinden kesilir ve siyah fon kartonuna yapıştırılır. 

ZİKZAKLI YOL (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen oyun alanına renkli bantlarla zikzaklı ve engeller olan yol hazırlar. Sınıf sayışma yoluyla 
ikiye ayrılır. Çocuklara tuvalet kâğıdı rulosunun üzerindeki toplarını düşürmeden zikzaklı ve engelli 

yolda yürüyerek taşıyacakları ve sepetin içine toplarını koyacakları söylenir. Oyun, öğretmen 

katılımıyla oynanır. 
KAVRAMLAR: Aydınlık, karanlık 

SÖZCÜKLER: Işık, güneş, yıldız, ateş, şimşek, ateş böceği, fener balığı, ay 

MATERYALLER: Doğal ışık kaynakları resimleri, siyah fon kartonu, parlak el işi kâğıdı, makas, 

yapıştırıcı, sulu boya, tuvalet kâğıdı rulosu, top  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla doğal ışık kaynaklarımız olan ay ve yıldızların geceleri 

etrafı nasıl aydınlattığını gözlemlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

                                             1. Doğal ışık kaynaklarımızın neler olduğunu sayabilir misin? 

                                             2. Sence başka neler ışık saçar? 
                                             3. İnsanlar da ışık saçar mı? 

                                             4. Zikzaklı yol oyununu beğendin mi? oynarken neler hissettin? 
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                                                        TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: NİSAN 5. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Zıt Kavramlar/ Eski-Yeni ve Yapay Işık Kaynaklarımız” etkinlik sayfaları yapılır 
(5. fasikül s. 34-35). “Eskimiş Sandalyemizi Yeniledik” sanat etkinliği yapılır. “Doğal ve Yapay Işık 

Kaynaklarımız” adlı sohbet gerçekleştirilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Elma Kurdu” şarkı  
Oyun Zamanı: “Başımın Üstünde” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayın ipuçlarını 
söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 
rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 

ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 
K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 

Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili 

denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge 
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak 

üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler 

doğrultusunda yürür.) 
K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil 
verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
masalara davet edilir. 5. fasikül 34-35. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla beyin fırtınası yapılır. 

DOĞAL VE YAPAY IŞIK KAYNAKLARIMIZ/SOHBET ETKİNLİĞİ 
Öğrencilere “Çocuklar, doğal ışık kaynaklarımız nelerdi hatırlıyor musunuz? Yapay ışık 

kaynaklarımız neler olabilir?” gibi sorular sorulabilir. Çocuklara, insanlar tarafından üretilen ışık 

kaynaklarına yapay ışık kaynağı denildiği söylenir. “İnsanlar tarafından üretilen ışık kaynaklarımızın 

neler olduğunu hadi hep birlikte düşünelim.” denilir ve sınıftaki ampul fark ettirilir. Öğrencilere 
“Çocuklar! Sokaklarda bulunan lambalar sizce doğal mı yoksa yapay ışık kaynağı mıdır? Peki, 

arabalar ve yayalar için olan trafik lambaları doğal mı yoksa yapay ışık mıdır?” vb. sorular 

yöneltilerek çocuklarla yapay ışık kaynaklarımızı bulma üzerine sohbet edilir. 

ESKİMİŞ SANDALYEMİZİ YENİLEDİK (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden sınıfta uygun bir alana eski ve yeni hırka, ayakkabı, sandalye, gözlük, pantolon vb. 

eşyalar koymuştur. Çocuklara eşyaların görüntülerinin nasıl olduğu sorulur. Eski olan hırkanın 
yırtıldığı, ayakkabının tabanının çıktığı, gözlüğün camının kırık olduğu, sandalyenin boyasının çıktığı 

ve ayağının kırık olduğu fark edilir. Eski- yeni kavramına ilişkin çocuklarla sohbet edilir. “Çocuklar 

kırık ve eskimiş olan sandalyemizi birlikte yenileyelim mi ne dersiniz?” yönergesi verilir. Öğretmen 

akrilik boya veya ahşap boyası, fırça, yapıştırıcı getirir. Çocuklarla eskiyen sandalye rengârenk 
boyanır ve kırılan ayağı öğretmen kontrolünde dikkatle yapıştırılır. 

ELMA KURDU (ŞARKI) 

Ben bir elma kurduyum/ Kıvrıla kıvrıla gezerim 
Nerde bir elma görsem/ Dayanamam süzerim 

Kırt kırt kırt naninom/ Kırt kırt kırt naninom  

Dalda duran elmayım/ Olgunlaşmış sanmayın  

İçime yaramaz kurt düştü/ Kuşlar başıma üşüştü 
Kırt kırt kırt naninom/ Kırt kırt kırt naninom  

Mutluyum sevinçliyim/ Haydi gelin dans edelim  

Kırt kırt kırt naninom/ Kırt kırt kırt naninom  

BAŞIMIN ÜSTÜNDE (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına gelinir. Sınıf zeminine belirli mesafe uzaklıkta iki çizgi çizilmiş 

ve çeşitli engeller hazırlanmıştır. Sınıf iki gruba ayrılır. Çocuklara başlarının üzerine koymaları için bir 
kitap verilir. Başlarının üzerindeki kitapla engelleri aşarak düşürmeden taşıyacakları söylenir. 

Oyun öğretmen rehberliğinde oynanır. 

KAVRAMLAR: Eski- yeni  

SÖZCÜKLER: Eski- yeni, yapay ışık kaynakları, trafik lambası, ampul  
MATERYALLER: Yapay ışık kaynakları görselleri, eski-yeni hırka, pantolon, gözlük, sandalye, 

ayakkabı, akrilik boya, fırça, yapıştırıcı, kitap  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla, evlerindeki eskimiş eşyalarını birlikte yenilemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
                              1. Eskimiş sandalyemizi yenilerken ne hissettin? 

                              2. Başımın üstünde oyununu oynarken zorlandın mı? 

                              3. Sence eskiyen başka hangi eşyaları yenileyebiliriz? 

                              4. Yolumuzu aydınlatan ışık kaynakları olmasaydı nasıl bir çözümün olurdu? 
                              5. Aydınlığı seviyor musun? 
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                 İKİNCİ ARA TATİL (08- 12 NİSAN 2024) 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 

Tarih: NİSAN 6. GÜN 
Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “0-10 /Rakamı Tanıma ve Rakam Sayma” etkinlik sayfaları yapılır (5. fasikül s. 36-

37).“10 Rakamını Öğreniyoruz” sohbet etkinliği gerçekleştirilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: Sanat kitabı 29. etkinlik (Balon Pandam) yapılır. 

Oyun Zamanı: “Eğlenceli Rakamlar” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar 

olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 
sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre 
ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları 

gösterir.) 

K. 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarlarına göre 

sıralar.) 
K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/ izlediklerini açıklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini 

resim yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 
sonuçlarını söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 
K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.) 
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K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
K. 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik 
kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir 

tehlike ve kaza anında yardım ister.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 36-37. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla beyin fırtınası yapılır. 

10 RAKAMINI ÖĞRENİYORUZ (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, sınıf halısına legoları koyar ve çocuklardan kaç tane lego olduğunu saymalarını ister. 

Öğrenciler “Çocuklar 10 rakamı nasıl yazılıyor olabilir?” Hadi şimdi herkes işaret parmağını kalem 
yapsın ve halının üzerine 1 yazsın, evet şimdi de yanına 0 yazalım. İşte 1 ve 0 rakamı birleşince 10 

rakamını oluşturuyor.” sözleriyle yönlendirilir. Öğretmen, sınıf tahtasına kesik çizgilerle 10 yazar, 

çocuklardan çizgileri tamamlamaları istenir.  

BALON PANDAM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Sanat kitabının 29. etkinliği (Balon Pandam), perforajlı yerinden kopartılır, çocuklara dağıtılır ve 

yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. 

EĞLENCELİ RAKAMLAR (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen sınıf sandalyelerine 1’den 10 ‘a kadar sayıları asar. Her sayının bir rengi ve bir sembolü 

vardır. (Örneğin; 1 rakamı sarı renk ve civciv, 2 rakamı kırmızı renk ve kırmızı top vb.) Sandalyelere 

giden yola öğretmen çemberler koymuştur. Çocuklara bu yolu geçerken atlamaları, çemberlerin 

içinden geçmeleri yönergeleri verilir. Sınıf iki gruba ayrılır. Çocuklara, sayıların miktarı kadar ve 
belirttiği renk ve simgesine uygun eşyayı hazırlanmış kutuların içinden bulup çemberli yolu geçerek 

sandalyelerine koyacakları söylenir. Bütün sayıları önce tamamlayan grup alkışlanır.  

KAVRAMLAR: 0-10 rakamı  
SÖZCÜKLER: Balon Pandam, ritmik sayma 

MATERYALLER: 1’den 10’a kadar olan sayılar, oyuncaklar  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla öğrenilen sayıları tekrar etmeleri önerilir. Aile Katılımı 
Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
                       1. Bana on tane kırmızı top getirebilir misin? 

                       2. Sıfır rakamını beğendin mi? 

                       3. Sıfır rakamı sence neye benziyor? 
                       4. Sınıfımızda kaç tane bebek var, sayar mısın? 

                       5. Sence yıldızları sayabilir miyiz? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: NİSAN 7. GÜN  

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Miktar/Yarım-Tam ve  Zaman/ Önce-Şimdi-Sonra” etkinlik sayfaları yapılır (5. 
fasikül s. 38-39). Sanat kitabı 30. etkinlik (Dondurmam Kaymak) yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Yarım mı Tam mı?” fen etkinliği yapılır.“Küçük Yağmur Damlası” isimli hikâye 

kitabı okunur. 
Oyun Zamanı: “Civciv Oyunu” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 
söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini 

başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini müzik 
yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 
Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Nesneleri 

açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru 
tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 38-39. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. Sanat kitabının 30. etkinliği (Dondurmam Kaymak) adlı çalışma, perforajlı 

yerinden kopartılır ve yönergeye uygun yapılır.  

YARIM MI TAM MI? (FEN ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, etkinlik masasına bir elma yerleştirir. Çocuklara elmanın nasıl göründüğü “tam mı yoksa 

yarım mı” olduğu sorulur. Daha sonra elma ortadan ikiye kesilir ve elmanın şimdi nasıl göründüğü, 
ortadan kesilen elmanın “yarım mı yoksa hâlâ tam mı” olduğu sorulur. “Tam” ve “yarım” kavramı 

fark edilir. 

KÜÇÜK YAĞMUR DAMLASI (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından “Küçük Yağmur Damlası” (Melanie Joyce, çev. Anıl Ceren Altunkanat, İş 

Bankası Kültür Yayınları, 2020) isimli kitabı çocuklara okunur. Kitap sınıf kitaplığında yoksa 

öğretmen tarafından uygun görülen başka bir kitap da okunabilir. Hikâye sonrası çocuklarla güzel bir 

sohbet gerçekleştirilir. 

CİVCİV OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, karışık şekilde civcivin oluşum sürecini gösteren “önce-şimdi-sonra” kartları hazırlamıştır 

ve her kartı numaralandırmıştır. Çocuklara kartları numaralarına göre sıraya koymaları söylenir. 
Sıraya koyulan kartlarda bir civcivin oluşum sürecinin önceki şimdiki ve sonraki hâli görülür. 

KAVRAMLAR: Önce, şimdi, sonra, yarım, tam  

SÖZCÜKLER: Yağmur, dondurma, kaymak 
MATERYALLER: Elma, bıçak, civciv oluşum kartları  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla bir ekmeğin tam ve yarım hâlini görmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

 

                  1. Bir çiçek büyütmek için önce ne yapmamız gerekir? 
                  2. Çiçeğin büyüme sürecini anlatabilir misin? 

                  3. Sen neyi yarım hâle getirebilirsin? 

                  4. Güneşin de yarısı var mıdır? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: NİSAN 8. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Ya Ateş Olmasaydı? / Haydi, Kamp Yapıyoruz!” etkinlik sayfaları yapılır (5. 
fasikül s. 40-41).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Kamp Ateşi” sanat ve drama bütünleştirilmiş etkinlik yapılır. “Döne Döne 

Dönelim” adlı tekerleme öğretilir. 
Oyun Zamanı: “Yumurta Taşıma Oyunu” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum / 

olaya odaklanır.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Eş nesne/ varlıkları gösterir.) 

K. 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 
söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 

K. 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik 

şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 
ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 

Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

K. 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 
belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 
söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile 

ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde 
yönergeler doğrultusunda yürür. Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
K. 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/ 

yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

K. 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme sırasında 
uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle 

ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 
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ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir.  5. fasikül 40-41. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. “Çocuklar, ateşi nerede kullanırız? Ateş olmasaydı ne olurdu? Ateş olmasaydı 
sence nasıl yemek yapabilirdik? Ateş hangi renktir?” vb. sorular sorulur. 

KAMP ATEŞİ (SANAT ETKİNLİĞİ-DRAMA ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen; ateş resmi kalıbı, kırmızı ve turuncu renk boya, tuvalet kâğıdı rulosu, kahverengi krepon 

kâğıdı, makas, yapıştırıcı hazırlar. Çocuklara kamp ateşi yapacakları söylenir. Öğrencilerden ateş 
resimlerini kırmızı ve turuncu renge boyamaları istenir. Tuvalet kâğıdı ruloları, kahverengi krepon 

kâğıdıyla kaplanır ve odun yapılır. Boyanan ateş resimleri de odun parçalarının ortasına yapıştırılır. 

Daha sonra öğretmen, hazırladığı çarşaf ve uzun çubukları getirir. Çocuklarla çarşaf çubuklara asılır ve 
kamp çadırı oluşturulur. Kamp ateşi de çadırın önüne koyulur. Sınıfça hep birlikte bir kampa gidilir ve 

kamp ateşinin hem bizi ısıttığı hem etrafı aydınlattığı hem de yemeklerimizi pişirdiğimiz görülür  

(öykünme). Öğretmen rehberliğinde bir kamp draması yapılır.  

DÖNE DÖNE DÖNELİM (TEKERLEME) 

Öğretmen tarafından çocuklara “Döne Döne Dönelim” tekerlemesi söylenir. Tekerleme eşliğinde 

minderlere geçilir. 

Döne döne dönelim/ Biz okula gidelim 
Okulda eğlenip/ Oyunlar oynayalım 

Döne döne dönelim/ Biz okula gidelim 

Okulda bilgiler öğrenip/ Hikâye dinleyelim 
Döne döne dönelim/ Minderimize oturalım. 

YUMURTA TAŞIMA OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, sınıf zeminine renkli bantlarla veya tebeşirle çizgiler çizmiştir. Sınıf, ikiye ayrılır. 

Çocuklara ağızlarında yumurtalarıyla çizgilerin üzerinden yürüyecekleri söylenir. Yumurtaları 
düşürmemeleri gerekir. Yumurtasını düşüren, çizginin en başına tekrar döner. (Haşlanmış yumurta 

veya oyuncak yumurta kullanılır.) 

KAVRAMLAR: Sıcak- soğuk 
SÖZCÜKLER: Ateş, kamp, kamp ateşi 

MATERYALLER: Ateş resmi kalıbı, kırmızı ve turuncu renk boya, tuvalet kâğıdı rulosu, kahverengi 

krepon kâğıdı, makas, yapıştırıcı, çubuk, çarşaf, yumurta veya pinpon topu, kaşık  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla yumurta taşıma oyunu oynamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

 

                  1. Kamp yapma dramamızı beğendin mi? 

                  2. Daha önce kamp yaptın mı? 
                  3. Ailenle kamp yapmak ister misin? 

                  4. Yumurta taşıma oyununu oynarken ne hissettin? 

                  5. Yumurta yerine ne taşıyabiliriz? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: NİSAN 9. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Dron ile Geziyorum ve Zıt Kavramlar/ Düz-Eğri” etkinlik sayfaları yapılır (5. 
fasikül s. 42-43).“Pamukkale Travertenleri” sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Çorap ile Köpük mü?” deney etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Düz-Eğri Yollar” oyun etkinliği gerçekleştirilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 
K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği 

çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm 
yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 

ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini 
başkalarına anlatır.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.  Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 
 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 

Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu 
davranışlarla gösterir.) 

K. 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları 

olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.) 
K. 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle 

bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri 
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yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

K. 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/ okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/ okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/ okuldaki eşyaları asar. 
Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
masalara davet edilir. 5. fasikül 42-43. sayfalar, yönergeye uygun olarak yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 

PAMUKKALE TRAVERTENLERİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, etkinlik masasına tuvalet kâğıdı ruloları, sulu boya, su, tıraş köpüğü, makas, yapıştırıcı, 

mukavva koyar. Çocuklarla tuvalet kâğıdı ruloları, öğretmenin işaretlediği yerlerden küçük küçük 

kesilir. Kesilen rulolar mukavvaya birbirine sık olacak şekilde yapıştırılır. Daha sonra tıraş köpüğüyle 
mukavvaların etrafı kaplanır. Ruloların içi de mavi boya ile karışan suyla doldurulur. Hep birlikte 

Pamukkale travertenleri yapılır.  

DÜZ VE EĞRİ YOLLAR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara eğri ve düz olan nesnelerin resimlerini gösterir. “Çocuklar! Çevremizde eğri olan 
şeyler neler? Düz olan şeyler neler? Düz bir çizgi çizmek istesek nasıl çizebiliriz? Peki, eğri bir çizgi 

nasıl olur?” vb. sorularla sohbet edilir. Öğretmen, sınıf zeminine düz ve eğri yollar hazırlar. Çocuklar, 

gruplara ayrılır. Öğretmen, bu oyunu eşli oynayacaklarını söyler. Eş olan çocuklar, balonlarını 
kafalarının ortasına koyar. Düz ve eğri yolları kafalarıyla tuttukları balonları düşürmeden 

tamamlayacakları söylenir. 

ÇORAP İLE KÖPÜK MÜ? (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla birlikte fen merkezine geçilir. Fen merkezinde bulunan masanın üzerinde çocuk sayısı 
kadar pet şişe, çorap (Daha önceden ailelerden istenmiştir.) su, kap ve bulaşık deterjanı vardır. 

Öğretmen, çocuklara “Bugün köpük savaşı yapmaya ne dersiniz? Kocaman köpük yapabilir miyiz 

sizce? Haydi, o zaman başlayalım!” der. Kabın içine su koyulur ve bulaşık deterjanı sıkılır. Daha sonra 
pet şişelerin kesilen tarafına çocuklardan çoraplarını geçirmeleri istenir. (Rehberlik edilir.) Pet şişenin 

çorap geçirilen kısmı bulaşık deterjanı sıkılmış suya batırılır ve çocuklardan şişelerinin ağız kısmını 

üflemeleri istenir ve çorap sayesinde uzun ve büyük köpükler oluşturulur.  
KAVRAMLAR: Düz- eğri  

SÖZCÜKLER: Pamukkale travertenleri  

MATERYALLER: Tuvalet kâğıdı ruloları, sulu boya, su, tıraş köpüğü, makas, yapıştırıcı, mukavva, 

balon  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla Pamukkale travertenleri ile ilgili belgesel izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

 

                1. Pamukkale travertenlerine daha önce hiç gittin mi? 
                2. Kiminle gitmek istersin? 

                3. Düz ve eğri yollarda yürürken ne hissettin? 

                4. Düz yolda yürümek mi daha kolay, yoksa eğri yolda mı? 

                5. Balonlarla deney yapmak eğlenceli miydi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: NİSAN 10. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Ses ve Haberleşme Araçları/ Haydi, Gölgesini Bulalım!” etkinlik sayfaları yapılır 
(5. fasikül s. 44-45). “Güzel Güzel Haberleşelim” sohbet etkinliği yapılır.  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı:  “Benim Güzel Televizyonum” sanat-drama bütünleştirilmiş etkinlik yapılır. 

Oyun zamanı: “Gölgesini Bulalım” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne veya varlıkları gözlemler. 

Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler. Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler. 

Nesne/ varlığın uzunluğunu söyler.) 
K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/ 

varlıkları sesine göre gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar.) 
K. 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü 

gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 

Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler 

çıkarır.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Eş anlamlı sözcükleri 

kullanır.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 
kontrol eder.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil 

verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri 
istenilen nitelikte çizer.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
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masalara davet edilir. 5. fasikül 44-45. sayfalar, yönergeye uygun olarak yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 

GÜZEL GÜZEL HABERLEŞELİM (SOHBET ETKİNLİĞİ) 
Öğrencilere “Çocuklar! Haberleşmek, ne demek olabilir? Haberleşme araçları neler biliyor musunuz? 

İnsanlar, birbirine ulaşmak için hangi haberleşme araçlarını kullanır? Sen en çok hangi haberleşme 
aracını kullanıyorsun? Peki, sence hayvanlar birbirleriyle nasıl haberleşir?” vb. sorular sorulur. 

Öğretmen, hazırladığı haberleşme araçlarına ait görselleri çocuklara gösterir ve sohbete devam edilir. 

BENİM GÜZEL TELEVİZYONUM (SANAT ETKİNLİĞİ-DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, etkinlik masasına kutu, renkli kartonlar, kumaş parçaları, makas, yapıştırıcı, artık 
materyaller koyar. Çocuklara birer televizyon yapacakları söylenir. Öğretmen tarafından kutunun 

ortası kesilir. Daha sonra çocuklara, ortası kesik kutuyu renkli kartonlarla, kumaş parçalarıyla 

kaplamaları söylenir ve sınıf televizyonu yapılır. Ardından, öğretmen hazırladığı haber kartlarını 
getirir. Her kartta bir resim vardır. Çocuklardan sırayla kartları seçmeleri istenir. Seçtikleri kartta 

hangi resim, olay varsa televizyona çıkıp bir haber spikeri olarak o olayı arkadaşlarına anlatacağı 

söylenir.  

GÖLGESİNİ BULALIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, keçelerden gölge halısı hazırlamıştır. Sınıf sayışma yoluyla ikiye ayrılır. Çocuklara, gölge 

halısından sırayla kapalı olan resimleri açacakları ve açtıkları resimlerin aslını sınıfta bulmaya 

çalışacakları söylenir. En çok gölgeyi aslıyla eşleyen grup alkışlanır. 
KAVRAMLAR: Renkli- renksiz 

SÖZCÜKLER: Haberleşme, iletişim, gölge 

MATERYALLER: Kutu, renkli kartonlar, kumaş parçaları, makas, yapıştırıcı, artık materyaller, 
gölge halısı  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla geçmişten günümüze haberleşme araçlarının neler olduğu 

hakkında sohbet etmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

 
                          1. Haber spikeri olduğunda neler hissettin? 

                          2. Önceden televizyonlar renksizmiş; bu konudaki düşüncen nedir? 

                          3. Sen bir haberleşme aracı icat etsen bu nasıl bir araç olurdu? 
                          4. Kiminle haberleşmek isterdin? 

                          5. Gölge bulma oyunu hoşuna gitti mi? 
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                                                          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 11. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Yön Mekânda Konum/ Alt-Üst-Orta ve Sevimli Geometrik Şekiller” etkinlik 
sayfaları yapılır (5. fasikül s. 46-47). “Dart Oyunu” oyun etkinliği yapılır.“Sarılalım mı?” hikâye-

Türkçe etkinliği yapılır. Sanat kitabı 31. etkinlik  (23 Nisan Kartım) yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Geometrik Şekil Kukla Ailesi” sanat etkinliği gerçekleştirilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü 

gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 
K. 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile 

ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 
sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Eş anlamlı sözcükleri 
kullanır. Eş sesli sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

K. 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere 

katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM 
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten 
iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe 

ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru 

tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir.  
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Öğretmen, 23 NİSAN şarkısı ile çocukların dikkatini çeker. 

“Sanki her tarafta var bir düğün/ Çünkü en şerefli en mutlu gün/ Bugün yirmi üç nisan  
Hep neşeyle doluyor insan/ İşte bugün bir meclis kuruldu/ Sonra hemen düşman kovuldu  

Bugün yirmi üç nisan / Hep neşeyle doluyor insan/ Bugün Atatürk’ten bir armağan  

Yoksa tutsak olurduk sen inan/ Bugün yirmi üç nisan/ Hep neşeyle doluyor insan”  
Çocuklara, 23 Nisan’ın Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı olduğu ve bu bayramın Mustafa Kemal 

Atatürk’ün dünyadaki bütün çocuklara bir hediyesi olduğu bilgisi verilir. Öğretmen, çocukları 

masalara yönlendirir. Etkinlik masasına dünya resmi ve farklı ülkelerin çocuklarının resmi, boya 

kalemleri, mavi, kahverengi, yeşil krepon kâğıdı, yapıştırıcı, makas koyulur. Çocuklara dünyamızı 
renklerine uygun krepon kâğıtlarıyla buruşturma yöntemiyle kaplayacakları söylenir. Sonra dünya 

çocukları boyanır ve dünyamızın etrafına yapıştırılır.  

5. fasikül 46-47. sayfalar, yönergeye uygun olarak yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 
Sanat kitabının 31. etkinliği (23 Nisan Kartım), perforajlı yerinden kopartılarak yönergeye uygun 

yapılır. 

DART OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, oyun alanına ipli ve sandalyeli engel hazırlar. Çocuklar, sayışma yoluyla ikiye ayrılır. 

Çocuklara ipin altından geçecekleri sonra sandalyelerin üstüne çıkacakları ve mukavvadan hazırlanan 

dart tahtasına ulaşacakları söylenir. Dart tahtasının ortasında bulunan balonu küçük oklarıyla vurmaya 

çalışacakları söylenir. Oyun öğretmen rehberliğinde sürdürülür. 

SARILALIM MI? (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Sarılalım mı?” (Simona Ciraola, çev. Zeynep Sevde, Taze Kitap Yayınları, 2017) isimli 

hikâye kitabını okur. Hikâye kitabı sınıf kitaplığında yoksa eğitimci tarafından uygun görülen başka 
bir kitap da okunabilir. Daha sonra hikâyedeki olay ve kahramanlara dair sohbet edilir. 

GEOMETRİK ŞEKİL KUKLA AİLESİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, etkinlik masasına kare, üçgen, dikdörtgen, daire geometrik şekillerinin kalıplarını, artık 

materyaller, makas, ip, yapıştırıcı, dil çubuğu koyar. Çocuklara geometrik şekilleriyle bir kukla ailesi 
yapacakları söylenir. Geometrik şekilleri istedikleri gibi süslemeleri istenir. Hazırlanan geometrik 

şekiller dil çubuğuna yapıştırılır ve kuklalar oluşturulur. 

KAVRAMLAR: Alt, üst, orta, geometrik şekiller  
SÖZCÜKLER: Kare, üçgen, daire, dikdörtgen  

MATERYALLER: Mukavvadan dart tahtası, ip, balon, ok, kare, üçgen, dikdörtgen, daire geometrik 

şekillerinin kalıplarını, artık materyaller, makas, ip, yapıştırıcı, dil çubuğu 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerindeki eşyaların konumlarına bakmaları istenir. Aile 

Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. 23 Nisan ne bayramıydı, söyler misin? 

2. 23 Nisan’ı kim çocuklara hediye etti? 

3. Sınıfımızdaki eşyalardan ortada olanları söyler misin? 
4. Senin en sevdiğin şeklin adı nedir? 

5. Güneşin şekli nedir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: NİSAN 12. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Orff/ Işık Kaynakları ve Ekolojik Okuryazarlık” etkinlik sayfaları yapılır (5. 
fasikül s. 48-49).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: Fabl (Türkçe etkinliği); “Ahh, Şu Faydalı Canlılar!” fen-doğa ve sohbet etkinliği  

Oyun Zamanı: “Vücudumla Ritim Yapıyorum” Orff 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya 
odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın sesini söyler.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları sesine göre 

gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ 

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 
K. 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. 

Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

K. 8: Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

K.9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin 

sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler 

üretir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 
sonuçlarını söyler.) 

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 
K. 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 
kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Farklı boyut ve 

ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. 5. fasikül 48-49. sayfalar, yönergeye uygun 

yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir.  

FABL (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, sınıf kitaplığından seçtiği bir kitaptan çocuklara bir fabl okur. Daha sonra fabldaki olaylar 

ve kahramanlar üzerine çocuklarla keyifli bir sohbet yapılır. 
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VÜCUDUMLA RİTİM YAPIYORUM (ORFF) 
Öğretmen, sınıf tavanına büyük bir lamba resmi asmıştır. Lamba resminin altında iplerle sarkıtılan 

küçük zarflar vardır. Her zarfın içinde bir doğal ve yapay ışıkların resimleri saklıdır. Çocuklara, sırayla 

mobilden sarkıtılan zarflardan birini seçmeleri söylenir. Seçilen zarfta çıkan resimdeki ışık kaynağının 
ne olduğu sorulur ve kaç harften oluştuğunu sayarak bulması istenir. Resimde çıkan ışık kaynağının 

oluştuğu harf sayısı kadar bacaklarına vurması, ellerini şıklatması, ayaklarını yere vurması söylenir. 

AH, ŞU FAYDALI CANLILAR! (FEN-DOĞA ETKİNLİĞİ-SOHBET)  

Çocuklarla “Çocuklar biliyor musunuz doğadaki bütün canlılar aslında birbirine yardım ediyor. 
Karıncalar, birbirine evlerine yemek taşırken yardımlaşıyor. Yağmur, suyunu insanlara, hayvanlara, 

bitkilere vererek yardım ediyor. Arılar, çiçeklerin polenlerinden faydalanıyor, bizler de arıların 

ballarından faydalanıyoruz. Doğa, çok harika, değil mi?” vb. şekilde sohbet edilir. Çocuklarla okulun 
bahçesine çıkılır ve karıncaların birbiriyle olan yardımlaşmaları gözlemlenir. 

KAVRAMLAR: Hızlı- yavaş 

SÖZCÜKLER: Doğal ve yapay ışık kaynakları, karıncalar, yağmur, arı, polen, bal, doğa  
MATERYALLER: Lamba mobili, zarf, doğal ve yapay ışık resimleri  

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla doğadaki canlıların birbirleriyle etkileşimini anlatan bir 

çocuk belgeseli izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

 

1. Karıncaları gözlemlerken neler gördün, ne hissettin? 
2. Sence karıncalar mı daha hızlı, arılar mı? 

3. Hangi durumlarda hızlı yürürsün? 

4. Hangi hayvanları daha çok seviyorsun? 

5. Yardımlaşmak güzel mi?  
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                                                  TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 

Tarih: NİSAN 13. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Yön-Mekânda Konum/ İleri- Geri ve Oynamaya Var mısın?” etkinlik sayfaları 

yapılır (5. fasikül s. 50-51). “Gökyüzünde Yaşananlar” adlı drama çalışması yapılır. “Yılan Gibi 

Kıvrılalım (Eğilelim)” nefes açma çalışması yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Taş Sektirme” hikâyesi okunur. 

Oyun Zamanı: “Arkadaşım Beni Yönlendirir” oyun etkinliği gerçekleştirilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 
sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 
K. 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/ izlediklerini açıklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 

sonuçlarını söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 
şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir.5. fasikül 50-51. sayfalar, yönergeye uygun yapılır.  

GÖKYÜZÜNDE YAŞANANLAR (DRAMA) 

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Oyun alanında beyaz renk balonun üstüne yapıştırılmış 
beyaz bulut resmi, siyah renk balonun üstüne yapıştırılmış kara bulut resmi, kırmızı renk balona 

hazırlanmış şimşek logosu, sarı renk balona yapıştırılmış güneş resmi, mavi renk balona yapıştırılmış 
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gökyüzü resmi vardır. Turuncu renk balonun üstüne de gökkuşağı renkleri parmak boyası ile 

çizilmiştir. Eğitimci tarafından sayışma yoluyla çocuklara rolleri dağıtılır. Masmavi gökyüzünde beyaz 
bulutlar hoplaya zıplaya oyunlar oynuyorlarmış. (Gökyüzü ve beyaz bulut olan çocuklar gelir ve 

gökyüzü olan çocuğun etrafında hoplayarak zıplayarak dönerler.) O sırada güneş gelmiş ve selam 

vererek o da oyuna katılmış. (Güneş olan çocuk gelir.) Bizim yaramazlar gökyüzünde oyunlar 
oynarken bir anda tepelerinde bir gölge belirmiş! Evet evet, bu kara bulutlarmış! (Kara bulut olan 

çocuklar gelir.) Öğretmenin yönergeleriyle drama bu şekilde devam ettirilir.  

YILAN GİBİ KIVRILALIM (EĞİLELİM) (NEFES AÇMA ÇALIŞMASI-HAREKET) 

“Çocuklar, yılan nasıl hareket ediyor, biliyor musunuz? Şimdi birer yılan olmaya ne dersiniz? Ben sarı 
bir yılanım, hey senin rengin ne? Haydi küçük yılanlar, başlayın kıvrım kıvrım kıvrılmaya! Peki, yılan 

nasıl ses çıkartır? Tıss tıss tıss… tıslayarak kıvrılmaya devam edin küçük yılanlar! Evet, ağaçlarda 

kıvrım kıvrım sürünüyoruz şimdi! Yeşil yapraklardan kıvrıla kıvrıla yere iniyoruz ve yerde 
kıvrılıyoruz. Haydi, yüz üstü uzanalım ve yerde tıslayarak kıvrıla kıvrıla minderlere geçelim!” 

yönergesiyle hikâye saati için minderlere geçilir.  

TAŞ SEKTİRME (HİKÂYE) 
Elif ve ailesi, o gün pazar kahvaltısı yapmak için evlerine yakın olan bir göl kenarına pikniğe gittiler. 

Elif, annesi ile kırmızı renk kareli sofra örtüsünü serip üzerine hazırladıkları kahvaltılıklarını 

yerleştiriyordu. Babası da gölün kenarına katlanabilir sandalyeleri yerleştirmiş etrafı inceliyordu. Elif, 

kahvaltının hazır olduğunu babasına söylemek için yanına gittiğinde babasının göle taş attığını gördü.  
- Babacığım ne yapıyorsun, diye sordu meraklı bir şekilde.  

-Taş sektirme oyunu oynuyorum, sen de bana katılmak ister misin? 

-Taş sektirme oyunu mu? Haydi, bana da öğret babacığım! 
Babası Elif’e bir taş verdi: 

-Hafif eğileceksin ve taşını biraz aşağıdan atacaksın, dedi babası. 

-Haydi at bakalım taşını, suyun üstünde ne kadar uzağa attığını görelim. 

Elif, babasının dediği gibi yaparak taşını sektirerek attı. Ne kadar uzağa attığını taşın sudaki 
hareketinden fark etti. Elif ve babası, taş sektirme oyununu oynamaya devam ettiler. 

ARKADAŞIM BENİ YÖNLENDİRİR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen oyun alanına ileri geri, sağa, sol yön oklarından oluşan bir yol hazırlar. Sayışma yoluyla iki 
çocuk seçilir. Çocuklardan birinin gözleri eşarp ile bağlanır. Diğer çocuk konuşmadan sadece 

dokunarak onu yönlendirecektir. İleri ve gitmesi gerektiği zaman alnına, geri gitmesi gerektiği zaman 

sırtına, sağ tarafa gitmesi gerektiği zaman sağ koluna, sol tarafa gitmesi gerektiği zaman sol koluna 
dokunacaktır. Oyun, öğretmen rehberliğinde sürdürülür. 

KAVRAMLAR: İleri- geri, sağ- sol  

SÖZCÜKLER: Yön, yılan gibi kıvrılmak, arkadaşım 

MATERYALLER: Yön okları, eşarp, kara bulut resmi, kırmızı renk balon, şimşek logosu, sarı renk 
balon, beyaz bulut resmi 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla okulda öğrendikleri oyunu oynamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

                          1. Gözlerin kapalı bir şekilde arkadaşın seni yönlendirirken ne hissettin? 
                          2. Senin ailenle oynamayı sevdiğin oyun hangisi, söyler misin? 

                          3. Bulutların üzerinde olmayı ister miydin? Orada neleri görürdün, anlatır mısın? 

                          4. Yılan gibi kıvrılırken zorlandın mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 

Tarih: NİSAN 14. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Çok Hayret Ediyorum/ Suda Açan Çiçekler” etkinlik sayfası yapılır (5. fasikül s. 

52). “Suda Açan Çiçekler” fen etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Fotoğraf Çerçevesi ve Şapka Yapalım” sanat etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: “Ceviz Adam” şarkısı öğrenilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar 
olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

K. 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkların miktarını ayırt 
eder, karşılaştırır.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

K. 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile 
ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 

ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 
mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 

Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Kalemi doğru tutar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 
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K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans 
eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
K. 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik 

kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir 

tehlike ve kaza anında yardım ister.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 52. sayfa, yönergeye uygun yapılır.  

FOTOĞRAF ÇERÇEVESİ VE ŞAPKA YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasına çerçeve şeklinde hazırlanmış mukavva, kırmızı renk kartonlar, küçük yoğurt kabı, 

yapıştırıcı, püskül, pul, eva, renkli boya kalemleri koyulmuştur. Çocuklara sayışma yolluyla rolleri 
dağıtılır. Sınıfın yarısı kadın ve erkek şapkası yapacaktır. Diğer yarısı da çerçeveyi süsleyecektir. 

Çerçeve yapacak çocuklara, evaları ve renkli boyaları kullanabilecekleri söylenir. Öğretmen fes 

yapacak çocuklara yoğurt kaplarını kırmızı renk kartonlarla kaplamalarını söyler. Kaplanan yoğurt 

kaplarının tepesine erkeklerin püsküllerini yapıştıracakları söylenir. Kızların ise kaplanan yoğurt 
kaplarının önüne pullarını yapıştırmaları istenir. Öğretmen tarafından her iki gruba da rehberlik edilir. 

Çocuklar, drama saati için kostüm ve aksesuar merkezine yönlendirir.  

SUDA AÇAN ÇİÇEKLER (FEN ETKİNLİĞİ) 
Öğrencilere “Çocuklar! Biliyor musunuz, nilüfer çiçeği suyun üzerinde yüzen bir çiçektir. Sizce de 

çok ilginç, değil mi? Nilüfer çiçekleri, suyun üzerinde nasıl yaşıyor olabilir? Daha önce hiç nilüfer 

çiçeği gördünüz mü?” vb. sorular sorulur. Öğretmen, etkinlik masasına içi su dolu bir geniş tabak ve 

kartondan hazırladığı çiçekleri koyar. Çocuklara çiçeklerin yapraklarını katlamaları söylenir. Sırayla 
her çocuktan, çiçeğini su dolu tabağa koyması ve ne olacağını beklemesi istenir.Yaprakları katlı olan 

çiçeklerin suya girdiği zaman yapraklarını bir bir açtığı gözlemlenir. 

CEVİZ ADAM (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Ceviz adam şip şap şup! 

Saçları rüzgâr vu vu vu! 

Kaşları keman gıy gıy gıy!  
Burnu uzun lü lü lü! 

Karnı davul güm güm güm! 

Bize de güler ha ha ha! 

KAVRAMLAR: Açık- kapalı 
SÖZCÜKLER: Nilüfer çiçeği, ceviz adam 

MATERYALLER: Tabak, su, kartondan çiçek, A4 kâğıdı, boya kalemi mukavva, kırmızı renk 

kartonlar, küçük yoğurt kabı, yapıştırıcı, püskül, pul, eva, renkli boya kalemleri 
AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla suda açan çiçekler deneyini yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

 

                       1. Suda açan çiçekler deneyini beğendin mi? 

                       2. Deneyi nasıl yaptık anlatır mısın? 
                       3. Şapka yapmak hoşuna gitti mi? 

                       4. Sence en komik şapka ne olabilir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: NİSAN 15. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Bir Hikâyem Var/ Sandıktaki Masal” etkinlik sayfası yapılır (5. fasikül s. 53). 
“Farklı Kabuklar” sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Sağlıklı Hayat” şarkısı öğretilir. 

Oyun Zamanı: “Saç Kurutma Makinesi ile Topu Sepete Taşı” oyun etkinliği gerçekleştirilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 
şeklini söyler. Nesne/ varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/ varlığın tadını söyler.) 

K. 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü 

gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası 
sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 
mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 
K. 6: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun 

olarak kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini 
söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.) 

K. 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 

Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 
üstlenir.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. 
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans 

eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar,  

masalara davet edilir. 5. fasikül 53. sayfa, yönergeye uygun yapılır.  

FARKLI KABUKLAR (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, etkinlik masasına limon kabukları, ceviz kabuğu, fıstık kabukları, resim kâğıdı, sulu boya, 

fırça, artık malzemeler, yapıştırıcı koyar. Çocuklara farklı kabukları kullanarak bir resim yapacakları 
söylenir. Çocukların özgün bir ürün elde etmelerine fırsat verilir.  

SAĞLIKLI HAYAT (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Eba TV’den “Sağlıklı Hayat” şarkısı dinletilir; çocuklarla tekrar edilir.  

SANDIKTA NE VAR? (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik masasına bir sandık koyar. “Çocuklar sizce sandığın içinde ne olabilir?” sorusunu 

yöneltir. Çocuklara A4 kâğıtları ve boya kalemleri verilir. Sandığın içinde ne olduğunu tahmin ederek 

çizmeleri istenir. Biten çalışmalar, panoda sergilenir. 

SAÇ KURUTMA MAKİNESİ İLE TOPU SEPETE TAŞI (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Yere renkli bant ile başlangıç çizgisi çizilmiştir. 

Çizginin tam ortasında, pinpon topu sepeti ve iki adet saç kurutma makinesi vardır (Saç kurutma 
makinesi ailelerden istenmiştir.). Belirli bir mesafe uzaklıktaki masanın üzerine de kırmızı ve mavi 

sepet koyulmuştur. Öğretmen tarafından sınıf, iki gruba ayrılır. Birinci grup kırmızı, ikinci grup ise 

mavidir. Çocuklara saç kurutma makinesinin rüzgârı ile pinpon topunu masanın üzerindeki kırmızı ve 
mavi sepetlere, açılan müzik bitene kadar taşıyacakları söylenir. Öğretmen rehberliğinde eğlenceli bir 

oyun oynanır. 

KAVRAMLAR: Kırmızı, mavi 

SÖZCÜKLER: Limon, fındık, ceviz, kabuk, saç kurutma makinesi, sandık 
MATERYALLER: Limon kabukları, ceviz kabuğu, fıstık kabukları, resim kâğıdı, sulu boya, fırça, 

artık malzemeler, yapıştırıcı, renkli bant, saç kurutma makinesi, pinpon topu 

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla öğrenilen şarkıyı tekrar etmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Farklı kabuklarla resim yaparken ne hissettin? 

2. Sen hiç sandık gördün mü? 
3. Sandıkta neler vardır? 

4. Kırmızı renkte neler var? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: NİSAN 16. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:   

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Scamper” etkinlik sayfası yapılır (5. fasikül s. 54). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Güneş ve Dünya” adlı beyin fırtınası gerçekleştirilir. “Güneş ve Dünya’ adlı sanat 

etkinliği yapılır. “Uyuyamayan Güneşin Öyküsü” adlı hikâye okunur. 

Oyun Zamanı: “Düz ve Eğri Yolu Takip Et, Hedefe Ulaş” oyun etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı 

ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre 

ayırt eder, eşleştirir.) 
K. 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü 

gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır.) 
K. 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 

Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

K. 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini 
söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 
K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim 

yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 

 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  



322 
 

K. 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/ okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/ okuldaki eşyaları katlar. Ev/ okuldaki eşyaları asar. 
Ev/ okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 54. sayfa, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla 

sohbet edilir. 

GÜNEŞ VE DÜNYA (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Çocuklara bugün güneş ve dünya yapacakları söylenir. “Sence güneş neden önemlidir? Güneşin 

bitkilere, hayvanlara ve insanlara faydası var mıdır? Dünyanın rengini biliyor musunuz? Sence dünya 

büyük müdür?” vb. sorular sorularak çocuklarla etkinlik öncesi sohbet edilir. Öğretmen, öğrencilere 
dünya resmi dağıtır. Noktalı bölümlerden kesilir. Dünya şekli, ortaya çıkartılır. Öğretmen, ihtiyacı 

olan öğrencilere rehberlik eder. Etkinlik masasına guaj boya, beyaz renk balon, fırça, konulmuştur. 

Öğretmen, çocuklardan yapılan şekli dünyanın rengine boyamalarını ister. (Örnek görseller 
gösterilebilir ya da çocukların hayal gücüne bağlı bir boyama yapmaları istenebilir.) Boyanan dünya 

figürü, kuruması için kenara alınır. Çocuklara önceden şişirilmiş beyaz renk balonları verilir. 

Onlardan, balonlarını güneşin rengine boyamaları istenir. (Balonu çocuklar da şişirebilir.) Çocuklarla 

dünya ve güneşin büyüklükleri hakkında konuşulur. Güneşin dünyadan büyük olduğu fark edilir. Çok 
büyük olan güneşin dünyadaki bütün canlılara ısı ve ışık saçtığı ve yararları hakkında sohbet edilir. 

Gece gündüz hakkında da bilgi verilir. 

UYUYAMAYAN GÜNEŞİN ÖYKÜSÜ (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından çocuklara “Uyuyamayan Güneşin Öyküsü” (Helena Kraljic, Final Kültür Sanat 

Yayınları, 2013) adlı kitap veya başka uygun bir kitap okunur.  

DÜZ VE EĞRİ YOLU TAKİP ET, HEDEFE ULAŞ (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına gelinir. Daha önceden kırmızı ve mavi renklerde yere eğri ve 
düz yollar hazırlanmıştır. (Renkli bantlarla iki grup için toplam dört yol hazırlanmıştır.) Hangi renk 

yolun eğri, hangi renk yolun ise düz olduğu çocuklara sorulur. Sayışma yoluyla sınıf iki gruba ayrılır. 

Eğitimci, çocuklara yolun başında bulunan kutunun içinde ne olabileceğini sorar ve tahminlerini ister. 
Çocuklara önce kutuda bulunan plastik kaşık ile topları taşıyarak düz ve eğri yollardan geçecekleri, 

sonra yolun sonundan (eğri yoldan düz yola) geri dönerek kutuda bulunan oyuncak arabalarını 

yollarda sürerek gelecekleri, en son ise tekrar yolun başına dönerek çöp poşetinin (büyük boy) içinde 
zıplayarak yollardan geçecekleri ve yolun sonunda bulunan top kutusunun içindeki beş topu masalara 

yapıştırılan bantlara atacakları söylenir. (Gruplar için iki masa vardır.) Önce üç tur yoldan geçerek beş 

tane topu atan grubun oyunu kazanacağı belirtilir. Öğretmen rehberliğinde eğlenceli bir oyun oynanır. 

KAVRAMLAR: Gece- gündüz, düz- eğri 
SÖZCÜKLER: Güneş, dünya, ısı, ışık, gece, gündüz 

MATERYALLER: Guaj boya, beyaz renk balon, fırça, kraft kâğıdı, keçeli kalem, yapıştırıcı, A4 

kâğıdı, boya kalemleri 
AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla birlikte okula gelirken ve okuldan eve giderken güneşin 

hareketlerini gözlemlemeleri ve not etmeleri, güneşin doğuşu ve batışı hakkında sohbet etmeleri, ilgili 

videolar izlemeleri söylenir. Aile Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere 
gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Senin yaşayacağın bölge nasıl olsun isterdin? 

2. Yaşayacağın bölgede hangi yiyecekler olmalıdır? 

3. Güneşin ışıklarını seviyor musun? 
4. Güneşe başka isim versek bu ne olurdu? 
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                                        MAYIS GÜNLÜK PLANLAR 
 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 1. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Benim Canım Gezegenim ve Hayalimdeki Dünya” etkinlik sayfaları yapılır (6. 
fasikül s. 2-3). “Nasıl Bir Dünyada Yaşamak İsterim?” sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Sarı ve Maviyi Karıştır, İşte Oldu Yeşil” şarkı etkinliği gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı: “Dünyada Neler Var?” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın şeklini söyler. Nesne/ varlığın 
büyüklüğünü söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları şekline göre ayırt eder, 
eşleştirir. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.) 

K. 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkların rengini ayırt 

eder, karşılaştırır. Nesne/ varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/ varlıkların büyüklüğünü 

ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/ varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken /şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 
ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Eş anlamlı sözcükleri 
kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 
K. 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil 

verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri 

istenilen nitelikte çizer.) 
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ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

K. 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/ okuldaki eşyaları temiz ve 
özenle kullanır. Ev/ okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/ okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 

masalara davet edilir. 6. fasikül, s. 2-3, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

NASIL BİR DÜNYADA YAŞAMAK İSTERİM? (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, her bir çocuk için üzerinde dünya resmi olan içi boş resim kâğıdı, boya kalemi, artık 

malzemeler, geri dönüşüm malzemeleri koyar. Öğrencilere “Nasıl bir dünyada yaşamak isterdin?” 

Dünyamızda neler olsun isterdin?” gibi sözel yönlendirmeler verilir. Çocukların içi boş dünya resmine 
nasıl bir dünyada yaşamak istediklerini çizmeleri istenir. Çocukların hayallerindeki dünyalarını 

anlatmalarına fırsat verilir. 

SARI VE MAVİYİ KARIŞTIR, İŞTE OLDU YEŞİL (ŞARKI ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen “Çocuklar! Dünyanın renkleri neydi? Yeşil renginin bize bir şarkı hediyesi varmış, 

dinlemek isteyenler alsın eline sarı, mavi ve yeşil kalemlerini. Haydi, başlayalım şarkımıza!” diyerek 

şarkıya geçer: 

“Bir elimde fırçam vardı/ Bir elimde ise boyam/ Tam da yeşil boyayacakken  
Bitmişti yeşil boyam/ Bana yeşil renk lazım/ Acaba ne yapayım? 

Biraz sarı biraz mavi renkleri karıştırayım/ İki rengi karıştırdım/ Gözlerime inanamadım 

Biraz sarı biraz mavi bana yeşili verdi/ Çocuklar, artık siz de biliyorsunuz yeşili!” 
(Şarkı, çocuklarla birlikte tekrarlanır.) 

DÜNYADA NELER VAR?  (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, oyun alanına büyük bir keçeden hazırladığı üzerinde hayvanların, bitkilerin, insanların 

gölgeleri olan iki tane cırt cırtlı dünya maketi koyar. Sınıf, iki gruba ayrılır. Karşılıklı iki masa 
hazırlanır ve masaların üzerinde dünya maketinin üzerindeki resimlerin asılları vardır. Çocuklara 

açılan müzik eşliğinde hazırlanan engellerle dolu yolu atlayarak/ zıplayarak geçecekleri ve dünya 

maketlerinde bulunan resimleri birebir eşleyecekleri söylenir.  
KAVRAMLAR: Sarı, mavi ve yeşil 

SÖZCÜKLER: Hayvanlar, bitkiler, insanlar, dünya  

MATERYALLER: Cırt cırtlı dünya maketi, hayvan, insan, bitki resimleri, dünya resmi, boya kalemi, 
artık malzemeler, geri dönüşüm malzemeleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla hayallerindeki dünyayı konuşmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

             1. Dünyada hangi canlılar var, sayar mısın? 

             2. Dünyamızın renklerini söyler misin? 
             3. Nasıl bir dünyada yaşamak isterdin? 

             4. Dünyada değişmesini istediğin ne var? Neden bunu değiştirmek istiyorsun? 

             5. Dünyada başka hangi renkler var? 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



325 
 

                                                 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 2. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Doğal Çevre ve Kaynaklarımız ve Doğal Kaynaklarımız Tükeniyor mu?” etkinlik 
sayfaları yapılır (6. fasikül s. 4-5). Sanat kitabı 32. etkinlik (Minik Aslanım) yapılır. “Enerjim Var 

Benim” sohbet etkinliği gerçekleştirilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Rüzgârgülü Enerjisi” fen etkinliği  
Oyun Zamanı: “Zar Oyunu” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane 

olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.) 

K. 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/ izlediklerini açıklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.) 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini 

başkalarına anlatır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. 

Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin 
kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

K. 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini 
söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.) 

K. 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 
olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa 
ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir. Farklı 

boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 
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K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
masalara davet edilir. 6. fasikül, s. 4-5, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. Sanat kitabının 

32. etkinliği (Minik Aslanım) perforajlı yerinden kopartılır, yönergeye uygun yapılır.  

ENERJİM VAR BENİM /SOHBET ETKİNLİĞİ 

Öğrencilere “Enerji ne demek olabilir? Doğal enerji, sence ne demektir? Doğal enerji kaynakları 
denilince aklına ne geliyor söyler misin?” vb. sorular yöneltilir. Doğal kaynaklardan elde edilen ve 

sürdürülebilirliği olan enerjilere doğal enerji dendiği söylenir. Güneş, rüzgâr, jeotermal, dalga 

enerjilerinin, birer doğal enerji olduğu belirtilir. “Çocuklar güneş enerjisi nerde kullanılıyor olabilir? 
Rüzgâr enerjisi ne işe yarıyor olabilir? Doğal enerji kaynaklarımızı nasıl koruruz, söyler misin?” 

şeklinde sorular yöneltilerek çocuklarla doğal enerji kaynaklarımız ve kullanım alanları hakkında 

sohbete devam edilir.  

RÜZGÂRGÜLÜ ENERJİSİ (FENETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, etkinlik masasına renkli karton, makas, pipet, raptiye koyar. Öğrencilere “Çocuklar! Biliyor 

musunuz, rüzgâr gücü enerjisi elektrik üretiminde, su pompalama ve gemilerin yürütülmesinde 

kullanılıyor. Rüzgârgülünün rüzgâr gücüyle nasıl hızlı döndüğünü birlikte görelim mi?” denir.  
Çocuklara kartonlarındaki çizgili yerleri belirtilen kısma kadar kesecekleri söylenir. Kesilen her köşe 

öğretmen rehberliğinde raptiyeye takılır ve rüzgârgülü yapılır. Çocuklara pipetlerini alarak 

rüzgârgüllerine üflemeleri söylenir. Rüzgârgülünün ne kadar hızlı döndüğü fark edilir ve rüzgâr gücü 
enerjisi hakkında sohbete devam edilir. 

KÜP OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına gelinir. Öğretmen, önceden üzerinde geometrik şekillerin olduğu 

ve her şeklin altında bir sayı yazılı olan zar hazırlamıştır. Sınıf zemininde geometrik şekillerden oluşan 
yol hazırlanır. Çocuklara zarı atacakları ve çıkan geometrik şekil ve sayıya bakacakları söylenir. Hangi 

geometrik şekil çıktıysa o yolda yürüyecekleri ve şeklin altındaki sayı kaçsa o kadar topu sayarak 

alacakları ve bantlı hedefe atacakları söylenir. Oyun, öğretmen katılımıyla oynanır.  
KAVRAMLAR: Geometrik şekiller, küp 

SÖZCÜKLER: Doğal enerji, rüzgâr enerjisi, güneş enerjisi, dalga enerjisi  

MATERYALLER: Renkli karton, makas, pipet, raptiye, zar, top  
AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla doğal enerji kaynaklarımız hakkında sohbet etmeleri 

önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

                   1. Doğal enerji kaynaklarımız nelerdi, söyler misin? 

                   2. Günün oyununu beğendin mi? Hangi geometrik şekiller vardı? 
                   3. Senin en sevdiğin geometrik şekil hangisi? 

                   4. Onu neye benzetiyorsun? 
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                                                 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 3. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Dünya Bizim Evimiz - Dünya ve Kıtalar” etkinlik sayfaları yapılır. (6. fasikül s. 6-
7) “Dünyamız ve Kıtamız” sohbet etkinliği gerçekleştirilir.  

Oyun Zamanı: “Dünya Gemisinde Neler Var Neler?” adlı dinlendirici oyun oynanır. “Dünya 

Gemisinde Kimler Var Kimler?” oyunu oynanır. “Balonu Üflemeden Şişirmek” çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayın ipuçlarını 
söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 
K. 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile 

ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 
sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. 

Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin 
kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Malzemelere 
elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü 

sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. 6. fasikül, s. 6-7, yönergeye uygun bir 

şekilde gerçekleştirilir. 

DÜNYAMIN VE KITAMIZ/ SOHBET ETKİNLİĞİ 
Öğretmen, dünyamız ve kıtaları geçici öğrenme merkezi hazırlamıştır. Çocukların dikkati bu merkeze 

çekilerek resimlerde neler gördükleri sorulur. Öğrencilere “Çocuklar! Biliyor musunuz, dünyamızda 
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yedi tane kıta var. Daha önce hiç dünyanın kıtalarını duydunuz mu? Sence bunlar ne olabilir?” 

şeklinde sorular yöneltilir. Çocuklara dünyamızın yedi kıtasının Asya, Avrupa, Afrika, Antarktika, 
Kuzey Amerika, Güney Amerika, Avustralya olduğu bilgisi verilir. Öğrenme merkezinde hazırlanan 

görseller incelenir ve hakkında sohbete devam edilir. 

DÜNYAMIZDA KİMLER VAR? (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, etkinlik masasına kraft kâğıdı, boya kalemleri, artık malzemeler, makas, yapıştırıcı vb. 

şeyler koyar. Öğrencilere “Çocuklar! Dünyamızı kimlerle paylaşıyoruz? Kimimizin saçı sarı, 

kimimizin gözü mavi, kimimizin gözü çekik, kimimiz esmer, kimimiz beyaz öyle değil mi? Çeşit çeşit 

bitkiler, birbirinden farklı hayvanlar hep birlikte bu koca gezegeni paylaşıyoruz.” denir. Çocuklara 
kraft kâğıtlarına bir dünya çizip dünyanın içine bu koca gezegeni kimlerle paylaşıyorsak onları 

çizmeleri söylenir. Sonra sınıfın zeminine kocaman kraft kâğıt yapıştırılır. Çocuklardan kendi güzel 

dünyalarını resmetmeleri istenir. Etkinlik bitince sınıf duvarında sergilenir. 

DÜNYA VE KITALAR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Öğretmen, önceden etkinlik alanına dünya kıtaları 

eşleştirme panosu hazırlamıştır. Sınıf, sayışma yoluyla ikiye ayrılır. Çocuklara dünyada bulunan 
kıtalardaki canlıları bulup uygun kıtayla eşleştirecekleri söylenir. Örneğin; panoda Afrika kıtası vardır, 

buranın Afrika kıtası olduğu minik bir resimle belirtilir. Çocuk, eşleme panosundan o kıtada yaşayan 

hayvanı bulup kıtanın üzerine koyarak eşleştirir. Her kıta için belirgin canlı ya da yerleşim yeri seçilir.  

KAVRAMLAR: Benzer- farklı 
SÖZCÜKLER: Dünya, kıta  

MATERYALLER: Resim kâğıdı, boya kalemleri, artık malzemeler, makas, yapıştırıcı, kıtalar eşleme 

panosu  
AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla dünyamızın kıtalarını ve orada bulunan canlıları anlatan bir 

belgesel izlemeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

                       1. Dünya kıtalarından en çok hangisini beğendin, neden? 

                       2. Dünya kıtalarından hangisinde yaşamak isterdin? 
                       3. Başka bir ülkeye seyahat ettin mi? Burası neresiydi? 

                       4. Başka ülkelerdeki insanlar bizden farklı mı, neden? 

                       5. Herkes neden aynı dilde konuşmuyor? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 4. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Gezegenimi Paylaşıyorum ve Miktar/ Parça-Bütün” etkinlik sayfaları yapılır (6. 
fasikül s. 8-9). “Gezegenimi Kimlerle Paylaşıyorum?” sanat etkinliği  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Pinokyo” şarkı  

Oyun Zamanı: “Neyin Parçası?” oyun etkinliği  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/ geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar 

olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 
sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

K. 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne grubuna 

belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 
ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete 

katılır.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini 

öykü yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir. 

MOTOR GELİŞİM 
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar.) 

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Değişik 

malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
K. 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme sırasında 

uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle 

ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
masalara yönlendirilir. 6. fasikül, s. 8-9, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

GEZEGENİMİ KİMLERLE PAYLAŞIYORUM? (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından önceden etkinlik masasına un, tuz, su, yoğurma kabı, sulu boya, fırça, sulu boya 
kabı hazırlanır. Hep birlikte un, tuz ve su yoğurma kabında karıştırılır ve hamur elde edilir. Her çocuğa 

belirli miktar hamur verilir. Çocuklara hamurlarından bir dünya yapmaları ve dünyayı sulu boyalarıyla 

uygun renge boyamaları söylenir. Boyanan hamur kuruması için camın önüne koyulur. Bu sırada 

öğretmen bir miktar daha hamur verir ve gezegenimizde bulunan insanları, hayvanları, bitkileri 
yapmaları ve boyamaları istenir. Hamurdan hazırlanan canlılar da dünyanın etrafına yapıştırılır. 

Çocukların hamurdan dünya maketi sergilenir.  

NEYİN PARÇASI? (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, daha önceden hayvanlardan oluşan yapboz kartları hazırlamıştır. Çocuklara kartlarda 

bulunan resimlerdeki hayvanların parçalarını bulup birleştirecekleri ve hayvanların bütün hâllerini 

oluşturacakları söylenir. Her hayvan resminin kaç yapboz parçasından oluştuğunu sayarak bulmaları 
söylenir.  

PİNOKYO (ŞARKI) 

Benim güzel tahtacığım 

Senden kukla yapacağım  
Testereyle keseceğim kırt kırt kırt diye  

Çivilerle çakacağım tak tak tak diye  

Böyle olmaz giydirelim, bir elbise diktirelim  
Bir pantolon bir de şapka şimdi oldu bir kukla  

Pinokyo ismi de olsun pinokyo 

KAVRAMLAR: Parça- bütün 

SÖZCÜKLER: Dünya, gezegen, hayvan, insan, bitki 
MATERYALLER: Un, tuz, su, yoğurma kabı, sulu boya, fırça, sulu boya kabı, hayvan yapboz 

parçaları  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla yapboz yapmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
                               1. Hamurdan dünya yapmak hoşuna gitti mi? 

                               2. Sence bu etkinliği başka nasıl yapabiliriz? 

                               3. Günün şarkısını hatırlıyor musun? 

                               4. Şarkıyı söyleyebilir misin? 
                               5. Sen en çok hangi şarkıyı seviyorsun? Bizimle paylaşır mısın? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 5. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Varlıklarla Toplama” etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 10-11). “Bir Renk 
Söyle” müzik etkinliği yapılır. 

Dinlenme 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Roket Balon Deneyi” fen etkinliği  

Oyun Zamanı: “Tavşanım Benden Kaç Havuç İstiyor?” matematik-oyun etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 
rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları şekline göre ayırt eder, 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları uzunluğuna göre 
ayırt eder, eşleştirir.) 

K.10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 

söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 
K. 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne grubuna 

belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 

ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 6: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Eş anlamlı sözcükleri 

kullanır. Eş sesli sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Malzemelere 
elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans 
eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
masalara yönlendirilir. 6. fasikül, s.10-11, yönergeye uygun bir şekilde gerçekleştirilir. 

BİR RENK SÖYLE (ŞARKI-MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen tarafından çocuklara müzik aletleri dağıtılır. Önce şarkıyı kendisi söyler, daha sonra 

çocuklardan elindeki müzik aleti ile rengini belirterek şarkıya eşlik etmesini ister. 
Bana renk söyle, bir renk söyle (Bu sözlerle hareketli bir şekilde öğretmen başlar.) 

Kırmızı (Sırayla, elinde müzik aletini bulunan çocuktan seçtiği rengi söylemesini bekler.) 

Bana renk söyle, bir renk söyle (Sarı) 
Bana renk söyle, bir renk söyle (Turuncu) 

Bana renk söyle, bir renk söyle (Mor) 

Bana renk söyle, bir renk söyle (Yeşil) 

TAVŞANIM BENDEN KAÇ HAVUÇ İSTİYOR? (MATEMATİK-OYUN ETKİNLİĞİ)  
Öğretmen tarafından önceden sınıfta uygun bir alana kartonlardan havuç tarlası hazırlanmıştır. Havuç 

tarlasının karşısına da iki tane tavşan maketi ve iki sepet koyulmuştur. Çocuklara tavşanların karnının 

çok aç olduğu söylenir. “Bizden sepetlerindeki zarflarda yazılı olan toplama işlemini yaparak onlara 
havuç getirmemizi istiyorlar. Haydi çocuklar, karnı çok acıkmış tavşanlarımıza yardım edelim!” denir. 

Sınıf, iki gruba ayrılır ve iki çocuk seçilir. Açılan hareketli müzik eşliğinde dans ederek ilerleyecekleri 

söylenir. Seçilen çocuklar kendi tavşanlarının yanına gider ve sepetlerindeki zarfı açarak içinden çıkan 
resimlerle belirtilen toplama işlemine bakarlar. (2+3 yazılıdır, sayıların altında miktarınca havuç resmi 

vardır.) Çocuklardan, toplama işlemlerindeki sayıları söylemeleri ve sayıların altındaki havuçları 

sayarak tavşanlarının kaç tane havuç istediğini bulmaları istenir. Toplama işleminin cevabını sayarak 

bulan çocuk havuç tarlasına gider ve o kadar havuç toplar.  

ROKET BALON DENEYİ (FEN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, elinde balonla çocukların yanına gelir. Balon şişirilir ve ağzı tutulur.  Küçük bir pipetin 

içinden ip geçirilir ve pipet bant yardımıyla balona yapıştırılır. Balonun üstündeki pipete kartondan 
hazırlanan roket yapıştırılır. İki çocuk seçilir ve çocuklara ipleri ucundan tutmaları söylenir. Veya ipler 

karşılıklı iki sandalyeye bağlanabilir. Balonun ağzı bırakılır ve balonun bir roket gibi ipin üstünde 

hızla hareket ettiği görülür. Çocuklara balonun içine şişirirken üflediğimiz havanın balonun ağzını 

tuttuğumuzda sıkıştığı, serbest bıraktığımızda da kendini kuvvetle ittirdiği ve ipin üzerinde bir roket 
gibi hareket ettiği söylenir. 

KAVRAMLAR: Toplama işlemi  

SÖZCÜKLER: Roket, hava, toplam  
MATERYALLER: Tavşan maketi, sepet, zarf, havuç, pipet, balon, ip, kartondan hazırlanan roket  

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla evlerindeki nesneleri kullanarak basit toplama işlemi 

yapabilecekleri söylenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Toplama işleminin işareti nasıldı, parmağınla gösterir misin? 
2. Toplama işlemini sevdin mi? 

3. Roket balon deneyini nasıl yaptık, anlatır mısın? 

4. Senin en sevdiğin renk hangisi, neden? 
5. Sen de yeni bir renk keşfetmek ister misin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 6. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sarıl Sarıl Ağacına ve Ormanlar Dünya’nın Akciğerleri” etkinlik sayfaları yapılır 
(6. fasikül s. 12-13). “Ağaç Dikelim” fen-doğa etkinliği yapılır. Sanat etkinliği kitabından 33. etkinlik 

“Hareketli Balığım” yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Hareketli Fideler” drama etkinliği gerçekleştirilir. 
Oyun Zamanı: “Seksekli Yol” adlı oyun oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkların kullanım 
amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.) 

K. 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok 

üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. Nesnelerle 
özgün bir örüntü oluşturur.) 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorulara cevap verir.) 
K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 

Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 

sonuçlarını söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel 

ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. Denge tahtası 
üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
masalara yönlendirilir. 6. fasikül 12-13. sayfalar, yönergeye şekilde uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. Sanat kitabının 33. etkinliği (Hareketli Balığım), perforajlı yerinden kopartılır 

ve yönergeye uygun yapılır.  

AĞAÇ DİKELİM (FEN-DOĞA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde okulun bahçesine çıkılır. Öğretmen, daha önceden her bir öğrenci için fide 

temin etmiştir. Çocuklara elindeki fideyi göstererek onun ne olduğu sorulur. “Çocuklar! Ağaçlar 

önemli mi? Ağaçlar olmazsa ne olur? Sizce neden ağaç dikmek önemlidir?” vb. sorular sorulabilir. 
Çocuklara ağaçların dünyanın akciğerleri olduğu söylenir. Ağaçların havayı temizlediği, oksijen 

ürettiği, bizlere meyveler verdiği, erozyonu önlediği bilgisi verilir. Öğretmen, “Haydi çocuklar! 

Okulumuzun bahçesindeki ağaçlara gidip sarılalım ve onlara teşekkür edelim.” der. Çocuklarla birlikte 
ağaçların gövdelerine sarılır ve “İyi ki varsınız dünyanın akciğerleri!” denilir. Daha sonra öğretmen, 

çocuklara fideleri dağıtır ve hep birlikte okulun bahçesine ağaç dikme çalışması yapılır. 

SEKSEKLİ YOL (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, okul bahçesine günün oyunu için seksek ve zikzaklı yol çizmiştir. Sınıf, sayışma yoluyla 

ikiye ayrılır. Çocuklara seksek oynayarak örüntü masasına gitmeleri ve model olarak verilen örüntüyü 

yapmaları istenir. Sonra zikzaklı yolda yürüyerek yolun sonundaki topu hedefe atacakları bilgisi 

verilir. 

HAREKETLİ FİDELER (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, “Hareketli Fideler” adlı drama etkinliğini başlatır. 

“Çocuklar, bakın orada ne var? Bakın bakın, biraz uzakta! (Gözleri kısma hareketi ve eli gözün üstüne 
koyarak uzaklara bakma hareketi yapılır.) Yemyeşil, kocaman bir sebze bahçesi! Haydi, zıplayarak 

sebze bahçesine gidelim(Zıplama hareketi yapılır.). Haydi çocuklar! Yemyeşil kocaman olan sebze 

bahçesine birer fide dikelim. Ben salatalık fidesi dikmek istiyorum. Sizler neler dikeceksiniz? Haydi, 

kazın toprağı küreklerinizle! Bakın, toprağın altından bir solucan çıktı! Acaba başka neler çıkabilir? 
Çocuklar, belki bir köstebekle karşılaşırız. Çok heyecanlı, öyle değil mi? (Kazma hareketi/ öykünme 

yapılır.) Evet evet, fidelerimizi toprağın içine koyalım! (Toprağın içine fide koyma hareketi yapılır.) 

Bahçe ne kadar da güzel kokuyor, öyle değil mi? Acaba ne kokusu olabilir? Ben tanıyamadım. Sizce 
ne kokusu olabilir? (Koklama hareketi yapılır, fikirler alınır.) Çocuklar! Fidelerimizi şimdi de 

sulayalım. Herkes, eline renkli suluklardan alsın. Ben kırmızı çiçekli suluktan alıyorum, siz hangi 

suluğu alıyorsunuz? Evet, fidelerimize can sularını döküyoruz (Suluk alma hareketi ve sulama hareketi 
yapılır,“can suyu” hakkında minik bir bilgi verilir.). Çocuklar, şimdi de güneş gibi fidelerimizin 

etrafında dönelim ve büyümesi için fidemize yardım edelim. Bakın fidelerimiz hareket etmeye başladı. 

Toprağın içinde kıpır kıpır, bir o yana, bir bu yana sallanıyorlar. Bir toprağın içine giriyorlar, bir 

gökyüzüne doğru uzuyorlar. (Öğretmen “Toprağın içine giriyorlar.” derken çocuklar yere oturur. 
“Gökyüzüne uzanıyor.” derken çocuklar ayağa kalkar.) Drama, bu şekilde devam ettirilir. Öğretmen 

rehberliğinde çocuklarla eğlenceli bir drama gerçekleştirilir. 

KAVRAMLAR: Heyecanlı, hareketli-hareketsiz 
SÖZCÜKLER: Dünya, ağaç, hava, oksijen, erozyon  

MATERYALLER: Fide, tebeşir, top   

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla ağaçlandırma çalışmasına katılmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

                   1. Fide dikerken ne hissettin? 
                   2. Ağacına bir isim koyar mısın, sence ismi ne olmalı? 

                   3. Ağaçlar nasıl hareket eder? 

                   4. En sevdiğin bitkinin ismini söyler misin? 
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                                                            TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 7. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Sen Olsan? ve Doğa Dostu Çocuklar” etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 14-
15). “Ormanlarımız” sohbet etkinliği; “Çevre Müfettişleriyiz” sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Doğadaki Canlıları Seviyorum” fen-doğa etkinliği gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı: “Turuncu Renk Çiçekler”  müzik etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 
tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane 

olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 
ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.) 
K. 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik 

şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/ izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini 
başkalarına anlatır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 
söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

K. 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini 

söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.) 

K. 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 
Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa 

ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir. Farklı 

boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 
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ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

masalara yönlendirilir. 6. fasikül 14-15. sayfalar, yönergeye şekilde uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 

ORMANLARIMIZ (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

Öğrencilere “Çocuklar, ormanlar olmasaydı ne olurdu? Ormanlarda bazen yangınlar çıkıyor, sence 

bunun sebebi ne olabilir? Ormanları yangından korumak için neler yapabiliriz? İtfaiyenin telefon 

numarasını söyleyebilir misin?” vb. sorular yöneltebiliriz. 

ÇEVRE MÜFETTİŞLERİYİZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen önceden etkinlik masasına orman yangınlarına sebep olan şeylerin görselleri, renkli karton, 

artık materyaller, makas, yapıştırıcı vb. şeyler hazırlamıştır. Çocuklara orman yangınlarını önlemek 
için çevre müfettişi olarak bilinçlendirici birer broşür yapacaklarını söyler ve çocuklardan broşürlerini 

tasarlamalarını ister. (Broşür hakkında çocuklara bilgi verilir. Broşür örnekleri ve fotoğrafları 

gösterilir.) Masalara çeşitli artık materyaller yerleştirilmiştir. Öğretmen, çocuklara ayrı ayrı rehberlik 
eder. Çalışması biten öğrencilerin broşürleri panoda sergilenir. 

DOĞADAKİ CANLILARI SEVİYORUM  (FEN-DOĞA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde okul bahçesine çıkılır. Önceden temin edilen kedi ve köpek mamaları 

çocuklar tarafından kaplara aktarılır ve sokak hayvanları beslenir. Beraber gözlemleme yapılır. 

TURUNCU RENK ÇİÇEKLER (MÜZİK ETKİNLİĞİ-NEFES AÇMA ÇALIŞMASI/ 

HAREKET) 

“Çocuklar, bugün müzik merkezine gidebilmek için renkli trene binmemiz gerekiyor. Haydi, küçük 
vagonlar treni oluşturun! Çuf çuf çuf! Tren kalkıyor(Her çocuk, bir renktir. Çocuklar, arka arkaya 

dizilir, tren oluşturulur.). Bakın çocuklar, yolda bir teyze var! Haydi, ona el sallayalım! Trenimiz, 

şimdi de turuncu renk çiçeklerin bulunduğu yoldan geçiyor. Çiçeklerin kokusunu fark ettiniz mi? 

Haydi, derin bir nefes alın ve turuncu renk çiçeklerin havaya yayılan kokusunu içimize çekelim! 
(Öykünme hareketi yapılır.)” Öğretmen rehberliğinde müzik merkezine geçilir. 

KAVRAMLAR: Turuncu 

SÖZCÜKLER: Çevre, doğa, orman, yangın, çevre müfettişi, broşür 
MATERYALLER: Orman yangını görselleri, renkli karton, artık materyaller, makas, yapıştırıcı, 

kedi-köpek maması, kap  

AİLE KATILIMI: Ailelere, orman yangınlarını önlemek için neler yapabilecekleri hakkında 
çocuklarıyla konuşmaları önerilir. Orman gezisi yapılması istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
                         1. Orman yangınlarını önlemek için başka neler yapabiliriz? 

                         2. Daha önce büyük bir orman gördün mü? 

                         3. Ormanda başka hangi canlılar yaşar? 
                         4. Çevre müfettişi olarak insanları nasıl bilgilendirirsin? 

                         5. Turuncu renkli en sevdiğin şey nedir? 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



337 
 

                                                                   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı:  
Tarih: MAYIS 8. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Minik Kâşifler Ormanda ve Ormanda Keşfe Hazır mısın?” etkinlik sayfaları 
yapılır (6. fasikül s. 16-17).  Anneler Günü hakkında sohbet gerçekleştirilir. Sanat kitabı 34. etkinlik 

(Kalp Kolyem-Kartım) yapılır. “Biz Gideriz Ormana” fen-doğa etkinliği-alan gezisi  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Doğa Sanatçıları” sanat etkinliği, “Tohumlar Fidana” şarkısı  
Oyun Zamanı: “Doğrucu Tavşanla Tanıştık” Türkçe dil etkinliği çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar 
olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

K 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 
söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmayı 
başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 
K. 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/ izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

K. 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 

Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
K. 4: Basit dans adımlarını yapar. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim 

eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
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masalara yönlendirilir. 6. fasikül 16-17. sayfalar, yönergeye şekilde uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 

KALP KOLYEM-KARTIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, bu hafta sonunda özel bir gün olduğunu ve bugünün ne olabileceğini sorar. Elinde bir adet 

çiçek vardır. Bunun ipucu olduğunu belirtir. Çocuklardan tahminleri alınır. Anneler Günü’nün önemi, 
annelerin değeri hakkında sohbet edilir. Daha sonra anneleri için bir kart hazırlayacakları açıklanır. 

Sanat kitabının 34. etkinliği (Kalp Kolyem-Kartım), perforajlı yerinden kopartılır, yönergeye uygun 

yapılır. Gün sonunda kartlar annelere ulaştırılması için çocuklarla birlikte gönderilir. 

 

BİZ GİDERİZ ORMANA (FEN-DOĞA ETKİNLİĞİ-ALAN GEZİSİ) 

Öğretmen koordinatörlüğünde çocuklarla birlikte okulun konumuna uygun bir ormana keşif gezisi 

gerçekleştirilir. (Okul bahçesi uygunsa okul bahçesi de tercih edilebilir.) Ormanda bulunan yapraklar, 
taşlar, kozalaklar, çalılar çocuklar tarafından öğretmen yönergesi ile toplanır. 

DOĞA SANATÇILARI (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklardan orman gezisinde topladıkları taşlar, yapraklar, çalılar, kozalakları saymalarını 
ve kaç tane taş, kozalak, yaprak, çalı topladıklarını söylemelerini ister. Daha sonra çocuklardan 

topladıkları kozalakları, yaprakları, taşları, çalıları kullanarak özgün bir tasarım çalışması yapmaları 

istenir. Doğal materyallerin dokusu, kokusu ve rengine dikkat çekilmesi de önemlidir. Çalışma 

yapılırken doğa müzikleri de kullanılabilir. 

DOĞRUCU TAVŞANLA TANIŞTIK (TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde öğrenciler mindere davet edilir. Öğrencilere “Çocuklar, bugün sınıfımıza 

Doğrucu Tavşan misafir olmak istiyormuş. Ne dersiniz, onu sınıfımıza davet edelim mi?” denir. 
Öğretmen, arkasında sakladığı Doğrucu Tavşan kuklasını çocuklara gösterir ve başlar konuşturmaya: 

“Çocuklar merhaba! Benim adım Doğrucu Tavşan.  Benim adımın neden Doğrucu Tavşan olduğunu 

merak edenler ellerini kaldırsın. Ben her zaman doğru olanı konuşur, doğru olan davranışı yaparım. 

Bu yüzden bana derler Doğrucu Tavşan. Benim yapmadığım yanlış davranışları merak edenler, 
dinlesin beni. Asla yere çöp atmam, yanlış davranıştır yapmam. Asla anneme, babama, arkadaşlarıma, 

öğretmenime yalan söylemem, yanlış davranıştır yapmam. Asla arkadaşlarımla kavga etmem yanlış, 

davranıştır yapmam.” (Çeşitlendirilebilir.) 
“Benim doğrularımı merak edenler dinlesin beni/  Çöpümü çöp kovasına atarım, doğru olanı yaparım  

Arkadaşımla eşyalarımı paylaşırım, doğru olanı yaparım/ Anneme ev işinde yardım ederim, doğru 

olanı yaparım/ Sağlıklı yiyecekler yerim, doğru olanı yaparım/ Öğretmenimin sözünü dinlerim, doğru 
olanı yaparım” (Çeşitlendirilebilir.) 

TOHUMLAR FİDANA (ŞARKI) 

 “Tohumlar Fidana” şarkısı, önce öğretmen tarafından söylenir. Daha sonra çocuklarla beraber tekrar 

edilir. Hep beraber videolu müzik eşliğinde söylenir. 
KAVRAMLAR: Anneler Günü, Doğru-yanlış 

SÖZCÜKLER: Orman, ağaç, tohum, fidan 

MATERYALLER: Taş, çalı, kozalak, yaprak, hayal gücü 
AİLE KATILIMI: Babalarla iş birliği içinde “Annemi çok seviyorum!” konulu resim yapılması 

önerilebilir. Ailelere, çocuklarıyla doğanın materyallerini kullanarak bir sanat ürünü oluşturmaları 

önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Anneler Günü’nde annene sarılırken ona ne söylemek istersin? 
2. Anneni mutlu etmek için başka ne yapabilirsin? 

3. Orman gezisi sırasında neler hissettin? 

4. Gezi sırasında uyulması gereken kuralları söyler misin? 
5. Doğada olmak zevkli mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 9. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Zıt Kavramlar ve Dünya Hepimizin” etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 18-19). 
“Suda Yüzen Minik Gemiler” sanat-oyun oynanır. “Sınıf Hikâyesi” Türkçe etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “İlkbahar Mevsiminde Neler Olur?” beyin fırtınası gerçekleştirilir. “İlkbahar” 

müzik etkinliği ve nefes açma çalışması yapılır. 
Oyun Zamanı: “İlkbahar” müzik etkinliği gerçekleştirilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 

odaklanır.) 

K 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler. Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/ varlığın 
uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler.) 

K. 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

Gösterilen sembolün anlamını söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. Bir örüntüde eksik 
bırakılan ögeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 

K. 15: Parça- bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten 

sözcükler üretir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
K. 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 

Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu 

davranışlarla gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Engelin üzerinden atlar.) 
K. 3: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri Malzemeleri değişik şekillerde 

katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Malzemelere elleriyle 
şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
masalara yönlendirilir. 6. fasikül 18-19. sayfalar, yönergeye şekilde uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 
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SUDA YÜZEN MİNİK GEMİLER (SANAT-OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından etkinlik alanına içi su dolu geniş ve uzun bir tepsi, ceviz kabukları, karton, pipet, 
makas, yapıştırıcı konmuştur.  Çocuklara ceviz kabuklarıyla gemi yapacakları söylenir. Kartonlar 

üçgen şeklinde kesilir ve pipete yapıştırılır. Pipet de ceviz kabuğunun tam ortasına yapıştırılır, minik 

gemiler hazırlanır. Daha sonra sınıf ikiye ayrılır ve çocuklara gemilerini suda yüzdürme yarışı 
yapacakları söylenir. En uzağa ve en hızlı şekilde ilerleyen geminin sahibi alkışlanır. Etkinlik 

esnasında çocuklara gemilerinin derinde mi yoksa sığ da mı olduğu, suyun sıcak mı soğuk mu olduğu, 

suyun içine girdiği zaman ceviz kabuklarına ne olduğu, ıslak mı kuru mu olduğu sorulur. 

SINIF HİKÂYESİ (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde sınıf minderlerine geçilir. Öğretmen önceden hazırladığı “Dünya Hepimizin” 

görsel kartlarını getirir (ağaçlardan meyve toplayan çocuklar, etrafta koşuşturan çocuklar, gökyüzünde 

uçuşan kuşlar, kırlarda koşan köpekler…).Çocuklara bugün hep birlikte bir sınıf hikâyesi 
oluşturacakları söylenir. Öğretmen, görsel kartları tek tek gösterir ve her çocuktan, resimlerde 

gösterilen olaylarla ilgili bir şey söylemesi istenerek sınıf hikâyesi oluşturulur.  

İLKBAHAR MEVSİMİNDE NELER OLUR? (BEYİN FIRTINASI) 
“Çocuklar! Bugün aramızda bir mevsim var. Sence bu hangi mevsim olabilir? Mevsimler nelerdi?” vb. 

sorularla çocukların dikkati çekilir. Öğretmen, ilkbahar mevsimi kuklasını arkasından çıkartarak 

çocuklara gösterir. “Hepinize merhaba! Benim adımı biliyor musunuz? Size biraz ipucu vereyim: 

Beni kırlardaki çiçeklerde/ Beni gökyüzünde/ Beni uçurtma uçuran çocuklarda/ Beni ağaçlarda  
Beni havada uçan kuşlarda, arılarda, kelebeklerde/ Beni rengârenk giyilmeye başlanan kıyafetlerde  

Beni mart, nisan, mayıs aylarında bulabilirsiniz/ Haydi söyleyin nedir benim adım? 

Ben ilkbaharım, bakın kuklama neler var neler?/ Haydi söyleyin neler var kuklamda? 
İlkbahar mevsiminde neler olur dışarıda?” yönergesiyle çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir.  

İLKBAHAR (MÜZİK ETKİNLİĞİ NEFES AÇMA ÇALIŞMASI-HAREKET) 

“Çocuklar, hava ne kadar güzel değil mi? Bakın güneş parıl parıl parlıyor, bize ışıklarını saçıyor. 

Derin bir nefes alıp bu güzel havayı içimize çekelim.  Aaaa bakın orda kim var? Rengârenk 
kanatlarıyla kelebek! Haydi, selam verelim ona! Bakın, kuşlar artık yuvalarına geliyor! Haydi bizler de 

kuş gibi kanatlarımızı çırparak ilerleyelim. Bakın karşımızda yemyeşil bir bahçe var. Haydi, girelim 

bahçeye! Rengârenk çiçekleri görüyor musunuz, çok güzel kokuyorlar öyle değil mi? Haydi, yaklaşın 
çiçeklere ve koklayın onları(Öykünme yapılır.).” yönergesiyle müzik etkinliği için minderlere geçilir. 

İLKBAHAR (MÜZİK ETKİNLİĞİ “ŞARKI”) 

Öğretmen tarafından çocuklara slayt yoluyla Miniyo kanalının hazırladığı “İlkbahar” isimli şarkı 
söylenir. Şarkı çocuklarla birlikte tekrarlanır. 

KAVRAMLAR: Derin- sığ, ıslak- kuru, sıcak- soğuk 

SÖZCÜKLER: Zıt kavramlar, hoparlör 

MATERYALLER: Su, geniş ve uzun bir tepsi, ceviz kabukları, karton, pipet, makas, yapıştırıcı, 
görsel kartlar  

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla çevrelerinde ki ağaçları gözlemlemeleri istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Suda gemi yüzdürme etkinliğini beğendiniz mi? 
2. Sınıf hikâyesi oluştururken neler hissettin? 

3. Hikâye oluşturma etkinliğini beğendiniz mi? 

4. İlkbahar mevsimini seviyor musun? 

5. İlkbaharda nasıl değişiklikler olur? 
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             TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı:  
Tarih: MAYIS 10. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Her Şeye Değer/ Sorumluluklarımız/ ve Duygularımız Faydalı mıdır?” etkinlik 
sayfaları yapılır (6. fasikül s. 20-21). “Balıkların Yarışı” hikâye kartıyla anlatım çalışması yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Çevremizi Temiz Tutalım” fen-doğa etkinliği yapılır.  

Öğle Yemeği, Temizlik 
Oyun Zamanı: “Bugün Nasılım?” oyun etkinliği gerçekleştirilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

K. 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği 
çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini 
söyler.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM   

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 
K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 
kontrol eder.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.  

Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim 

yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
masalara yönlendirilir. 6. fasikül 20-21. sayfalar, yönergeye şekilde uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 

ÇEVREMİZİ TEMİZ TUTALIM (FEN-DOĞA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde okul bahçesine çıkılır. Çocuklara küçük çöp poşetleri verilir. Okulun 
bahçesindeki çöpler hep birlikte temizlenir. 

BALIKLARIN YARIŞI (HİKÂYE-HİKÂYE KARTIYLA ANLATIM) 
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Öğretmen, hikâye kartıyla “Balıkların Yarışı” isimli hikâyeyi anlatır.  

Günlerden bir gün neşeli balıkların bulunduğu masmavi bir denizde bahar şenliği varmış. Bütün 
balıklar bahar şenliği için denizin her yerini süslemiş. En güzel papyon ve tokalarını takmışlar. Artık 

parti için hazırlarmış. Bütün gün masmavi denizde neşeli müzikler eşliğinde gülüp eğlenmişler. 

Sonunda beklenen an gelmiş. Geleneksel yarış oyunları başlayacakmış. Geleneksel yarış oyununa 
katılacak olanlar isimlerini Mürekkep balığına gidip yazdırmışlar. Yarışa ilk önce Palyaço balığı ve 

Mandalina balığı başlayacaktır. Oyunun kurallarını ise Japon balığı anlatacaktır. Bütün balıklar Japon 

balığını can kulağıyla dinlemeye başlamış. İlk yarışacak olan Palyaço ve Mandalina balıkları da 

oyunun kurallarını büyük bir heyecanla dinlemeye başlamış. Japon balığı başlamış anlatmaya: “Sevgili 
balık arkadaşlarım! Başlangıç çizgisi, turuncu renk kurdelemizdir. Ben düdüğü çaldığım zaman 

masmavi denizimizde yüzgeçlerinizle yüzmeye başlayacaksınız. Yosunların arasından geçip, deniz 

kabuklarının üstünden atlayıp, sıra sıra dizilmiş istiridyeleri toplayacaksınız.  Bitiş noktası olan kırmızı 
kurdeleyi geçeceksiniz. Bitiş çizgisinin orada bulunan bayrağı da havaya kaldırmayı unutmayın.” 

Japon balığının düdüğüyle bizim Palyaço ve Mandalina balığının yarışı başlamış. Bütün balıklar 

büyük bir merakla kimin kazanacağını görmek için sabırsızlanıyormuş. Bitiş noktasına en çabuk 
ulaşan Palyaço balığı olmuş. Türlü türlü yosunlardan geçerek, deniz kabuklarının üstünden atlayarak 

ve istiridyeleri toplayarak kırmızı çizgiye ulaşmış, bayrağını havaya kaldırmış. Bütün balıklar Palyaço 

balığını tebrik edip alkışlamış. Mandalina balığı da arkadaşını kutlamış. Palyaço balığı da “Seninle 

yarışmak büyük bir zevkti canım arkadaşım!” demiş. Mandalina balığına topladığı istiridyelerin 
içinden çıkan inciyi hediye edip sımsıkı sarılmış.” Çocuklara “Çocuklar! Oyunların kuralları olmak 

zorunda mı? Sence kural olmazsa oyunlar nasıl oynanır? Japon balığının yerinde olsaydın başlangıç ve 

bitiş çizgisini nasıl belirlerdin? Daha önce, hikâyemizde bulunan balıkları gördün mü? (Çocuklara 
balıkların resimleri gösterilebilir.)” vb. sorular yöneltilerek hikâye sonrası keyifli bir sohbet 

gerçekleştirilir. Çocuklar, etkinlik saati için masalara yönlendirilir.  

BUGÜN NASILIM? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, duygular yolu hazırlamıştır. Çocuklara, bugün kendilerini nasıl hissediyorlarsa o duygunun 
üzerine zıplamaları söylenir. Neden kendini o duyguda hissettiği sorulur. Aynı duyguya sahip olan 

çocuklar eşleşir ve o duygunun simgelediği oyunu oynar. Şu şekilde: Duygular yolundaki her duygu 

resminin altında bir oyun saklıdır. Mesela “mutlu” duygusunda çocuklar birbirlerine top atacaklardır, 
“üzgün” duygusunda dans edeceklerdir.  

KAVRAMLAR: Duygular, üzgün, mutlu, kızgın, şaşırmış 

SÖZCÜKLER: Çevre, duygularımız 
MATERYALLER: Çöp poşeti, duygular resmi  

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla çevremizi temiz tutalım, çöpleri temizleyelim çalışması 

yapmaları önerilebilir. Aile Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere 

gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Çevremizde çöp olması güzel bir şey mi? 

2. Çevremizi temiz tutmak için başka neler yapabiliriz? 

3. Çevreye çöp atmamaları için başkalarını nasıl bilinçlendirebiliriz? 
4. Temizlik, sana mutluluk veriyor mu? 

5. Oyunlarda kurallara uymak gerekir mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 11. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Spor Yap/ Sağlıklı Kal ve Pırıl Pırıl Çocuklar” etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül 
s. 22-23). “Sporun Önemi” adlı sohbet-beyin fırtınası gerçekleştirilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Dişlerimi Seviyorum” fen etkinliği gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı: “Oyna ve Dans Et” sabah sporu-jimnastik yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar 
olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

K. 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü 
gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

K. 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

Gösterilen sembolün anlamını söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. Bir örüntüde eksik 
bırakılan ögeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

K. 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. 
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel 

materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 
K. 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Nesneleri 
sıkar. Nesneleri çeker/ gerer. Nesneleri açar/ kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir.  Malzemelere 

araç kullanarak şekil verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

K. 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme açar. 
Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 6. fasikül 22-23. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 

SPORUN ÖNEMİ (SOHBET-BEYİN FIRTINASI) 
“Çocuklar, spor yapmak nedir? Spor yapmak önemli mi? Hangi spor dallarını biliyorsunuz? Daha 

önce spor yaptın mı?” vb. sorular sorularak çocuklar spor çalışması için sınıfın oyun alanına davet 

edilir. 

OYNA VE DANS ET (SABAH SPORU-JİMNASTİK) 
Başını tut oyna ve dans et  

Omzunu tut oyna ve dans et  

Zıpla zıpla el çırp bana bir iki üç dört beş  
Belini tut oyna ve dans et  

Dizini tut oyna ve dans et  

Zıpla zıpla el çırp bana bir iki üç dört beş 
Haydi, elmaları topla karşıya doğru yuvarla  

Tek ayaküstünde zıpla 

Çömel ve kalk birkaç defa 

Göbeğini davul gibi güm güm güm çal ve oyna  
Sallan sallan sağa sola 

Koş koş koş koş şimdi dur.  

Bu şekilde öğretmenle birlikte hareketler ve sözler tekrar edilir. 

DİŞLERİMİ SEVİYORUM (FEN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen etkinlik masasına karton mukavvadan hazırladığı bir çocuk maketi, kalem, kuru fasulye, 

yapıştırıcı, diş fırçası ve diş macunu koyar. Çocuklara maketteki çocuğun yüzünde eksik olan şeyin ne 

olduğu sorulur. Her çocuğa fasulyeler dağıtılır. Maketteki çocuğun dişlerini fasulyelerle yapacakları 
söylenir. Fasulyeler makete yapıştırılır ve çocuğun dişleri oluşturulur. Çocuklardan, kaç tane dişi 

olduğunu sayarak söylemeleri istenir. Öğrencilere “Çocuklar dişlerimizi fırçalamazsak ne olur? 

Dişlerimiz neden çürür? Günde kaç kere diş fırçalamamız gerekir?” vb. sorular sorulur. Öğretmen, 
çocuklara siyah keçeli kalemlerini de dağıtır ve maketteki çocuğun, dişlerini düzenli olarak 

fırçalamadığı için çürüdüğü bilgisi verilir. Kalemlerle fasulyeler boyanır. “Maketteki çocuğa diş 

fırçalamayı öğretip ona yardım edelim mi?” sorusu yöneltilir. Çocukların diş fırçalarına macunlarını 
sıkmaları istenir. Maketteki çocuğun çürümüş dişleri öğretmen yönlendirmesiyle doğru diş fırçalama 

tekniği ile temizlenir. 

KAVRAMLAR: Sağlam- çürük 

SÖZCÜKLER: Diş, çürük, diş fırçalama, spor, sağlıklı olma 
MATERYALLER: Mukavvadan çocuk maketi, fasulye, kalem, diş fırçası, diş macunu  

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla diş temizliği hakkında konuşmaları önerilir. Diş doktoruna 

rutin muayeneye gitmeleri tavsiye edilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. En çok hangi sporu seviyorsun? 

2. Daha önce bir sporcu ile tanıştın mı? 

3. Dişlerimizi günde kaç kez fırçalamalıyız? 

4. Diş fırçalamayı seviyor musun? 
5. Diş fırçanın rengini bana söyler misin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 12. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Keyifli Keşifler/ İstanbul Akvaryum ve Yapay Zekâ/ Robotlar İnsan Gibi Konuşur 
mu?” etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 24-25). “Balıklar Nerede Yaşar?” sohbet etkinliği yapılır.  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Akvaryumda Neler Var?” sanat etkinliği gerçekleştirilir. “Kendi Akıllı Robotumu 

Tasarlıyorum”  sanat etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: “Dans Eden Mısırlar” deney-fen etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.  (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek 

durumu karşılaştırır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler. Nesne/ varlığın 
şeklini söyler.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.) 
K. 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları renk tonlarına 

göre sıralar.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. 

Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 
kontrol eder.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına 
yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 6. fasikül 24-25. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir.  

BALIKLAR NEREDE YAŞAR? (SOHBET ETKİNLİĞİ) 
“Çocuklar, balıklar nerede yaşar? Akvaryum nedir, biliyor musun? Akvaryumda hangi hayvan olur? 

Daha önce balık besledin mi?” vb. sorular sorularak çocukların düşünceleri alınır. Öğretmen, 6. fasikül 

s. 25’te bulunan yapay zekâ etkinliğine geçer. Çocuklara “Robotlar, insan gibi konuşur mu? Hiç 

konuşan robot gördün mü? Akıllı telefonlara soru sorduğumuzda yanıtı akıllı robot mu veriyor?” 
soruları sorularak çocuklarla beyin fırtınası yapılır. Öğretmen, konuyu daha da pekiştirmek için yapay 
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zekâ ile üretilen robot projelerini izletebilir. Daha sonra sınıfta çocuklarla konuşan robot draması 

yapılabilir.  

KENDİ AKILLI ROBOTUMU TASARLIYORUM  (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara tasarım alanı oluşturur. Sınıfın ortasına robot oluşturacak farklı malzemelerden 

artık materyaller taşır. Bu, bir grup çalışması olacaktır. Üç boyutlu kocaman bir robot tasarlanır. 
Kolları bacakları, kafası ayrı ayrı tasarlanıp birleştirilir. Hep beraber bir de isim bulunur. 

Fonksiyonları ve görev tanımı oluşturulur. Öğretmen, bu konuda çocuklara rehberlik eder. Proje, 

aileye de aktarılabilir. Üç boyutlu akıllı bir robot da onlar tarafından tasarlanabilir.  

(Öğretmene Not: VERİ ADLANDIRMA: “Akıllı robotlar neden var? Senin yaşam alanında akıllı 
robot var mı?”  gibi sorular sorulur. Bu kısım, daha çok soru sorulan bölümüdür. Konu pekiştirmesi 

yapılır. ÖLÇEKLENDİRME: “Akıllı robotlarla başka neler yapılabilir? Sen bir akıllı robotunun ne iş 

yapmasını isterdin? Başka hangi özellikler eklemek isterdin?” şeklinde sorular sorulur. Sınıf içinde 
ölçeklendirme için alınan veriler öğretmen tarafından tutulup grafik ya da somutlaştırılmış pano 

etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. ÜRÜN ELDE ETME: “Akıllı robot isimleri önerir misin? 

Robotların kıyafeti olmalı mı? Robotlar kendi arasında da konuşur mu?” gibi sorular sorulur. Sevgili 
öğretmenimiz! Ürün elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi ürün olarak 

görebiliriz. Elde edilen veriler öğretmen tarafından değerlendirilir.) 

 

AKVARYUMDA NELER VAR? (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından etkinlik masasına plastik tabak, pastel boya, balık, deniz anası, ahtapot vb. kalıbı, 

karton, taş, artık materyaller, makas, yapıştırıcı konulur. Çocuklara kendilerine bir akvaryum 

yapacakları söylenir. Öğretmen tarafından plastik tabağın ortası kesilir ve çocuklardan, tabaklarını 
mavi pastel boyalarıyla boyamaları istenir. Balık, denizanası, ahtapot vs. kalıpları boyanarak kesilir ve 

tabağa yapıştırılır. Yeşil kartonlarla yosunlar oluşturulur, taşlar akvaryumun altına dizilir ve artık 

malzemeler kullanılarak çocuklardan akvaryumlarını tamamlamaları istenir. 

DANS EDEN MISIRLAR DENEYİ (FEN ETKİNLİĞİ)  
Öğretmen etkinlik masasına, bir avuç mısır, su, sirke, karbonat ve kavanoz yerleştirir. Çocuklara dans 

eden mısırlar deneyi yapacakları bilgisi verilir. “Acaba bu mısırlar nasıl dans ediyorlardır? 

(Çocuklardan yorumlar alınır.) Su, sirke ve karbonat cam kavanozun içerisine eklenir. Daha sonra her 
çocuktan, mısırları yavaş yavaş kavanozun içine koyması istenir. Sirke ve karbonat birbiriyle karışıp 

tepkimeye geçince mısırların kavanozun içinde bir yukarı bir aşağı hareket ettiği gözlemlenir. 

KAVRAMLAR: Aşağı- yukarı/ canlı- cansız 
SÖZCÜKLER: Akvaryum, balık, denizanası, ahtapot, yosun 

MATERYALLER: Plastik tabak, pastel boya, balık, denizanası, ahtapot vb. kalıbı, karton, taş, artık 

materyaller, makas, yapıştırıcı, mısır, su, sirke, karbonat, kavanoz 

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla bir akvaryum gezisi yapmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Senin akıllı robotun olsa ismi ne olurdu? 

2. Robotunu herkesin tanımasını ister miydin? 

3. O seninle ne konuşuyor? 
4. Balıkların, suyun içinde canlı olduğunu nasıl anlarız? 

5. Cansız balık hiç gördün mü? 

6. Balıkların renkleri sence de çok güzel değil mi? Bana bu konudaki fikrini söyler misin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 13. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “19 Mayıs Atatürk’ü Anma Gençlik ve Spor Bayramı” sohbet-sanat etkinliği 
yapılır. “Minik Arkeologlar ve Duyu/ Kavramlar/ Tekrar” etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 26-

27). “Haritayı İncele” adlı keşif ve beyin fırtınası etkinliği yapılır.  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Samsun’dan Güneş Gibi” adlı şarkı öğretilir (müzik etkinliği). “Emre Arkeolog 
Oluyor” adlı hikâye okunur. 

Oyun Zamanı: “Hangisine Ait?” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 21: Atatürk’ü tanır. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün 

kişisel özelliklerini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 

kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe dizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 6. fasikül 26-27. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir.  

19 MAYIS ATATÜRK’Ü ANMA GENÇLİK VE SPOR BAYRAMI (SOHBET VE SANAT 

ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce Atatürk Köşesi’ne 19 Mayıs Atatürk’ü Anma, Gençlik ve 

Spor Bayramı’na ait resimler asmıştır (Bandırma Vapuru resmi de yer alır.). Çocukların sınıftaki 
değişikliği fark etmelerini sağlayacak yönlendirmeler yapılmalıdır. Sınıftaki değişikliği fark eden 

çocuklara Atatürk Köşesi’ne bu resimlerin neden konulmuş olabileceği sorulur. Resimdeki kişiyi 

tanıyıp tanımadıkları sorulur (Çocuklardan “Atatürk” cevabı alınmalıdır.). Çocuklara 19 Mayıs 

1919’da Atatürk’ün Bandırma Vapuru ile Samsun’a çıktığı gün olduğu bilgisi verilir ve sohbet edilir.  

SAMSUN’DAN GÜNEŞ GİBİ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

“Samsun’dan Güneş Gibi” şarkısı, önce öğretmen tarafından, sonra da çocukların katılımı ile söylenir. 

HARİTAYI İNCELE (KEŞİF VE BEYİN FIRTINASI ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, önceden sınıf duvarına eskitilmiş kâğıda hazırlanan bir harita asmıştır. “Aaa, sınıf duvarına 

asılan bu şey, bir tablo mu?” vb. sözlerle haritaya dikkat çeker. Çeşitli sorularla bunun bir harita 

olduğu fark edilir. “Haritada işaretli yerlerin anlamı ne?” vb. sorularla her çocuğun haritada gördüğü 

şeyleri anlatmasına fırsat verilir. Çocuklara haritanın bugünkü etkinlikle ilgili olduğu, üzerindeki 
işaretli yerleri takip ederek yolumuzu bulacağımız, işaretli yerlerde gizlenen etkinliğimizi 

öğrenebileceğimiz söylenir. “Birer harita avcısı olup bugünkü etkinliğimize ulaşmak isteyenler açsın 
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kolları iki yana, döne döne girsin sıraya.” denilerek harita avcısı olacak çocuklar fark edilir.  “Haydi, 

bugünkü etkinliğimizi gizlendiği yerden çıkartalım, haritamıza bakıp yolumuzu bulalım!” 
yönergesiyle haritada gösterilen resimler ve işaretli yerler takip edilir, haritanın gösterdiği ilk alana 

gelinir. “Evet, haritamızın bize gösterdiği ilk yere geldik! Burada bir kazma, bir kürek, bir fırça, bir 

baret vb. var. Bu eşyaları kimler kullanır? Bugünkü etkinliğimiz ile bu eşyaların ilgisi ne? Haydi, alın 
elinize birer eşya, gidelim.” denilerek haritanın gösterdiği işaretlerle yola devam edilir. İçi kumla 

doldurulmuş büyük geniş bir kutunun içine hazırlanan arazinin olduğu alana gelinir. “Haritamızın bize 

gösterdiği yere geldik, burada ne var acaba?” vb. sorular sorulur. Bugünkü etkinliğin, içi kumla dolu 

bu kazı arazisinde gizlendiği, kazma ve kürekleri kullanarak kumların içinde saklanan etkinliği kazıyla 
çıkartacakları söylenir. Kazma/ küreklerle etkinlik, kum dolu kutunun içinde aranır, bulunan şeyler 

çıkartılır. Araziden fosil resimleri çıkar. Çocuklardan, kazı arazisinde buldukları şeyleri incelemeleri, 

anlatmaları, günün etkinliğinin ne olabileceğini tahmin etmeleri istenir. Arkeoloji hakkında konuşulur. 
Hikâye için minderlere geçilir. Hikâye öncesinde çocuklarla önceden öğrenilen neşeli bilmeceler 

tekrarlanıp yeni bilmeceler öğrenilir.   

EMRE ARKEOLOG OLUYOR (HİKÂYE ETKİNLİĞİ)  
Bir pazar sabahı Emre ve babası, evlerinin bahçesinde kitap okuyorlardı. Aslında babası okuyor, Emre 

ise resimleri inceleyerek kendisini hikâye karakterinin yerine koyuyordu. Bir anda büyük bir gürültü 

duyuldu. Sanki bir sürü ağaçkakan aynı anda bir ağaca gagasıyla vuruyor ve tak tak tak diye yüksek 

bir ses çıkarıyordu. “Babacığım! Bu ses de ne böyle?” diye sordu Emre. “Bilmiyorum ama istersen 
öğrenebiliriz.” dedi babası. Emre ve babası, evlerinin alt sokağındaki boş araziye doğru geldiler. 

Burada başlarında baret, ayaklarında çizme, ellerinde kazma, kürek vb. aletler bulunan insanlar vardı. 

Emre’nin babası, arkeoloji kazı alanı tabelasını görmüş ve burada ne yapıldığını anlamıştı. 
“Emreciğim! Arkeoloji bir kazı bilimidir. Geçmişteki canlılara ait fosilleri, eşyaları, yerleri, yapıtları 

tespit edip inceler. Bu mesleği yapanlara arkeolog denir.” dedi. Emre ve babası kazı alanında çalışan 

arkeologları büyük bir heyecanla izlemeye başladı. Tam o sırada yanlarına biri geldi. (Öğretmen, 

“Kim gelmiş olabilir?” diye sorar.) Bu kişi, kazı alanında çalışan bir arkeologdu. Arkeolog, burada 
tedbirli kıyafetleri ve başlarında baretleri olmadan durmamaları gerektiğini söyledi. Haritalar ve bazı 

özel cihazlar sayesinde fosillere basmadıklarını belirtti. Emre, arkeolog ile oraları gezince arkeolog 

olmak istedi. (“Çocuklar! Arkeolog olmak isteyen, kalksın ayağa, giysin eldivenlerini, taksın başına 
baretlerini! Dikkat! Bastığınız yerler, kazı alanı ve tarihî eserle dolu. Ben ne yaparsam onu yapın! Bir 

adım attım sağa, iki kez zıpladım sola…” vb. öykünmelerle etkinlik alanına gelinir. Buraya önceden 

kum dolu leğenlerle kazı alanları oluşturulmuş; harita, kazma, hayvan fosilleri-resimleri vb. 
konmuştur. Sınıf, sayışma yoluyla gruplara ayrılır; her gruba bir harita verilir. Çocuklara grup 

arkadaşlarıyla haritalarını takip ederek kazı alanlarına gidecekleri, kazma kürek vb. kullanarak kazı 

alanından eski eşyaları kazarak çıkaracakları söylenir. (Kazı alanlarına önceden kil hamurundan 

yapılan fosil ve eşyalar hazırlanmıştır.). Çocukların kazı alanlarından buldukları eserleri/ fosilleri 
incelemeleri, neler bulduklarını söylemeleri istenir.  

HANGİSİNE AİT? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, oyun alanına tebeşirle kırmızı ve mavi iki daire çizer. Çocuklara kırmızı dairenin sert, mavi 
dairenin yumuşak nesneler için olduğu söylenir. Sınıf ikiye ayrılır ve bir ebe seçilir. Ebe olan çocuk 

“sert” ve “yumuşak” diye yönerge verecektir. Gruplardaki çocuklardan, sert olan ve yumuşak olan 

nesneleri uygun dairenin içine koyması istenir. 
KAVRAMLAR: Sert- yumuşak, pütürlü- pütürsüz, küt- sivri, kokulu- kokusuz, boş- dolu 

SÖZCÜKLER: 19 Mayıs Atatürk’ü Anma Gençlik ve Spor Bayramı, arkeoloji, arkeolog 

MATERYALLER: Harita, kazma, kürek, fırça, baret, poşet, karton kutu / koli, kum dolu kutu / 

leğen, kil hamurundan fosiller, fosil resimleri, hikâye kartları, tebeşir, sert- yumuşak nesne  
AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla birlikte 19 Mayıs Atatürk’ü Anma Gençlik ve Spor 

Bayramı törenlerini televizyondan izlemeleri önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Millî bayramlarda en çok hissettiğin duygu nedir? 

2. Sınıfımızda kazı yaparken hangi araç gereçleri kullandık?  
3. Kazı sırasında hangi eserleri bulduk?  

4. Bir arkeolog gibi kazı yaparken neler hissettin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 14. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Çok Güzel Sanatlar/ Cam Üfleme ve Teknopark/ Sanal Gerçeklik Gözlüğü” 
etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 28-29). “Neşeli Bilmeceler” çalışması yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Küçük Dondurmacılar’ drama etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Sayılar Yine Saklanmışlar” adlı oyun etkinliği gerçekleştirilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya 
odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ 

olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar 

olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 
sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine, 

şekline, miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 
 

DİL GELİŞİMİ 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere 

katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
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masalara davet edilir. 6. fasikül 28-29. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir.  

NEŞELİ BİLMECELER  
İki kapaklı, çok yapraklı, içinde bilgi saklı (KİTAP); Dereler tepeler, şıkır şıkır küpeler (KİRAZ) 

Gökte gördüm bir köprü, rengi var yedi türlü (GÖKKUŞAĞI); Toprağın altında yaşar, bahçede delik 
açar (KÖSTEBEK); Bilmecelerin cevabı çocuklarla bulunduktan sonra “Emre Arkeolog Oluyor” kazı 

arazisinden çıkartılan hikâye kartlarıyla çocuklara anlatılır.  

KÜÇÜK DONDURMACILAR (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara bir günlüğüne dondurmacı olacakları söylenir. Sayışma yoluyla bir çocuk 
dondurmacı seçilir. Diğer çocuklar da müşteri olur. Dondurmacı seçilen çocuk, dondurma arabasının 

arkasına geçer. Dondurmacı olan çocuğa müşterilerin ilgisini çekmek ve dondurmalarını satmak için 

bir tekerleme söylemesi gerektiği söylenir. (Amacımız çocukların yaratıcılığını desteklemek ve özgün 
ürünler oluşturmasını sağlamaktır.)  Müşteri olan çocuklara dondurma almak için gittiklerinde 

dondurmacıya para yerine doğadan bir şey seçip verecekleri açıklaması yapılır. Müşteri olan çocuklar, 

dondurmalarını alırken dondurmacıya okulun bahçesinden bir yaprak, bir çiçek, değişik bir taş 
vermeleri istenir. Burada çocuklarla bahçede keşif etkinliği de yapılmış olunur. Her çocuğun 

dondurmacı olması sağlanır ve drama çalışması sürdürülür. Daha sonra öğretmen dondurmacı olur ve 

çocuklarla yapılmış olan çilekli dondurmaları getirir. Çocuklar, dondurmacı öğretmenlerinden kendi 

yaptıkları dondurmayı bir tekerleme söyleyerek alırlar. 

 

SAYILAR YİNE SAKLANMIŞLAR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklar, çember şeklinde oturmaları için sınıfın ortasına yönlendirilir. Öğretmen, eline bir şapka alır. 
(Kartondan yapılabilir, parti şapkası olabilir.) Şapkanın içine bir sayı kartı bant ile yapıştırılır. İlk 

sıradaki çocuğa şapka takılır. Çocuklara, açılan müzik eşliğinde şapkayı sırayla takacakları söylenir. 

Müzik durduğu zaman şapka hangi çocukta kaldıysa şapkanın içindeki sayı kartında bulunan sayıyı 

sınıfa onun anlatmaya çalışacağı söylenir. Bir tekerleme şeklinde, sınıftan o sayı kadar oyuncak 
getirerek, sayıyı havaya yazarak vb. şekilde anlatabileceği söylenir. Öğretmenin de katılımıyla 

eğlenceli bir oyun oynanır.  

KAVRAMLAR: Rakamlar 

SÖZCÜKLER:  
MATERYALLER: Boya kalemleri, makas, şapka, renkli sayılar 

AİLE KATILIMI:  
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. ‘Küçük Dondurmacılar’ drama etkinliğini sevdin mi? 
2. Bilmecelerin faydası nedir?  

4. ‘Sayılar Yine Saklanmışlar’ oyununu beğendin mi? 

5. Şapkamızın içine başka neleri saklayabiliriz? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 15. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “P4C/ Küçük Filozof/ Paylaşmak Güzeldir ve P4C/ Küçük Filozof/ Güneş Gibi Ol” 
etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 30-31).“Paylaşım Saati” sohbet etkinliği gerçekleştirilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Vermem Hepsi Benim” adlı hikâye okunur.“Bebeğim Kocaman” adlı şarkı 

öğrenilir. 
Oyun Zamanı: “Bez Bebeğin Şeklini Al” oyun etkinliği gerçekleştirilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K.17: Neden- sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

K. 20: Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 

sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği 
inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 

ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 
Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.) 

K. 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 
Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda 

uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa 
ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar. Malzemeleri yapıştırır. Çizgileri istenilen 
nitelikte çizer.  Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
masalara yönlendirilir. 6. fasikül 30-31. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir; 
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PAYLAŞIM SAATİ (SOHBET ETKİNLİĞİ) 
Öğrencilere “Çocuklar, paylaşmak nedir? Arkadaşlarınla neleri paylaşıyorsun? Sence paylaşmak güzel 

bir şey mi?” şeklinde sorular yöneltilir. Öğretmen önceden velilerden çocukların çantalarına bir meyve 

koymalarını ister. Her çocuğun meyvelerini arkadaşlarıyla paylaşması sağlanır.Meyveler afiyetle 
yenirken paylaşmanın ne kadar güzel bir şey olduğu hakkında sohbete devam edilir. 

VERMEM HEPSİ BENİM (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından Sue Graves’in “Vermem Hepsi Benim” adlı hikâye okunur. Hikâye sınıf 

kitaplığında yoksa öğretmen kitaplıktan uygun başka bir kitap seçer. 

BEBEĞİM KOCAMAN (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Bebeğim kocaman, onu tutamam 

Ninniler söylerim, hiç uyutamam 
Oynayıp gülüyor, bizi süzüyor 

Mamasını yemiyor, beni üzüyor 

Evcilik oynarken bana eş olur 
Hem anne hem baba hem kardeş olur 

Oynayıp gülüyor, bizi süzüyor 

Mamasını yemiyor, beni üzüyor 

BEZ BEBEĞİN ŞEKLİNİ AL (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına gelinir. Öğretmen elinde bulunan (büyük bir bez bebek) bez 

bebeği çocuklara gösterir. Öğretmen “Çocuklar bu bez bebek sınıfımızın yeni üyesi, ara sıra 

oyunlarımızda olacak. Ona bir isim bulmaya ne dersiniz?” der. Çocuklardan, isim önerileri alınır ve 
ortak bir karar verilir. Daha sonra öğretmen çocuklara sırayla bez bebeği halıya yerleştireceklerini ve 

bebeğin aldığı şekli halının üzerinde yapacaklarını söyler. Oyun eğitimci tarafından gösterilir ve 

çocukların ilgisine göre sürdürülür(Oyun sırasında keyifli bir müzik açılır.). 

KAVRAMLAR: Farklı, benzer, kocaman 
SÖZCÜKLER: Paylaşmak, paylaşmak ne güzel 

MATERYALLER: Meyve, bez bebek 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla paylaşmanın önemini konuşmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. En son kiminle neyi paylaştın? 

2. Misafir çocuklarla oyuncaklarını paylaşır mısın? 

3. Evdeki yemeklerimizi sokak hayvanları ile paylaşmalı mıyız? Bu seni mutlu eder mi? 

4. Bez bebek oyununu beğendin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 16. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Güneş Sistemi ve Dünya Nasıl Hareket Eder?” etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül 
s. 32-33). “Güneş Sistemi” sohbet etkinliği gerçekleştirilir. “Gezegenler” şarkısı öğretilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Güneş Sistemi” sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Ben Bir Her Şeyim” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini 
çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla 

açıklar.) 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 

nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar 
olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre 
ayırt eder, eşleştirir.) 

K. 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 

K. 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne grubuna 
belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 

Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler 
çıkarır.) 

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 
ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 
K. 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 

Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. 
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri 

değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar.) 
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K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit 
dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri 

ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
K. 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/ okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/ okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/ okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

masalara yönlendirilir. 6. fasikül 32-33. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 
çocuklarla sohbet edilir. 

GÜNEŞ SİSTEMİ (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar, Güneş sistemi ne demek olabilir? Hangi gezegenler var? Güneş’e en yakın gezegenin adı 
sence nedir? Uzayda ne olduğunu söyler misin?” vb. sorularla eşliğinde beyin fırtınası saati yapılır. 

Çocuklara sekiz tane gezegen olduğu isimlerinin de Merkür, Venüs, Dünya, Mars, Jüpiter, Satürn, 

Uranüs, Neptün olduğu bilgisi verilir. Güneş sistemimiz hakkındaki slaytla sohbete devam edilir. 

GEZEGENLER (MÜZİK ETKİNLİĞİ)  
Adımı sorsan Merkür derim/ Güneşe en yakın benim/ Ben sıcak bir gezegenim/ Yavaş yavaş dönerim 

Adımı sorsan Venüs derim/ Bulutlarım var benim/ Dünyaya çok benzerim/ Ama tersine dönerim 

Adımı sorsan Mars derim/ Çok soğuk bir gezegenim/ Kızıl gezegen derler bana/ Fırtınalarım var 
benim ……. 

GÜNEŞ SİSTEMİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, etkinlik masasına balon, gazete, tutkal, guaj boya, ip, makas, fırça, yapıştırıcı koyar. 

Çocuklara Güneş sistemi mobili yapacakları söylenir. Balonlar her gezegenin boyutu kadar şişirilir, 
önce tutkal sürülür ve gazete ile kaplanır.  Her gezegen kendi rengine boyanır ve kuruması beklenir. 

Kuruduktan sonra iplere asılır ve sınıf tavanında uygun bir şekilde asılır. 

BEN BİR HER ŞEYİM  (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocukların daire şeklinde oturmalarına rehberlik eder. Çocuklara “Şimdi gökyüzünde uçan 

geniş kanatlı bir kuşsunuz.” der. Çocuklar, sınıfta serbest şekilde dolaşarak kuş taklidi yapar. 

Öğretmen “Siz, şimdi gökyüzünde sabahları doğan ve insanları ısıtan güneşsiniz.” der. Çocuklar, 
doğma hareketi yapar. Öğretmen “Şimdi siz, gece gökyüzünde parlayan yıldızlarsınız.”der.  Çocuklar, 

yıldız olurlar. Öğretmen “Kuşlar uçar.” deyince çocuklar uçma taklidi yaparak sınıfta dolaşırlar. 

Öğretmen “Bulutlar gökyüzünde gezer, insanlar yavaş yavaş yürür, çiçekler mis gibi kokar.” gibi 

cümleler kurabilir. Çocuklar, söylenen cümleye uygun taklidi yaparlar. Oyun, böylece devam eder. 
KAVRAMLAR: Hızlı-yavaş, sıcak- soğuk, gece- gündüz 

SÖZCÜKLER: Güneş, Merkür, Venüs, Dünya, Mars, Jüpiter, Satürn, Uranüs, Neptün 

MATERYALLER: Balon, gazete, tutkal, guaj boya, ip, makas, fırça, yapıştırıcı  
AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla güneş sistemini anlatan belgesel izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. En çok hangi gezegeni sevdin? 

2. Güneş sisteminde neler vardı, sayar mısın? 

3. Kollarını açınca dünyaya sarılabilir misin? 
4. Sen hangi gezegende yaşamak isterdin, neden 

5. Astronot olmak, sence de zevkli mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 17. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Geometrik Şekiller ve Ay Dünya’nın Uydusudur” etkinlik sayfaları yapılır (6. fas. 
s. 34-35). Geometrik şekiller hakkında beyin fırtınası ve Üçgen Civciv” adlı sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Tahterevalli” adlı tekerleme öğretilir. 

Oyun Zamanı: “Elips ve Daireye Ulaş” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler. Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/ varlığın 

uzunluğunu söyler. Nesne/ varlığın dokusunu söyler.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları yapıldığı malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları 

kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 
K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/ varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/ 

varlıkları uzunluğuna göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri /izlediklerini açıklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini 

başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 
K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 
K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile 

ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde 

yönergeler doğrultusunda yürür.) 
K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
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K. 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını 

çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
masalara yönlendirilir. 6. fasikül 34-35. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla geometrik şekiller hakkında sohbet edilir. 

GEOMETRİK ŞEKİLLER/ BEYİN FIRTINASI  

Öğretmen kare, dikdörtgen, daire ve üçgen şekilleri çocuk boyunda büyüklükte olacak şekilde önceden 
hazırlayıp sınıfa getirir. Sınıfın ayrı ayrı köşelerine yerleştirir. Çocukların dikkati bu yöne çekilir. Her 

şekil hakkında ayrı ayrı sohbet edilir. “Karenin kaç köşesi var? Dikdörtgen kaç köşesi var? Üçgenin 

kaç köşesi var? Dairenin köşesi var mı?” 

ÜÇGEN CİVCİV (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, muayene çubuklarından çocuk sayısı kadar üçgen şekil yapar. Muayene çubuklarının 

birleşme yerlerini silikonla yapıştırır. Yapılan üçgenler, çocuklara verilir. Kraft kâğıt masaya serilir. 
Her çocuk, üçgen şeklini kraft kâğıdına yerleştirir. Çocuklar üçgenin içini parmak boyasıyla istedikleri 

renkte boyarlar. Öğretmen, sarı fon kartonuna üçgen şekli çizer. Üçgen, kesmeleri için çocuklara 

verilir. Kesilen üçgen, yeşil renkte fon kartonuna dik olacak şekilde yapıştırılır. Üçgenin sivri 

köşelerinden üstte olan kısmına gaga, diğer yanına ibik yapıştırılır. (Pastel boyayla çizilebilir.) 
Gagayla aynı tarafına tüylerden kuyruk yapıştırılır. Üçgenin geniş kısmına ayakları çizilir. Gagasının 

olduğu köşeye göz, üçgenin ortasına kanadı yapıştırılır. Ortaya civciv figürü çıkar. Tüm civcivler, 

yeşil fon kartonuna yapıştırılır. Önlerine yem çizilir. Çocuklar; güneş, bulut vb. varlıkları özgün 
şekilde çalışabilirler. 

TAHTEREVALLİ (TEKERLEME)  

Tahterevalli, kırk dokuz elli/ Ebelik bundan belli/ Sen çık yukarı/ Ben ineyim aşağı/ Bir aşağı, bir 

yukarı/ Bir yukarı, bir aşağı/ Oyun oynamak çok keyifli 

ELİPS VE DAİREYE ULAŞ (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına gelinir. Yere önceden tebeşir ile elips ve daire şekli çizilmiştir. 

Sınıf, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Birinci grup elips, ikinci grup ise dairedir. Öğretmen, elindeki 
zarı çocuklara gösterir. (Zarın üzerinde, tek ayak yürüme, çift ayak zıplayarak ilerleme, iki adım ileri 

üç adım geri, yerde sürünerek ilerleme resimleri vardır.) İki gruptan da bir lider seçilir. Oyun 

oynayacak arkadaşı için lider olan çocuk zarı yere atacak ve çıkan resmi arkadaşına söyleyerek elips 
ve daire şekline doğru, çıkan yönergeye uygun şekilde ilerlemesini sağlayacaktır. Grubuna ait olan 

geometrik şekle önce ulaşıp şeklin içindeki bayrağı havaya kaldıran çocuk, grubuna bir sayı 

kazandıracaktır. Öğretmen rehberliğinde keyifli bir oyun oynanır. 

KAVRAMLAR: Kare dikdörtgen, daire, üçgen 
SÖZCÜKLER: Kare, dikdörtgen, daire, üçgen şekiller, tahterevalli, ay, uydumuz 

MATERYALLER: Muayene çubuğu, fon kartonu, pastel boya, makas, yapıştırıcı, tüy 

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla ayın hâlleri hakkında sohbet edilmesi önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. En çok hangi şekli sevdin? 

2. Neden dairenin köşesi yok? 

3. Üçgen çizmek kolay mı? 

4. Bugün öğrendiğimiz şekillerle nesneleri sayar mısın? 
5. Ayın şekli hangi geometrik şekle benziyor? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 

Okul Adı: 

Tarih: MAYIS 18. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Çıkarma İşlemi” etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 36-37). “Kaç Mısır 

Almalıyız?” matematik-oyun etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Bir Dalda İki Kiraz” müzik etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: “Ekşi deneyi” fen-doğa-bilim etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler. Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/ varlığın 

uzunluğunu söyler. Nesne/ varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın sesini söyler.) 

K. 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
Gösterilen sembolün anlamını söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. Bir örüntüde eksik 

bırakılan ögeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 

K. 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne grubuna 
belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 12: Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Gördüğü yazının ne ile 
ilgili olduğunu tahminen söyler. Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir. Yazının yönünü 

gösterir. Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 
duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 

sonuçlarını söyler.) 

K. 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 
Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda 

uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM 
K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit 

dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri 

ardı ardına yapar.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle 

bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri 

yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri 
kopartır/yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar masalara yönlendirilir. 6. 

fasikül 36-37. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 
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KAÇ MISIR ALMALIYIZ? (MATEMATİK-OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, elindeki “eksi (-) işareti” kuklasıyla tekerleme söyleyerek çocukların yanına gelir. 
“Eksi derler bana/ Beni gördüğünde yapman gereken sayıları çıkarmaktır/ Benim olduğum yerde her 

şey azalır/ Eksi geldiğinde sayıları çıkarmayı unutma!” tekerlemesi, çocuklarla tekrarlanarak oyun 

alanına geçilir. Öğretmen, önceden oyun alanına süt mısır arabası koymuştur. (Büyük bir koliden süt 
mısır arabası; krepon kâğıdından süt mısırlar hazırlanır.) Sınıfın ortasına çıkarma işlemi sarı-turuncu 

renkli bantlarla çemberi çizilmiştir. Çemberin içindeki torbanın içinde çıkarma işlemlerinin sayılarla 

ve nesnelerle gösterildiği kartlar vardır. (Mesela, kartta 5-3 = yazılıdır. Sayıların altında gösterilen sayı 

kadar nesne vardır. “=” işaretine karşılık olarak “?” ile gösterilir.). Çocuklara bugün çıkarma işlemi 
oyunu oynayacakları bilgisi verilir. (“Sence çıkarma işlemi ve toplama işleminin farkı ne olabilir?”) 

Sınıf, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Birinci grup sarı, ikinci grup ise turuncu renkli çembere aittir. 

Her iki gruptan birer çocuk kendi rengindeki çemberin içine geçer. Çocuklara torbalarından bir kart 
seçmeleri söylenir. Seçtikleri kartta bulunan rakamların neler olduğunu açıklamaları yönergesi verilir. 

Rakamların altındaki nesneleri saymaları istenir. Karttaki sayılarla, nesnelerin aynı olduğunu fark 

etmeleri sağlanır. Sonra çemberin içindeki çocuklardan, kartlarında birinci sayı kadar süt mısır 
arabasından mısır getirmeleri istenir. 2. adımda süt mısır arabasında saklanan “-” işaretini bulup 

getirdikleri sayının yanına koymaları istenir. 3. adımda kartta çıkan ikinci sayı kadar süt mısır 

arabasından mısır getirmeleri ve “-” işaretinin yanına koymaları istenir (5-3 gibi). Çocuklara süt 

mısırlarını saymaları söylenir. Çıkarma işlemi kartında gösterilen birinci sayı kadar olan mısırdan 
karttaki ikinci sayı kadar mısır çıkartmaları istenir. (Kartta 5-3 sayısı vardır. Öğrenci önce beş tane 

mısır, sonra da üç tane mısır getirir. Çocukların, kartlarına bakıp beş tane mısırdan üç tane mısırı 

çıkarmaya çalışacaklarını anlamaları sağlanmalıdır.) İlk önce ve doğru sonuç olarak süt mısırları 
gösterilen sayı kadar getirip çıkarma işlemini yapan çocuk, grubuna bir süt mısır kazandıracaktır.  

Oyun, önce öğretmen tarafından çocuklara gösterilir. 

BİR DALDA İKİ KİRAZ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları müzik merkezine alır. Çocuklar istedikleri müzik aletini alırlar. Önce bir, sonra 
iki vuruşla ritim çalışması yapılır. “Bir Dalda İki Kiraz” türküsü, müzik aletleriyle birlikte söylenir. 

(Öğretmen, şarkı bitiminde “Bir dalda iki kiraz birini yersem kaç kiraz kalır?” diye sorabilir.) 

EKŞİ DENEYİ (FEN-DOĞA-BİLİM ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen “U” şeklinde, çocukları sandalyelere alır. Bir çocuk seçilir. Göz bandıyla gözü kapatılır. 

Masada turşu, limon, vişne gibi ekşi yiyecekler vardır. Bal, pekmez gibi tatlı yiyecekler, çocukların 

tatmaları için hazır bulundurulur ve dillerine damlatılan ekşi yiyeceği tahmin etmeleri amaçlanır. 
KAVRAMLAR: Çıkarma İşlemi, az-çok 

SÖZCÜKLER: Çıkarma işlemi, eksi işareti, süt mısır 

MATERYALLER: Büyük koli, krepon kâğıdından hazırlanan süt mısır arabası, sarı ve turuncu renkli 

bant, doku torbası, çıkarma işlemi bulunan kartlar 
AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla evlerindeki nesneleri kullanarak basit çıkarma işlemi 

yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Çıkarma işlemi yapmak zor mu? 
2. Toplama işlemi mi daha kolay, çıkarma işlemi mi? 

3. Ekşi tadını sevdin mi? 

4. Şarkımızı beğendin mi? 

5. Daldan kiraz yemeği sever misin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 19. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Miktar/ Eşit ve Mevsim Trenim/ Sıcacık Yaz” etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül 
s. 38-39).“Senin İçin Yaz?” sohbet-sanat etkinliği; Sanat kitabı 35. etkinlik (Dinozor Şapkam) yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Küçük Tırtıl” adlı parmak oyunu-Türkçe etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Güneş Açtı Oyunu” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ 
olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne / 

durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 2: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını 

birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları uzunluğuna göre 
ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları dokusuna göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları sesine göre 

ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları yapıldığı malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları 

tadına göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları kokusuna göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları 
miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. 

Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Eş anlamlı sözcükleri 
kullanır. Eş sesli sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
K. 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları 
olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri kopartır/ 

yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. 
Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
masalara yönlendirilir. 6. fasikül 38-39. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 
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SENİN İÇİN YAZ? (SOHBET-SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklardan, yaz mevsimi gelince ne gibi değişiklikler olduğunu düşünmeleri istenir ve etkinlik 
masalarına geçmeleri söylenir. Etkinlik masasına önceden A4 kâğıtları, A4 kâğıdı boyutunda renkli 

fon kartonları, kurdele, delgeç, boya kalemleri, yapıştırıcı konulmuştur. Çocuklara yaz mevsimi 

gelince etraflarında ne gibi değişiklikler gördükleri sorulur. “Sen yaz mevsiminde en çok neyi 
seversin?  Senin için yaz mevsimi ne demektir?” gibi sorularla etkinlik öncesi çocuklarla sohbet edilir.  

Çocuklara, istedikleri renkte iki tane fon kartonu seçecekleri söylenir. (Her renkten fazladan vardır 

veya öğretmen, sayışma yoluyla çocuklara renkli fon kartonlarından verebilir.) Çocuklardan, seçtikleri 

renkli fon kartonlarının için A4 kâğıtlarını yapıştırmaları istenir. Öğretmen tarafından kartonların 
kenarlarına delgeçle delik açılır. Çocuklardan, deliklerin içinden kurdelelerini geçirmeleri ve 

bağlamaları istenir. Kitaplarının ilk sayfasındaki“Senin için yaz ne demekse onun resmini çizer 

misin?” yönergesi verilerek çocuklardan resimlerini yapmaları istenir. Çocuklara, “Benim için yaz…” 
diyerek resimlerini sınıfa anlatmaları söylenir. Çocuklara okuldan eve giderken, parkta oynarken vb. 

zamanlarda yaz mevsiminde çevrelerinde oluşan değişiklikleri gözlemleyecekleri ve anne babalarının 

yardımıyla resmini çekerek kitaplarında boş olan sayfaya yapıştıracakları bilgisi verilir. Sanat 
kitabının 35. etkinliği (Dinozor Şapkam), perforajlı yerinden kopartılır, yönergeye uygun yapılır.  

KÜÇÜK TIRTIL (PARMAK OYUNU-TÜRKÇE ETKİNLİĞİ)  

Şu ağacın dalında var bir tırtıl (Parmağın biri gösterilir.) 

Karnı acıkmış arıyor yemek (Sağa sola bakılır.) 
Ağacın dalında var yapraklar (Elle yukarı gösterilir.) 

Bir yaprak, iki yaprak (Parmaklar sayılır.) 

Küçük tırtıl bir yaprak yedi (İşaret parmak tırtıl yapılır, yeme hareketi yapılır.) 
Küçük tırtıl iki yaprak yedi (İki parmak gösterilir.) 

Karnı doyunca uyudu mışıl, mışıl…(Uyuma hareketi yapılır.) 

GÜNEŞ AÇTI OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklar, sınıfın ortasında durur. Öğretmen “Güneş açıyor!” deyince çocuklar güneş açma/ doğma 
hareketi ile kendi etraflarında döner. Öğretmen “Güneş gitti, fırtına çıktı!” deyince çocuklar oldukları 

yerde sağa sola eğilir. Öğretmen “güneş” ve “rüzgâr” yönergelerini hızlı hızlı söyler, değiştirir. Şaşıran 

çocuk, oyundan çıkar. 
KAVRAMLAR: Miktar, eşit 

SÖZCÜKLER: Güneş, güneş açtı, miktar, tırtıl, yaz mevsimi 

MATERYALLER: A4 kâğıtları, A4 kâğıdı boyutunda renkli fon kartonları, kurdele, delgeç, boya 
kalemleri, yapıştırıcı  

AİLE KATILIMI: Sanat etkinliğinde boş bırakılan sayfaların ailelerin yardımı ile doldurulması 

istenir. Aile Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Yaz mevsimini seviyor musun? 
2. Yaz mevsiminde en çok neleri seviyorsun, sayar mısın? 

3. Yazın nasıl kıyafetler tercih ediyoruz, anlatır mısın? 

4. Eşit bölüşmek, sence ne demek? 
5. “Güneş Açtı” oyununu sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: MAYIS 20. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Zaman/Gece-Gündüz ve Hayvanlar da Yardımlaşır” etkinlik sayfaları yapılır (6. 
fasikül s. 40-41). “Meyve Kabuklarından Resim Yap” sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Gece mi Gündüz mü?” Türkçe dil etkinliği gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı: “Işıklı Şapkam ve Işıklı Ayakkabım Ben Nereye İstersem Oraya Götürür Beni” 
dinlendirici oyun çalışması yapılır. “Gece ve Alkış” oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/ varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.) 
K. 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkların rengini ayırt 

eder, karşılaştırır.) 

K. 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 
K. 17: Neden- sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 
mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 

ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri sıkar. Nesneleri 
çeker/ gerer. Nesneleri açar/ kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

masalara yönlendirilir. 6. fasikül 40-41. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 

MEYVE KABUKLARINDAN RESİM YAP (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Etkinlik masasına çilek, muz, limon, portakal meyveleri (Tercihen mevsim meyveleridir. Meyveler 

aileden istenebilir. İçleri önce afiyetle yenilip kabukları etkinlik için ayrılır.) kraft kâğıtları, renkli 
kalemler, yapıştırıcı konmuştur. Çocuklara meyve kabuklarının bugün onlar için resim kalemi olduğu 

söylenir. Çocuklardan, meyve kabuklarına istedikleri gibi resim yapmaları istenir. Meyvelerin 

kabukları eğitimci rehberliğinde soyulur. Çocuklarla meyveler afiyetle yenir. Çocukların meyve 
kabuklarına yaptıkları resimler kraft kâğıdına yapıştırılır. Her çocuktan meyve kabuklarıyla yaptıkları 

resimleri anlatmaları istenir.  

GECE Mİ GÜNDÜZ MÜ? (TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından önceden sınıfın çeşitli yerlerine gece ve gündüz ile ilgili görsel kartlar 
saklanmıştır. Çocuklara sınıfta saklı olan görsel kartları bulmaları için çeşitli yönergeler verilir. 

Bulunan görsel kartların ne olabileceğini çocukların tahmin etmeleri istenir.  Çocukların gece ve 

gündüz ile ilgili tahminleri dinlenir. Gece ve gündüz konusunda çocuklarla güzel bir sohbet 
gerçekleştirilir. 

IŞIKLI ŞAPKAM VE IŞIKLI AYAKKABIM BEN NEREYE İSTERSEM ORAYA GÖTÜRÜR 

BENİ (DİNLEDİRİCİ OYUN) 
Öğretmen, çocukları minderlerine yönlendirir ve onlara şu soruyu sorar: “Işıklı şapka, ne zaman 

takılır? Bunun için gündüz mü olmalı gece mi? Işıklı ayakkabı gece mi daha çok etrafı aydınlatır 

gündüz mü?” Çocuklardan, gözlerini kapatarak hayal etmeleri istenir. “Bir ışıklı şapkaya ve ışıklı 

ayakkabıya sahipsiniz. Bu ışıklı şapkayı takınca ve ışıklı ayakkabıyı giydiğiniz zaman istediğiniz yere 
gidebiliyorsunuz, istediğiniz gibi oyunlar oynayabiliyorsunuz, istediğiniz gibi kıyafetler giyip 

yemekler yiyebiliyorsunuz. Sen ışıklı şapkan ve ışıklı ayakkabını giyince nerelere gidiyorsun, nasıl 

oyunlar oynuyorsun? Nasıl bir kıyafetin var? Hangi yemekleri yiyorsun?” denilerek çocukların 
hayalleri dinlenir. 

GECE VE ALKIŞ OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları masaya alır. Oyunu açıklar ve onlara “Çocuklar, bir kez “gece” diyeceğim, bir 

kez ellerinizi birbirine vurup alkışlayacaksınız ve bir kere masaya vuracaksınız. İki kez “gece” deyince 
iki kere alkışlayacaksınız ve ellerinizi masaya iki kere vuracaksınız. Üç kez “gece” deyince üç kez 

alkışlayacaksınız ve ellerinizi masaya üç kez vuracaksınız.” der. Oyun, öğretmenin yönergesiyle 

başlar. Öğretmen, bazen hızlı söyler. Şaşıran çocuklar, oyundan çıkar. 
KAVRAMLAR: Gece- gündüz, şaşkın 

SÖZCÜKLER: Gece- gündüz, ışıklı şapka, ışıklı ayakkabı, meyve kabukları 

MATERYALLER: Çilek, muz, limon, portakal vb. meyve kabukları, kraft kâğıtları, renkli kalemler, 
yapıştırıcı 

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla hayvanlar belgesel izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Yardımlaşma duygusu sana kendini nasıl hissettiriyor? 

2. Hayvanların da yardımlaşmasına şaşırdın mı? 
3. Karınca ve arıların yardımlaşması, seni şaşırtıyor mu? 

4. Senin hiç ışıklı ayakkabın oldu mu? 

5. Işıklı şapka gördün mü? Genelde ışıklı şapkayı hangi meslek grubu takar, biliyor musun? 
6. Sen geceyi mi seviyorsun gündüzü mü? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 

Okul Adı: 

Tarih: MAYIS 21. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Dron ile Geziyorum/ Peri Bacası ve Renk Renk Varlıklar” etkinlik sayfaları 

yapılır (6. fasikül s. 42-43).“Türkiye’nin en güzel yerlerinden biridir Kapadokya” adlı beyin fırtınası 

gerçekleştirilir. “Kavanozları Boyayalım” adlı sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Kapadokya’da Bir Peribacası Olsam” dinlendirici oyun çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: “Yürüyorum, Koşuyorum” oyun çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler. 

Nesne/ varlığın şeklini söyler. Nesne/ varlığın kokusunu söyler. Nesne/ varlığın yapıldığı malzemeyi 

söyler. Nesne/ varlığın tadını söyler. Nesne/varlığın miktarını söyler. Nesne/ varlığın yapıldığı 
malzemeyi söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları yapıldığı 

malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları tadına göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ 
varlıkları kokusuna göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. 

Nesne/ varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları yapıldığı 
malzemeye göre gruplar. Nesne/ varlıkları tadına göre gruplar. Nesne/ varlıkları kokusuna göre 

gruplar. Nesne/ varlıkları miktarına göre gruplar. Nesne/ varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini 
resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

K. 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten 
sözcükler üretir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 
K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile 

ilgili denge hareketlerini yapar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir.  Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri keser, 

malzemeleri yapıştırır.) 

 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
K. 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.) 
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K. 4: Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
masalara yönlendirilir. 6. fasikül 42-43. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 

TÜRKİYE’NİN EN GÜZEL YERLERİNDEN BİRİDİR KAPADOKYA (BEYİN FIRTINASI) 

Öğretmen, önceden minderlere giden yola Kapadokya’ya ait görseller hazırlamıştır. Çocukların 
minderlere giden yoldaki kâğıtları toplayarak minderlerine geçmeleri istenir. Çocukların topladıkları 

kâğıtlardaki resimlerin Nevşehir’in en önemli yeri olduğu bilgisi aktarılır. Çocuklara resimlerde neler 

gördükleri sorulur. “Nevşehir’de bulunan bu eşsiz doğal güzelliğin adı nedir?” sorusu sorulur. 
Öğretmen, çocuklara resimlerde gördükleri şeylerin Nevşehir’de bulunan Kapadokya’ya ait olduğu ve 

Kapadokya’da dünyaca ünlü peribacalarının bulunduğu yerin adı olduğu bilgisini verir. “Çocuklar! 

Biliyor musunuz, Kapadokya’da uçan balonlara binip, tıpkı bir kuş gibi gökyüzünde uçarak bütün 
şehrin güzelliklerini, gezilecek yerlerini, peribacalarını görebilirsiniz.” denildikten sonra çocuklara 

resimlerde gördükleri görsellerin neye benzedikleri sorulur. Çocuklarla Türkiye’nin en güzel 

yerlerinden biri olan Kapadokya’ya ait peribacaları hakkında keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. 

Çocuklara A4 kâğıtları ve boya kalemleri verilir.  “Sence peribacası neye benziyor, resmini çizer 
misin?” yönergesi ile çocukların resimlerine rehberlik edilir.  

KAVANOZLARI BOYAYALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasına gelinir. Masaya önceden kavanoz (Ailelerden istenmiştir.) renk renk parmak 
boyaları, fırça, renkli kurdeleler, renk renk desenli bantlar yerleştirilmiştir. Çocuklara kavanozlarını 

örnekteki gibi istedikleri renklerde boyamaları ve istedikleri gibi resimler çizmeleri söylenir. 

Çocukların kavanoz (cam) boyamalarına rehberlik edilir. Çocuklardan, kavanozlarına verdikleri 

desenleri, renklerin neler olduğunu arkadaşlarına anlatmaları istenir. Gün sonunda boyadıkları 
kavanozları (camları) evlerine götürebilecekleri söylenir.  

KAPADOKYA DA BİR PERİBACASI OLSAM (DİNLENDİRİCİ OYUN) 

Çocuklara gözlerini kapatmaları ve kendilerini Kapadokya’da bulunan bir peribacası olarak hayal 
edecekleri söylenir.  “Sen nasıl bir peribacasısın? Seni kimler ziyaret etsin isterdin? Senin peribacanın 

içinde ne var?” vb. sorular eşliğinde çocuklar yönlendirilir. Herkes, kendi peribacasına bir isim verir. 

YÜRÜYORUM, KOŞUYORUM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, yere çocukların peribacalarının isimlerini yazar. Çocuklar, isimlerin üzerinden yürüyerek 

geçer. Öğretmen, çocukların peribacalarının isimlerini (Ali’nin’in peribacası gibi) sırayla söyler. 

Çocuklar, yönergeye göre koşarlar, tavşan gibi zıplarlar, kaplumbağa gibi yavaş yürürler. Veya 

öğretmenin “yürü- dur” yönergesiyle biraz yürür, biraz durabilirler. Yürüme sırasında sayı kadar el 
çırpıp sallanabilirler. 

KAVRAMLAR: Sarı, yeşil, mavi, turuncu, mor, kırmızı 

SÖZCÜKLER: Nevşehir, peribacaları, dron, rengârenk renkler 
MATERYALLER: Kavanoz, parmak boyaları, fırça, renkli kurdeleler, renkli desenli bantlar 

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla beraber peribacaları görselleri incelemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Sen hiç peribacalarını görmeye gittin mi? 

2. Peribacalarını öğrenmek hoşuna gitti mi? 
3. En çok neye benzetebiliriz? 

4. Sen de balonla gökyüzünde gezmek ister misin? 

5. Renk renk kıyafet giyer misin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 

Okul Adı: 

Tarih: MAYIS 22. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Gezegenleri Geziyorum ve Uzaya Yolculuk Var” etkinlik sayfaları yapılır (6. 

fasikül s. 44-45). “Benim Gezegenim” sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “El İşaretleriyle Anlaşan Astronotlar” hikâyesi anlatılır. “Karga Seni Tutarım” 
şarkısı öğretilir. 

Oyun Zamanı: “Uzaya Yolculuk” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler. Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/ varlığın 

uzunluğunu söyler. Nesne/ varlığın dokusunu söyler.) 
K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/ varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/ 

varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/ varlıkları dokusuna göre gruplar. Nesne/ varlıkları yapıldığı 
malzemeye göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmak için sırasını bekler. Sohbete katılır.) 
K. 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit 

dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri 

ardı ardına yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar masalara yönlendirilir. 6. 
fasikül 44-45. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

BENİM GEZEGENİM  (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrencilerden hazırladığı gezegenleri masaya yerleştirir. Çocuklarla gezegenlerin isimleri 

tekrar edilir. Hangi çocuk hangi gezegeni seçmek istiyorsa seçmesi için rehberlik yapılır. Gezegenler 
işaretli yerinden kesilip renkli fon kartonuna yapıştırılır. Sırası ile masada duran uzay yolu cisimleri 

(astronot, uzay aracı, gezegenler, ay, yıldız vb.) etkinliğe serpiştirilir. Etkinlik bitiminde ortaya çıkan 

manzara hakkında sohbet edilip manzara, sınıf panosunda sergilenir.  

EL İŞARETLERİYLE ANLAŞAN ASTRONOTLAR (HİKÂYE-DRAMA) 

“Çocuklar! Biliyor musunuz, astronotların birçok özelliği var. Bu özelliklerden bazılarını öğrenmek 

ister misiniz?” yönergesiyle çocukları minderlerine yönlendirir. ‘El İşaretleriyle Anlaşan Astronotlar” 

isimli hikâyeyi anlatır: 
Ece ve babası, o akşam dergi karıştırarak eğleniyorlardı. Ece dergilerin sayfalarını hızlı hızlı 

çevirmeyi, renkleri ve şekilleri babasıyla tahmin etmeyi çok seviyordu. Ece, yeni dergileri incelerken 
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bir şey dikkatini çekti: “Babacığım, bu değişik kıyafetli adamlar da kim?” diye sordu. “Onlar 

Astronot!” diye cevap verdi babası. “Astronot ne demek babacığım? Neden böyle değişik giyiniyorlar 
ki?” diyen Ece’ye babası, tebessümle cevap verdi: “Ececiğim, astronotlar, uzayda araştırma yapan 

insanlardır.” Ece, çok şaşırmıştı: “Astronot olmak, ne kadar macera dolu bir meslekmiş! Peki, neden 

böyle giyiniyorlar?” Babası, şöyle cevap verdi: “Uzayda hava yani oksijen olmadığı için astronotların 
özel kıyafetler giymesi gerekir. Bu özel kıyafetler astronotların uzayda yoğun radyasyona maruz 

kalmalarını da engeller ve astronotları korur.” Ece “Uzayda hava yoksa astronotlar bu kıyafetler 

sayesinde nefes mi alıyorlar, babacığım?” diye sorunca babası şöyle dedi: “Evet. Üstelik uzayda hava 

olmadığı için astronotlar, birbirlerinin seslerini duyamazlar. El işaretleriyle anlaşırlar.” Ece, el 
işaretleriyle anlaşmanın çok güzel bir şey olacağını düşündü.”Baba, astronotlar hakkında bilgi 

edinmek istiyorum. Bana yardım eder misin?” dedi. Babası, kızının araştırmacı yönünü çok seviyordu. 

Kızına birlikte İnternet’ten uzay müzesine ait resimleri ve kütüphaneye gidip oradaki kitapları 
inceleyebileceklerini söyledi. (Öğretmen, çocuklara “Siz de astronotlar gibi el işaretleriyle anlaşmak 

ister misiniz?” diye sorar.) Çocukları sınıfın ortasına davet eder. Önceden hazırladığı iki adet astronot 

çerçevesini getirir. (Mukavvadan astronot gövdesi hazırlanıp alüminyum folyo ile kaplanmıştır. El ve 
bacakları yoktur. İçine giren çocuklar el ve bacakları oluşturur.) Çocuklara sırayla astronot 

çerçevelerinin gövdelerinin içine girecekleri söylenir. İki çocuk, astronot çerçevesinin gövdesini giyer. 

El ve bacakları da böylece tamamlanır. Astronot çerçevesi giyen çocuklara artık uzayda oldukları 

söylenir. Astronot olan iki çocuk, birbirleriyle anlaşmak için hava bulunmayan uzayda el işaretleriyle 
iletişim kurar. Astronot çerçevesinden çıkan çocuklar, artık uzayda değildir ve bulundukları yerde 

hava vardır. El işaretiyle anlattıklarını sözel olarak ifade etmeleri yönergesi verilir. Drama, her 

çocuğun katılımı sağlanana kadar devam etmelidir. 

KARGA SENİ TUTARIM (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Bilgisayardan “Karga Seni Tutarım” şarkısı dinlenir, sonra beraberce söylenir.  

UZAYA YOLCULUK (OYUN ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar! Bozulduğu için sınıfımıza iniş yapan uzay gemileri var! Bu uzay gemilerinin çalışması için 
bir şeyler yapmalıyız. Onları görmek ister misiniz?” denilip çocuklarla oyun alanına geçilir. Sınıf 

zeminine iki tane üzerinde uzay gemisi resmi bulunan büyük kraft kâğıdı ve koliden hazırlanan rakam 

havuzu yerleştirilmiştir. (Uzay gemisinin eksik parçaları, küçük şekilde yazılmış 1’den 20’ye kadar 
rakamlarla gösterilmektedir. Rakam havuzu, renkli krepon kâğıtlarıyla doludur. Krepon kâğıtlarının 

içinde 1’den 20 ‘ye kadar sayılar ikişer tane olacak şekilde gizlenmiştir.) Sınıf ikiye ayrılır. Çocuklara 

uzay gemisinin çalışır hâle gelmesi için boşlukların doldurulması gerektiği söylenir. Çocuklar, müzik 
eşliğinde uzay gemisindeki boşluklarda yazılı rakamlardan sırasına uygun şekilde bir tane sayıyı 

rakam havuzundan alır, uzay gemisindeki boşluğa yapıştırır. Uzay gemisindeki boşluğu ilk 

tamamlayan çocuk, grubuna bir sayı kazandıracaktır. Oyuna, bütün çocukların katılımı sağlanır.  

KAVRAMLAR: Karanlık- aydınlık 
SÖZCÜKLER: Güneş, Merkür, Venüs, Dünya, Mars, Jüpiter, Satürn, Uranüs, Neptün 

MATERYALLER: Renkli fon kartonu, yapıştırıcı  

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla beraber uzayla ilgili kitap okuma çalışmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Gezegenlerin isimlerini sayar mısın? 

2. Sen gezegenlere isim verecek olsaydın isimleri ne olurdu? 

3. Sence diğer gezegenlerde neden canlılar yaşamıyor? 

4. Gezegenler nasıl keşfedilmiş olabilir? 
5. Bazı geceler gökyüzünde diğer gezegenlerin de yıldız gibi göründüğünü biliyor muydun? 
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                                               HAZİRAN GÜNLÜK PLANLAR 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 

Tarih: HAZİRAN 1. GÜN 
Yaş Grubu (Ay): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Yıldız Çiçekleri ve Yıldız Kümeleri” etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 46-47). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Dikdörtgen” adlı parmak oyunu öğretilir. “Uzay Arabam” şiir çalışması yapılır. 
Oyun Zamanı: “Öt Kuşum Öt” adlı oyun oynanır. “Balon” adlı deney çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
K. 2: Nesne/ durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili 

tahminini söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek 

durumu karşılaştırır.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler. Nesne/ varlığın 
şeklini söyler.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/ varlıkları şekline göre gruplar.) 
K. 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları renk tonlarına 

göre sıralar.) 

K. 20: Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 
sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği 

inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. 
Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 
kontrol eder.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına 

yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 6. fasikül 46-47. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 

DİKDÖRTGEN (PARMAK OYUNU) 

İki uzun kenarım, iki kısa kenarım var (Parmaklarla iki uzun, iki kısa şekli yapılır.) 
Dört tanedir köşem (Parmaklarla dört sayısına kadar sayılır.) 

Evimdeki pencerem, duvardaki saatim (Elle dikdörtgen şekli yapılır.) 
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Oturduğum evim, çalıştığım masam (Elle dikdörtgen şekli yapılır.) 

İzlediğim televizyonum dik-dört-gen (Parmakla havada dikdörtgen şekli çizilir.) 

UZAY ARABAM (ŞİİR-TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Bu benim uzay arabam 

Onu çok severim 
İstediğim yerlere onunla giderim 

Bir gezegen görsem 

Işıklarına dikkatli bakarım 

Venüs’te beklerim 
Uranüs’e yol veririm 

Mars’ta dinlenirim 

Sürem dolunca vııııın diye dünyaya kaçarım 

BALON (FEN DOĞA BİLİM ÇALIŞMASI)  

Öğretmen, çocuklara önce balonları verir. Ardından balonlar biraz şişirilip incelenir. Balonların 

şişirilmeden önceki hâli, şişirildikten sonraki hâli karşılaştırılır. Öğretmen, balonlardan birini patlatır. 
Patlayan balon, beraberce incelenir. “Önce-sonra” kelimeleri kullanılarak balonlar hakkında 

konuşulur. 

ÖT KUŞUM ÖT (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklar arasından bir ebe seçer. Gözleri göz bandıyla bağlanır. Arkadaşlarından birisi, 
yanına sessizce yaklaşır. Öğretmen  “Arkadaşını tanıyabilecek misin?” diye sorar. Ebe, karşısındakinin 

yüzünü, saçlarını eliyle yoklar. Gözü bağlanan çocuk, arkadaşını tanıyamazsa “Öt kuşum öt!” der.  

Arkadaşı kuş gibi ötme öykünmesi yapar. Ebe yine tanıyamazsa başka bir oyuncu çağrılır, ebe ona da 
"Öt kuşum öt!" der. Tanırsa ebelikten kurtulur, tanıyamazsa ebeliği sürer. Tanınan çocuk ebe olur. 

Oyun böylece sürer.  

KAVRAMLAR: Önce-sonra, dikdörtgen 

SÖZCÜKLER: Astronot, uzay aracı, gezegenler, dikdörtgen 
MATERYALLER: Hayal gücü 

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla evde bulunan dikdörtgen nesnelerin keşfinin yapılması 

önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Ellerinle dikdörtgen yapabilir misin? 

2. Hayalinle uzaya çıksak önce ne görmek istersin? 

3. “Öt Kuşum Öt” oyununu sevdin mi? 

4. Deney çalışmamızda balon yerine başka ne kullanılabilir? 
5. Sence de uzayı keşfetmek çok eğlenceli değil mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: HAZİRAN 2. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Orff ve Ekolojik Okuryazarlık” etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 48-49). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Karga Karga Gak Dedi” müzik etkinliği yapılır. “Dağınık Kedi Pufi” adlı hikâye 

anlatılır. 

Oyun Zamanı: “Uzay Gemisini Tamamlayalım” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/ geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 
nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar 

olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 
eşleştirir. Nesne/ varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, 

eşleştirir.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 
gruplar. Nesne/ varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/ 

varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/ varlıkları dokusuna göre gruplar. Nesne/varlıkları sesine 

göre gruplar.) 
K. 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarlarına göre 

sıralar.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 
mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Eş anlamlı sözcükleri 
kullanır. Eş sesli sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  
K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 
K. 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.) 

K. 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 
Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 
kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe dizer. 
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Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Nesneleri çeker/gerer. 

Nesneleri açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 6. fasikül 48-49. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir.  

Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce öğrenme merkezlerine çeşitli giysiler (ekolojik okuryazarlığı 

vurgulamak için bazı görseller) yerleştirmiştir. Çocukların merkezlerdeki yeniliği fark etmelerini 
sağlayacak yönlendirmeler de yapılabilir. Çocukların görselleri incelemeleri istenir. Eşyaların isimleri, 

hangi eşyanın nerede kullanıldığı sorulur.  Daha sonra çocuklar minderlere yönlendirilir.  

KARGA KARGA GAK DEDİ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Bilgisayardan “Karga Karga Gak Dedi” şarkısı dinlenir. Şarkı, çocuklarla tekrar edilir. 

DAĞINIK KEDİ PUFİ (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Kedi Pufi’ye öğretmeni evde yapması için hafta sonu çalışma kâğıdı vermişti. Pufi, kâğıdı özensiz bir 
şekilde odasına fırlattı. O sırada arkadaşı Meraklı Bukelamun, bahçeden seslendi:  

-Pufi, top oynuyoruz. Haydi, sen de topunu alıp gel! 

 Pufi, topunu aradı ama bulamadı. Bahçede oyun oynarlarken arkadaşı Bukelamun, 

-Çalışma sayfanızı yaptınız mı, diye sordu. Pufi hariç hepsi “Evet!” diye cevap verdi. Pufi, cevap 
vermeden geçiştirdi. Zaten çoook zamanı vardı. Akşam babasına gün boyu yaptıklarını anlattı. Babası 

“Çalışma sayfanı yaptın mı peki? Okuldaki sorumluluğun önemli!” dedi. Pufi, pijamalarını giyecekti 

ama bulamıyordu. Uzun bir uğraştan sonra “Hah işte, buldum!” dedi. Zavallı pijama, masanın altına 
fırlatılmış, orada duruyordu. Aceleyle üstündeki kıyafetleri yuvarlayıp bir köşeye savurdu. Sabah 

kahvaltısı sonrası babası “Pufi, haydi çalışma sayfanı getir de bir bakalım!” dedi. Babası, oğlunun 

dağınık olduğunu biliyordu. Buna bir çözüm lazımdı. Yanında bir kavanoz, irili ufaklı taşlar vardı. 

Oğluna “Bak Pufi! Bu kavanoz, senin zamanın. Bunun içine koyacağın taşlar, senin görevlerin.  
Haydi, bu taşları kavanoza doldur! Hepsini sığdırmalısın!” dedi. Pufi, eline gelen küçük, büyük tüm 

taşları rastgele doldurmaya başladı. Kavanoz doldu, artan birçok taş vardı. Babası taşların neden 

arttığını, ne yapması gerektiğini, yapılacak işlerin öncelik ve sonrasını anlattı. Pufi, odasına çıkıp tüm 
dağınıklığı sonunda düzeltti. Her şey, olması gereken yerdeydi artık. Tabii aradığı çalışma kâğıdını da 

buldu sonunda. 

ORFF / ETKİNLİK  
“Çocuklar! Biz ritim çalışması yaparken neler kullanıyoruz? Sence ritim çalışması için sadece ritim 

çubukları mı kullanmalıyız? Başka nasıl ritim tutabiliriz?”gibi sorular yöneltilir. Çocuklarla 

vücudumuzun da bir ritim aleti olduğu hakkında keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. Daha sonra eğitimci 

önceden hazırladığı “Beden perküsyon kartlarını” çocuklara gösterir. Çocuklarla beden perküsyon 
kartlarında bulunan hareketler incelenir.  Uygun bir müzik seçilir. Beden perküsyon hareketleri uygun 

müzik eşliğinde çocuklarla yapılır. (Ritim çalışması yapılır.) Daha sonra etkinlik masasında öğretmen 

rehberliğinde çalışma sayfası yapılır. 
KAVRAMLAR: Hızlı- yavaş, dağınık- toplu 

SÖZCÜKLER: Perküsyon, ritim, dağınık  

MATERYALLER: Hayal gücü 
AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla evde bulunan dikdörtgen nesnelerin keşfi yapılması önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Tohumlar, sence neden önemli? 

2. Evinde yetiştirdiğin bitkin var mı? Sen onları suluyor musun? 

3. Bitkileri korumak için ne yapabiliriz? 
4. Bedenini müzikle birlikte kullanmaktan hoşlandın mı? 

5. Sevdiğin şarkıda dans edince mutlu oluyor musun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: HAZİRAN 3. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Rakam-Nesne Eşleştirme” (6. fasikül s. 50). “Rakamları Öğrendik” adlı eğlenceli 
sanat etkinliği gerçekleştirilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Hareketli-Hareketsiz” adlı şarkı öğrenilir. 

Oyun Zamanı: “Eski Minder” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 
nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar 

olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın rengini söyler. Nesne/ varlığın 
şeklini söyler. Nesne/ varlığın miktarını söyler.) 

K. 20: Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 

sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği 
inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 
mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 

sonuçlarını söyler.) 
K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

K. 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini 

söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Bazen 
oyunlarına katılıp çocuklarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 6. fasikül 50. sayfa, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 
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RAKAMLARI ÖĞRENDİK (EĞLENCELİ SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Çocuklar, bakın yerde bir zarf var. Acaba bu zarfı kim getirdi? Size mi ait? İçinde ne 
olabilir? Sahibini bulmak için içinde ne olduğuna bakalım mı?” vb. sorularla çocukların dikkatini 

çeker. (Zarf, önceden öğretmen tarafından sınıfın ortasına konulmuştur.) Zarf çocuklarla açılır. “Aaaa, 

çocuklar bakın burada bir kelebek resmi var! Bakın, iki kanadında da rakamlar yazılı! Hangi rakamlar 
yazıyor? Kelebeğin bir kanadına 2,5,7,9,0; öbür kanadına 1,3,4,6,8 rakamları yazılmış!” Rakamlar, 

çocuklarla beraber tekrar edilir. 

“Kanatlarımda sayılar saklı/ Haydi tekrar edelim/ 1,2,3,4,5,6,7,8,9,0/ Haydi tekrar edelim/ 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,0” “Haydi, siz de söyleyin! Kelebeğin kanatlarında bulunan sayıları birlikte sayalım 
mı? Haydi kelebek gibi uçarak…” yönergesiyle çocuklar masalarına yönlendirilir. Etkinlik masasına 

önceden A4 kâğıtlarına kelebek kalıbı (renksiz), renkli boya kalemleri, pul, düğme, boncuk, taş vb. 

yapıştırıcı yerleştirilmiştir.  Çocuklara, kelebeklerini istedikleri gibi boyayabilecekleri, kanatlarını 
süsleyebilecekleri yönergesi verilir. Yapılan etkinlikler panoda sergilenir. 

HAREKETLİ-HAREKETSİZ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Bilgisayardan “Hareketli-Hareketsiz” izlenir, şarkısı söylenir.  
“Haydi bir oyun oynayalım, bir hareketli bir hareketsiz.  

Başlayalım haydi oynamaya. 1,2,3,4 hareketsiz;  

1,2,3,4 hareketli, bakalım şimdi kim yanacak?  

1,2,3,4 hareketli;1,2,3,4, hareketsiz.  
Bakalım şimdi kim yanacak?  

1,2,3,4…bak,1,2,3,4,…bak. 

Hareketli, hareketsiz, hareketli, hareketsiz…” yönergesi ile tekrar edile edile oyun etkinliğine geçilir. 

ESKİ MİNDER (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Sınıfın ortasına geçilir. Çocuklara eski minder oyununu oynayacakları söylenir. Bu oyunu daha önce 

bilip bilmedikleri sorulur. Bu oyununun bir tekerlemesi olduğu söylenir.  

“Eski minder, yüzünü göster/ Göstermezsen bir poz ver/ Güzellik mi, çirkinlik mi? 
Havuz kenarında heykelli mi, mankenlik mi?/ Hangisi?”  

Sayışma yoluyla bir çocuk, ebe seçilir. Diğer çocuklar el ele tutuşarak halka şeklini alır. Ebe seçilen 

çocuk, halkanın içine girer. Halkada bulunan çocuklara, eski minder tekerlemesini söyleyerek eski 
minder seçilen çocuğun etrafında dönecekleri söylenir. Tekerleme bitince eski minderin istediği pozu 

alacakları söylenir. Eski minderin en beğendiği pozu veren çocuk eski minder olur ve halkanın içine 

girer. Oyun, her çocuğun eski minder olması sağlanana kadar devam ettirilir.  
KAVRAMLAR: Rakamlar, hareketli-hareketsiz 

SÖZCÜKLER: Eski minder, rakamlar 

MATERYALLER: A4 kâğıtlara kelebek renksiz kalıbı, renkli boya kalemleri, pul, düğme, boncuk, taş  

AİLE KATILIMI: Ailelerden, çocuklarıyla birlikte rakamlar keşfine çıkılması istenir. Evde 
kullandıkları rakamları keşfetmeleri ve bunu fotoğraflamaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. En sevdiğin rakam hangisi? 

2. Neden bu rakamı seviyorsun? 
3. Sevdiğim rakam kadar zıplar mısın? 

4. Hareketli olmak mı daha kolay hareketsiz olmak mı? 

5. ‘Eski Minder’ oyununu sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 

Tarih: HAZİRAN 4. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Oynamaya Var mısın?” etkinlik sayfası yapılır (6. fasikül s. 51). Sanat kitabı 36. 

etkinlik (Kedi Kuklam) çalışması yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Ben Mutlu Bir Çocuğum” şiir-Türkçe etkinliği gerçekleştirilir.“Küçük Topum” 
müzik etkinliği gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı: “Bahar Köye Gidiyor” adlı hikâye okunur. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları şekline göre ayırt eder, 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları uzunluğuna göre 
ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları dokusuna göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları yapıldığı 

malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. 

Eş nesne/ varlıkları gösterir.) 
K. 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkların şeklini ayırt 

eder, karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete 
katılır.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Eş anlamlı sözcükleri 

kullanır. Eş sesli sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 
duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 

sonuçlarını söyler.) 

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Bireysel ve eşli 

olarak denge hareketleri yapar.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri 

çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller 
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oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar. Nesneleri 
sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

K. 5: Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin neler 
olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 

söyler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 6. fasikül 51. sayfa, yönergeye uygun yapılır. Sanat kitabının 36. etkinliği (Kedi 

Kuklam), perforajlı yerinden kopartılır yönergeye uygun yapılır.  

BEN MUTLU BİR ÇOCUĞUM (ŞİİR-TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

“Ben mutlu bir çocuğum/ Sahip olduğum birçok şeyim var/ Beni seven bir annem, beni seven bir 

babam/ Sıcacık güzel yuvam/ Ben mutlu bir çocuğum/ Sahip olduğum birçok şeyim var 
Annemi öpmek için dudaklarım/ Babamı kucaklamak için kollarım/ Oyuncaklarımla oynamak için 

ellerim/ Benim sadece bana ait bir bedenim var.”              

KÜÇÜK TOPUM (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

“Benim küçücük bir topum her yerlerde hop hopum/ Çocuklarla hep dostum oynayalım gel dostum 
La lalalalalalatral la lalalalala/ Oyunların kralı nerde olsa hop hopum 

Çoluk çocuk hep dostum koşun oyuna dostum/ La lalalalalalatral la lalalalala!” 

BAHAR KÖYE GİDİYOR (HİKÂYE-TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Bahar, büyükannesine yaz tatilini geçirmek için gitmişti. Büyükannesi küçük bir köyde yaşıyordu. 

Köyün orta yerinde akan bir çeşme vardı. Herkes, su ihtiyacını bu çeşmeden karşılıyordu. Köyde 

yaşayan gençlerin çoğu, büyük şehirlere taşınmıştı. Bu çeşmenin suyu, evlere kadar borularla 

taşınabilirdi. Ama köyde kalanların çoğu ihtiyar olduğu için bu işle uğraşacak hâlleri yoktu. Sabah 
büyükannesi, hayvanlara su vermek için köyün çeşmesinden su taşıdı. Sonra kahvaltı için yine su 

lazım oldu. Dedesi, su bidonlarına su doldurarak eve kadar taşıdı. Büyükannesi ve dedesinin 

köylerinin yakınında çok güzel bir nehir vardı. İçinde balıklar yaşıyordu. Günlerden bir gün köye iş 
makineleri geldi. Nehrin suyunu büyük şehre akıtmak için borular döşendi. Büyükbabasının tarlası bu 

nehre yakındı. Bahar, büyükbabasıyla birlikte tarlayı sürmeye gitti. Hem tarlalarını sulamak hem de su 

içmek için nehre indiklerinde çok şaşırdı. Nehrin suyu iyice azalmıştı. Balıkların çoğu ölmüştü. Bahar, 
dedesine “Bu sular, nereye gitti? Daha önce burada çok su vardı.” dedi. Dedesi “Aaah, güzel kızım! 

Şehirler büyüdükçe harcadıkları sular artıyor. Evlerinin musluğundan rahatça akan suları israf 

ediyorlar. Buradaki su o yüzden azalmış.” dedi. Bahar, şehirdeki evlerini düşündü. Musluğu açınca 

şarıl şarıl akan sular aklına geldi. Bir de diş fırçalarken, banyo yaparken boşa akıttığı sular… 
Öğretmen tarafından “Bahar Köye Gidiyor” hikâyesi, çocuklara okunur. Daha sonra hikâyedeki kişiler 

ve olaylar üzerine çocuklarla sohbet edilir. 

KAVRAMLAR: Mutlu- mutsuz  
SÖZCÜKLER: İsraf, mutlu çocuk 

MATERYALLER: Makas, yapıştırıcı 

AİLE KATILIMI: Ailelerden, çocuklarıyla köy anıları hakkında sohbet etmeleri istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen hiç köye gittin mi? 
2. Orada hiç oyun oynadın mı? 

3. Bahar, köyünde israf etmemeyi öğrendi mi? 

4. Seni mutlu eden oyunları söyler misin? 
5. Bu oyunları kiminle oynamaktan hoşlanıyorsun? 
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      TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: HAZİRAN 5. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Çok Hayret Ediyorum/ Arılar ve Bal” etkinlik sayfası yapılır (6. fasikül s. 52). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Vız Vız Arı’ müzik drama- sanat bütünleştirilmiş etkinlik yapılır. 

Oyun Zamanı: “Vız Vız Arıcık” adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 
K. 20: Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 

sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği 

inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 

ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 

Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.) 
K. 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 

Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda 

uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM  

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. 
K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa 

ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 
resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar. Malzemeleri yapıştırır. Çizgileri istenilen 

nitelikte çizer.  Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 6. fasikül 52. sayfa, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla 

sohbet edilir. 

VIZ VIZ ARI (MÜZİK ETKİNLİĞİ/ DRAMA- SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen rehberliğinde etkinlik masasına geçilir. Etkinlik masasında sarı renk krepon kâğıtları, çocuk 

sayısı kadar pet şişe kapakları vardır. Çocuklardan kapakları sarı parmak boyaları ile boyamaları 
istenir. Boyanan kapaklar kuruduktan sonra öğretmen tarafından önceden hazırlanan arı kovanının 

etrafına yapıştırılır. Kalan boşluklar sarı krepon kâğıdı ile doldurulup arı kovanı hazır olur. Öğretmen, 

çocukları oyun saati için sınıfın ortasına yönlendirir.  
Sanat etkinliğinde yapılan arı kovanı, sınıfın ortasına konur. Çocuklar arı olurlar. Bilgisayardan “Vız 

Vız Arı” şarkısı açılır. Şarkı eşliğinde şarkıda anlatılanlar, dramatize edilir.      

VIZ VIZ ARICIK (OYUN) 

Öğretmen çocukları oyun alanına yönlendirir. Oyun alanında engellerle dolu bir yol ve dört kova 
vardır. Kovanın biri yolun başında diğeri yolun sonundadır. Öğretmen çocuklara her birinin bal 

taşıyan bir arı olduklarını söyler ve çocuklara arı başlığı takılır. Sayışma yoluyla sınıf iki gruba ayrılır 

ve kovanın içinden bardaklarına bal (Kovada su vardır.) doldurup engelleri aşarak yolun sonundaki 
kovaya boşaltacakları söylenir. Bu sırada diğer çocukların da “Vız vız arıcık, topla getir azıcık!” diye 

tekerleme söyleyerek gruplarındaki arkadaşlarına destek olacakları söylenir. Oyun, öğretmen 

tarafından çocuklara gösterilir ve çocukların ilgileri doğrultusunda devam ettirilir. Gün sonunda 
çocuklarla beraber bal tadımlaması yapılır. Tatlı tatlı çocuklar evlerine uğurlanır. 

KAVRAMLAR: Tatlı 

SÖZCÜKLER: Kovan, arı, bal, petek 

MATERYALLER: Sarı renk krepon kâğıtları, pet şişe kapakları, parmak boyası 
AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla bal oluşumu hakkında belgesel izlemeleri tavsiye edilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Balın lezzetini seviyor musun? 

2. Arıların bu çalışmasını sevdin mi? 

3. Arı olmak hoşuna gitti mi? 
4. Hiç bal yapan bir arı gördün mü? 
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 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: HAZİRAN 6. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Bir Hikâyem Var/ Yürüyen Ağaç” etkinlik sayfası yapılır (6. fasikül s. 53). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Benim Bahçem” adlı parmak oyunu öğretilir. “Mantarlar” adlı şarkı ve oyun/ 

bütünleştirilmiş etkinlik yapılır. 

Oyun Zamanı: “Göz Bebeği” adlı deney çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar 
nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar 

olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları şekline göre 
ayırt eder, eşleştirir.) 

K. 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 

K. 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne grubuna 
belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 

DİL GELİŞİMİ  

K. 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. 
Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler 

çıkarır.) 

K. 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin hızını 
ayarlar. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 

Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 
üstlenir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 
K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. 

Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri 

değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/ yırtar.) 
K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit 

dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri 

ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
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K. 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/ okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/ okuldaki eşyaları toplar. Ev/ okuldaki eşyaları katlar. Ev/ okuldaki eşyaları asar. 
Ev/ okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara ara 
oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 6. fasikül 53. 

sayfa, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

BENİM BAHÇEM (PARMAK OYUNU) 

Benim küçük bir bahçem var 
Onu güzelce kazarım (Ayakla kazma işlemi yapılır.) 

Otlarını ayıklarım (Ot toplama hareketi yapılır.) 

Tırmıkla düzeltirim (Eller tırmık gibi açılır.) 
Sebze fidelerini ekerim (Elle ekme hareketi yapılır.) 

Çiçek tohumlarını ekerim (Elle ekme hareketi tekrarlanır.) 

Yağmurlar yağacak (Yağmur hareketi yapılır.) 
Güneş açacak (Eller yukarı ve yanlara doğru sallanır.) 

Fidelerim büyüyecek (Yerden yavaş yavaş kalkılır.) 

Sebzelerim olacak 

Çiçeklerim açacak (Eller açılarak hareket ettirilir.) 
Her taraf mis gibi kokacak (Koklama hareketi yapılır.) 

MANTARLAR ŞARKISI VE RONDU (MÜZİK VE OYUN ETKİNLİĞİ-

BÜTÜNLEŞTİRİLMİŞ ETKİNLİK)  
“Gösterelim mantarlar/ Nasıl büyür ormanda/ Mışıl mışıl uyuyorlar/ Yeşillikler içinde 

Yaz yağmuru yağınca/ Sonra güneş açınca/ İşte bakın ne kadar çok/ Mantarlar var ormanda. 

Çocuklar, halka olurlar. Çocuklar, şarkının ilk bölümünde aralıklı yerlere çömelirler. Uyuyor rolü 

yapılır. Şarkının ikinci bölümünde sözlere uyularak hareketler yapılır. 

GÖZ BEBEĞİ (DENEY ETKİNLİĞİ-FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 

Öğretmen, çocukları deney saati için fen merkezine yönlendirir. Fen merkezinde bulunan masanın 

üzerine ayna ve el feneri yerleştirilmiştir. Çocuklara “Bugün göz bebeğimiz ile ilgili bir deney 
yapacağız. Acaba nasıl bir deney olabilir?” denilerek çocuklardan fikirleri alınır. Daha sonra çocuklara 

aynaları dağıtılır (küçük el aynaları). Aynada göz bebeklerine bakmaları istenir. Çocuklara, göz 

bebeklerinin nasıl olduğu, nasıl göründüğü sorulur. Daha sonra çocuklara el fenerleri verilir, el 
fenerlerini açıp ışığını gözlerine yakınlaştırmaları istenir. Aynada göz bebeklerinin nasıl gözüktüğünü 

fark etmeleri beklenir. “Göz bebekleriniz nasıl görünüyor? Gözünüzün renkli kısmını daha önce bu 

kadar yakından gördünüz mü?” gibi sorular sorulabilir. Deneyde göz bebeğimizin ışığa duyarlı olduğu, 

ışık ne kadar fazla olursa ışığın içeri girmesini sağlayan göz bebeklerinin gözü korumak için o kadar 
küçüldüğü gözlemlenir(Çocukların güvenliği sağlanmalıdır.). 

KAVRAMLAR: Büyük-küçük, açık-kapalı 

SÖZCÜKLER: Göz bebeği, el feneri, mantar, fide, tırmık, 
MATERYALLER: boya kalemleri, ayna, el feneri 

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla birlikte çocuk kitapçılarını ziyaret etmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Mantar sebzesini hiç yedin mi? 

2. Hikâye dinlemeyi seviyor musun? 
3. Evde kitapların var mı? 

4. Hayal kurmayı sever misin? 

5. Hikâye kitaplarını dinlerken hayal kurar mısın? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: HAZİRAN 7. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Scamper” etkinlik sayfası yapılır (6. fasikül s. 54). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Gece-Gündüz” adlı parmak oyunu öğretilir. “Ormanı Keşfet” adlı hikâye okunur. 

Oyun Zamanı: “Tuvalet Kâğıdı Rulosunun Arasından Geç” oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler. Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/ varlığın 

uzunluğunu söyler. Nesne/ varlığın dokusunu söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 
ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları yapıldığı malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları 

kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/ izlediklerini açıklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.) 

K. 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile 
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini 

başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

K. 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 
K. 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile 

ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde 

yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 
kontrol eder.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

K. 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını 

çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. 6. fasikül 54. sayfa, yönergeye uygun 
yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

GECE-GÜNDÜZ (PARMAK OYUNU) 

Gece karanlık olur, bir şey göremem (Gözler kapatılır.) 
Gece boyunca uyurum, dinlenirim (Uyuma hareketi yapılır.) 

Sabah güneş çıkar, her yer aydınlık (İki kol yana doğru açılır.) 

Koşar, oynarım, gülerim (Koşma hareketi yapılır.) 

ORMANI KEŞFET (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Ormanı Keşfet (Cordula Thörner, çev. Aylin Gergin, Türkiye İş Bankası Kültür Yayınları, 2020) adlı 

kitap, öğretmen tarafından okunur. Sonrasında kitapta sözü edilen varlıklar hakkında konuşulur. Bu 

kitap sınıf kitaplığında yoksa öğretmen tarafından uygun görülen başka bir hikâye kitabı da okunabilir. 
Daha sonra kitaptaki olay ve kahramanlara dair sohbet edilir. 

TUVALET KÂĞIDI RULOSUNUN ARASINDAN GEÇ (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Sınıfın ortasına gelinir. Sınıf zeminine tuvalet kâğıdı rulolarından yol hazırlanmıştır. Başlangıç 
çizgisine blok merkezinden alınan iki sepet koyulmuştur. Bitiş çizgisinde de içi boş iki sepet vardır. 

Çocuklar sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Çocuklara açılan müzik bitene kadar tuvalet kâğıdı 

rulolarının arasından geçerek tahta blokları boş sepetlere taşıyacakları söylenir. Geri dönerken ise 

tuvalet kâğıdı rulosunun üzerinden dizleri üstünde geçecekleri söylenir. Tuvalet kâğıdı rulosunu 
düşürdükleri zaman başa dönmeleri gerektikleri belirtilir. Öğretmen rehberliğinde eğlenceli bir oyun 

oynanır. 

KAVRAMLAR: Boş- dolu, gece- gündüz 
SÖZCÜKLER: Keşfetmek, orman  

MATERYALLER: Tuvalet kâğıdı ruloları, iki sepet 

AİLE KATILIMI: Aile Katılımı Kitabı’nda ilgili sayfa perforajlı yerinden koparılıp ailelere 

gönderilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Ormanda yaşamak ister miydin? 

2. Sence ormanda yaşayan hayvanların canı sıkılıyor mudur? 

3. Bugünkü oyunu beğendin mi? 
4. Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz? 

5. Arkadaşlarınla oynadığın ve en sevdiğin oyun nedir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 

Okul adı: 

Tarih: HAZİRAN 8. GÜN  

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Gölgeni Çiz” sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Gölgeyi Tanı” fen ve doğa çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: “Gölge Kapmaca Oyunu” oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 
rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler. Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/ varlığın 

uzunluğunu söyler. Nesne/ varlığın dokusunu söyler. Nesne/ varlığın sesini söyler.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları şekline göre ayırt eder, 
eşleştirir. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları kullanım 

amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/ varlıkları gösterir.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 
gruplar. Nesne/ varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/ 

varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ  
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

K. 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 
sonuçlarını söyler.) 

K. 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. 

Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda 
uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle 

bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri 
yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri 

kopartır/ yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit 

dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri 

ardı ardına yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Öğretmen bahçe içerisinde eğitim ve 
öğretimine devam eder. Gün içerisinde yapacağı etkinlikler için gerekli olan malzemeleri hazırlar. 

GÖLGESİNİ ÇİZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklardan, birbirlerinin gölgelerini çizmeleri istenir. Her çocuğa tebeşir dağıtılır. Sayışma yoluyla 
çocuklar birbirleriyle eşleştirilir. Çocuklara sanatkâr arkadaşlarına model olurken istedikleri şekillere 

girebilecekleri söylenir. Çocukların birbirlerinin gölgelerini yer zeminine çizmesine rehberlik edilir. 

Daha sonra çizilen gölgeler sergisi ziyaret edilir. 

GÖLGEYİ TANI (FEN DOĞA VE BİLİM ETKİNLİĞİ) 
Çocuklarla bahçeye çıkılır. Bahçede bulunan objelerin gölgelerini fark etmeleri ve neyin gölgesi 

olduğunu tanımaları istenir. Çocuklara çember şeklinde oturmaları yönergesi verilir. Öğretmen 

çocukların arkasından bir nesnenin gölgesini yansıtır (oyuncak at, kalem, tahta silgisi vb.). Çocuklara 
“Bu, neyin gölgesi?” diye sorulur.  Doğru cevabı veren çocuk, öğretmeninin yerine geçer ve başka bir 

nesnenin gölgesini arkadaşlarının arkasından yansıtır. Oyun, bu şekilde devam ettirilir. Aynı-farklı-

benzer nesneler oyun sonunda tespit edilir. 

GÖLGE KAPMACA OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından bahçeye tebeşirle bir çember çizilir. Çocuklardan biri sayışma yoluyla ebe seçilir. 

Ebe olan çocuk çemberin dışına çıkar. Diğer çocuklar, çemberin içindedir. Öğretmen tarafından 

eğlenceli bir müzik açılır veya çocuklarla bilinen şarkılar söylenir. Çemberin içindeki çocuklar müzik 
başladığında çemberin dışına basit dans hareketleri yaparak çıkıp gireceklerdir. Bu sırada ebe olan 

çocuk da çemberden çıkan arkadaşlarının gölgesine basmaya çalışacaktır. Ebe hangi çocuğun 

gölgesine basarsa o çocuk ebe olacaktır. Oyun, çocukların ilgisi doğrultusunda sürdürülür. 
KAVRAMLAR: Aynı- farklı- benzer  

SÖZCÜKLER: Bahçe oyunları, gölge  

MATERYALLER: Oyuncak at, kalem, tahta silgisi 

AİLE KATILIMI: Ailelere evde de sevdikleri eşyaların gölgelerini çıkartmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Gölge oyununu beğendiniz mi? 

2. Sence her şeyin gölgesi var mıdır? 

3. Arkadaşının gölgesini bulmak hoşuna gitti mi? 
4. Herkesin gölgesi birbirine benzer mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul Adı: 
Tarih: HAZİRAN 9. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Gizemli Resim” oyun-sanat çalışması gerçekleştirilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: “Ninem Kocaman Gözlüklü” şarkı ve drama çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: “Baykuş ve Fare” adlı hikâye anlatılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya 

odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne / durum / 
olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

K. 2: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını 

birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 
eşleştirir. Nesne/ varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları şekline göre ayırt eder, 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. ) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. 

Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Eş anlamlı sözcükleri 

kullanır. Eş sesli sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
K. 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları 

olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.) 

K. 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

K. 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri 

kopartır/yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi 

doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Bahçe içerisinde eğitim ve öğretimine devam eder. Gün 

içerisinde yapacağı etkinlikler için gerekli olan malzemeleri hazırlar. 

GİZEMLİ RESİM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, bahçede bulunan ağaçların arasına veya bahçeye yerleştirilen karşılıklı sandalyelerin 

arasına çamaşır ipi asmıştır. Çamaşır ipinin üzerine de parça parça kâğıt havlular asılmıştır. Çocuklara 
içi su dolu fısfıslar verilir. Çamaşır ipine asılı olan her bir kâğıt havlunun içinde farklı bir resim 

saklandığı ve kâğıt havlulara saklanan resimlerin sadece su ile ortaya çıktığı söylenir. Çocuklardan, 

fısfıslarının içinde bulunan suyu sırayla istedikleri kâğıt havlulara sıkmaları ve suyla beliren resimdeki 
figürü canlandırmaları istenir. Örneğin, bir kâğıt havlunun altında kaşınan maymun resmi vardır. 

Çocuk, bu resmi fısfısındaki suyla belirginleştirir ve ortaya çıkan kaşınan maymun resminin hareketini 

yapar. 

NİNEM KOCAMAN GÖZLÜKLÜ (ŞARKI-MÜZİK ETKİNLİĞİ/DRAMA ÇALIŞMASI) 
Ninem kocaman gözlüklü, (2), çizgili çizgili önlüklü, 

Her zaman başı yüklü (2), çok kızgınım halama (2) 

Yüz veriyor ablama, küçüğe verir mama (2) 
Bana gelince der, yok, yok, 

Sen bebek misin, amcam sivri sakallı, 

Hem kaskatı yakalı, bakışından korkmalı. (2) 
Çocuklara sırayla kocaman bir gözlük takılır. (Çerçevesiz gözlük olabilir.) Eşarp ve baston da verilir. 

Birlikte yaşlı nine draması yapılır.  

BAYKUŞ VE FARE (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Bir tepenin başında yalnız yaşayan bir baykuş vardı. Gece uyanır, karnını doyururdu. Gece tepeden 
bakınca tüm orman sessizdi. Hayvanlar çoktan uyumuşlardı. Sabah oldu, güneş doğdu. Baykuşun 

uykusu geldi, uyuyakaldı. Sabah olduğunda ormandaki hayvanlar uyandılar. Koştular, birlikte 

oynadılar. Bu kadar gürültüden baykuş hiç etkilenmeden uyuyordu. Yine gece oldu. Baykuş uyandı. 
Sağına baktı, kimse yok. Soluna baktı, kimse yok. Yukarıya baktı, kimse yok. Aşağıya baktığında bir 

şey gördü. Küçücük, siyah, hızlı yürüyen bir hayvandı. Baykuş heyecanlandı” Onu tanımalıyım ve 

onunla arkadaş olmalıyım. Benim de yanımda olacak, beraber eğlenerek vakit geçireceğim bir 

arkadaşım olacak.” dedi. Uçtu yerdeki bu küçücük hayvanın karşısında durdu. “Merhaba, sen de mi 
gece uyumuyorsun benim gibi.” dedi. Küçük hayvan, kendinden büyük baykuşu tanıyordu. “Evet!” 

dedi. Baykuş “Geceleri gözlerim daha iyi gördüğü için galiba. Sen bir faresin.”dedi. Fare “Fare 

olmam, arkadaş olamayacağımız anlamına mı geliyor?” dedi. Baykuş “Hayır, bu çok güzel”  Yanımda 
olman, bana arkadaşlık etmen beni mutlu eder.” dedi. Baykuş ve fare, her gece yan yana tepenin 

başındaki ağaçların dalında oturdular, oyunlar oynadılar. 

KAVRAMLAR: Islak-kuru 
SÖZCÜKLER: Ninem, kocaman gözlük, baston, çamaşır ipi, baykuş, fare 

MATERYALLER: Gözlük, baston, çamaşır ipi, kâğıt havlu 

AİLE KATILIMI: Ailelere, aile büyüklerini ziyaret etmeleri ya da telefonla aramaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Kâğıt havludaki resimleri çıkartmak hoşuna gitti mi? 
2. Su ile ıslatmak zevkli mi? 

3. Nine olmak hoşuna gitti mi? Sana ne hissettirdi? 

4. Sence büyük olmak mı küçük olmak mı daha güzel? 
5. Hikâyeyi beğendin mi? 
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        TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 

Okul Adı: 

Tarih: HAZİRAN 10. GÜN 

Yaş Grubu (AY): 48+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: “Babalar Günü” sanat etkinliği yapılır. “Veda Fotoğrafı” çekilme çalışması yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: “Veda Pastası” etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: “Karne Dağıtımı ve Vedalaşma” yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

K. 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.  (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayın ipuçlarını 
söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

K. 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
K. 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını söyler. Nesne/ varlığın 

rengini söyler. Nesne/ varlığın şeklini söyler. Nesne/ varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/ varlığın 

uzunluğunu söyler. Nesne/ varlığın dokusunu söyler.) 
K. 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları şekline göre ayırt eder, 

eşleştirir. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları uzunluğuna göre 
ayırt eder, eşleştirir. Nesne/ varlıkları dokusuna göre ayırt eder, eşleştirir.) 

K. 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/ varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/ varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/ varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/ 

varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/ varlıkları dokusuna göre gruplar. Nesne/ varlıkları yapıldığı 
malzemeye göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ 
K. 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmak için sırasını bekler. Sohbete katılır.) 
K. 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 

Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.) 

K. 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

MOTOR GELİŞİM 

K. 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

K. 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak 

resim yapar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 
K. 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit 

dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri 
ardı ardına yapar.) 

ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen, bahçe içerisinde eğitim ve öğretimine devam eder. Gün içerisinde yapacağı etkinlikler için 

gerekli olan malzemeleri hazırlar. Okulun son günü vurgusunu yapar. İsterse kendisine ait daha önceki 
yaz tatili fotoğraflarını çocuklarla paylaşabilir. Yaz tatiliyle ilgili bilgi verir. “Tatil nedir, tatilde neler 

yapılabilir?” gibi sorularla sohbet genişletilir. 



386 
 

BABALAR GÜNÜ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla bahçedeki masalara geçilir. Çocuklara bu hafta sonu Babalar Günü olduğu bilgisi verilir. 
“Babalar Günü ne demektir? Sen babana hediye aldın mı? Onun için özel bir hediye yapalım mı?” 

yönergesi ile çocuklara önceden hazırlanmış kupa resimleri dağıtılır. Öğretmen, çocuklardan kupa 

resmini işaretli yerinden kesmelerini ister. İstenilen renklerde boyamaları yönergesi verilir. “Benim 
babam, en güzel kupayı kazandı. Çünkü…” cümlesinde boş bırakılan yeri her öğrenci, kendi fikrine 

göre doldurur. Etkinlik, çocukla birlikte hediye olarak gönderilir. 

VEDA FOTOĞRAFI  

Öğretmen, okul bahçesine “Okulda Son Günüm” adlı bir köşe hazırlar. Çeşitli süslerle süslediği 
köşede çocukların fotoğrafları çekilir. 

VEDA PASTASI ETKİNLİĞİ 
Öğretmen, bahçedeki masaya süt, yumurta, yağ, un, kâse, tepsi hazırlar. Çocuklarla bir veda pastası 
hazırlanır. Pişirilen kek ikiye bölünür veya hazır pasta tabanı alınır. Arasına (karışım şeklinde hazır) 

pasta kreması sürülür. Süt ve krem şanti karıştırılır. Pastanın üzeri kaplanır. Çocuklar, pastayı pasta 

süsleriyle gönüllerince süslerler. Buzdolabında bir müddet dinlendirilen pasta hep birlikte yenir. 

TATİL PLANLARI (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla tatil planları hakkında konuşulur. Çocuklar, hayallerindeki tatili anlatırlar. 

GELİŞİM RAPORU VERİLMESİ VE VEDALAŞMA  

Öğretmen, çocukların gelişim dosyası ve kişisel eşyalarını hazırlamıştır. Tüm kişisel eşyalar masalara 
konur. Veliler, kendileri için ayrılan bölüme geçer. Bir yıl boyunca yapılan etkinliklerden derlenen 

sinevizyon gösterisi izlenir. Öğretmen, bir veda konuşması yapar. Yaz tatili boyunca veli ve 

öğrencilerin hoşça vakit geçirebilecekleri ve birlikte öğrenebilecekleri etkinlik planı verilir. Gelişim 
raporu, iyi dileklerle çocuklara verilir ve veda edilir. 

KAVRAMLAR: Başlangıç-bitiş 

SÖZCÜKLER: Tatil, tatil planı, veda fotoğrafı, Babalar Günü 

MATERYALLER: Yapıştırıcı, boya kalemi, süt, yumurta, yağ, un, krema, krem şanti, pasta süsü, 
kek kalıbı 

AİLE KATILIMI: Ailelere, yaz tatilinde çocuklarıyla etkinlikler yapmaları önerilir. 

UYARLAMA:  

DEĞERLENDİRME:  

SORULAR  

1. Baban için yaptığın çalışama hoşuna gitti mi? 
2. Babana başka ne söylemek istersin? 

3. Sence baba olmak eğlenceli mi? 

4. Veda ederken arkadaşlarına ne söylemek istersin? 

5. Veda ederken öğretmenine ne söylemek istersin? 
6. Ailece tatil planınız var mı? 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 


	ATATÜRK’ÜN GENÇLİĞE HİTABESİ
	NİNEM KOCAMAN GÖZLÜKLÜ (ŞARKI-MÜZİK ETKİNLİĞİ/DRAMA ÇALIŞMASI)

