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OKUL ÖNCESİ YILLIK PLAN  

2023- 2024 Eğitim ve Öğretim Yılı 

                                           OKULUN 

Adı……………………………………………………………………. 

İli……………………………………………………………………… 

İlçesi…………………………………………………………………… 

Köyü ……………………………………………………………………. 

                                       ÖĞRETMENİN 

Adı ve Soyadı……………………………………………………………… 

Doğum Yeri ve Yılı………………………………………………………… 

Mezun Olduğu Okul……………………………………………………….. 

Mezun Olduğu Yıl……………………………………………………………. 

Görevi:………………………………………………………………………….. 

Meslekteki 

Kıdemi……………………………………………………………… 

Sicil 

No…………………………………………………………………………… 

Emekli Sicil 

No………………………………………………………………….. 

Cep 

Telefonu……………………………………………………………………. 

Okuttuğu Yaş Grubu………………………………………………………… 

Öğrenci Sayısı    Kız: ……………..   Erkek: …………..Toplam: …………… 
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                ÖN SÖZ   

                    Okul Öncesi BİL BAKALIM Eğitim Seti’nin Yıllık ve Günlük Planları; 

1. Millî Eğitim Bakanlığının OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI esas alınarak; 

2. ‘60 Ay ve Üzeri’ çocuklarımızın yaşlarına uygun biçimde; 

3. Belirli Gün ve Haftalar eklenerek; 

4. Aile Katılımı etkinliklerine ve alan gezilerine yer verilerek; 

5. BİL BAKALIM Eğitim Seti’yle örtüşecek şekilde hazırlanmıştır.  

 Bu kitaptaki günlük planların ilk 5 günü, çocukların okula alışmalarını sağlayacak 

uyum sürecine yöneliktir. Dolayısıyla ilk 5 günlük planlar, BİL BAKALIM Eğitim 

Seti’nden bağımsızdır.  

 Fasiküller ve günlük planlar, uyumlu bir şekilde, sırayla kullanılmalıdır. 

 Öğretmen, günlük planlarda hangi fasikülün hangi sayfasına yönlendirme yapılmışsa 

fasikülün o sayfasını işlemelidir. 

 Ayrıca Ailemle Birlikte kitabına yönelik göndermelere de dikkat edilmeli, Ailemle 

Birlikte kitabındaki etkinlikler de yapılmalıdır. 

  Okul Öncesi BİL BAKALIM Eğitim Seti’nin Yıllık ve Günlük Planları; Türkiye geneli 

düşünülerek hazırlanmıştır. Öğretmenler; çocukların ilgi ve yetenekleri, okul ve sınıf 

şartları, yörenin iklim koşulları, tam veya yarım günlük eğitim durumlarına göre bu 

planlarda değişiklik yapabilir.  

MAVİ KİTAP   
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                               Gazi Mustafa Kemal Atatürk (1881-1938) 

                                 
                                            ATATÜRK’ÜN GENÇLİĞE HİTABESİ 

    
   Ey Türk gençliği! Birinci vazifen; Türk istiklalini, Türk cumhuriyetini, ilelebet muhafaza ve 

müdafaa etmektir. 

   Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegâne temeli budur. Bu temel, senin en kıymetli hazinendir. 

İstikbalde dahi seni bu hazineden mahrum etmek isteyecek dâhilî ve haricî bedhahların 

olacaktır. Bir gün, istiklal ve cumhuriyeti müdafaa mecburiyetine düşersen, vazifeye atılmak 

için içinde bulunacağın vaziyetin imkân ve şeraitini düşünmeyeceksin. Bu imkân ve şerait, 

çok namüsait bir mahiyette tezahür edebilir. İstiklal ve cumhuriyetine kastedecek düşmanlar, 

bütün dünyada emsali görülmemiş bir galibiyetin mümessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz 

vatanın bütün kaleleri zapt edilmiş, bütün tersanelerine girilmiş, bütün orduları dağıtılmış ve 

memleketin her köşesi bilfiil işgal edilmiş olabilir. Bütün bu şeraitten daha elim ve daha 

vahim olmak üzere, memleketin dâhilinde iktidara sahip olanlar, gaflet ve dalalet ve hatta 

hıyanet içinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri, şahsi menfaatlerini müstevlilerin 

siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakruzaruret içinde harap ve bitap düşmüş olabilir. 

   Ey Türk istikbalinin evladı! İşte, bu ahval ve şerait içinde dahi vazifen, Türk istiklal ve 

cumhuriyetini kurtarmaktır. Muhtaç olduğun kudret, damarlarındaki asil kanda mevcuttur. 

  Mustafa Kemal Atatürk 
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BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR 

 

 İlköğretim Haftası Eylül ayının üçüncü haftası 

 Hayvanları Koruma Günü 4 Ekim  

 Dünya Çocuk Günü Ekim ayının ilk pazartesi günü  

 Cumhuriyet Bayramı 29 Ekim  

 Kızılay Haftası 29 Ekim- 4 Kasım  

 Atatürk Haftası 10-16 Kasım  

 Öğretmenler Günü 24 Kasım  

 İnsan Hakları ve Demokrasi Haftası 10 Aralık gününü içine alan hafta 

 Yeni yıl 31 Aralık-1 Ocak  

 Enerji Tasarrufu Haftası Ocak ayının ikinci haftası  

 Orman Haftası 21-26 Mart  

 Dünya Tiyatrolar Günü 27 Mart  

 Kütüphane Haftası Mart ayının son pazartesi günü  

 Dünya Kitap Günü 23 Nisan gününü içine alan hafta  

 Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı 23 Nisan  

 Trafik ve İlk Yardım Haftası Mayıs ayının ilk haftası  

 Anneler Günü Mayıs ayının ikinci pazar günü  

 Engelliler Haftası 10-16 Mayıs  

 Müzeler Haftası 18-24 Mayıs  

 Çevre Koruma Haftası Haziran ayının ikinci haftası  

 Babalar Günü Haziran ayının üçüncü pazar günü 
 

2023- 2024 TATİL GÜNLERİ 

Cumhuriyet Bayramı: 29 Ekim 2023 Pazar 

Yılbaşı: 1 Ocak 2024 Pazartesi 
Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı: 23 Nisan 2024 Salı            

Ramazan Bayramı: 9, 10, 11, 12 Nisan 2024 Salı- Çarşamba- Perşembe- Cuma  

Emek ve Dayanışma Günü: 1 Mayıs 2024 Çarşamba          
Atatürk'ü Anma, Gençlik ve Spor Bayramı: 19 Mayıs 2024 Pazar 

 
2023-2024 ÇALIŞMA TAKVİMİ Toplam 187 gün (182+ 5 gün uyum haftası)  

 

I. DÖNEM BAŞLANGICI:        11 EYLÜL 2023 
13- 17 KASIM 2023:         I. DÖNEM ARA TATİLİ 

YARIYIL TATİLİ:            22 OCAK- 02 ŞUBAT 2024 

II. DÖNEM BAŞLANGICI:          5 ŞUBAT 2024 

08- 12 NİSAN 2024:          II. DÖNEM ARA TATİLİ 

                   14 HAZİRAN 2024:           EĞİTİM ÖĞRETİM YILI KAPANIŞI 
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GEZİ PLAN ÖRNEĞİ   

Eğitim Kurumunun Adı  

Gezi Tarihi ve Yeri  

Gidiş- Dönüş Saati  

Gezi Kafile Başkanı   

Takip Edilecek Yol  

Gezinin Amacı  

Gezinin Konusu  

Gezi İçin Öğrencilere 
Verilecek İnceleme Ödevi 

 

Geziye İlişkin 

Değerlendirme  

 

 

GEZİYE KATILACAK SINIFLAR VE ÖĞRENCİ SAYILARI 

Sıra No Şube Kız Erkek Toplam 

1     

2     

3     

4     

5     

Toplam     

GEZİYE KATILACAK SORUMLU VE REHBER ÖĞRETMENLER 

Sıra No Adı Soyadı İmzası 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

GEZİYE KATILACAK ARAÇLAR 

Yüklenici Firma/ Acente Adı: 

…………………………………………… 

İşletme Belgesi No: 

TÜRSAB Belge No: 

B2/D2 Yetki Belgesi No: 

Mesleki Yeterlik Belgesi (SRC1/SRC2) No: 

………………………………………………. 

Şoförün Adı ve Soyadı Araç Plakası Model Yılı 

1    

2    

3    

 

Ayrıntıları yukarıda belirtilen bir gezi düzenlemek istiyorum.  

             Arz ederim.        UYGUNDUR 
           …/…./……..                …/…./…….. 

    …………………….                          …………………….    

  Öğretmen/Öğretmenler                                                                                                                Okul Müdürü 
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                                     BİL BAKALIM EĞİTİM SETİ  

                         2023-2024 YILLIK PLAN 
   

           AYLIK EĞİTİM PLANI (60 Ay ve Üzeri)  
                                                         

A

Y

L

A

R 

EYLÜL (AYLIK PLAN) 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER 

 

 

 

 

 

 

 

E 

Y 

L 

Ü 
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BİLİŞSEL GELİŞİM  
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne / 

durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili 

tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler.) 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Eksilen veya eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.) 

Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır. Nesnenin 

mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm 

yolunu dener.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.) 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru 
cümlesi ve birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 4. Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, 

bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  Sohbete 

katılır. Duygu ve düşüncelerini söyler. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun 

olarak kullanır.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri 
ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini 

öykü yoluyla sergiler.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.)  

Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini 

vb. söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler.) 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygularını özgün yollarla ifade eder. 

Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
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Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler.  Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.) 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.) 

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.)  

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde 

kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 

zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar. Isınma ve 

soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.) 

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldırır, taşır, iter, çeker.) 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 

Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 1:Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Dişini fırçalar. Elini/yüzünü 
yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar. Giyinme ile ilgili işleri yapar. Giysilerini çıkarır. 

Giysilerini giyer.) 

Kazanım 3:  Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 

yemekten/ içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.) 

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.) 

 
 

A

Y

L

A

R 

KAVRAMLAR 

ALAN 

GEZİLE

Rİ 

BELİRLİ 

GÜN VE 

HAFTA 

LAR 

AİLE KATILIMI 
DEĞERLEN 

DİRME 
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 Sarı, kırmızı, mavi 

 Alt- üst 

 Ön- arka 

 Aşağı- yukarı 

 Başlangıç- bitiş 

 Yukarı-aşağı 

 Eğri-düz 

 Yamuk 

 Temiz- kirli 

 Hareketli- hareketsiz 

 Çember 

 Aç- tok 

 Önce-sonra 

 Sert- yumuşak 

 Kokulu- kokusuz 

 Sağ- sol 

 1, 2, 3, 4, 5 

 Tek- çift 

 Mutlu-üzgün 

 Şaşkın 

 Korkmuş 

 Yavaş- hızlı 

 Aynı-farklı 

 Yaşlı-genç 

  Kızgın 

 Yarım 

 Daire 

 Canlı- cansız 

 Büyük-orta-küçük 

 Sıcak- soğuk 

 

Okul 

içinde 

gezi ve 

bahçe 

inceleme 

gezisi 

 

 

İlköğretim 

Haftası 

 

- Tanışma  

- Veli toplantısı ve 

görüşmeleri 

- Ailelere yönelik 

formlar 

- Okul öncesi eğitimin 

önemine dair yazılar 

- Aile gözlemleri 
-Ailemle Birlikte kitabı 

- Aileler, çeşitli notlarla 

sınıfta gerçekleştirilen 

etkinlikler (tekerleme, 

parmak oyunu, oyun, 

şiir, şarkı vb.) hakkında 

bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin evde de bu 

etkinlikleri çocuklarıyla 

yapmaları önerilir.  

 
 

 

 

 

 

 

 

A

Y

L

A

R 

EKİM (AYLIK PLAN) 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER 
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BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum 

/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.)  

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve 
kullanım amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, tadına, kokusuna, miktarına ve 

kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları gölgeleri 

veya resimleriyle eşleştirir.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar. Nesne/varlıkları tadına göre gruplar. 

Nesne/varlıkları kokusuna göre gruplar. Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar. Nesne/varlıkları 

kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini 

ayırt eder, karşılaştırır.) 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

Kazanım 11:  Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 

ölçer. Ölçme sonucunu söyler.) 

Kazanım 14:  Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En 

çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. Nesnelerle 

özgün bir örüntü oluşturur.) 

Kazanım 21: Atatürk’ü tanır. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. 

Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. Atatürk’ün değerli 

bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin 

önemini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.  

Kazanım 3: Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi 

kurar. Bileşik cümle kurar.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini 

söyler.) 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri 

ile ilgili sorulara cevap verir.) 
Kazanım 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı 

sesle başlayan sözcükler üretir.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.)  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Başladığı işi zamanında 

bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.) 

Kazanım 12:  Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde 

kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

MOTOR GELİŞİM  
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Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten 

atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Engelin üzerinden atlar.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar Konma 

ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. 

Tek ayak üzerinde sıçrar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Malzemeleri keser.  

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. 

Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer.) 

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 
söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.) 
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BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum 

/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur.  (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın 
ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile ilgili 

ipuçları açıklar.) Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın 

uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 

Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.) 
Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, 

eşleştirir. Nesne/varlıkları uzunluğuna göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları dokusuna göre ayırt 

eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları sesine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye 

göre ayırt eder, eşleştirir.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. 

Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar. Nesne/varlıkları 

sesine göre gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar. Nesne/varlıkları kullanım 

amaçlarına göre gruplar.) 

Kazanım 12:  Geometrik şekilleri tanır.(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Parçaları 

birleştirerek bütün elde eder.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Zaman ile ilgili kavramları anlamına 

uygun şekilde açıklar.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm 

yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları 

önerir.) 

Kazanım 21. Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla 
ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün değerli bir insan 

olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini 

söyler.) 

Kazanım 22.  Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan 

olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini 

söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 1:  Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru 

cümlesi ve birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 4. Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, 
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bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini 

söyler. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket 

sözcükleri kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Sohbete katılır.) 

Kazanım 6: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun 

olarak kullanır.) 

Kazanım 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri 

ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ izlediklerini 

öykü yoluyla sergiler.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel 

materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar 

oluşturur.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 
duygularını söyler.  Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.) 

Kazanım 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının 

hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki 

verir.) 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.(Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin 

kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere 

katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde 

kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

Kazanım 13: Estetik değerleri korur.(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. 

(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve 

görevleri olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten 

atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldırır, taşır, iter, çeker.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yan yana dizer. 

Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. 

Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Nesneleri çeker/gerer. Nesneleri açar/kapar. Malzemelere 

elleriyle şekil verir) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 
yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Bedenini kullanarak ritim 

çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması 

yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.(Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme 

açar.) 
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Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları 

yerleştirir.) 

Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. . (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir.) 

Kazanım 5:  Dinlenmenin önemini açıklar.(Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin neler 

olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.) 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.(Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.) 

Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır.(Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.) 

 

A

Y
L

A

R 

KAVRAMLAR 
ALAN 

GEZİLERİ 

BELİRLİ GÜN 
VE 

HAFTALAR 

AİLE  
KATILIMI 

DEĞERLEN 
DİRME 

 

K 

A 

S 

I 

M 

 Yumuşak-sert 

 Büyük- küçük 

 Mavi, kırmızı  

 Altında-ortasında-

üstünde 

 Sayı/sayma, 1-2-3-4 

  Sağ- sol 

 Yaşlı- genç 

 Yukarıda-aşağıda 

 Geometrik şekil 

(üçgen, daire) 

 Şişman- zayıf 

 Ön-arka 

 Para 

 Kaygan 

 Hızlı- yavaş 

 İnce-kalın 

 Üzgün- mutlu 

 Kirli-temiz 

 Ağır-hafif 

 Kalabalık-tenha 

 Boş-dolu 

 Soğuk- sıcak 

 Uzun 

 *Kızılay 

ziyareti 

yapılır. 

* Atatürk 

Anıtı ziyaret 

edilir.  

 

* 10 Kasım 

Atatürk’ü Anma 

Günü ve 

Atatürk Haftası 

* 24 Kasım 

Öğretmenler 

Günü 

* Kızılay 

Haftası (29 

Ekim- 4 Kasım) 
 

* Ailemle Birlikte 

kitabı 

* Veli toplantısı, 

veli görüşmeleri 

 * Ailelere 

yönelik formlar 

* Aileler, çeşitli 

notlarla sınıfta 

gerçekleştirilen 

etkinlikler 
(tekerleme, 

parmak oyunu, 

oyun, şiir, şarkı 

vb.) hakkında 

bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin 

evde de bu 

etkinlikleri 

çocuklarıyla 

yapmaları 

önerilir.  
   

 

 

 

A

Y

L

A
R 

ARALIK (AYLIK PLAN) 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER 

A 

R 

A 

L 

I 

K 

 BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum 

/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.) 

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler. Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek 
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durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  

Kazanım 4:  Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, büyüklüğünü, 

uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını 

söyler. Nesne / varlığın rengini, şeklini söyler. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.) 

Kazanım 6:  Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 
göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları yapıldığı 

malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

Kazanım 7:  Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. 

Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar. Nesne/varlıkları 

kokusuna göre gruplar.) 

Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır.(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt 

eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt 

eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların dokusunu ayırt 

eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların kokusunu ayırt eder, 

karşılaştırır. Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır.) 
Kazanım 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarlarına 

göre sıralar.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.(Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 

söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 

Kazanım 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 

ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme 

araçlarını söyler.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

Bir olayın olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 18:  Zamanla ilgili kavramları açıklar.(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Soru cümlesi 

kurar. Olumsuz cümle kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 
Kazanım 4: Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır.(Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. 

Cümle kurarken bağlaç kullanır.  

Kazanım 4. Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, 

bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır. Cümle 

kurarken çoğul ifadeler kullanır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.(Göstergeleri:  Sohbete katılır. Düşüncelerini söyler. 

Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. 

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Jest ve mimikleri anlar. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Konuşmak için sırasını bekler. 

Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)  

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 
ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
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Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / izledikleri 

ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. 

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3:  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 

(Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını 

olumlu davranışlarla gösterir.) 

Kazanım 7:  Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. .(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 10:  Sorumluluklarını yerine getirir.(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde 

kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar..) 
Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 15: Kendine güvenir.(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 

Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten 

atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin 

üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak 

sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye 
doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.)  

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Konma ile 

ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar.  Koşarak duran topa 

ayakla vurur.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 

kaptan kaba boşaltır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemeleri keser.  Malzemeleri yapıştırır. 

Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir. 

Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen 

nitelikte çizer. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe dizer. Nesneleri takar. 

Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 

yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Basit dans 

adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. 

Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. 

Ayakkabılarını çıkarır, giyer, düğme açar/ kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.) 

Kazanım 3:  Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 
Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 

yemekten/ içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

Kazanım 5:  Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin 

neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 

söyler.) 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır (Göstergeleri: Beslenme 
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sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri Tehlikeli olan durumları söyler. 

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik 

kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. 

Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.) 

 

A

Y

L
A

R 

KAVRAMLAR 
ALAN 

GEZİLERİ 

BELİRLİ 

GÜN VE 
HAFTALAR 

AİLE  

KATILIMI 

DEĞERLEN 

DİRME 

A 

R 

A 

L 

I 

K 

 

 Kolay-zor 

 Canlı-cansız 

 Altında-üstünde 

 Önce-şimdi-sonra 

 Aç-tok 

 Yaşlı-genç 

 Gece-gündüz 

 Renkler (sarı, yeşil, 

mor, kırmızı, beyaz) 

 Tek- çift 

 Başlangıç-bitiş 

 5, 6 rakamı 

 Doğru-yanlış 

 Açık- kapalı  

 Benzer 

 Geometrik şekil (kare) 

 Kirli-temiz 

 İ harfi 

 Az-çok 

 Arasında 

 Eşit 

 Sıra sayılar (birinci-

ikinci) 

 Uzun-kısa 

 Şişman-zayıf 

 Kokulu- kokusuz 

 Karanlık- aydınlık 

 Aşağı- yukarı 

 Tatlı-ekşi-tuzlu-acı 

 Geometrik şekil- 

altıgen 

 Hareketli-hareketsiz 

 Yarım-tam 

 Taze-bayat 

 Eşit 

 Düz-eğri  

 Para  

 Şaşkın    

 Eski-yeni, yepyeni  

*Bir fırına 

veya 

pastaneye 

gezi 

düzenlenir. 

Yeni Yıl (31 

Aralık- 1 

Ocak) 

* Ailemle Birlikte 

kitabı 

* Veli toplantısı, 

veli görüşmeleri 

 * Ailelere 

yönelik formlar 

* Aileler, çeşitli 

notlarla sınıfta 

gerçekleştirilen 

etkinlikler 

(tekerleme, 
parmak oyunu, 

oyun, şiir, şarkı 

vb.) hakkında 

bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin 

evde de bu 

etkinlikleri 

çocuklarıyla 

yapmaları 

önerilir.  

   

 

 

 

A

Y

L

A

R 

OCAK (AYLIK PLAN) 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER 
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C 

A 

K 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / durum 

/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.) 

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 

Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve 

kullanım amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı 

malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş 

nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları gölgeleri veya resimleriyle eşleştirir.) 
Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar.) 

Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini 

ayırt eder, karşılaştırır.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

Kazanım 11:  Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. 

Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.)  

Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 

Kazanım 17:  Neden-sonuç ilişkisi kurar. Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını 

söyler. 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 
yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm 

yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Seçtiği çözüm yolunun 

gerekçesini söyler. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arası benzerlik 

ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)  

Kazanım 2: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken 

nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken 

sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  
Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmalarında 

nezaket sözcükleri kullanır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular 

sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla 

sergiler. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.) 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. 

Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.)  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini özgün yollarla 
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ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 

sonuçlarını söyler.)  

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler.(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 9:  Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir.)  

Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)  

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.(Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.)  

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten 

atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Engelin üzerinden atlar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. 
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sıkar. Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim 

yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen 

nitelikte çizer.) 

Kazanım 5:  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. 

Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. 

Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları 

kullanarak ritim çalışması yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.(Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. 

Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer.) 

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 

yemekten/ içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik 

kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.) 
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 BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum 
olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur.  (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler. Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek 

durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.) 

Nesne/varlığın miktarını söyler Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın sesini söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına 

göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları sesine göre 

ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları 

gösterir.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/varlıkları sesine göre gruplar.) 

Kazanım 11: Nesneleri ölçer.  (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 

ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme 

araçlarını söyler.) 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

Kazanım 14:  Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En 

çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. Nesnelerle)  

özgün bir örüntü oluşturur.) 

Kazanım 15:  Parça-bütün ilişkisini kavrar.(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.) 
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Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm 

yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları 

önerir.) 

Kazanım 20:  Nesne grafiği hazırlar.(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 

Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 

Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.(Göstergeleri:G1 Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 
söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 
sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile 

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim 

yoluyla sergiler.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.) 

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.) 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. 

Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde 

kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 
Kazanım 15: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. 

Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.) 

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.(Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 

zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten 
atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Engelin üzerinden atlar. Çift ayak 

sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar Durma 

ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 
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Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 

kaptan kaba boşaltır. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik 

malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar. Malzemeleri 

değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. 

Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 

yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli 
hareketleri ardı ardına yapar.) 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. 

Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 
Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 

yemekten/ içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin neler 

olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.)  

Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.) 
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BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken 

nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 
nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler. Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek 

durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 

Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 
büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve 

kullanım amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı 

malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş 

nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları gölgeleri veya resimleriyle eşleştirir.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları yapıldığı 

malzemeye göre gruplar. Nesne/varlıkları rengine göre gruplar. Nesne/varlıkları sesine göre gruplar. 

Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. 
Mekânda konum alır. Harita ve krokiyi kullanır.) 

Kazanım 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Ölçme sonuçlarını tahmin 

ettiği sonuçlarla karşılaştırır.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

Kazanım 15:  Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm 
yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları 

önerir.) 

Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 

sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği 

inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.)  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 4: Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. 

Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.)  
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Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve 

sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Kazanım 8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile 

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama, 

resim, öykü, müzik yoluyla sergiler.)  

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. 

Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara 

cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Fiziksel özelliklerini söyler. 

Duyuşsal özelliklerini söyler.) 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.(Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 

sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 7:  Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler.. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.) 

Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin 

kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde 

kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

Kazanım 13: Estetik değerleri korur.(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 

Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.)  

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 
olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 

Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Isınma ve soğuma 

hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda 

koşar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Engelin 

üzerinden atlar.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. 

Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili 

denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.  

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel 
ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa 

ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/sopa ile sabit topa vurur. Topu olduğu yerde 

ritmik olarak sektirir. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri 
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kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. 

Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar, döndürür. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen 

nitelikte çizer.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 

Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 

Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans 
adımlarını yapar.)  

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. 

Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 

yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin neler 
olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.) 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre 

gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar. Nesne/varlıkları kokusuna göre gruplar. 

Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.) 
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 Büyük-küçük 

 Islak-kuru  

 Ağır-hafif  

 Alçak-yüksek  

 İçinde-dışında 

 Sıcak-soğuk 

 Kenar, kare-üçgen-

daire 

 Aç-tok 

 Birinci-ikinci  

 Ü sesi  

 Sağ-sol  

 İçeri-dışarı, iç-dış  

 Eşit  

 Arkasında-altında-

üstünde  

 Açık-koyu  

 Kirli- temiz  

 Sesli-sessiz  

 Kolay-zor  

 İlk-orta-son  

 Ters-düz 

 1-14 arası sayılar 

*Kütüphane 

gezisi 

*Çocuk 

tiyatrosu 

*Sera gezisi 

*Baraj gezisi 

Orman Haftası 

(21- 26 Mart) 

Dünya 

Tiyatrolar 

Günü (27 

Mart) 

Kütüphaneler 

Haftası (Mart 

ayının son 

pazartesi 
günü) 

 

* Ailemle Birlikte 

kitabı 

* Veli toplantısı, 

veli görüşmeleri, 

ailelere yönelik 

formlar 

* Aileler, çeşitli 

notlarla sınıfta 

gerçekleştirilen 

etkinlikler 
(tekerleme, 

parmak oyunu, 

oyun, şiir, şarkı 

vb.) hakkında 

bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin 

evde de bu 

etkinlikleri 

çocuklarıyla 

yapmaları 

önerilir.  
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BİLİŞSEL GELİŞİM  
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminde 

bulunur. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya 

yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla  

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/varlığın 

yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/varlığın miktarını söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı 

malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş 

nesne/varlıkları gösterir.) 
Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre 

gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. 

Nesne/varlıkları sesine göre gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar.) 

Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır.(Göstergeleri: Nesne/varlıkların sesini ayırt 

eder, karşılaştırır.) 

Kazanım 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarlarına 

göre sıralar.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 

Kazanım 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 

ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme 
araçlarını söyler.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.  (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

Kazanım 14:  Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

Gösterilen sembolün anlamını söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. Bir örüntüde eksik 

bırakılan ögeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 

Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.(Göstergeleri: Nesne 

grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.) 

Kazanım 17:  Neden-sonuç ilişkisi kurar.(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

Bir olayın olası sonuçlarını söyler.) 
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.) 

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm 

yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm 

yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları 

önerir.) 

Kazanım 20:  Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 

sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri veya sembolleri sayar. Grafiği 

inceleyerek sonuçları açıklar.) 

Kazanım 21: Atatürk’ü tanır. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. 

Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.) 
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Kazanım 22: Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan 

olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini 

söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.)  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri 

ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini 

başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla 

sergiler.) 

Kazanım 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir.(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten 

sözcükler üretir.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel 

materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının 

sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 

(Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını 

olumlu davranışlarla gösterir.) 

Kazanım 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. 

Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık 

yapıldığında tepki verir.) 
Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.) 

Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.(Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 

Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere 

katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde 

kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

Kazanım 13: Estetik değerleri korur.(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve 
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işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen 

gösterir.) 

Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 

Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.) 

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.(Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.(Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 
çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 

zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten 

atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin 

üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak 

sıçrayarak belirli mesafe ilerler.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak 
üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde 

yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Atılan topu elleri ile tutar. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir. Farklı boyut ve 

ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri 

açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir.  Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru 

tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. 

Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri çeker/gerer.) 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 

yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. 

Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 3:Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. 

Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

Kazanım 7: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Tehlikeli olan 

durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel 

güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi 

bir tehlike ve kaza anında yardım ister.) 
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 Gece-gündüz 

 Doğal-yapay 

 Parlak- mat  

 Pembe  

 Aydınlık-karanlık 

  Rakam (15-16-17-

18)  

 Güzel-çirkin  

 Kirli-temiz 

 Köşe (geometrik 

şekiller)  

*Bir çocuk 

tiyatrosuna 

veya Karagöz 

etkinliğine 

gidilebilir. 

23 Nisan 

Ulusal 
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Çocuk 
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Dünya Kitap 

Günü (23 
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Kitapçıya gezi 
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* Veli toplantısı, 

veli görüşmeleri 
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* Aileler, çeşitli 
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 Ö Sesi 

 İçeri- dışarı, 

 Önceki- sonraki 

 Alçak-yüksek 

 Dün-bugün-yarın 

 Kolay-zor,  

 Büyük-küçük,  

 Alçak-yüksek  

 Aynı-farklı  

 Doğru- yanlış  

 Taze -bayat  

 Gece-gündüz  

 Yukarı-aşağı  

parmak oyunu, 

oyun, şiir, şarkı 

vb.) hakkında 

bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin 

evde de bu 

etkinlikleri 

çocuklarıyla 

yapmaları 
önerilir.  
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BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken 

nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini 

çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla 

ilgili tahminini söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile 
gerçek durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde 

bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve 

kullanım amaçlarını söyler.) 

 Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı 
malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş 

nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları gölgeleri veya resimleriyle eşleştirir.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. 

Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar. Nesne/varlıkları 

sesine göre gruplar. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

Kazanım 8. Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, 

şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, 

miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.) 

Kazanım 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları 

miktarlarına göre sıralar.) 
Kazanım10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

Kazanım 14:  Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

Gösterilen sembolün anlamını söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. Bir örüntüde eksik 

bırakılan ögeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 

Kazanım 15:  Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bir bütünü 
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parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.) 

Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.  (Göstergeleri: Nesne 

grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 

Kazanım 17:Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini 

açıklar.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 
çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 

Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme 

yaratıcı çözüm yolları önerir.) 

Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 

sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği 

inceleyerek sonuçları açıklar.) 

Kazanım 21: Atatürk’ü tanır.(Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. 

Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.) 

Kazanım 22: Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir 

insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin 

önemini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını 

ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. 
Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. 

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark 

eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 

Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.Eş 

anlamlı sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: 

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. 

Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. 

Dinledikleri/ izlediklerini öykü yoluyla sergiler.) 
Kazanım 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten 

sözcükler üretir .) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 

Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu 

davranışlarla gösterir.) 
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Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer 

alır.) 

Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı 

ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 

Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere 

katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir. 

Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve 

işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen 
gösterir.) 

Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 

liderliği üstlenir.) 

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.(Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 

zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Engelin üzerinden atlar.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. 

Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. 

Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak 

duran topa ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Topu olduğu yerde ritmik olarak 

sektirir. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. 
Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni 

şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri iç içe dizer. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. 

Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Nesneleri çeker/gerer. Nesneleri açar/kapar. Malzemelere 

elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri keser. Malzemeleri 

yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi 

doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 

yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim 

eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme 
açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.) 

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 

ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.)  

Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin 

neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 
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söyler.) 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Beslenme sırasında 

uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle 

ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

 

AYLAR KAVRAMLAR 
ALAN 

GEZİLERİ 

BELİRLİ 

GÜN VE 

HAFTALAR 

AİLE  

KATILIMI 

DEĞERLEN 
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M 

A 

Y 

I 
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 Uzak-yakın 

 Birinci, ikinci 

 Parça-bütün  

 Güçlü-zayıf  

 Yukarı-aşağı 

 Siyah- beyaz 

 Zıt  

 Rakam ( 19-20) 

 Kolay- zor  

 Mutlu  

 ‘I’ sesi 

 İleri-  geri, geriye 

 İçinde- dışında 

 Etrafında 

 Geometrik şekiller 

(dikdörtgen-üçgen-

elips)  

 Gece-gündüz 

 Sağ- sol  

 Yanında, üzeri,çevresi 

 Ön- arka 

 Yüz üstü  

 Açık- koyu  

 Yaşlı-genç 

 Farklı 
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Şehrin 
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etkinlikler 
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oyun, şiir, şarkı 
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etkinlikleri 

çocuklarıyla 
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önerilir. 

 

   

 

 

 

A 

Y 

L 

A 

R 

HAZİRAN (AYLIK PLAN) 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER 

 

H 

A 

Z 

İ 

R 

A 

N 

 

 

 

 

 

 

 

 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı 

ayrıntılarıyla açıklar.) 
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar 

olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan 

sonra gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım 

amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı 

malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş 

nesne/varlıkları gösterir. Nesne/varlıkları gölgeleri veya resimleriyle eşleştirir.) 
 Kazanım 7. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, 
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şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve 

kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

Kazanım 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları renk tonlarına 

göre sıralar.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu 

söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 

Kazanım 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 

ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme 

araçlarını söyler.) 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur. 

Kazanım 15:  Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 

Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne 

grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 

Kazanım17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman 

ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.) 

Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 
sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği 

inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
 Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri 

ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini 

başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla 

sergiler.) 

Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Gördüğü yazının ne 

ile ilgili olduğunu tahminen söyler. Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir. Yazının yönünü 

gösterir. Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder .(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının 

hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki 
verir.) 

Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları 

söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve 

işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen 

gösterir.) 

Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. 

Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.) 

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 
olduğunu söyler.) 

Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli zamanlarda 

uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
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eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Galop yaparak belirli 

mesafede ilerler.) 

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, 

konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde 

sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. 

Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları 

kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik 

ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı 

bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.) 

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.(Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve 

özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin neler 

olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.) 

 

A 

Y 

L 

A 

R 

KAVRAMLAR 

ALAN  

GEZİ 

LERİ 

BELİRLİ GÜN 

VE 

HAFTALAR 

AİLE KATILIMI 
DEĞERLEN 

DİRME 

H 

A 

Z 

İ 

R 

A 

N 

 11-20 arası sayılar 

 Kırmızı, mavi, yeşil, 

bembeyaz, masmavi 

 Aynı- farklı, benzer 

 Az-çok 

 Gece-gündüz 

 Para 

 Geniş 

 Minik 

 İçinde 

 Hızlı- yavaş 

 Arasında, etrafında, 

yanında 

 Ön-arka 

 Katı-sıvı 

 Islak-kuru 

 Hareketli-hareketsiz 

 Örüntü 

 Sıralama, eşleştirme 

 Sivri-küt   

 İleri- geri 

 Aşağı- yukarı 

  Son 

 Yeni  

Park 

gezisi 

Piknik 

 

Çevre Koruma 

Haftası (Haziran 

ayının ikinci 

haftası) 

 

 

- Veli Toplantısı  

 

- Ailelere Yönelik 

Formlar 

 

Aileler, çeşitli 

notlarla sınıfta 

gerçekleştirilen 

etkinlikler 

(tekerleme, parmak 
oyunu, oyun, şiir, 

şarkı vb.) hakkında 

bilgilendirilir. 

Ebeveynlerin evde 

de bu etkinlikleri 

çocuklarıyla 

yapmaları önerilir. 

 

 

 

   

 
 

 

 

 



35 
 

                                GÜNLÜK PLANLAR 
                              EYLÜL (GÜNLÜK PLANLAR) 
                                          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI                                                      

Okul adı:  

Tarih:  EYLÜL 1. GÜN (UYUM SÜRECİ) 
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Sanatçı Ellerden Kelebek Kanadı’ sanat etkinliği yapılır.   

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme   

Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı  
Oyun Zamanı: ‘Tanışma Kelebeği’ oyunu oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme:  Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 
rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler.) 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.)   

Kazanım 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.)  

Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, 
mesleğini vb. söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler.) 

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir. Malzemeleri yapıştırır.)  
 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

ARAMIZA HOŞ GELDİN 

Öğretmen, sınıfa ilk defa gelen yeni öğrencilerini selamlayıp onları sıcacık bir gülümseme ile 
karşılar. Sınıfa gelen öğrencileri, sınıf içine önceden hazırlanan köşelere davet eder. Tüm öğrencileri 

ile tanışır. Daha sonra öğretmen, kendini tanıtır. Sınıf içinde yapılacak etkinliklerden kısa kısa 

bahseder. Sonra sınıf içindeki köşeleri çocuklara tanıtır. Öğretmen, bu kısa tanışma ve ön 
bilgilendirmeden sonra öğrencileri için önceden hazırladığı ARAMIZA HOŞ GELDİN pankartını 

taşıyan bir kanguru resmini çocuklara gösterir. Bu resim üç boyutludur ve önceden hazırlanmıştır. 

Öğretmen, çocuklara önce resmi gösterir. “Bu resimde ne görüyorsunuz? Bu hayvanı tanıdınız mı? 
Kangurular, önündeki cebinde ne taşır?” gibi basit sorular sorar. Önce istekli olan çocuklardan cevap 

alınır. Öğretmen, aldığı cevaplar doğrultusunda öğrencilerini bir sıra oluşturur ve onlara şu yönergeyi 
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verir: “Haydi, hepimiz sırayla kangurunu cebinden sürprizimizi alalım!” der… Öğretmen öğrencileri 

için önceden minik hediyeler hazırlamıştır. Hediyelerin üzerinde SINIFINA HOŞ GELDİN mesajı 
vardır. Günün ilk mesajı “Bu sınıf senin. Artık sen bu sınıfın bir parçasısın ve ben seni çok 

seviyorum.” algısını çocukta oluşturabilmektir. Hazırlanan hediyeler çocukları mutlu edecek ve 

zararsız şeyler olmalıdır. 
SANATÇI ELLERDEN KELEBEK KANADI (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen, çocukları masalara alır. Masada önceden hazırladığı üzerinde kelebek kalıbı olan 

karton, pul, sim, renkli boncuklar, boya kalemleri, rafya, delgeç, makas vb. malzemeleri 

yerleştirmiştir. Çocuklara kartonda bulunan kalıbın ne olduğu sorulur. (‘Kelebek kanadı’ cevabı 
alınmalıdır.) Bugün birlikte bir kelebek kanadı tasarlayacakları bilgisi verilir. Çocuklara öncelikle 

kelebek kanadını çizgilerinden kesmeleri istenir. (Öğretmen, ihtiyaç duyan öğrencilere yardım eder.) 

Kesilen kelebek kanadına istedikleri gibi masada duran malzemeleri kullanarak süslemeleri istenir. 
Öğretmen tarafından her iki kanadın alt ve üst kısmına delgeçle delik açılır. (Alt- üst kavramlarına 

vurgu yapılır.) Bazı çocuklardan deliklerden rafyaları geçirmeleri istenir. Bazı çocuklardan da etkinlik 

masasındaki malzemeleri yerlerine yerleştirmeleri istenebilir. Deliklerden rafya geçirme görevini 
bitiren çocuklar da masadaki malzemeleri toplayıp arkadaşlarına yardım etmeleri için yönlendirilir. 

TANIŞMA KELEBEĞİ (OYUN ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen, sanat etkinliğinde yapılan kelebek kanadıyla bir oyun oynayacaklarını söyler. 

Çocuklarla bahçeye veya sınıfın ortasına geçilir. Öğretmen tarafından seçilen çocuğa kelebek kanadı 
verilir. Kelebek kanadındaki renkler hakkında konuşulur. Açılan eğlenceli müzik eşliğinde çocuklara 

dans etmeleri istenir. Elinde kelebek kanadı bulunan çocuk da müzik durduğu zaman istediği bir 

arkadaşının sırtına kelebek kanadını takacaktır. Üzerine kelebek kanadı konan çocuğa diğer 
arkadaşları sorular soracaktır. Öğretmen burada yönlendirici konumunda olmalıdır. En çok hangi rengi 

seversin? En çok kiminle vakit geçirmeyi seversin? En son ailenle nereyi / kimi ziyarete gittin?” vb. 

Oyun, her çocuğa kelebek kanadı konulana denk sürdürülür. 

KAVRAMLAR: Alt- üst 
SÖZCÜKLER: Kendimi tanıtıyorum, kelebek kanadı, en çok sevdiğim  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte etkinliği evlerinde tekrarlayabilecekleri, kelebek 

kanadı konan aile üyesine çeşitli sorular sorulabileceği söylenir.  
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME:  

SORULAR 
1. Sınıfını sevdin mi? 

2. Kelebek kanadı üzerine konduğu zaman ne hissettin? 

3. Arkadaşına soru sorarken ne hissettin? 

4. Kelebek olmak hoşuna gitti mi? 
5. Başka hangi hayvanı tasarlamak istersin? 
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                                                      TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI                                                        

 
Okul adı:  

Tarih: EYLÜL 2. GÜN (UYUM SÜRECİ) 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı:  

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Minik Kuş Boncuk İsimleri Unutuyor’ isimli hikâye okunur.  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme   
Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı   

Oyun Zamanı: ‘Öt Kuşum Öt’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır.)  

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arası 

benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler.) 
Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.)  

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 
Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder.  
MİNİK KUŞ BONCUK İSİMLERİ UNUTUYOR (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Minik Boncuk’un bugün okulda üçüncü günüydü ama hâlâ arkadaşlarının isimlerini hep 

karıştırıyor, bir türlü öğrenemiyordu. Öğretmeni o sabah kahvaltı saatine kadar minik kuş Boncuk’a ve 

arkadaşlarına oyun oynayabileceklerini söyledi. Boncuk, o gün nasıl bir oyun oynayacağını 
bilmiyordu. Arkadaşları sınıftaki legolardan otopark, ev, okul inşa etmeye çoktan başlamışlardı bile. 

Boncuk da arkadaşlarının oyununa dâhil olmak istiyordu ama onlardan oyuna katılmak için izin alması 

gerektiğini biliyordu ama arkadaşlarının adını hep karıştırdığı için onlara seslenmeye utanıyordu. 
Boncuk, bir kenarda sessiz sessiz sınıftaki renkli arabalarla oynarken yanına Zeytin geldi. Gözleri 

zeytin gibi simsiyah olduğu için annesi ve babası ona Zeytin adını vermişlerdi. “Merhaba Boncuk, 

bana bir kırmızı bir de sarı renk arabayı verebilir misin? Legolardan yaptığım otoparka park edeceğim 

de” dedi. Boncuk, arkadaşına merhaba dedi demesine ama arkadaşının adını unutmuştu. Tabii ki 
alabilirsin, kırmızı ve sarı renkli arabaları.” diye devam etti sözüne Boncuk. Zeytin, Boncuk’a teşekkür 

etti ve isterse Legolardan yaptığı otoparka araba park etme oyununa katılabileceğini söyledi. Boncuk, 
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bu duruma çok sevinmişti ve “Elbette çok isterim.” dedi. Zeytin’le birlikte otoparka araba park etme 

oyunu oynamaya gitti. 
Zeytin ve Boncuk, araba park etme oyunu oynarken yanlarına diğer arkadaşları da geldi. 

Oyuna katılmak için izin istediler. Sonra hep birlikte keyifle oyuna devam ettiler. Oyunda herkes 

birbirine ismiyle hitap ediyordu. “Hey, sarı arabanın sahibi Zeytin! Nasılsın?” , “Ah, merhaba! Çok 
iyiyim, mavi arabanın sahibi Fındık! Sen nasılsın?” gibi konuşmalar geçiyordu. Sıra Boncuk’a 

gelmişti. Boncuk da arkadaşlarından birine seslenip onunla sohbet etmeliydi. Çünkü oyunun kuralı 

böyleydi. Ama Boncuk bir türlü konuşmuyordu ve arkadaşları neden konuşmadığını bir türlü 

anlamamıştı. O sırada öğretmenleri de bu eğlenceli oyuna katılmak için geldi.  
Öğretmen, Boncuk’un biraz üzgün olduğunu fark etti. Önce Boncuk’a, sonra da arkadaşlarına 

ne olduğunu sordu. Arkadaşları oyunun kuralının arabaları otoparka park ederken isimle sohbet etme 

olduğunu söyledi. Sıra, Boncuk’a gelmişti ama boncuk hiç konuşmadı diye söylediler. Öğretmeni, 
durumu anlamıştı. Boncuk, henüz arkadaşlarının isimlerini öğrenememişti. Öğretmenleri çocuklara 

bugünlük serbest zaman oyununun bittiğini ve artık sınıflarını toplamaları gerektiğini söyledi. Güzel 

bir kahvaltı saatinden sonra öğretmenleri, sınıfa seslendi: “Biliyor musunuz, bazı insanlar isimleri 
ezberlemekte zorlanabiliyor, hemen unutabiliyor. Ben de bazen öğrendiğim isimleri unutabiliyorum. 

Sizde de oluyor mu?” diye sordu. Bugün birbirimizin isimlerini daha kolay öğrenmemiz ve 

unutmamamız için sadece kendimize ait bir simge tasarlayalım. Böylece o simgeye bakarak 

birbirimizin ismini unutmamış oluruz.” dedi. Artık sınıftaki herkesin kendine ait bir simgesi vardı. 
Böylece herkes, birbirlerinin simgesine bakarak arkadaşının ismini hatırlayabilecekti. Boncuk da artık 

arkadaşlarının isimlerini unutmuyor ve karıştırmıyordu.  

Öğretmen, çocuklara dönerek “Boncuk’un yerinde siz olsaydınız arkadaşlarınıza isimlerini 
unuttuğunuzu söyler miydiniz? Ne yapardınız?” diye sorabilir. Çocukların cevapları dinlenir. 

ÖT KUŞUM ÖT OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara bugün arkadaşlarımızı seslerinden tanıma oyunu oynayacakları söylenir. Öğretmen 

tarafından bir çocuk sayışma yoluyla seçilir. Diğer çocuklardan çember şeklinde oturmaları istenir. 
Seçilen çocuğun gözü bir fular yardımıyla bağlanır. İkinci aşamada başka bir çocuk daha seçilir. Gözü 

bağlı olan arkadaşının karşısına geçmesi istenir. Gözü bağlı olan çocuğa arkadaşının ses çıkartması 

için ona “Öt kuşum öt!” diye seslenmesi gerektiği açıklanır. Diğer çocuğa da bir kuş gibi “Cik cik 
cik!” diye ötmesi gerektiği bilgisi verilir. Gözü bağlı olan çocuktan kuş gibi öten arkadaşını sesinden 

tanıması istenir. Arkadaşlarının ses tonlarının nasıl olduğunu anlatmaları istenir. Oyun öğretmen 

tarafından sınıfa gösterilir. Oyuna katılmak istemeyen çocuklar zorlanmamalıdır.  
KAVRAMLAR: Sarı  

SÖZCÜKLER: İsim öğreniyorum, arkadaşımı sesinden tanıyorum 

MATERYALLER: Fular 

AİLE KATILIMI: Ailelere ‘Öt Kuşum Öt’ oyununu oynamaları önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Arkadaşını sesinden tanıma oyununu sevdiniz mi? 

2. Birisini konuşmasından tanımak kolay mı, zor mu? 

3. Birbirimizin ismini daha kolay öğrenmek için nasıl bir etkinlik yapabiliriz?  

4. Fikrini söyler misin? 

5. “Öt Kuşum Öt” yerine başka hangi cümle kullanılabilir? 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



39 
 

                                                        TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI                                             

Okul adı:  
Tarih: EYLÜL 3. GÜN (UYUM SÜRECİ) 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı. ‘Birlikte Hareket Etmeliyiz’ şarkısı söylenir.  
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme   

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Bal Arısı Sınıfı Dans Etmeyi Öğreniyor’ hikâyesi okunur. 

Oyun Zamanı: ‘Uyumlu Dans’ çalışması yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme:  Öğretmen yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.)  
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.  

Konuşurken / şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)  
Kazanım 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Anne/babasının adını, soyadını, mesleğini 

vb. söyler.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder.  

BİRLİKTE HAREKET ETMELİYİZ (ŞARKI/ MÜZİK ETKİNLİĞİ)  
Bir elim havaya  

Bir elim aşağıya  

Haydi, sen de kaldır bir elini havaya  
Diğer elini indir aşağıya 

Birlikte hareket etmeliyiz 

Uyum içinde olmalıyız  

Bir bacağımı öne atarım  
Diğerini havaya kaldırırım  

Haydi, sen de at bacağını öne  

Diğerini kaldır havaya  
Birlikte hareket etmeliyiz  

Uyum içinde olmalıyız… 

Şarkı, çocuklarla birlikte söylenip tekrar edilir. 

BAL ARISI SINIFI DANS ETMEYİ ÖĞRENİYOR (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
O gün ‘Bal Arısı’ sınıfında her zamankinden daha fazla bir hareketlilik vardı. Çünkü Bal Arısı 

sınıfına kendileri için bir dans figürü bulma sorumluluğu verilmişti. Bilge bal arısı, bütün hayvanlar 
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âlemi sınıflarının kendilerine ait bir dans figürü olduğunu söylemişti. Bal Arısı sınıfı olarak da 

kendilerine ait dans figürünü yarına kadar bulmaları gerekiyordu. Bütün bir gün bal arısı sınıfındaki 
arılar dans figürü bulmaya devam etmişlerdi. Sonunda ortaya çok eğlenceli bir dans figürü çıkmıştı. 

Ama bir sorun vardı. Dans figürünü birlikte, uyum içinde yapamıyorlardı. Birisi elini havaya 

kaldırırken diğeri indiriyordu. Bilge bal arısı, bunun böyle olmayacağını bal arısı sınıfına anlatmalıydı. 
Sınıfındaki bütün bal arılarına sahnede yan yana dizilmelerini söyledi ve konuşmaya başladı: “Sevgili 

bal arıları! Sınıfımız için bulduğunuz dans figürü çok eğlenceli ama ne yazık ki uygularken birlikte 

hareket edemediğimiz için dans figürü yanlış oluyor. Dans, birlikte hareket etmeyi en iyi anlatan 

şeydir. Dans ederken bir uyum olmalıdır. Böylece ortaya güzel bir dans çıkmalıdır. Sizler de sevgili 
bal arıları! Bulduğunuz dans figürünü bir uyum eşliğinde birlikte hareket ederek uygulamalısınız.” 

dedi bilge bal arısı. Sınıftaki bal arıları, bilge bal arısının söylediği gibi birlikte hareket ederek dans 

figürlerini uygulamaya başladılar. Ortaya dansın uyumunu gösteren bir görsel şölen çıktı.  
Hikâye bitiminde çocuklar oyun etkinliği için sınıfın ortasına davet edilir.  

UYUMLU DANS (OYUN- MÜZİK ETKİNLİĞİ)  

Çocuklara bugün tıpkı hikâyede geçen bal arısı sınıfı gibi kendi sınıfımıza da birer dans figürü 
bulacakları söylenir. (öne- arkaya, aşağı yukarı hareket etmek) Çocuklar, sınıf mevcuduna göre 

gruplara ayrılır. Her gruba sınıfımız için birlikte uyum içinde hareket ederek dans figürü bulmaları için 

kum saatinin boşalması kadar süre verilir. Gruplardaki çocukların birlikte uyum içinde hareket ederek 

özgün birer dans figürü bulmaları sağlanır. (Bu konuda her gruba rehberlik edilir. Gruplardaki her 
çocuğun fikrini ortaya sunması ve ortak bir fikirle dans oluşturulması sağlanmalıdır.) 

Gruplardan dans figürlerini sınıfa sırayla göstermeleri istenir. Dans figürlerini uygularken 

sınıftaki kostüm merkezinden tül, eşarp vb. eşyaları da kullanabilecekleri söylenir. Grupların eşgüdüm 
içinde dans figürlerini uygulaması sağlanır. Bir yarışma ortamı oluşturulabilir. Diğer gruplardaki 

çocuklar jüri olabilir ve arkadaşlarına eşgüdümlü hareket edip etmediklerine bakarak puan da verebilir.   

KAVRAMLAR: Ön- arka, aşağı yukarı 

SÖZCÜKLER: Birlikte hareket etmek, uyum içinde olmak 
MATERYALLER: Sınıftaki eşyalar  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte kendi evleri için bir dans figürü bulmaları istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

 

SORULAR 
1. Sence başka hangi durumlarda birlikte hareket edilmesi gerekir? 

2. Arkadaşlarınla bir uyum içinde birlikte hareket etmeyi sevdin mi?  

3. Dans etmek güzel mi? 

4. Arkadaşlarınla uyum içinde başka ne yapmak istersin? 
5. Sence arılar mı daha güzel dans eder, kelebekler mi? 
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                                                             TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI                                                        

 
Okul adı:  

Tarih: EYLÜL 4. GÜN (UYUM SÜRECİ) 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı:  

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Havhav Gogi’ hikâyesi okunur.  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme   
Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Sorumluluk Rozeti’ sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Sorumluluk Sahibi Çocuk’ oyunu oynanır.  
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme:  Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve 

hayallerini söyler.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle 

ilgili sorulara cevap verir.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir.)  

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.  

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 
minderlerine davet edilir.  

Öğretmen, çocuklara her canlının yapması gereken sorumlulukları olduğundan söz eder. 

“Sence sorumluluk ne demek olabilir? Daha önce sorumluluk kelimesini duydun mu? Sence senin 

yapman gereken sorumluluk neler olabilir?” gibi sorular sorar. Cevabı olan çocuklar dinlenir. 
Öğretmen, görev üstlenmek ve verilen sorumluluğu yapmak hakkında çocuklarla sohbet eder. 

HAVHAV GOGİ (HİKÂYE - TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘Havhav Gogi’ isimli hikâye anlatılır.  
O gün Neşeli Hayvanlar Okulu’nda ‘sorumluluk sahibi’ hayvan seçilecek ve bir hafta boyunca 

sınıf başkanı olacaktı. Bunun için Havhav Gogi çok heyecanlıydı. Çünkü kendisine verilen görevi en 

iyi şekilde yapmak konusunda çok ustaydı. Okulda yapması gereken doğru davranışları ve yerine 

getirmesi gereken sorumluluklarını biliyordu. Nihayet Havhav Gogi ve arkadaşlarının beklediği an 
gelmişti. Neşeli Hayvanlar Okulu’nun öğretmeni Pamuk Tavşan, sınıfın “sorumluluk sahibi” öğrencisi 

olarak Havhav Gogi’nin adını vermişti. Havhav Gogi, bir hafta boyunca sınıf başkanı olacağı için çok 
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sevinmişti. Pamuk Tavşan, Havhav Gogi’ye bir de sorumluluk rozeti takmıştı. Gogi, bir hafta boyunca 

sınıf başkanı olma unvanını kazanmıştı. Artık sınıftaki bir hafta boyunca yardımcısı Havhav Gogi 
olacaktı. Pamuk Tavşan, Havhav Gogi’ye sevecen bir ses tonuyla, “Sorumluluklarını en iyi şekilde 

yerine getirdiğin için bu sorumluluk rozetini kazandın Gogi. Artık bir hafta boyunca benim yardımcım 

olacaksın.” dedi. Havhav Gogi, mutlu ve meraklı bir ses tonuyla “Sizin yardımcınız olarak neler 
yapmam gerekiyor?” diye sordu. Pamuk Tavşan, Gogi’ye şunları söyledi: “Arkadaşlarının sınıf 

kurallarına uymaları gerektiğini onlara hatırlatmalısın: Herkes, etkinliklerden sonra eşyalarını yerine 

kaldırmalı. Sınıf içindeki sorumluluklarını yerine getirmeli. Sınıftaki etkinliklerin hazırlanmasında 

bana yardımcı olmanı istiyorum.” Havhav Gogi, artık birden fazla göreve ve sorumluluğa sahipti. 
Üstlendiği yeni görevleri ve sorumluluğu, en iyi şekilde yapması gerekiyordu. Neşeli Hayvanlar sınıfı 

öğretmeni Pamuk Tavşan, sınıfındaki diğer hayvanlara bir hafta sonra yeni bir sorumluluk başkanı 

seçileceğini söyledi. Sorumluluğunu en iyi şekilde yerine getiren hayvan, yeni sorumluluk başkanı 
seçilip sorumluluk rozeti kazanacaktı.  

Öğretmen, çocuklara “Sizler de bugün birer sorumluluk rozeti tasarlamak ister misiniz?” 

diyerek çocukları masalarına geçmeleri için yönlendirir.  
SORUMLULUK ROZETİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasına önceden yıldız şeklinde kesilmiş renkli el işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, 

krepon kağıdı, ponpon, pul, düğme vb. malzemeler yerleştirilmiştir. Çocuklara yıldızları için masadaki 

malzemeleri kullanarak istedikleri gibi süsleme yapabilecekleri söylenir. Her çocuğun yıldızının 
üzerine öğretmen tarafından ‘Sorumluluk sahibi çocuk’ yazılır. Çocukların, rozetlerini alarak oyun 

alanına geçmeleri istenir. 

SORUMLULUK SAHİBİ ÇOCUK (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Çocuklara ‘sorumluluk sahibi çocuk’ rozetleriyle bir oyun oynayacakları söylenir. Çocuklara 

birbirlerinin rozetlerini incelemeleri ve hangi rozetin kime ait olduğunu bilmeleri gerektiği söylenir. 

(Başlangıç-bitiş için bir süre ayarlanır ve çocukların kimin hangi rozeti yaptığını fark etmesi sağlanır.) 

Öğretmen tarafından bir çocuk ebe seçilir. Masanın üzerine rozetler sıralı bir şekilde yerleştirilir. Daha 
sonra ebenin gözleri bir eşarpla bağlanır ve rozetlerden bir tanesi çıkartılır. Ebeden hangi arkadaşının 

rozetinin masada olmadığını bulmaya çalışması istenir. Oyun bitiminde en çok doğru cevabı veren 

çocuk eve gidiş saatine kadar sınıfın sorumluluk başkanı olabilir.  
KAVRAMLAR: Başlangıç-bitiş 

SÖZCÜKLER: Sorumluluk, sorumluluk sahibi çocuk  

MATERYALLER: Renkli el işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, krepon kağıdı, ponpon, pul, düğme, eşarp 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte sorumluluğun hakkında sohbet etmeleri ve birer 

sorumluluk rozeti yapmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
 

SORULAR 

1. Sınıfımızda üstlenmemiz gereken sorumluluklar neler olabilir? 
2. Sınıfta en çok hangi sorumluluğu almak, hoşuna gider? 

3. Sorumluluk rozetini tasarlarken zorlandın mı? 

4. Başka ne için rozet tasarlayabiliriz? 
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                                                   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI                                                       

 
Okul adı:  

Tarih: EYLÜL 5. GÜN (UYUM SÜRECİ) 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı:  

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Şekillerin Üzerinden Nesnelerle Gidelim’ çalışması yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme   
Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı:    

Oyun Zamanı: ‘Elim Sende’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme:  Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri ipe dizer.  
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak şekilde bir araya getirir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.  

Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

masalara davet edilir.  
ŞEKİLLERİN ÜZERİNDEN NESNELERLE GİDELİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden her çocuk için yarım boy kraft kâğıtlarını, renkli kalem, yapıştırıcı, 

boncuk, ip, düğme vb. malzemeleri hazırlamıştır. Çocuklara kağıtlarına istedikleri şekilleri çizmelerini 

ister. Öğretmen kendisi örnek şekiller çizebilir.(düz bir çizgi, zikzak çizgi, birden çok dairesel 
hareketler gibi) Çocukların çizimlerine rehberlik edilir. Çocuklara yanındaki arkadaşı ile kâğıtlarını 

değiş-tokuş yapmaları istenir. Her çocuktan arkadaşının kâğıda çizdiği şekillerin üzerini masadaki 

nesnelerle kaplaması istenir. Masadaki artık materyaller kullanılır. Bu sırada çocuklardan kağıtlarına 
çizdikleri şekilleri birbirlerine anlatmaları da istenebilir. 

ELİM SENDE (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara günün oyununun ‘Elim Sende’ oyunu olduğu söylenir. “Sence ‘Elim Sende’ oyunu 

nasıl oynanıyor olabilir?” denilerek çocukların tahminleri alınabilir. Sayışma yoluyla bir çocuk, ebe 
seçilir. Seçilen ebeye arkadaşlarını kovalayacağı ve onları eliyle dokunarak ebelemeye çalışacağı 

bilgisi verilir. Dokunduğu arkadaşına ‘Elim Sende’ deyip ebeliğini ona vermesi gerektiği açıklanır. 
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Öğretmen, sınıfta kovalamaca ortamını hazırlamalıdır; sınıftaki masalar, sandalyeler vb. eşyalar kenara 

alınmalıdır. Çocuklarla keyifli bir oyun oynanır.  
KAVRAMLAR: Yukarı-aşağı, eğri-düz, yamuk 

SÖZCÜKLER: Değişik şekiller, elim sende oyunu  

MATERYALLER: Kraft kâğıdı, renkli kalem, yapıştırıcı, boncuk, ip, düğme  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte ipe boncuk - düğme dizme çalışması yapmaları 

önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Kâğıda şekil çizerken zorlandınız mı? 

2. Kâğıtlarınıza çizdiğiniz şekilleri birbirinize anlatmayı sevdiniz mi? 
3. ‘Elim Sende’ oyununu beğendiniz mi?  

4. Sence ‘Elim Sende’ oyununu başka nasıl oynayabiliriz?  
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 
Okul adı:  

Tarih: EYLÜL 6. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı:  

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Ellerimizdeki Mikroplar’ sohbeti gerçekleştirilir. ‘Renkli Ayaklarla Resim’ sanat 

etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme   

Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı   
Oyun Zamanı: ‘Ayaklardaki Oyun’ oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme:  Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir.  

Göstergeleri: 

Dikkat edilmesi gereken nesne / durum / olaya odaklanır. 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur.  (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla 

ilgili tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sonlandırır. 

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 
kullanarak resim yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar onlarla sohbet eder. Çocuklara 
serbest zaman saatinde öğrenme merkezlerindeki oyuncaklarla oynayabileceklerini söyler.  

“Çocuklar! Biliyor musunuz, her öğrenme merkezi ve içindeki oyuncaklar, keşfedilmek için 

sizi bekliyor. Sınıfımızdaki öğrenme merkezlerini keşfetmek isteyenler, öğrenme merkezlerine giden 
otobüse binebilirler.” şeklinde yönlendirme yapılır. Öğretmen, önceden sınıftaki sandalyelerden 

otobüs oluşturmuştur. Çocuklarla eğlenceli otobüs yolculuğu sırasında öğretmen, keyifli bir şarkı 

söyleyebilir veya bilmeceler sorabilir. Öğrenme merkezlerine giden otobüs, sırayla her merkezin 

durağında durur. Sınıfta bulunan blok merkezi, müzik merkezi, kostüm ve aksesuar merkezi, fen ve 
doğa merkezi, kitap merkezi ve diğer öğrenme merkezleri çocuklarla keşfedilir. Öğrenme merkezlerini 
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keşfeden çocukların, istedikleri merkezlerde oynayabilecekleri açıklanır. Ara ara öğretmen çocukların 

yanına gelir ve oyunlarına dâhil olur.  
ELLERİMİZDEKİ MİKROPLAR (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

Oyun etkinliği bitiminden sonra öğretmen, çocuklara şöyle bir söylemde bulunabilir: 

“Çocuklar! Ben ellerimi çok kirli hissediyorum çünkü sınıfımızda bir sürü eşyaya dokundum ve 
ellerimi yıkamadım. Ama ellerime baktığım zaman onlar kirli gözükmüyor. Sizce ellerim kirli 

gözüküyor mu?” Öğretmen, ellerini çocuklara gösterir ve verilen cevaplar dinlenir. “Çocuklar! Biliyor 

musunuz, ellerimizi yıkamadığımız zaman ellerimizde gözle görünmeyen minik minik mikroplar 

oluşur. Eğer ellerimizi yıkamazsak bu mikroplar bizi hasta edebilir.  Ellerimizi ne zaman yıkamamız 
gerektiğini biliyor musunuz? (Çocuklardan yanıtları dinlenir.) Şimdi ellerimdeki gözle görünmeyen 

minik mikropları sabun ve suyla temizlemeye gidelim mi?” der. Hep beraber el yıkama işlemi yapılır. 

(Öğretmen, model olmalıdır.) Eller yıkandıktan sonra çocuklar oyun alınan davet edilir. 
RENKLİ AYAKLARLA RESİM (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Ayaklardaki oyun etkinliği bitiminden sonra çocuklar sınıfa önceden hazırlanmış yere davet 

edilir. Burada çeşitli renkte parmak boyaları, fırça ve birden fazla kraft kâğıdının birleşmesiyle 
hazırlanan uzun bir yol vardır. Çocuklara bu parmak boyalarıyla acaba vücudumuzun neresini 

kullanarak resim yapacağız diye sorulabilir. Çocuklara istedikleri renkte boyaları seçerek birbirlerinin 

ayaklarını boyamaları istenir. (Kendi ayaklarını kendileri de boyayabilir veya eğitimci boyayabilir .) 

Renkli ayaklarıyla sınıftaki kâğıtlardan oluşan yolda yürümeleri ve istedikleri şekilleri oluşturmaları 
yönergesi verilir. Öğretmen de çocuklarla etkinliğe katılabilir.  

AYAKLARDAKİ OYUN (OYUN ETKİNLİĞİ)  

Çocuklarla sınıf halısına ayakuçları birleşecek şekilde uzanılır. Öğretmen, çocuklara 
ayaklarımızla oyun oynayacaklarının bilgisini verir. Çocuklardan nasıl bir oyun olabileceğine dair 

tahmin alınır. Çocuklara sırayla elleriyle sesler çıkartmaları istenir. Ellerdeki ses durduğu zaman 

istedikleri bir arkadaşlarının ayaklarına ayaklarıyla dokunacakları söylenir. Ayağına dokunulan çocuk, 

bildiği bir bilmeceyi, bildiği bir tekerlemeyi vb. söyleyecektir veya ayağına dokunulan çocuğa diğer 
arkadaşları sorular da sorabilir. (Öğretmen, parmak şıklatma hareketini başlatır. Diğer çocuklar devam 

eder. Öğretmen, hangi çocuğa dokunursa o çocuk parmak şıklatmayı durdurup arkadaşının ayağına 

dokunacaktır. )  
KAVRAMLAR: Temiz-kirli 

SÖZCÜKLER: Ayaklardaki oyun, ayak baskısı, renkler, öğrenme merkezleri, blok merkezi, müzik 

merkezi, kostüm ve aksesuar merkezi, fen ve doğa merkezi, kitap merkezi, el yıkama, mikrop 
MATERYALLER: Birden fazla kraft kâğıtları, parmak boyası, fırça  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte el yıkamayı hatırlatıcı bir obje tasarlamaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
 

SORULAR 

1. Ellerimizi neden yıkamalıyız?  
2. Sağlığımızı korumak için sence başka neler yapmamız gerekir? 

3. Ayaklardaki oyun etkinliğini beğendiniz mi? 

4. Ayaklarınız boyanırken neler hissettin? 
5. Boyalı ayaklarınızla resim yapmayı sevdiniz mi?  
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı:  
Tarih: EYLÜL 7. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Nasıl Bir Sınıfa Sahip Olmak İsterdin?’ çalışması yapılır.  
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme   

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı 

Oyun Zamanı: ‘Elma - Armut Oyunu’  oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme:  Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.) 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur.  (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla 

ilgili tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve 
hayallerini söyler.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 

Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 
kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder.   

Öğretmen, öğrencileri minderlerine davet eder. “Çocuklar! Biliyor musunuz, okulumuzda 
birden çok görev alan insanlar var. Bunlardan bazıları bize güzel güzel yemekler hazırlayan aşçılar, 

bazıları bizim sağlığımız için; okulu, sınıfları, lavaboları temizleyen temizlik görevlileridir. Onlara her 

zaman teşekkür etmeliyiz.” der. Selamlaşma ve teşekkür etmenin önemi hakkında çocuklarla minik bir 

sohbet gerçekleştirir.  
NASIL BİR SINIFA SAHİP OLMAK İSTERDİN? (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasına önceden A4 kâğıtları, boya kalemleri ve artık materyaller hazırlanmıştır. 

Çocuklara nasıl bir sınıfa sahip olmak istediklerini resmetmeleri istenir. “Sence sınıfımız nasıl olmalı? 
Sınıfımızın içinde neler olmalı? Sınıfımızda gizli bir geçit olsaydı oradan nereye gidilirdi? gibi 

yönergeler verilerek de çocukların hayallerini resmetmelerine rehberlik edilebilir. 

ELMA ARMUT OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ)  

Etkinlik bitiminden sonra çocuklarla bahçeye veya sınıfın ortasına geçilir. Çocuklara günün 
oyununun adının ‘Elma- armut oyunu’ söylenir. “Sence ‘Elma- armut oyunu’ nasıl bir oyundur? Nasıl 

oynanıyor olabilir?” gibi sorular sorarak çocukların tahminlerini alabiliriz. Çocuklara elma denildiği 



48 
 

zaman hareketsiz duracakları, armut denildiği zaman ise sınıfın içinde istedikleri gibi (dans, 

koşuşturma vb.) hareket edecekleri söylenir. Öğretmen, burada yönergeleri önce basit bir şekilde 
vermeli sonra hızlı ve karışık şekilde söylemelidir. Yönergeyi şaşıran çocuk, oyundan ayrılacaktır.  

 

KAVRAMLAR: Hareketli- hareketsiz 
SÖZCÜKLER: Aşçı, temizlik görevlisi, okul araç gereçleri  

MATERYALLER: A4 kâğıtları, boya kalemleri, artık materyaller, hayal dünyamız  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte ‘Elma Armut Oyunu’nu oynayabilecekleri önerilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

 

SORULAR 
1. Sen büyüyünce çok güzel yemekler yapmak ister miydin? 

2. Hayal dünyanı kullanarak resim yapma etkinliğini sevdin mi? 

3. Sence hayalindeki sınıfa sahip olmak için neler yapabiliriz? 
4. ‘Elma Armut Oyunu’nu sevdiniz mi?  

5. Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı:  
Tarih: EYLÜL 8. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Okuldaki En Sevdiğim Oyuncağı Çiziyorum’ sanat etkinliği yapılır.  
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme   

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘En Sevdiğim Oyuncakla’ çalışması yapılır.  

Oyun Zamanı: ‘Gazete Topu Kapmaca’ oyunu oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme:  Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.) 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve 

hayallerini söyler.) 
Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldırır, taşır, iter, 
çeker.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar.  

Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)  

 

ÖĞRENME SÜRECİ  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Çocuklarla temizlik kuralları hakkında 

sohbet edilir. El yıkamanın önemi vurgulanır. Gerekirse uygun videolar da izletilebilir. 
OKULDAKİ EN SEVDİĞİM OYUNCAĞI ÇİZİYORUM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasına önceden A4 kâğıtları, boya kalemleri, artık malzemeler, krepon kâğıtları, 

renkli el işi kâğıtları, yapıştırıcı, makas, düğme, ponpon, pul gibi malzemeler hazırlanmıştır. 

Çocuklara okulda oynamayı en çok sevdikleri oyuncaklarını çizmeleri istenir. Masada duran 
malzemeleri kullanarak da resimlerini süsleyebilecekleri söylenir. Çocukların resimlerini arkadaşlarına 

anlatmalarını isteyebiliriz. Çizdikleri oyuncağa birer isim de bulmalarını söyleyebiliriz.  
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EN SEVDİĞİM OYUNCAKLA (BEYİN FIRTINASI) 

Çocukların mindere uzanmaları istenir. “En sevdiğin oyuncağınla bir gezintiye çıksan nereye 
gidersin? Gittiğin yerde kimlerin olmasını istersin? Niçin? Gittiğin yer nasıl bir yer olurdu?” gibi 

sorular sorularak çocukların hayal dünyaları ile keyifli bir yolculuk yapılır. 

GAZETE TOPU KAPMACA (OYUN ETKİNLİĞİ)  
Öğretmen, daha önceden sınıfın çeşitli yerlerine gazete kâğıtları yerleştirmiştir. Çocuklara 

sınıfta saklanan gazete kâğıtlarını bulup toplayarak sınıfın ortasına geçmeleri istenir. Çocukların 

topladıkları gazete kâğıtlarını elleriyle buruşturarak birer gazete topu yapmaları sağlanır. Gazete 

toplarından bir oyun oynayacakları söylenir. Çocukların gazete toplarının etrafında çember olmaları 
istenir. Gazete toplarından birisi çıkarılır. Öğretmen tarafından açılan eğlenceli müzik eşliğinde 

çocuklara gazete toplarının etrafında dans etmeleri, müzik sustuğu zaman ise gazete toplarından bir 

tane kapmaya çalışacakları söylenir. Gazete toplarından kapamayan çocuk, öğretmenin yanında 
arkadaşlarını izleyecektir. Her turda bir gazete topu eksilecektir.  

KAVRAMLAR: Çember 

SÖZCÜKLER: Okuldaki en sevdiğim oyuncak, gazete, buruşturmak 
MATERYALLER: A4 kâğıtları, boya kalemleri, artık malzemeler, krepon kâğıtları, renkli el işi 

kağıtları, yapıştırıcı, makas, düğme, ponpon, pul, gazete  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarının evlerindeki en sevdikleri oyuncağının,  kendilerinin de 

küçükken en sevdikleri oyuncaklarının resimlerini çizmeleri istenebilir.  
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

 
SORULAR  

1. Okuldaki en sevdiğin oyuncağı en çok hangi arkadaşınla paylaşmayı seviyorsun?  

2. ‘Gazete Topu kapmaca’ oyununu beğendin mi?  

3. Sen de bildiğin oyunları anlatır mısın?  
4. Başka hangi nesne kullanarak top yapılabilir? 

5. Hayal kurmak seni mutlu etti mi? 
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                                                         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı:  
Tarih: EYLÜL 9. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Kurallara Uyanlar Ormanı’ drama etkinliği ve ‘Doymayan Balon’ çalışması yapılır.  
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme   

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Balonum Ne Söylüyor?’  ve  ‘Balonum Benim Kâğıdım’ sohbeti ve sanat etkinliği 

gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken nefesini doğru 

kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 
söyler.) 

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 
olduğunu söyler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği biten çocuklar 

minderlerine davet edilir.  

KURALLARA UYANLAR ORMANI (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Çocuklar “Bugün Kurallara Uyanlar Ormanı’nı keşfetmek ister misiniz?” yönergesiyle 
çocuklar sınıfın ortasına yönlendirilir. “Kurallara Uyanlar Ormanı’na girmek için uymamız gereken 

bazı kurallar var sizce bu kurallar neler olabilir?” denilir; çocukların fikirleri alınır. 

“Çocuklar, Kurallara Uyanlar Ormanı’na gitmek için önce ellerimizi yıkamalıyız. Şimdi 
elimize biraz sabun dökelim ve ellerimizi sabunla köpürtelim sonra da durulayalım. (Öğretmen, 

rehberlik eder; öykünme yapılır.) HARİKASINIZ! (Olumlu mesaj vermeyi unutmayalım.) Herkes 

çantasının fermuarını açsın. İçine dezenfektanını ve yedek maskesini yerleştirsin ve çantasının 

fermuarını kapatsın. (Öğretmen, rehberlik eder; öykünme yapılır.) Artık Kurallara Uyanlar Ormanı’na 
girmeye hazırız. Haydi çocuklar! Takalım çantalarımızı sırtımıza ve Kurallara Uyanlar Ormanı’nın 
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yoluna düşelim. (Sınıfın içinde birkaç kez yürünür. Burada öğretmen, hayal gücünü kullanarak çeşitli 

yönlendirmeler de yapabilir.)  
Daha sonra önceden hazırlanan mesafeli çemberlerin bulunduğu yere gelinir. (Çemberler 

renkli bantlarla aralarında mesafe olacak şekilde yapılmıştır.) Çocuklara mesafeli çemberlerden 

geçerek kurallara uyanlar ormanında gizli geçitten gidecekleri açıklanır. Her çocuğun bir mesafe 
çemberine oturması istenir. “Sence gizli geçitte bizi neler bekliyor olabilir?”  denilerek çocukların 

hayal dünyaları ile oyun devam ettirilir. 

DOYMAYAN BALON (NEFES AÇMA ÇALIŞMASI)  

Öğretmen, önceden hazırladığı çocuk sayısı kadar renkli balonlarıyla çocukların yanına gelir. 
“Çocuklar! Biliyor musunuz, elimdeki bu balonların karnı çok acıkmış onları doyurmaya ne dersiniz? 

sizce balonların karnını nasıl doyurabiliriz? Çocukların fikirleri alınır. Çocuklara gözleri kapalı bir 

şekilde renkli balonlardan seçtirilir. Balonlarının karnını nefesleriyle doyurabilecekleri söylenir. 
Çocukların balonlarını üfleyerek şişirilmesine rehberlik edilir. Balonunu şişiremeyen çocuk olursa ona 

önceden şişirilen bir balon verilir. (Burada balonun öncesi ve sonrası kavramları da verilir.) 

BALONUM NE SÖYLÜYOR? (SOHBET ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara balonlarıyla biraz sohbet etmek istediğini söyler. Balonlarının sahibi 

olarak da balonun vereceği cevabı sizler söyleyeceksiniz.” der. (Çocuklar, burada öğretmenin sorduğu 

soruya balonu konuşturuyormuş gibi yanıt verecektir. Hatta çocuklara seslerini kalınlaştırıp 

inceltmelerine yönelik yönergeler verilebilir. Öğretmen, kendisi de sesini kalınlaştırıp inceltmelidir.) 
“Sevgili sarı renk balon! Bu sınıfta olmaktan mutlu musun? Sınıftaki arkadaşlarını sevdin mi? Sevgili 

balon, öğretmenini sevdin mi? Öğretmenine anlatmak istediğin bir şey var mı? Sevgili balon! Sınıf 

kurallarının neler olduğunu öğrendin mi? Söyleyebilir misin?” vb. sorular yöneltilir. Buradaki amaç, 
çocukların balonlarının aracılığıyla kendi cevaplarını taklit yöntemiyle ifade etmeleridir.  

BALONUM BENİM KÂĞIDIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklar, balonlarıyla birlikte etkinlik masasına davet edilir. Etkinlik masasına önceden renkli 

keçeli kalemler, ıslak mendil, artık materyaller, ponpon, pul, sim vb. malzemeler hazırlanmıştır. 
Öğretmen, çocuklardan bugün kendisi için bir resim yapmalarını ister. Çocuklara balonlarının birer 

resim kâğıdı olduğu ve resimlerini balonlarına çizmeleri istenir. Çocukların resimlerine ara ara 

rehberlik edilebilir. Her çocuğun balonlu resmi sınıfta boş bir alana rafyalarla asılır. Çocuklardan 
balona öğretmenleri için çizdikleri resimlerini anlatmaları istenir. 

KAVRAMLAR: Aç- tok, önce-sonra, çember 

SÖZCÜKLER: Balon, renkli balonlar, nefes, üfleme, kurallar 
MATERYALLER: Keçeli kalem, balon, ıslak mendil, artık materyaller, ponpon, pul, sim, nefesimiz 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte balon şişirip balona resim yapma etkinliği yapmaları 

istenebilir.  

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Kurallara uymazsak ne olur? 
2. Balonunu şişirirken zorlandın mı?  

3. Balonunu konuşturma etkinliğini sevdin mi? 

4. Öğretmenin için balona resim yapmayı sevdin mi?  
5. Başka neyin üzerine resim yapabiliriz? 

6. Balonla uçuyor olsaydın nereye uçmak isterdin? 
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                                                          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI                                                        

Okul adı:  
Tarih: EYLÜL 10.GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Etkinlik Zamanı: Temizlik kuralları ile ilgili bir hikâye anlatılır. ‘Okul Bahçesini Keşfediyoruz’  adlı 

fen ve doğa çalışması yapılır.  
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme   

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Okuldaki İlk Doğa Resmim’ adlı sanat etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: ‘Zıp Zıldır oyunu’ oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme:  Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 
nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne / varlığın adını, rengini, dokusunu, 

şeklini, kokusunu söyler.) 

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 
çözüm yolları önerir.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar.)  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.  

Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.) 

Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 
söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder.  
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TEMİZLİK KURALLARI (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara temizlik kuralları ile ilgili bir hikâye okur. Hikâyenin sonunda  
“Çocuklar! Temiz olmak için neler yapmamız gerekiyormuş?” diyerek çocuklarla   sohbet eder ve 

kurallar tekrar edilir. 

OKUL BAHÇESİNİ KEŞFEDİYORUZ (FEN DOĞA ETKİNLİĞİ- VÜCUT JİMNASTİĞİ)  
Çocuklara önceden hazırlanan doğa torbaları verilir ve çocuklarla okul bahçesine çıkılır. İlk 

önce çocuklarla açık havada nefes egzersizi ve ısınma-soğuma hareketleri yapılır. Daha sonra 

çocuklara bahçede bulunan toprakları, taşları, yaprakları vb. şeyleri toplayıp ellerindeki torbalarına 

yerleştirmeleri istenir. Öğretmen, çocuklara ayrı ayrı rehberlik etmelidir. Çocukların dikkatini çekecek 
“Toplanılan nesneler sert mi- yumuşak mı? Kokulu mu- kokusuz mu?” gibi sorular sorulmalıdır.  

OKULDAKİ İLK DOĞA RESMİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla sınıfa gelinir ve etkinlik masasına geçilir. Çocuklara A4 kâğıtları ve yapıştırıcıları 
verilir. Çocuklardan torbalarının içindeki nesneleri kâğıtlarının üzerine dökmeleri istenir. Çocukların 

birbirlerinin torbasından çıkan taş, toprak, yaprak, kabuk vs. nesneleri incelemelerine fırsat verilir. 

Daha sonra çocuklara bugün okuldaki ilk doğa resimlerini yapacaklarını bilgisi verilir. Bahçeden 
topladıkları nesneleri kullanarak istedikleri gibi bir resim yapmalarına fırsat verilir. Gerekli yerlerde 

rehberlik edilir. 

ZIP ZILDIR OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ)  

Çocuklara çember şeklinde oturarak sınıfın ortasına geçmeleri istenir. Çocuklara günün 
oyununun adının ‘Zıp Zıldır’ olduğu açıklanır. “Sence ‘Zıp Zıldır’ nasıl bir oyun olabilir? Nasıl 

oynanıyor olabilir?” gibi sorularla çocuklardan oyun hakkında fikirleri alınır. Çocuklara ‘zıp’ denildiği 

zaman kollarını yukarı kaldıracakları ‘zıldır’ denildiği zaman ise kollarını aşağıya indirecekleri 
söylenir. Öğretmen, önce yönergeyi yavaş bir biçimde verir sonra hızlı ve karışık olacak şekilde 

yönergeyi devam ettirir. Şaşıran çocuk, öğretmeninin yanında arkadaşlarını izleyecektir. Daha sonra 

sırayla yönergeyi çocukların vermesi istenerek oyun devam ettirilir.  

 
KAVRAMLAR: Sert- yumuşak, kokulu-kokusuz, sağ- sol 

SÖZCÜKLER: Mikrop, maske, dezenfektan, keşfetmek, ‘Zıp Zıldır’ oyunu, taş, toprak, yaprak, kabuk  

MATERYALLER: Doğa torbası, A4 kâğıdı, yapıştırıcı  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla eylül ayında doğadaki değişikliği fark etmeleri istenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
 

SORULAR 

1. Mikroplardan korunmak için uyulması gereken kuralları çevrenizdeki kişilere nasıl anlatırsın?  

2. Mikroplara bir şey söyleyecek olsan ne söylerdin?  
3. Okulumuzun bahçesini keşfederken ne hissettiniz? 

4. Bahçedeki taşları, yaprakları toplamayı ve onları incelemeyi sevdiniz mi?  

5. Bahçeden topladığınız taşlarla, yapraklarla resim yapmayı sevdiniz mi?  
6. ‘Zıp Zıldır’ oyununu oynarken eğlendiniz mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 
Okul adı: 

Tarih: EYLÜL 11. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Tanışma’ etkinliği yapılır (1. fasikül, s. 3). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Ben ve Okulum’ adlı serbest sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Haydi Tanışalım’ adlı parmak oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Gerçek durumu inceler. 
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür, 

konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.) 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle 

ilgili sorulara cevap verir.)  

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini 

söyler.) 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini, yüzünü yıkar, tuvalet 

gereksinimine yönelik işleri yapar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve gülümsemeyle kapıda karşılar. Öğretmen, 
sınıf düzeninin, öğrenme materyallerinin çocuklarca incelenmesi için ortam oluşturur. 

 

HAYDİ ADINI SÖYLE (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklarla birlikte daire olur. Hep birlikte yere oturulur. ‘Haydi Adını Söyle’ 

etkinliği için öğretmenin elinde bir top vardır. Öğretmen, havaya topu atarak kendi adını söyler ve 

topu tutar. Sonra istediği öğrenciye topu yuvarlayarak onun adını söylemesini ister. Öğretmen, 

çocukların merkezindedir. Kendisine top ulaşan çocuk da topu havaya atarak adını söyler; topu tutup 
diğer istediği arkadaşına topu yuvarlar. O öğrenci de topu diğer arkadaşına atarak oyun devam eder. 

Oyun sonunda öğretmen  “Sen kiminle tanışmak istersin? Bu oyunu kiminle oynamak istersin?” gibi 

sorular sorarak rehberlik eder. “Evet, şimdi masalara geçelim. Bakalım, masada bizi neler bekliyor?” 
gibi merak duygusu uyandıran bir ifadeyle çocukları masalara davet eder. 

 

OKULUM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklardan Sanat Dünyam kitabı sayfa 2’nin perforajlı yerinden koparılmasını 
ister. Sayfada bulunan daireleri kesip katlamalarını ve okulun çatısına yapıştırmaları yönergesi verilir. 

Okul resmi istenilen renklerde boyanması istenir. Bu hafta İlköğretim Haftası başlangıcı olduğu için 
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öğretmen, konu ile ilgili minik bir sohbet gerçekleştirir. Resmi biten öğrencilerin eserleri panoda 

sergilenir. Sergi bitiminde karşısına geçilip birlikte sohbet edilebilir (bak. Öğretmen Ajandası). Sanat 
çalışmasından sonra 1. fasikül s. 3. etkinliği, yönergeye uygun biçimde yapılır. 

 

OKUL (PARMAK OYUNU) 
Öğretmen  “Çocuklar! Sınıfımızda pek çok şarkı, oyun, tekerleme ve parmak oyunu 

öğreneceksiniz. İşte şimdi söyleyeceğim parmak oyunu da bunlardan birisi. Ben parmak oyununu size 

söylerken sizler de bana eşlik eder misiniz?” der. ‘Okulum’ isimli parmak oyununu, hareketlerini 

yaparak söyler. 
 

Ben büyüdüm okula gidiyorum. (Başparmak hareket ettirilir.) 

Okulda bir arkadaşım oldu. (İşaret parmağı hareket ettirilir.) 
Okulda iki arkadaşım oldu. (Orta parmak hareket ettirilir.) 

Okulda üç arkadaşım oldu. (Yüzük parmak hareket ettirilir.) 

Okulda dört arkadaşım oldu. (Serçe parmak hareket ettirilir.) 
Okulda beş arkadaşım oldu. (Bütün parmaklar hareket ettirilir.) 

Daha sonra çocuklarla birkaç kez daha tekrar edilir. 

 

KAVRAMLAR: 1, 2, 3, 4, 5 
SÖZCÜKLER: Tanışma, top, ben, okul, İlköğretim Haftası 

MATERYALLER: Top, kâğıt 

AİLE KATILIMI: Ailelere top yuvarlayarak tanışma oyununu evde de tekrar etmeleri önerilebilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

 

SORULAR 
1. Parmak oyunu ne demek? 

2. Sen kiminle tanışmak istersin? 

3. Okul etkinliğini sevdin mi? 
4. Okulumuzu boyasak hangi renge boyamak isterdin? 

5. Topla oynamayı sevdin mi? 

6. Sen hangi oyunları seversin? 
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  TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EYLÜL 12. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Ben ve Dünyam’ etkinliği yapılır (1. fasikül, s. 4-5). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Sar Sar Makarayı’ tekerlemesi öğrenilir. 

Oyun Zamanı: ‘Deve-Cüce’ oyunu oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkatini çeken nesne/durum/olaya 

yönelik sorular sorar.) 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. 

Fiziksel özelliklerini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere elleriyle 

şekil verir. Malzemeleri yapıştırır.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 
Çocukları istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Ara sıra oyunlarına katılır.  

Öğretmen, serbest zaman etkinliği bitince öğrencilerle beyin fırtınası yapar. Çocuklara 

sınıftaki öğrenme merkezlerini ve bu merkezlerde bulunan materyalleri tanıtır. Öğrenme 
merkezlerinde uyulması gereken kuralları açıklar. Çocuklara en beğendikleri öğrenme merkezlerinin 

hangileri olduğunu sorar (bak. Öğretmen Ajandası). 

Beyin fırtınası sonrasında, çocuklarla yaşadığımız dünya hakkında sohbet edilir. Öğretmen 

“Ben dünyayı dev bir topa benzetiyorum. Sen neye benzetiyorsun?” sorusunu sorar. Cevaplar 
alındıktan sonra, hep birlikte eller top yapılıp etkinlik masasına geçilir. (Burada minik bir 

dramatizasyon tekniği kullanılır. Çocuklar, öğretmenlerini taklit etmeyi çok sever. Bu nedenle çocuk 

da, öğretmenin yaptığını taklit edecektir.) Öğretmen, konuşurken/ şarkı söylerken nefesin doğru 
kullanılması, ses tonunun/ hızının/ şiddetinin ayarlanması konusunda uyarılar ve minik çalışmalar 

yapar. 

Öğretmen, elinde tuttuğu dünyasını fasikülün kenarına bırakır. Çocukların da bırakmasını 

ister. Etkinlik masasında yönergeye uygun öğrencilerle etkinliği  (1. fasikül, s. 4-5) tamamlar. 
Etkinlik, öğrencileri keyifli bir keşfe çıkartacaktır. Her çocuk, masaya bıraktığı kendi dünyasını da alıp 
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öğretmen liderliğinde keşfe çıkar. Etkinlik bitiminde öğretmen, çocukları mindere davet eder ve ‘Sar 

Sar Makarayı’ tekerlemesi, öğretmen tarafından birkaç kez söylenir. Ardından çocuklarla tekrar edilir. 
 

SAR SAR MAKARAYI (TEKERLEME) 

“Sar sar sar makarayı/ Çöz çöz çöz makarayı/ Şöyle de böyle şap şap 
Komşu komşu tak tak/ Aslan geliyor/ Kaplan geliyor 

Tıp (sınıfımın çiçekleri kapanıyor) (Kapanma hareketi yapılır.) 

Minderde dinlenilir, sonra da ‘Deve-Cüce’ oyunu oynanır. 

 
DEVE-CÜCE OYUNU 

Öğretmen, ‘Deve-Cüce Oyunu’ için öğrencilerin sınıf ortasında toplanmasına rehberlik eder. 

“Haydi, kocaman bir dünya olalım!” diye büyük bir halka yapılır. Öğretmen ‘cüce’ deyince hep 
birlikte oturulur; ‘deve’ deyince hep birlikte ayağa kalkılır. Bir iki kez, öğretmen rehberliğinde yapılır. 

Öğretmen, daha sonra halkadan ayrılır. Yönergeyi yavaştan hızlıya doğru artırıp oyunu yönetmek için 

halkanın dışına çıkar. (‘Yavaş- hızlı’ kavramlarına vurgu yapılır.) Yönergeye uygun hareket edemeyen 
öğrenciler, öğretmenin yanında bekletilir. Oyun, öğrencilerin ilgileri doğrultusunda birkaç kez tekrar 

edilebilir. 

KAVRAMLAR: Yavaş- hızlı  

SÖZCÜKLER: Dünya, deve-cüce 
MATERYALLER: Ellerimiz 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklar tarafından dünyanın neye benzetildiği konusunda sohbet 

etmeleri istenebilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME 

 

SORULAR 
1. Dünya yuvarlak olduğu hâlde yerde nasıl düşmeden duruyoruz? 

2. Sınıfta en çok nerede oyun oynamayı seviyorsun? 

3. ‘Deve-Cüce’ oyununu sevdin mi? 
4. Oyunu oynarken şaşırmak hoşuna gitti mi? 

5. Oyunda kazanmak mı, eğlenmek mi daha güzel? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EYLÜL 13. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Duygu Haritası’ etkinliği yapılır (1. fasikül s. 6-7). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Mutlu Güneş’ sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Arkadaşını Bul’ drama çalışması yapılır. ‘Duygu Oyunu’ oynanır. (Sanat Dünyam 

kitabı s. 1) 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 
sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini 

ayarlar.) 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.  (Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel 

özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.) 
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Anne ve babasının adını, mesleğini vb. 

söyler.) 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür, 

konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları 
yönlendirir. Serbest zaman etkinliğinden sonra sınıf derlenip toplanır. Öğretmen, önceden kâğıtlara 

çizilmiş mutlu güneş resmini çocuklara dağıtır. 

 

MUTLU GÜNEŞ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, “Sizce güneş neden mutlu?” diye soru sorar, çocuklardan yanıtlar alınır. Parmak 

boyası ile güneş boyanır. Kraft kâğıda çizilmiş kocaman güneşin içine bütün öğrencilerin güneşleri 

yapıştırılır. Öğretmen, güneşini yapıştırdığı çocuğa önce  “Seni neler mutlu ediyor”; sonra da “Sen 
kimi mutlu etmek istersin?” sorularını sorar. Alınan cevaplar, her çocuğun kendisine ait resmin 

sınırları içine yazılır. Etkinlik, sınıfta sergilenir. 

 

ARKADAŞINI BUL (DRAMA ÇALIŞMASI) 
‘Duygu Haritası’ (1. fasikül s. 6-7) etkinliğine geçilir. Etkinlik bitiminde öğretmen, çocukları 

oyun alanına davet eder. Çocuklardan gözlerini kapatıp avuçlarını açmaları istenir. Avuçlarına duygu 
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resimleri bırakmıştır. Sınıfın geneline eşit duygular gelecek şekilde dağıtılır. Avuçlarında aynı 

duygular çıkan öğrenciler eşleşerek etkinlik masalarına davet edilir. 
 

DUYGU OYUNU 

Öğretmen, öğrencilerine Sanat Dünyam kitabı s. 1’deki duygu taçlarını takar. Etkinlik 
masalarında taçlar, perforajlı yerinden koparılıp sınıfın geneline eşit duygular gelecek şekilde dağıtılır. 

Yönergeye uygun olarak aynı duyguda taç takan öğrenciler eşleşir; kol kola girip dönerler. Gerek 

duyulursa aynı duygunun yüz boyaması da yapılır. O gün öğrenciler, duygu taçları ile eve uğurlanır. 

KAVRAMLAR: Mutlu, üzgün, şaşkın, korkmuş 
SÖZCÜKLER: İnsan, hayvan, bitki, duygu 

MATERYALLER: Kraft kâğıt 

AİLE KATILIMI: Ailelerden “Evdeki aile bireylerini mutlu eden şeyler nelerdir?” sorusu üzerinden 
çocuklarıyla sohbet etmeleri istenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
 

SORULAR 

1. Güneş sence neden mutlu? 

2. Sence mutlu olmak ne demektir? 
3. Seni neler mutlu eder? 

4. Neden insanlar mutlu olunca tebessüm eder? 

5. Hayvanlar ve bitkiler de mutlu olur mu? 
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          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih:  EYLÜL 14. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı:  Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı ‘Hepimiz Farklıyız’ etkinliği yapılır (1. fasikül s. 8-9). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Ördek Ailesi’ parmak oyunu öğretilir 

Oyun Zamanı: ‘Ayna’ oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken 

nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Eksilen veya eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür, 

konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.)  
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri 

ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer 

alır.) 

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 
söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.) 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, 

kalem kontrolünü sağlar, malzemeleri keser, yapıştırır.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onlara rehberlik eder. İstekleri 

doğrultusunda çocukları yönlendirir ve gözlemler. Bazen oyunlarına katılıp sohbet eder. Sonra etkinlik 
masasına geçilir. 

 

HEPİMİZ FARKLIYIZ (SOHBET ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, etkinlik öncesi sınıftaki her öğrencinin birbirinden ne kadar farklı yaratılışta 

olduğunu fark ettirir. Bunun için sınıfta diğer öğrencilerden farkı hemen belli olan öğrencileri sırasıyla 

betimler. Sınıfın en uzun boylu öğrencisi, saçları sarı arkadaşımız, gözleri mavi olanlar gibi…) Bu 

kısa keşiften sonra öğretmen 1. fasikül s. 8- 9’daki ‘Hepimiz Farklıyız’ etkinliklerini çocuklara okur 
ve yönergeye uygun yapmalarını hedefler. Yardıma ihtiyacı olan öğrencilere rehberlik eder. Farklı 

kültürel özellikler, kültürlerin benzer ve farklı özellikleri üzerine sohbet edilir. Öğretmen, etkinliği 



62 
 

biten her birinin diğerinden farklı olduğunu keşfeden öğrencilerini mindere davet eder. “Sizleri bugün 

bizim gibi farklı bir aileyle tanıştıracağım.” diyerek çocukların merak duygularını uyandırır (bak. 
Öğretmen Ajandası). 

 

ÖRDEK AİLESİ (Parmak Oyunu) 
Bu anne ördek (Sağ elin başparmağı gösterilir.) 

Bu da baba ördek (Sol elin başparmağı gösterilir.) 

Bunlar da yavruları (Sağ ve sol elin diğer parmakları gösterilir.) 

Vak vak derler (İki el birleştirilip açıp kapama şekli yapılır.) 
Derede yüzerler (İki el birbirine yapıştırılıp kıvrılma hareketi yapılır.) 

Bir balık görünce (Kafa sağa sola hareket ettirilir.) 

Ham diye yerler (Öğretmen, yerinden kalkıp bir öğrenciyi kucaklar.) 
Parmak oyunu öğrencilerle tekrar edilir. 

 

AYNA (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, tüm öğrencilerini sınıfın ortasına davet eder. Hep birlikte kocaman bir daire olunur. 

Öğretmen ortaya bir çocuk seçer ve “Sen aynasın!” der. Karşısına da aynaya bakan çocuğu seçer. Az 

önceki etkinlikte öğrenilen duyguların canlandırılması istenir. Seçilen çocuk, mutlu olur, ayna tekrar 

eder. Üzgün olur, ayna tekrar eder. Kızgın olur, aynadan arkadaşını yansıtması beklenir. Oyun, diğer 
öğrencilerle devam ettirilir. 

 

KAVRAMLAR: Aynı-farklı, yaşlı-genç mutlu, kızgın, şaşkın 
SÖZCÜKLER: Labirent, bebek 

MATERYALLER: Ayna 

AİLE KATILIMI: Ailelerden ev içinde “En çok neye kızarım? Niçin?” konusunda sohbet etmeleri 

istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

 
SORULAR 

1. Sen neye üzülürsün? 

2. Seni neler kızdırır? 
3. Neyi görünce şaşırırsın? 

4. Sen ayna olsan neyi yansıtmak istersin? 

5. Sen aynaya baktığında ne görmek istersin? 
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    TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih:  EYLÜL 15. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Kırmızı’ etkinliği yapılır (1. fasikül, s. 10). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Kırmızı Balık’ şarkısı ve oyunu öğrenilir. 

Oyun Zamanı: ‘Görünmez Resim’ deney çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken 

nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini 
çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Gerçek durumu inceler. 

Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, 
kalem kontrolünü sağlar.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce ‘Kırmızı’ etkinliği için öğrenme merkezlerine 
farkındalık oluşturmak amacıyla kırmızı renkli (kırmızı mendil, kırmızı şapka, kırmızı araba, kırmızı 

poster gibi) değişik nesneler bırakır (bak. Öğretmen Ajandası). 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 
Çocukları oynamak istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara sıra oyunlarına katılır. Serbest 

zaman esnasında kırmızı nesneleri fark eden öğrencilerle sohbet edilebilir. Etkinlik bitiminde 

çocuklara “Neden bugün sınıfa bazı kırmızı nesneler saklanmış olabilir?” diye soru yöneltilir. 
Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. 

Öğretmenin yönergesi ile öğrenciler masalara geçer ve 1. fasikülün 10. sayfası, öğretmen 

yönergesi ile yapılır. “Sen hangi rengi seviyorsun? Çevremizde kırmızı renkte başka neler var?” gibi 

sorular yöneltilir. Öğretmen, çocukları mindere davet eder ve ‘Kırmızı Balık’ şarkısını söyler 
 

KIRMIZI BALIK (ŞARKI ETKİNLİĞİ) 

Kırmızı balık gölde, kıvrıla kıvrıla yüzüyor (İki el birleştirilir ve kıvrılma hareketleri yapılır.) 
Kırmızı balık kaç kaç, kırmızı balık kaç kaç 

Balıkçı Hasan geliyor, oltasını atıyor 

Balıkçı seni tutacak, sepetine atacak 

Kırmızı balık dinle, sakın yemi yeme 
Kırmızı balık kaç kaç, kırmızı balık kaç kaç 
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Kırmızı Balık şarkısı, öğrencilerle tekrar edilir. Daha sonra şarkının oyunu oynanır. Bir 

öğrenci kırmızı balık olur. Diğer öğrenci, Balıkçı Hasan seçilir. Öğretmen ve diğer öğrenciler, şarkıyı 
seslendirir. Oyuna seçilen çocuklardan şarkının sözlerine uygun hareket etmeleri beklenir. Oyun, 

çocukların seçilmesi ile de devam eder. 

 
AKVARYUM (DİNLENDİRİCİ OYUN) 

Öğretmen, oyundan sonra tüm öğrencilere minderlerden bir akvaryum hazırlar. Minderlerden 

(veya sandalyelerden) bir dikdörtgen meydana getirilir. Öğretmen, öğrencilerine “Siz benim 

akvaryumda uyuyan balıklarımsınız.” deyip bir dinlenme ortamı oluşturur. Bu esnada da masaları 
deney etkinliği için hazırlar. 

 

GÖRÜNMEZ RESİM (DENEY) 
‘Görünmez Resim’ deneyi için kürdan ve mum temin edilir. Öğretmen, çocukları masalara 

davet ederek ‘görünmez resim’ yapacaklarını söyler. Bunun için her çocuğun masasına beyaz A4 

kâğıdı bırakılır. Plastik kaplara konulmuş sirke veya sıkılmış birazcık limon tercih edilir. Önce 
öğretmen, kürdanı sirkeye ya da limon suyuna batırıp kâğıdına istediği şekli çizer. Kâğıdın çabuk 

kuruması için hep birlikte üflenir. Kuruyan kâğıt, yanan mumum önüne tutulur ve çizilen şeklin açığa 

çıkması, zevkle seyredilir. Çocuklara “Sizce ne çizilmiş olabilir? Sen bu şekli neye benzettin?” gibi 

sorular da yöneltilebilir. 
 

KAVRAMLAR: Yarım, kırmızı 

SÖZCÜKLER: Türkiye, kırmızı, harita, akvaryum, balık 
MATERYALLER: Sirke, nar, kürdan, mum 

AİLE KATILIMI: Ailelere ‘Görünmez Resim’ deneyini kontrollü bir şekilde aile üyeleri ile de 

yapmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

 

SORULAR 
1. Sen hangi rengi seviyorsun? 

2. Çevremizde kırmızı renkte başka neler var? 

3. Sence birbirine yakışan renkler hangileri? 
4. Hiç kırmızı bir balık gördün mü? 

5. Balık beslemek ister miydin? 

6. Deney hoşuna gitti mi? 
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            TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EYLÜL 16. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: Sanat Dünyam kitabı s. 3’teki ‘Okulum’ sanat etkinliği yapılır. ‘Mevsimleri 
Tanıyorum’ ve ‘Rakam/1’ etkinliği yapılır (1. fasikül s. 11-12). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Sonbahar’ adlı hikâye okunur ve canlandırması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Mevsim’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3.  Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)  
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.)  

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 

çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 

Seçtiği çözüm yolunu dener.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Sohbete katılır.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ 

izlediklerini öykü yoluyla sergiler.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. 
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 3:  Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 
ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları 

yerleştirir.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları sıcak bir gülümseme ile karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir. Öğretmen, 

öğrencilerinin hafta sonu neler yaptıklarına dair mini bir sohbetten sonra (bak. Öğretmen Ajandası) 
onları etkinlik masasına davet eder. 1. fasikül s. 11- 12, öğretmen eşliğinde yapılır. 

 

OKULUM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklardan Sanat Dünyam kitabı s. 3’ün perforajlı yerinden koparılmasını ister. 

Sayfadaki daireleri kesip katlamaları ve okulun çatısına yapıştırmaları yönergesi verilir. Okul resminin 

istenen renklerde boyanması istenir. Bu hafta İlköğretim Haftası başlangıcı olduğu için öğretmen, 

konu ile ilgili minik bir sohbet gerçekleştirir. Resmi biten öğrencilerin eserleri, panoda sergilenir. 
Sergi bitiminde serginin karşısına geçilip birlikte sohbet edilebilir (bk. Öğretmen Ajandası). Sanat 

çalışmasından sonra 1. fasikül s. 3, yönergeye uygun biçimde yapılır. ‘Mevsimler’ oyununa geçilir.  
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MEVSİMLER OYUNU 
Öğretmen, sınıfı dört eşit gruba ayırır. Bir grup, sonbahar; bir grup, kış; bir grup, ilkbahar; son 

grup da yaz olur. Öğretmen, yönergeye uygun hareket edilmesini ister. “Sonbahar otur, kış uyu, 

ilkbahar kendi etrafında dön, yaz zıpla!” gibi basit komutlar verir. Burada amaç, grupla hareket edip 
yönergeye uymaktır. Öğretmen, olumlu dönütle tüm öğrencilerini alkışlayıp onları mindere davet eder  

(bk. Öğretmen Ajandası). 

Öğretmen, tüm öğrencilerinin merkezine, onları rahat görecek bir şekilde oturur. Onlara beden 

dilini ve sesini kullanarak ‘Sonbahar’ adlı hikâyeyi anlatmaya başlar. 
 

SONBAHAR (HİKÂYE) 

Küçük bir ağaç varmış. (Öğretmen, elleri ve kolları ile ağacı temsil etmeye çalışır.) O ağaca 
her gün bir sürü kuş gelip dallarına konarmış. (Öğretmen, kolunu uzatıp elini kuş yumruk yapıp kuşa 

benzetir.) Ağaç, kuşları sevgi ile ağırlayıp tebessümle uğurlarmış. (Önce kocaman tebessüm eder, 

sonra el sallar.) Bir sabah ağaç uyandığında dallarına hiç kuş konmamış. O gün hep rüzgâr, dallarını 
sallamış. (Öğretmen, ellerini kollarını sallar.) Ertesi gün de kuşlar gelmemiş. Ağaç, kuş arkadaşlarını 

çok özlemiş. Rüzgâra sormuş: “Kuş arkadaşlarım neden gelmiyor?” demiş. Rüzgâr gülümseyerek 

cevap vermiş: “Sevgili küçük ağaç! Artık sonbahar geldi, bu yüzden kuşlar sıcak yerlere gitti.” Küçük 

ağaç, bu haberi duyunca önce üzülmüş. Sonra rüzgâra ve sonbahara “Hoş geldin!” demiş. Çünkü yeni 
arkadaşları, artık rüzgâr ve sonbaharmış. 

Öğretmen, hikâye bitiminde hikâye hakkında çocuklarla sohbet eder. Çocuklara “Kuşlar 

nereye gitti? Ağaç sence ne ağacı? Yaprakları var mı?” vb. sorular sorar. Öğretmen, isterse gönüllü 
öğrencilerle hikâyenin dramasını yaptırabilir. Bir öğrenci ağaç olur. Gönüllü çocuklardan bir iki kuş 

seçilir. Burada hikâyeyi onların devam ettirmesi istenilebilir. 

 

KAVRAMLAR: 1 rakamı 
SÖZCÜKLER: İlkbahar, yaz, sonbahar, kış, İlköğretim Haftası 

MATERYALLER:  Hayal gücü, karton, çiçekler 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla ‘sonbahardaki değişiklikler’ hakkında sohbet etmeleri 
istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
 

SORULAR 

1. Sonbaharda doğada ne gibi değişiklikler olur? 

2. Sonbahardan sonra hangi mevsim gelir? 
3. Okula gidenler, neler kazanır? 

4. Sence sonbaharın rengi nedir? 

5. Okul resmi çizmek hoşuna gitti mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: EYLÜL 17. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Rakam 1’ etkinliği yapılır (1. fasikül s. 13). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Çorabımın Kaybolan Eşi’ adlı sanat etkinliği yapılır (Sanat Dünyam kitabı s. 5). 

Oyun Zamanı: ‘Bir Şaşkın Varmış’ parmak oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın 
olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Düşüncelerini söyler.) 

Kazanım 6: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına 
uygun olarak kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. 
Malzemeleri yapıştırır. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onlara rehberlik eder. Zaman 

zaman oyunlarına katılır ve onlarla sohbet eder. Sonra etkinlik masasına geçilir. 

 
ÇORABIMIN KAYBOLAN EŞİ (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı s. 5’i perforajlı yerinden koparıp masalara dağıtır. Önce 

sayfada ne gördüklerini sorar. Sayfada tek çorabın mandalla ipe asılmış şekli vardır. Öğretmen “Bu 
çorabın diğer eşini de sen çizebilir misin?” diye çocuklardan hayal gücüne uygun diğer eşi çizmelerini 

ister. Etkinlik devam ederken “Siz hiç çorabınızı kaybettiniz mi? Çorabını kaybeden, neden kaybetmiş 

olabilir?” vb. sorular da sorulabilir. Etkinliği biten öğrencilerle 1. fasikül s. 13’teki 1 rakamı çalışması, 
yönergeye uygun yapılır. Öğretmen, daha sonra çocukları mindere davet eder (bak. Öğretmen 

Ajandası). 

 

BİR ŞAŞKIN VARMIŞ (PARMAK OYUNU): 
Öğretmen, önce “Bir Şaşkın Varmış”  parmak oyununu öğretir. Sonra hep birlikte tekrar edilir. 

* Bir şaşkın varmış. (Sağ el gösterilir.) 

* Kendi evine uyumaya gidiyormuş. (El parmaklarıyla yürüme hareketi yapılır.) 
* Merdivenlerden çıkmış,  tık tık tık diye. (Sağ el, sol kolda yukarı çıkarılır.) 

* Pencereden bakmış. (Parmaklar yuvarlak yapılıp gözlere konur.) 

* İçeride herkes uyuyormuş, ‘hokpiş’ denilir. (İki el birleştirilip yanağın altına konur.) 

* Şaşkın, kapıya gelmiş ‘ses inceltilir’ (Sağ el, ağza yakın tutulur.) 
* Tam kapıyı açacakken “ses iyice inceltilir” (Sağ el, hâlâ ağza yakın tutulur.) 
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* Alilerin köpeği ‘hav’ diye bağırırmış ses olabildiğince yükselir hav deyince Şaşkın da ‘Anneee!’  

diye korkup kaçmış. (Sağ el, sol kol üzerinde hızlıca aşağı doğru hareket ettirilir.) 
Etkinlik, çocukların ilgisine göre bir iki kez tekrarlanabilir. “Şaşkın kimdir? Sen hiç şaşkın 

oldun mu?  Bize şaşkın olur musun?” gibi sorular yöneltilebilir. 

 
KAVRAMLAR: 1 rakamı, tek-çift, şaşkın 

SÖZCÜKLER: Çorap, şaşkın 

MATERYALLER: Hayal gücü, boya kalemleri 

AİLE KATILIMI: Ailelerden öğrenilen parmak oyununun evde tekrarı istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Yüzüne şaşkın ifadesi verir misin? 

2. Sen en çok neye şaşırırsın? 

3. Sence hayvanlar da şaşırır mı? 
4. Siz hiç çorabınızı kaybettiniz mi? 

5. İnsan, çorabını niçin kaybeder? 
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          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EYLÜL 18. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Nazik Davranıyorum’ etkinliği yapılır (1. fasikül, s. 14). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Çaydanlık’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 7) ve ‘Yağmur’ deneyi 

yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Çaydanlık’ şarkısı öğretilir ve oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşma sırasında göz 

teması kurar. Jest ve mimikleri anlar.) 
Kazanım 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini / 
izlediklerini drama yoluyla sergiler.)  

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir. Malzemeleri yapıştırır.) 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar.)  

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Oynamak istedikleri öğrenme 

merkezlerine yönlendirip gözlemler. Ara ara oyunlarına katılır. Çocuklar, masalara davet edilir. 

Öğretmen, öğrencilerle önce çaydanlık hakkında sohbet eder. “Sizce çaydanlık ne demektir? Ne işe 

yarar?” gibi sorular sorar. Çocuklardan gelen cevapları dinler. Sonrasında çocukları sanat etkinliği için 
masalara davet eder.  

 

ÇAYDANLIK (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Burada Sanat Dünyam kitabı s. 7, perforajlı yerinden koparılıp çocuklara dağıtılır. Yönergeye 

uygun olarak öğretmen çaydanlık figürünü ortaya konulan değişik nesnelerle (renkli kâğıt, düğme, ip, 

karton, eva vb.) yapıştırarak kaplamaları istenir. Etkinliği biten öğrencilerle 1. fasikül s. 14’teki ‘Nazik 

Davranıyorum’ çalışması yapılır. Daha sonra çocuklar, minderlere davet edilir. 
Öğretmen, ‘Çaydanlık’ şarkısını söyler ve şarkı öğrencilerle tekrar edilir. 
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ÇAYDANLIK (ŞARKI ETKİNLİĞİ) 

Ben küçük bir çaydanlığım (İki el birleştirilir ve küçük şekil ifade edilir.) 
Kocaman bir karnım var (İki el birleştirilip büyük şekil ifade edilir.) 

Bir elim sapım olur (Sağ el bele konur.) 

Bir elim ağzım olur (Diğer el, öne uzatılır.) 
Eğersin başımı (Baş öne eğilir.) 

İçersin çayımı (Sağ el başparmağı ağza götürülür.) 

Lıkır lıkır (Eller şıklatılır.) 

Lıkır lıkır hey (Alkış yapılır.) 
Şarkı, hareketleri ile birlikte tüm sınıfla tekrar edilir. 

Öğretmen, tüm öğrencilerine hitaben; “Siz şimdi bir çaydanlıksınız ve ben içinize su 

koyuyorum. Su kaynayana kadar benim güzel çaydanlıklarım, olduğu yerde bekliyor.” şeklinde bir 
drama yönergesi ile onları dinlendirirken kendisi de ‘Yağmur Deneyi’ için masayı hazırlar. 

 

YAĞMUR DENEYİ 
Bir çaydanlık, sıcak su ve bir plastik kap, ihtiyaç malzemelerimizdir. Öğretmen, çaydanlığı 

sıcak su ile doldurur ve üzerini plastik kapla kapatır. Bir süre sonra sıcak suyun etkisi ile plastik tabak 

kaldırıldığında tabağın altında su damlacıkları olduğu gözlemlenir. Öğrencilere ısınan havanın 

buharlaşarak yağmur damlacıklarına dönüşüp yeryüzüne düştüğü açıklanır. Öğrencilere gözlemleri 
anlattırılır. (Deney yapılırken çocukların güvenliği, mutlaka sağlanmalıdır.) “Sen yağmur olmak ister 

miydin? Yağmur olsan nereye yağmak isterdin?” gibi deney sonunda düşündürücü sorular sorulabilir. 

 
KAVRAMLAR:  Aynı- farklı 

SÖZCÜKLER: Çaydanlık, yağmur, buharlaşma 

MATERYALLER: Çaydanlık, sıcak su, plastik kap, renkli kâğıt, düğme, ip, karton, eva 

AİLE KATILIMI: Ailelere ‘anne babaya karşı nezaket’ ve nezaketli davranışların toplumda artması 
için farkındalık oluşturulmasının yararları üzerine çocuklarıyla sohbet etmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME 
SORULAR 

1. Sizce çaydanlık ne demektir? 

2. Çaydanlık ne işe yarar? 
3. Yağmur gökyüzünden düşerken neler hissediyor olabilir? 

4. Yağmur yağmazsa neler olur? 

5. Sen yağmurda dans etmek ister miydin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul adı:  
Tarih: EYLÜL 19. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Daireyi Bul’ beyin fırtınası sonrası ‘Daire Şeklini ve Canlı-Cansız Kavramını 
Öğreniyorum’ etkinliği yapılır (1. fasikül s. 15-16). ‘Daire’ sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme  
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Küçük Sincap’ adlı hikâye, kuklalar ile anlatılır. 

Oyun Zamanı: ‘Arkadaşını Bul’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne / varlığın adını söyler. Nesne / 
varlığın şeklini söyler.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder.) 

Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 
zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Dişini fırçalar.  Elini/yüzünü 

yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar. Giyinme ile ilgili işleri yapar. Giysilerini çıkarır. 

Giysilerini giyer.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ile karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 
merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir. Öğretmen, 

öğrencileri ile önceden sınıfa getirdiği çeşitli büyüklükteki daire nesnelerini tanıtır. 

DAİRE (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklardan sınıf içindeki bulunan dairelerin (daire şeklinde bir oyuncak, bant, 

kutu vb.) masalara konulmasını ister. Dağıtılan A4 kâğıtlara bu dairelerin şekillerinin çıkarılmasını 

ister. Bu konuda öncülük eder. (Kalem ile şekil çıkarmakta zorlanan öğrencilere parmak boyası 

yardımı ile şekil çıkartması yaptırılabilir.) Çıkan şekillerin neye benzediği hakkında sohbet edilir. 
DAİRE KEŞFİ (ETKİNLİK) 

Sınıfta daireye benzeyen şekillerin keşfine çıkılır. Bulunan nesneler hakkında sohbet edilir. 

“Daireleri keşfetmek sana hissettirdi? Başka neler daire olabilir? Vücudumuzda daireye benzeyen 
organlarımız var mı?” vb. sorular sorulur. Daha sonra öğrenciler, ellerini daire yaparak etkinlik 

masalarına davet edilir. 1. fasikül 15-16. sayfalar, yönergeye uygun yapılır.  

Öğrenciler, mindere geçer. ‘Küçük Sincap’ hikâyesini öğretmen, parmak kuklaları ile 

anlatmaya başlar.  
KÜÇÜK SİNCAP (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
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Küçük sincabın canı, o gün bir şey yapmak istemiyordu… (Öğretmen, sincap kuklasını 

parmağına geçirerek konuşturur.) Önce güneşe baktı. “Offfff,  çok sıcak bir gün ve ben ne yapacağımı 
bilemiyorum!” dedi. Yürümeye devam etti. Arkadaşı, sarı kelebeği gördü. Sarı kelebek “Merhaba 

küçük sincap! Niçin üzgünsün?” diye sordu. (Sarı kelebek parmak kuklası takılır.) Küçük sincap 

“Hava çok sıcak ve benim canım hiçbir şey yapmak istemiyor. Kendimi mutlu edemiyorum.” diye 
yanıt verdi. Sarı kelebek “Mutlu olmak için arkadaşımız mor file sürpriz yapalım mı?” dedi. Bu fikir, 

küçük sincabı heyecanlandırdı. Çünkü arkadaşlarına sürpriz yapmak, onu çok mutlu ederdi. Mor filin 

en sevdiği çiçeklerden toplayıp onun yanına gittiler. Mor fil, bir ağacın altında uyuyordu. (Mor fil 

kuklası takılır.) Gözlerini açıp arkadaşlarını yanında görünce çok şaşırdı. Küçük sincabın elinde en 
sevdiği çiçekler vardı. Mor fil, sarı kelebek ve küçük sincabı üzerine bindirip en sevdikleri göle 

götürdü arkadaşlarını Orada hortumundan fıskiye yapıp arkadaşlarını serinletti. Bu oyun, hepsinin en 

sevdiği oyundu. Küçük sincap, bir kez daha anlamıştı; başkalarını mutlu etmek onu daha da mutlu 
ediyordu. Hep birlikte güneşe kadar bağırdılar: “YAŞASIN İYİLİK YAPMAK! YAŞASIN 

ARKADAŞ OLMAK!”  

Öğretmen, hikâyeden sonra parmak kuklalarını çocuklara dağıtıp hikâyeye uygun ya da özgün 
konuşmaları için fırsat verir. Hikâyeden sonra hep birlikte oyun etkinliğine geçilir. 

ARKADAŞINI BUL (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrencilerinin sınıfın ortasına gelmelerini ister. Yerde, oturur vaziyette halka 

olunur. Burada öğretmen, herkesin birbirine çok dikkatli bakmasını söyler.  Gönüllü öğrencilerden bir 
ebe seçilir. Ebe, sınıfın bir köşesinde arkası dönük bekler. Halkadaki arkadaşlarından birisi sınıfın 

içinde saklanır. Ebe, arkadaşlarının yanına geldiğinde ona “Halkadan kim eksik?” sorusu sorulur. 

Doğru cevabı önce ebenin bulması beklenir, ebe bulamazsa farklılıklarımız göz önünde 
bulundurularak (gözlüklü, uzun boylu, sarı saçlı, mavi gözlü gibi) ipucu verilir. Oyun, diğer çocuklarla 

devam ettirilir. 

KAVRAMLAR: Daire, canlı cansız 

SÖZCÜKLER: İyilik, arkadaş olmak 
MATERYALLER: Parmak kuklası, çeşitli daire şekilleri 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan daire şeklindeki nesneleri 

araştırmaları istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME:  

SORULAR 
1. Daireleri keşfetmek sana hissettirdi? 

2. Başka neler daire olabilir? 

3. Vücudumuzda daireye benzeyen organlarımız var mı?   

4. Hikâyeyi beğendin mi? 
5. Sen arkadaşların mutlu olsun diye iyilik yapar mısın? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul adı:  
Tarih: EYLÜL 20. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: (1. fasikül s. 17)  
Öğle yemeği, Temizlik 

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Mırnav Kedi’ sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı, s. 9) yapılır. 

Oyun Zamanı: Bilmece etkinliği ve ‘Mutlu-Mutsuz Pirinç’ deney çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.  Tahmini ile ilgili ipuçları açıklar.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.) 

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Cümlelerinde ögeleri doğru 
kullanır.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sonlandırır. 

Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.)  
Kazanım 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri / izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8: Dinlediklerini / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır.) 
ÖZBAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 
yemekten/ içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. İstekleri 
doğrultusunda çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir. Öğretmen, önceden öğrencilerine 

cevapları sınıfta saklı olan bazı bilmeceler hazırlamıştır. Bilmeceleri sorarak günün etkinliklerine 

başlar:  

 “En çok kardeşi olan meyve hangisidir?” Öğretmen, bilmecenin cevabı oyuncak üzümü veya 
üzüm görselini panoya/ sınıfın belirgin bir köşesine asabilir. Üzüm için ipuçları verebilir. 

Çocukların hem düşünüp hem de üzümü bulmalarını bekler.  

  “Ne kanı var ne canı; beş tanedir parmağı” Öğretmen, sınıfın başka bir köşesine eldiven 

asabilir veya görselini yapıştırılabilir. 
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  “Dal üstünde al yanak, inanmazsan ye de bak!” Öğrencilerin gözlerini kapatmaları istenir; 

avuçlarına elma konulup hep birlikte yenilebilir. Veya bilmecenin cevabı, boyamaya hazır 

şekli ile çocukların avuçlarına bırakılır. Etkinlik masasında boyatılıp öğretmenin önceden 
hazırladığı ağaç görseline yapıştırılabilir. Böylece bilmeceden etkinliğe geçiş yapılmış olur. 

MIRNAV KEDİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğrenciler, etkinlik masasına geçtiklerinde Sanat Dünyam kitabının 9. sayfasındaki  ‘Ben 
Mırnav Kedi’ çalışması yapılır. Öğretmen, etkinliği perforajlı yerinden koparıp çocuklara dağıtır. 

Mırnav Kedi’nin eksik yerleri, sayfadan kesilip yapıştırılarak tamamlanır; sınıf panosunda sergilenir. 

Öğretmen, etkinliğini bitiren öğrencilerinden 1. fasikül 17. sayfayı yönergeye uygun şekilde 

yapmalarını ister.  
MUTLU-MUTSUZ PİRİNÇ (DENEY) 

Öğretmen, deney çalışması için öğrencilerini mindere davet eder. İki kavanozu çocukların da 

görebileceği şekilde minderde oturan çocukların merkezine yerleştirir. Her iki kavanozun da içine 1’er 
bardak pirinç döker; üzerine kaplayacak kadar da su ekler. Sağ kavanozun üzerine ‘SENİ 

SEVİYORUM, ÇOK GÜZELSİN’,  sol kavanozun üzerine ‘SANA BİR ŞEY DEMİYORUM’ yazar. 

Öğretmen, olumlu cümlelerin söylendiği kavanoza önce yüksek sesle ‘SENİ SEVİYORUM, 
ÇOK GÜZELSİN’ der. Kavanozu sırayla çocukların eline vererek kavanoza bu cümleyi tekrar 

etmelerini ister. İkinci kavanoza ise ‘SANA BİR ŞEY DEMİYORUM’ cümlesini söyleyip sıra ile 

öğrencilerinden tekrar etmeleri yönergesinde bulunur. Bu deneyin birkaç hafta süreceğini ve her gün 

bu iki kavanozdaki su dolu pirinçlere bu cümleleri söyleyeceklerini ifade eder. Olumlu kelimeler 
kullanılmayan kavanozdaki pirinç suyunda bir değişme olmadığını, olumlu kelimelerin kullanıldığı 

kavanoz içindeki pirinçlerin büyüdüğünü ve bunu hep birlikte gözlemleyeceklerini belirtir (bak. 

Öğretmen Ajandası). Çocuklara “Sana ‘Seni seviyorum.’ denilse ne hissedersin?” ve “Sence ‘Sana bir 
şey demiyorum.’ yazılı kavanozdaki pirinçler, ne hissediyor?” gibi sorular sorulabilir. 

KAVRAMLAR:  Mutlu- mutsuz 

SÖZCÜKLER: Seni seviyorum, sevgi 

MATERYALLER: Pirinç, kavanoz, su 
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte mutluluk üzerine sohbet etmeleri istenilir.  

UYARLAMA:  

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Sevgi kelimesi, sana neleri hatırlatıyor? 

2. Hangi zamanlarda mutlu olursunuz? 
3. Deneyi beğendin mi? 

4. Bu deneyi başka nasıl yapabiliriz? 

5. Bir kedinin olmasını ister miydin? 
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EKİM (GÜNLÜK PLANLAR) 

 
                                                    TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul adı:  

Tarih: EKİM 1. GÜN  
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  

Güne Başlama Zamanı:  Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Şefkate Değer’ etkinliği yapılır (1. fasikül s. 18-19). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Anne Tavuk ve Yumurtaları’ etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 11) yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Şarkı Söyle’ şarkısı öğretilir ve öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını 

ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve 
hayallerini söyler. Konuşmayı sürdürür.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, 

yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları 
yönlendirir.  

KUŞ YUVASI (BEYİN FIRTINASI-SOHBET) 

 Öğretmen, sınıfa önceden kuş evine benzeyen bir kutu getirir. Beyin fırtınası köşesinde bu boş 

kuş yuvası hakkında sohbet edilir. Öğretmen, öğrencilere “Bu ne işe yarıyor? Sen hiç kuş yuvası 
gördün mü? Nerede gördün? Sizce bununla ne yapılabiliriz?” gibi sorular sorar (bak. Öğretmen 

Ajandası). Sohbet sonrasında öğretmen, öğrencilerini masalara davet eder.  

Sanat Dünyam kitabında s. 11’deki etkinlik, öğretmen tarafından perforajlı yerinden koparılıp 
öğrencilere dağıtılır. (Öğretmen, artık çalışılacak sayfayı her öğrencinin kendisinin perforajlı yerinden 

koparmasına yavaş yavaş izin verebilir; yardım isteyen çocuğa yardım edebilir.) Öğretmen, anne 

tavuğun yumurtalarının ondan ayrı olduğunu fakat yumurtaların anne sıcaklığına ihtiyaç duyduğunu 

belirtir. Sonra da “Çocuklar! Sayfada işaretli olan yerden kesmeden önce anne tavuğa sürpriz yapıp 
yumurtaları şekilli yerlerinden boyayalım. Sonra kesip anne tavuğun yanına yapıştıralım.” yönergesini 

verir. Sonra 1. fasikül s. 18-19 etkinlikleri, yönergeye uygun yapılır. 
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DİNLENDİRİCİ OYUN 

Öğretmen, öğrencileri ile birlikte minderlere geçer ve burada yorulan parmaklara, kollara ve 
ayaklara minik spor hareketleri yaptırır. Bundan sonra, önceden öğrenilen şarkılar tekrar edilir. Sonra 

öğretmen, yeni öğrenecekleri şarkıyı söyler.  

ŞARKI SÖYLE (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
TRT Çocuk’tan 4. bölüm ‘Şarkı Söyle’ klibi dinlenir, izlenir. 

KAVRAMLAR: Büyük-orta-küçük, sarı-mavi-kırmızı 

SÖZCÜKLER: Şefkat, kuş yuvası 

MATERYALLER: Makas, boya kalemleri, artık materyal 
AİLE KATILIMI:  Evlerinde kuş besleyen ailelerden kuşları nasıl besledikleri hakkında çocuklarıyla 

sohbet etmeleri ve bu bilgileri öğretmene iletmeleri istenebilir. 

UYARLAMA:  
DEĞERLENDİRME: 

 

SORULAR 
1. Kuş yuvası ne işe yarıyor? 

2. Sen hiç kuş yuvası gördün mü? 

3. Nerede gördün? 

4. Şarkıyı söylerken neler hissettin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul adı:  
Tarih: EKİM 2. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı:  Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Sürdürülebilir Yaşam Becerileri’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 20). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Dondurma Ülkesi’ adlı drama yapılır. Sınıf kitaplığından uygun bir kitap ‘kitaptan 

okuma tekniği’ ile okunur. ‘Dondurma’ etkinliği yapılır. Hayvanları koruma ile ilgili beyin fırtınası 

yapılır.  
Oyun Zamanı: ‘Don-Ateş’ oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum 

olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.) 

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu ve hayallerini özgün yollarla 
ifade eder.) 

Kazanım 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini 
yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları 

yönlendirir ve gözlemler. Öğretmen, öğrencilerine bugün bir yolculuğa çıkacaklarını bunun için 

gerekli olan tek şeyin hayal gücümüz olduğunu söyler. 
DONDURMA ÜLKESİ (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrencilerine önce “Hayal gücü ne demektir? Hayal gücü ile nereye gidilebilir? Sen 

daha önce hayal ederek bir yere gittin mi?” gibi sorular sorar. Çocuklardan gelen cevaplar üzerine 
konuşulur. Bu kısa sohbetten sonra öğretmen, gidecekleri yerin adını söyler: ‘DONDURMA 

ÜLKESİ’.  Bu ülkeye kimlerin gitmek istediğini sorar. Şaşıran çocuklarla, nasıl gidilecek soruları ile 

karşı karşıya kalmak beklenilen ve istenilen bir durumdur (bak. Öğretmen Ajandası). Öğretmen, tüm 

öğrencilere “Bir DONDURMA ÜLKESİ’ne girmeye hazır mıyız?” diye sorar. Tüm çocuklardan 
istekli bir EVET cevabı alınması öngörülür. Öğretmen, tüm öğrencilerin sıra olmalarını ister. Bir tren 

hâlinde yolculuk başlar. İlk durak ormandır ve önce ormandan geçilir. (Etrafa bakılır ve ağaçların 
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görülmesi istenir. Hayal gücünün etkisi önce öğretmenin gözlerinde belirmelidir.) Büyük bir dağ 

görülür ve etrafından tırmanılarak dağın tepesine çıkılır. (Burada sınıf içindeki masa ya da sandalyeler 
malzeme olarak kullanılabilir.) Orada bizi pofuduk bir bulut karşılar. Bulutun üzerine atlanıp hep 

birlikte daire olunur. Oturulur ve bulutlardan yeryüzüne bakılır. Karşımızda kapısı dondurmadan 

yapılmış kocaman bir şehir durmaktaydı. (Herkes şaşırır, gözlerini kocaman açar.) Gelen herkese çeşit 
çeşit dondurmalar ikram edilmektedir. Dondurmalar keyifle tadılır. Öğretmen ve öğrenciler “Bizi çok 

güzel ağırladınız, hoşça kalın!” diyerek DONDURMA ÜLKESİ’nden ayrılır.  

Hep birlikte sınıfa gelip mindere oturulur. Öğretmen, çocuklara bu yolculukta sıra ile neleri 

gördüklerini sorar. (Hatırlamak önemlidir, hatırladığı bilginin sırasını bilmek önemlidir.) “Arkadaşın 
neler hissetmiş olabilir? Sen bu yolculukta neler hissettin? Soğuk, hoşuna gitti mi? ” gibi sorular 

sorabilir. (Başkalarının duygularını anlamaya teşvik edilmelidir.) Öğretmen, “Bu kadar dondurma 

yolculuğundan sonra hep birlikte kendi dondurmamızı yapalım.” diyerek öğrencilerini masalara davet 
eder. Soğuk- sıcak kavramlarına vurgu yapılır. 

DONDURMA YAPIMI (ETKİNLİK) 

Önceden her öğrenci için masalara tabak içinde bir miktar süt bırakılır. Mevsimine uygun tek 
çeşit meyve (muz, çilek vb.) öğretmen yardımı ile dilimlenerek sütle buluşturulur. Üzerine bir 

miktarda (tüpte) sıvı çikolata veya kakao eklenilerek karıştırılır. 1 saat dinlendirilip günün hava 

durumuna uygun şekilde tüketilebilir. 

BEYİN FIRTINASI 
Öğretmen öğrencilerini mindere davet eder. “Çocuklar! Biliyor musunuz? Hayvanların 

haklarının korunduğu bir gün var ve 4 Ekim günüdür.” der. Hayvanların da bir canlı olduğunu, onların 

da sevgi, beslenme ve barınma gibi birçok hakları olduğunu ve bu ihtiyaçlarının karşılanması 
gerektiğini söyler. “Evinde, bahçesinde hayvan besleyen var mı? Sokaktaki hayvanları korumalı 

mıyız? Niçin?”  gibi sorularla sohbet devam eder. Hayvan haklarının öneminin kavratılması 

hedeflenir. Daha sonra, öğrenilen şarkıların tekrarı ve bilmece etkinliğine geçilir.  Öğretmen sorularını 

sorar, çocukların da bilmesi hedeflenir. Gerekli duyulan yerlerde minik ipuçları verilir. 
DON-ATEŞ (HAREKETLİ OYUN) 

Etkinliği biten öğrencilerle oyun köşesinde buluşulur ve onlarla DON-ATEŞ oyununun 

kuralları açıklanır. Oyun için bir ebe seçilir. Belli bir aralıkta arkadaşlar yakalanmaya çalışılır. Ebenin 
dokunmak istediği kişi ‘Don!’ derse ebe ona dokunmaz, o kişi donar. Ancak diğer arkadaşı gelir, ona 

dokunup ‘Ateş!’ derse çözülür. Ebe önce davranırsa o kişi ebe olur oyun bu şekilde devam eder. 

KAVRAMLAR: Sıcak- soğuk 
SÖZCÜKLER: Dondurma, hayal gücü, ateş 

MATERYALLER: Süt, mevsim meyvesi, çikolata 

AİLE KATILIMI: Ailelere evdeki bireyler ile evde dondurma yapımı ve değişik başka lezzetler 

önerilebilir.  
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Hayal gücü ne demektir? 

2. Hayal gücü ile nereye gidilebilir? 

3. Sen daha önce hayal ederek bir yere gittin mi? 
4. Sen bu yolculukta neler hissettin? 

5. Başka nereye gitmek istersin? 

6. Hayvanları niçin korumalıyız? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul adı:  
Tarih: EKİM 3. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Başkalarının Duygularını Fark Ediyorum’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 21). 
Dinlenme  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Sıcak-Soğuk’ deneyi yapılır. ‘Duygunun Resmi’ adlı deney sonrası serbest resim 

çalışması yapılır. ‘Ceviz Adam’ adlı şarkı öğrenilir. 

Oyun Zamanı: ‘Duygu Kartı’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: Ertesi günün etkinliği için temiz büyük boy koli istenir. İlgili hazırlıklar tamamlanıp 

çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum / olayla ilgili 

tahminde bulunur.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını 
ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru 

cümlesi ve birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 
Kazanım 4. Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, 

bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu ve düşüncelerini 
söyler.  

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygularını özgün yollarla ifade eder.) 

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 
duygularını söyler.  Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 
ve özenle kullanır.  Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ile karşılar. Çocukları istedikleri öğrenme 
merkezlerine yönlendirip gözlemler. Ara ara çocuklarla sohbet eder. Öğretmen, bugün elinde bir kukla 

ile öğrencilerin karşısına çıkar ve bu kukla çok üzgündür. “Sizce kukla neden üzgün olabilir? Seni de 

üzen bir olay oldu mu? Kuklayı nasıl mutlu edebiliriz?” gibi sorular sorar. Alınan cevaplarla minik bir 
sohbet yapılır. Sonrasında çocuklar, masalara davet edilir. Burada 1. fasikül 21. sayfadaki 

‘Başkalarının Duygularını Fark Ediyorum’ çalışması yapılır.  

Öğretmen, daha sonra çocukları mindere davet eder. Minderdeki müzik etkinliğinde ’Ceviz 

Adam’ şarkısı öğrenilir.  
CEVİZ ADAM (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Ceviz adam şap şap şap (Eller birleştirilip şap şap yapılır.) 
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Burnu uzun lu lu lu (Eller burna konur.) 

Kaşı keman gıy gıy gıy (Önce kaşlar gösterilir, sonra ellerle keman çalma pozisyonu alınır.) 
Saçı rüzgâr üf üf üf (Öne eğilinir, rüzgâr üflenir.) 

Karnı davul güm güm güm (Ellerle göbeğe vurulur.) 

Bize de güler hah hah hah (Kocaman gülmeler yapılır.) 
 

Şarkı, bir iki kez daha tekrar edilir.  

DUYGU KARTLARI (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Şarkı bitiminde hep birlikte müzik eşliğinde ‘Duygu Kartı’ oyunu oynanır. Öğretmen, önceden 
duygu kartları hazırlar ve kartları ters şekilde yere yerleştirir. Müzik eşliğinde oyun başlar. 

Öğretmenin dokunduğu çocuk, yerden bir kart seçer ve çıkan duyguyu arkadaşlarına mimikleri ile 

anlatmaya çalışır, arkadaşları da bilmek için çaba gösterir. Oyun, diğer çocuklarla devam eder. Oyun 
bitiminde öğretmen, sandalyelerden bir yarım daire yapar ve bugün deney çalışması için sınıfı farklı 

şekilde kullanır (bak. Öğretmen Ajandası). 

SICAK-SOĞUK (DENEY) 
İki kabın içinde plastik şişede su vardır. Bunlardan birinde ılık su, diğerinde ise soğuk su 

bulunmaktadır. Çocuklara pet şişeler verilir ve sırayla pet şişeler elden ele gezdirilir. Hissedilen 

duygular hakkında çocuklara sohbet fırsatı verilir. Öğretmen, çocukları masalara davet eder Her 

öğrenci, kendi sandalyesini alarak masasına geçer.  Öğretmen, ılık su ve soğuk suyu eline aldıklarında 
hangi duyguları hissettilerse bunları resmetmeleri yönergesini verir. 

KAVRAMLAR: Kızgın, şaşkın, üzgün, mutlu, sıcak- soğuk 

SÖZCÜKLER: Park, kukla  
MATERYALLER: Duygu kartları, pet şişe, ılık su, soğuk su 

AİLE KATILIMI: Ailelerden deneyin evde de tekrarı, hatta başka nesnelerle çeşitlendirilmesi 

istenebilir. 

UYARLAMA:  
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sizce kukla neden üzgün olabilir? 
2. Seni de üzen bir olay oldu mu? 

3. Kuklayı nasıl mutlu edebiliriz? 

4. ‘Duygu Kartı’ oyununu beğendin mi? 
5. Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?, 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı:  
Tarih: EKİM 4. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Meslek Atölyem’ etkinlik sayfası ve ‘E Sesi’ etkinliği yapılır (1. fasikül s. 22-23). 
Öğle Yemeği, Temizlik  

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Kutuda Resim’ etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Ben Öğretmenim’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.)  
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. Nesne/varlıkları şekline göre 

ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 3: Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Olumsuz cümle kurar. Soru 

cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Düşüncelerini söyler.)  
Kazanım 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Aynı 

sesle başlayan sözcükler üretir.)   

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar.)  

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini özgün yollarla 
ifade eder.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ:  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları sıcak bir gülümseme ile karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir. Öğrencilerin 

1. fasikül 22-23. sayfalardaki etkinlikleri masa başında yönergeye uygun yapmalarına rehberlik eder. 
KUTUDA RESİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları sınıfın ortasına davet eder. Bir gün önceden büyük boy temiz kolileri 

velilerden istemiştir. Öğretmen “Bunlarla neler yapılabilir?” diye çocukları düşünmeye sevk eder. 

Kartonların boyutları hakkında sohbet edilir. Büyük-orta-küçük kartonlar belirlenir. Öğretmen 
çocuklardan, getirdiği karton kolinin içine girmesini ister. Sakin, dinlendirici bir müzik açar. 

Çocuklardan hissettiklerini ‘e’ resmini anlatan eldiven, elbise, ev gibi resimleri boyamalarını ister. 

Böylece ‘e’ sesi de pekiştirilmiş olur. Öğretmenin de bu etkinlikte öğrencileri ile resim yapması kalıcı 
izler bırakır (bak. Öğretmen Ajandası). 

Etkinliği biten öğrencilerle koliler yan yana getirilir. Diğer arkadaşlarının yaptıklarını da 

inceleyip keşfetmelerine olanak verilir. Öğretmen, “Çocuklar! ‘E’ sesi ile neler bulduk? Başka neler 

bulabiliriz? Kutuda resim yapmak zevkli miydi? Başka neyin içine girip resim yapabiliriz?” gibi 
sorular yöneltebilir. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Öğretmen, sonra da öğrencilerine mindere 

geçmelerini söyler. Sınıf kitaplığından bir hikâye kitabı seçer. 
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ÖĞRETMEN SENSİN (HİKÂYE-OYUN ETKİNLİĞİ) 

 Öğretmen, seçtiği kitabı ‘Öğretmen Sensin’ oyunu ile birleştirir. Dokunduğu her bir 
öğrencisinden kitabın ayrı bir sayfasındaki resimde neler görüyorsa öğretmenin yerine geçerek onu 

anlatmasını ister. Bu etkinlik ile öğretmen, öğrencisinin gözünde kendisini görme fırsatı bulur. 

KAVRAMLAR: Büyük- orta- küçük 
SÖZCÜKLER: Öğretmen, steteskop, merdiven, matkap, yazı tahtası, koli 

MATERYALLER: Koli, hikâye kitabı  

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde ‘e’ sesi ile başlayan nesnelerin keşfinin 

yapılması istenir. 
UYARLAMA:  

DEĞERLENDİRME 

SORULAR 
1. Kutuda tekrar resim yapmak ister misiniz? 

2. Nelerin resmini yapmak istersiniz? 

3. Öğretmen olmak hoşuna gitti mi? 
4. Sence öğretmen olmak zor mu? 

5. “e” sesi ile neler bulduk? 

6. Başka neler bulabiliriz? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI  

Okul adı:  
Tarih: EKİM 5. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Becerikli Ellerim’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 24).   
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme  

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Çim Adam’ deneyi yapılır.  

Oyun Zamanı: ‘Kırmızı Zamanı’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 
nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne / varlığın rengini, şeklini söyler. 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre gruplar.) 
Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini 

ayırt eder, karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. 

Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem 

kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları sıcak bir gülümseme ile karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir. Öğretmen, 
güne kırmızı bir nesneyi (kırmızı renkte dikkat çeken bir oyuncak, saksı vb. bir materyali)  yanında 

getirerek başlar. Kırmızı renkteki bu nesne, gün boyu öğretmenin yanında durur. Çocuklardan kırmızı 

nesne hakkında soru soran olursa öğretmen, bunu gün içinde açıklayacağını belirtir. Merak duygusunu 
kamçılamak için detaylar önemlidir. Öğrenciler, etkinlik masalarındayken günün ilk etkinliği için 1. 

fasikül s. 24’teki ‘Becerikli Ellerim’ etkinliği yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen, daha sonra 

öğrencilerin ‘Çim Adam’ deneyi için toplanmalarına rehberlik eder. 

ÇİM ADAM (DENEY) 
Öğretmen, “Benim minik becerikli ellere sahip öğrencilerimle ‘Çim Adam’ yapacağız.” der. 

Becerikli ellerle deney hazırlanır. Öğretmen; masalara önceden seçtiği çocuklarla talaş, temiz ince 

çorap, çim tohumu ve sulama kabı yerleştirir. Hep birlikte ‘Adım Adım Deney’ çalışması yapılır. 
Çoraplar, belli büyüklükte kesilir. Belirlenen ölçüde talaş, çocukların avuçları ile çorabın içine konur. 

Orta kısma bir miktar çim tohumu, üzerine de tekrar talaş konulur; çim adamın ağzı sıkıca bağlanır. 

Dilenirse çim adamlara kaş, göz ve ağız yapılır. Etkinlik bitiminde her öğrencinin kabına çim adamlar 

konulur. Sulanarak sınıfın güneş alan bir yerine konumlandırılır. Etkinlik bitiminde öğrenciler, 
minderdeki yerini alır ve öğrenilen şarkılar tekrar edilir. 

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ (HİKÂYE OKUMA -BEYİN FIRTINASI-OYUN) 
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Öğretmen, kitaplıktan bir kitap seçer; hikâye saatine geçiş yapılır. Hikâye sonunda öğretmen 

günün başında sınıfa getirdiği kırmızı nesneyi göstererek bu nesnenin şekli ve rengi hakkında sohbet 
eder. Daha sonra sınıfta kırmızı renkli tüm nesneleri bulmalarını ister. Oyun en çok kırmızı nesne 

bulan öğrencinin liderliğinde devam eder. Öğrencilere “Sınıfta kırmızı neler bulduk? Çevremizde 

başka neler kırmızı olabilir? Senin kırmızı kıyafetin var mı?” gibi sorular yöneltilebilir. Benzer, aynı 
ve farklı kırmızı nesneler ayrıştırılır. 

KAVRAMLAR:  Kırmızı, aynı-farklı-benzer 

SÖZCÜKLER: Kek, çırpıcı, fırın, talaş 

MATERYALLER: Talaş, temiz ince çorap, çim tohumu, sulama kabı  
AİLE KATILIMI: Deney evde de tekrar edilebilir ve kırmızı renkte nesnelerin bulunması da 

eklenebilir. 

UYARLAMA:  
DEĞERLENDİRME: 

 

SORULAR 
1. Sınıfta kırmızı neler bulduk? 

2. Çevremizde başka neler kırmızı olabilir? 

3. Evinizde kırmızı neler var? 

4. Kar kırmızı renkte yağsa yeryüzü nasıl olurdu? 
5. Karın kırmızı yağmasını ister miydin? 

6. Deneyi beğendin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı:  
Tarih: EKİM 6. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Tatlı-Tuzlu’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 25).    
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme  

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: Bilmece saati yapılır. ‘Güzel Saçlı Çocuk’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı 

s. 13) yapılır.  

Oyun Zamanı: ‘Tatlı-Tuzlu’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik 
malzemelerle bağlar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem 

kontrolünü sağlar.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini yıkar.)  

Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ:  

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve samimi bir gülümseme ile karşılar. 
Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları 

yönlendirir. Bir süre oyunlarına katılır, onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince  1. fasikül 

s. 25, öğretmen rehberliğinde yönergeye uygun olarak yapılır. 

BİLMECELER 
Kırmızı boncuk, asılı ipe, 

Ağızda şeker, kulakta küpe (KİRAZ) 
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Küçücük bakkal, dünyayı yutar (AĞIZ) 

Her şeyi görür, kendini göremez (GÖZ) 
Katlı katlı katmer, üstünde kabuktan mantosu 

Elma gibi durur, yenir ama tatlı değil (SOĞAN) 

 
Bilmece etkinliğinden sonra çocuklar masalara yönlendirilir.  

GÜZEL SAÇLI ÇOCUK (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Sanat Dünyam kitabı s. 13’teki yüz resmini makas yardımı ile kesmeleri istenir. Daha sonra 

öğretmen kafanın uygun yerlerine delgeçle delikler açar. Masalara yerleştirilen sarı kahverengi ve 
siyah renklerde iplerin çocuklar tarafından seçilip belli aralıklarda kesilip delgeçle delinen delikten 

geçirilmesi istenir. Saçları tamamlanan yüzlerin boyaması yapılır. İsteyen çocuklar makasla saçları 

kısaltabilir. Etkinlik bitiminde öğrencilerden minderde kitap köşesinde seçtikleri kitapları inceleme 
fırsatı sunulur. Bu esnada öğretmen, oyun için masayı hazırlar 

 

TATLI-TUZLU OYUNU  
              Çocuklar, iki gruba ayrılır. Sırayla bir grup tuzlu, diğer grup da tatlı olur. Her öğrencinin 

elinde minik bir plastik su şişesi kapağı vardır. Tatlı grubu, dolu kaptan boş kaba toz şeker 

aktaracaktır. Tuzlu grubu ise dolu kaptan boş kaba elindeki kapak yardımı ile tuzu aktaracaktır. 

Öğretmen, müzik eşliğinde oyunu başlatır. Müzik bitince en çok boş kabı dolduran grup, yarışmayı 
kazanandır (bk. Öğretmen Ajandası). 

KAVRAMLAR: Tatlı-tuzlu 

SÖZCÜKLER: Hayvan hakları, kiraz, soğan, göz, ağız 
MATERYALLER: Makas, delgeç, ip 

AİLE KATILIMI:  

DEĞERLENDİRME:  

 
SORULAR 

1. Hayvanların hakları var mıdır? 

2. Evinde hayvan besleyen var mı? 
3. Evinde hayvan beslemek isteseydin hangi hayvanı tercih ederdin?  

4. Sokaktaki hayvanlar için ne yapabiliriz? 

5. ‘Tatlı-Tuzlu’ oyunu hoşuna gitti mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: EKİM 7. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Fark Ediyorum’ etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül s. 26-27). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik  

Etkinlik Zamanı: ‘Tavşan Şapka/ Kozalak Şapkası’ etkinliği (Sanat Dünyam kitabı, s. 15) yapılır 

Oyun Zamanı: ‘Kozalak Keşfi’ araştırma gezisi yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne / varlıkları 

kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 
kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve samimi bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları 

yönlendirir. Bir süre oyunlarına katılır, onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. Masalarda çocuklarla birlikte 1. fasikül s. 26-27’deki etkinlikler, yönergeye göre 
yapılır. 

 

TAVŞAN ŞAPKA/ KOZALAK ŞAPKASI (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Sanat Dünyam kitabı s. 15’teki ‘Tavşan Şapka’ modeli, noktalı yerlerinden kesilir. Artık 

materyallerle süsleme işinin, her çocuğun isteğine göre şekillenmesi beklenir. Öğretmen, tavşan 

şapkayı (kozalak şapkayı) öğrencilerine takar. Sonra da bahçede kozalak bulma keşfine çıkılır. 

 
KOZALAK KEŞFİ (AÇIK HAVADA KEŞİF OYUNU) 
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Her okulun bahçesinde kozalak olmayabilir. Amaç, burada keşif yapmaktır. Öğretmen 

rehberliğinde hep birlikte bahçedeki canlılar hakkında sohbet edilebilir. Bulunan ilginç materyaller 
sınıfa taşınabilir. Düşen yapraklar, ağaç kabukları, ilginç taş örnekleri sınıfa taşınıp bunların özellikleri 

(kokusu, dokusu, rengi vb.) hakkında sohbet edilmeye devam edilir (bak. Öğretmen Ajandası). 

Öğretmen, öğrencilere “Bahçede neler bulduk? Bugün hava nasıldı? Topladığımız nesnelerle neler 
yapabiliriz?” gibi sorular sorar. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Etkinliğe katılmak istemeyen 

çocuklar, ilgi ve istekleri doğrultusunda özgür bırakılır. 

 

KAVRAMLAR: Açık- kapalı 
SÖZCÜKLER: Bahçe, kozalak, kabuk, taş 

MATERYALLER: Makas, artık materyal, kozalak 

AİLE KATILIMI: Bahçede bulunan taş, yaprak veya kozalaklar, evde boyanması için aile katılım 
çalışması olarak ailelere gönderilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Bahçede neler bulduk? 

2. Bugün hava nasıldı? 

3. Topladığımız nesnelerle neler yapabiliriz? 
4. ‘Kozalak Şapkası’ etkinliğini sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 

Tarih:EKİM 8. GÜN 
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı ‘Başkalarının Duygularını Fark Ediyorum’ etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül s. 28). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Yere Düşen Serçe’ hikâyesi okunur. ‘Suyun Kaldırma Kuvveti’ deneyi yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Müziği Duy’ ritim çalışması yapılır (Orff eğitimi). 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIM VE GÖSTERGELER 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.(Göstergeleri: Sohbete katılır.) 
Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yüksekliğe zıplar.) 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.  

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)  
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. 

Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları 

yönlendirir. Bir süre oyunlarına katılır, onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, 
masalara davet edilir. Öğretmen, başkasının duygularını da anlamayı amaçlayan 1. fasikülde s. 28’in 

amaca uygun yapılmasını hedefler. Daha sonra mindere geçilir. 

 
YERE DÜŞEN SERÇE (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğrenilen tekerlemelerin tekrarından sonra hikâye etkinliğine geçilir. Öğretmen ‘Yere Düşen 

Serçe’ hikâyesini canlandırma tekniği ile anlatmaya başlar. Öğrencilerden bir tanesi serçe seçilir; bir 

de yeşil ağaç olan bir öğrenci seçilir. Öğretmen, anlatmaya başlar: 
Bir gün yavru serçe, yuvalarının olduğu kocaman yeşil ağacın en uzun dalına annesinden 

habersizce çıkmış. (Ağaç olan çocuk, kollarını uzatır ve serçe, o kolu tutar.) Çıkmış çıkmasına fakat 
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oradan nasıl ineceğini henüz bilemiyormuş. Bir aşağı bakmış, bir gökyüzüne bakmış. Ancak aşağı bir 

türlü inemiyormuş. Daha yavru olduğu için kanatlarını da tam açamıyormuş. Zavallı minik serçe, o 
korku ile pat diye ağaçtan düşüvermiş. (Serçe olan çocuk, yere yatar.) Ağaç, buna çok üzülmüş! Ona 

yardım edemediği için de çok üzgünmüş “Kim bilir, canı nasıl acıyordur!” diye düşünürken yavru 

serçenin annesi gelmiş. (Başka çocuk, hikâyeye dâhil olur.) Yavrusunu gagası ile yuvaya taşımış. Onu 
sarıp sarmalamış. Henüz küçük olduğunu ve tehlikeli işler yapmaması gerektiğini öğütlemiş. 

Yavrusuna sevgi ve merhametle sarılmış. Ağaç da anne serçe ve yavru serçeyi dalları ile sarıp 

sarmalamış. 

Hikâye bitiminde öğrenciler kutlanır. Gerekirse tekrarlanır ve hikâye hakkında sohbet edilir. 
Çocuklara “Minik kuş, ağaçta yalnız kalınca ne yapmıştı? Neden yere düştü? Kuş yere düşünce ilk 

kim üzüldü? Ağaç, yavru kuşa neden yardım edemedi? Annesi yavrusunu görünce ne yaptı? Sen yavru 

kuşu o hâlde görsen ne yapardın?” gibi sorular sorulur. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir ve sohbet 
edilir. ‘Merhamet’ kavramına vurgu yapılır. 

 

MÜZİĞİ DUY (OYUN ETKİNLİĞİ- ORFF) 
Hikâye etkinliğinden sonra öğretmen öğrencilere sözsüz müzik açar. Ritim duygusuna uygun 

hareket etmeleri hedeflenir. Minik bir Orff etkinlik çalışması yapılır. Ritme uygun olarak iki kere eller 

omuza koyma, bir kez alkış ya da iki kez zıplama gibi… 

 
SANAT ETKİNLİĞİ- DENEY ÇALIŞMASI (BÜTÜNLEŞTİRİLMİŞ ETKİNLİK) 

Öğretmen, çocukları masalarına davet eder. Burada origami tekniği ile kâğıttan gemiler 

yapılır. Öğretmen, isteyen öğrencilerin boyama yapabileceğini söyler. Önceden hazırlanmış bireysel su 
dolu kaplarda gemilerin yüzdürülmesi hedeflenir. Suyun kaldırma kuvveti hakkında minik bilgiler de 

aktarılır. 

KAVRAMLAR: Duygular (mutlu-üzgün-kızmış-korkmuş-şaşkın) 

SÖZCÜKLER: Serçe, gemi, ritim 
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde suyun kaldırma kuvveti deneyini yeniden 

yapmaları istenebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME 

 

SORULAR 
1. Hayvanlar olmasa ne olurdu? 

2. Hayvanları nasıl korumalıyız? 

3. Yardıma muhtaç hayvan görsen ne yaparsın? 

4. En çok hangi hayvanı seviyorsun? 
5. Sen bir kuş olmak ister miydin? 

6. Ritim tutmak hoşuna gitti mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 
Okul adı: 

Tarih: EKİM 9. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı:  Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Duygularımı İfade Ediyorum’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 29). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Aslan’ sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 17) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Aslan ve Maymun’ yarışma oyunu oynatılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: Ertesi günün deney etkinliği için istekli bir veliden, yarım kiloluk temiz cam kavanoz ve 

yıkanmış salatalık, 2 adet sarımsak temin edilir. (Tuz ve sirke, öğretmen tarafından temin edilir.) İlgili 

hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne / varlıkları rengine, 

şekline, büyüklüğüne göre eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri / izlediklerini drama yoluyla sergiler.)  

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yüksekliğe zıplar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar.) 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beden 

temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları sıcak bir gülümseme ile karşılar. Önce ‘Bir Aslan Miyav 

Demiş’ şarkısını dinletir.  Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. 

İstekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir. Bir süre oyunlarına katılır, onlarla sohbet eder. Serbest 
zaman etkinliği bitince çocuklar, masalara davet edilir. 1. fasikül s. 29, yönergeye uygun yapılır. 

 

ASLAN (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla masa başında Sanat Dünyam kitabından s. 17, perforajlı yerlerinden koparılarak 
yapılmaya hazır hâle gelir. Sanat etkinliğinde kocaman bir aslan resmi vardır. Önce işaretli yerlerinden 

kesilir baş kısmına her öğrenci için dağıtılan kahverengi yünlü ip bir miktar kesilip aslanın yeleleri 
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oluşturulur. Diğer kısımlar da renkli eşi kâğıtlarından (tercihen sarı ve kahverengi ) yırtma yapıştırma 

tekniği ile yapıştırılarak kaplanır. Sınıf panosunda sergilenir. Öğrencilere “En sevdiğin hayvan nedir? 
Hayvanat bahçesine gittin mi? Sen hiç aslan gördün mü? Nerede gördün?” gibi sorular sorulur ve 

gelen cevaplar dinlenir. Böylece sergi anında sohbet yapılabilir. 

 
ASLAN VE MAYMUNLARIN YARIŞI (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğrenciler, öğretmenin daveti ile sınıfın oyun alanına alınır (bk. Öğretmen Ajandası). 

Öğrenciler, eşit iki gruba ayrılır. Bir gruba aslan adı, diğer gruba da maymun adı verilir. Her iki 

grubun da eşit sayıda (plastik blok, tahta blok ya da yeterli miktarda küçük top vb.) nesneyi hedefe 
taşıma oyunu oynanır. Oluşturulan parkurda (plastik bantlarla zikzak yol çizmek gibi)  belirlenen bir 

hareketle (aslan grubu aslan gibi kükreyerek, maymun grubu ise maymun gibi daldan dala zıplayarak) 

nesneleri hedefe taşımaları amaçlanır. Verilen sürede en çok nesneyi taşıyan grup, birinci olur. Gerek 
duyulursa oyun tekrar edilir. 

 

KAVRAMLAR: Üzgün, şaşkın, mutlu 
SÖZCÜKLER: Aslan, maymun, zikzak 

MATERYALLER: İp, el işi kâğıdı, plastik bant, plastik veya tahta blok, küçük top 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla hayvanlara dair belgesel izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Hangi hayvanları seversin? 
2. Niçin seversin? 

3. Hayvanat bahçesinde hangi hayvanlar dikkatini çekti? 

4. Sence aslan neden ormanın kralı? 

5. Sen kral olmak ister miydin? 
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          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 10. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Merak Ediyorum’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 30). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Meraklı Kâşifler’ etkinliği drama yöntemi ile yapılır. 

Müzik ve Oyun Zamanı: ‘Mırnav Mırnav İki Kedi’ parmak oyunu öğretilir. 

Deney Zamanı: ‘Turşu Kurma’ deneyi yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 

Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın kokusunu söyler. 

Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/varlığın tadını söyler. Nesne/varlığın miktarını 

söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, 
yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. Güne 

başlamadan önce sınıfın bazı yerlerine kırmızı ok resmi, mavi balina, pusula vb. uyarıcılar asmıştır. 

Meraklı çocukların “Bunlarla neler yapacağız?” sorularına ise öğretmen, “Bunlar, günün ilerleyen 

zamanlarında işimize yarayacak bilgilerdir.” cevabını verir. Sonra da “O vakte kadar düşünerek bana 
yardımcı olabilirsin.” diyerek öğrencileri düşünmeye yönlendirir. Sonra çocukları istekleri 

doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirir. Bir süre oyunlarına katılır, onlarla sohbet eder. 

Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, masalara davet edilir. Öğretmen eşliğinde, masalarda 1. 
fasikül s. 30’daki etkinlik yapılır. Etkinliği biten öğrenciler, ‘Meraklı Kâşifler’ dramasına 

yönlendirilir. 

 

MERAKLI KÂŞİFLER (DRAMA +OYUN) 
Öğretmen, ‘Meraklı Kâşifler’ draması için öğrencileri bir pusula dağıtıp mindere yönlendirir. 

Önce pusula hakkında sohbet edilir. Sınıf içinde bir nesne bulunması gerekmektedir ve o nesne bizim 



94 
 

için çok önemlidir. Fakat öğretmen ona giden yolu bir pusulaya saklamıştır ve minik kâşiflerden yolu 

izleyip bulmaları istenmektedir. Pusula, basit ve numaralanmış şekilde sınıfa daha önceden asılan 
nesnelerin arkasına da saklanmış gizli yönergelerden oluşmaktadır. Minik kâşiflerin yola çıkması ile 

keyifli serüven başlar. Yardım gereken durumda öğretmen, rehberlik yapar. Bulunan nesne ise aslında 

gün sonunda yapılacak turşu malzemelerini göstermektedir. Öğretmen, üzerini bir örtü ile kapatmıştır. 
Hedef bulununca kâşifler, masada yerlerini alır. ‘Turşu Kurma’ deneyine geçiş yapılır. 

 

TURŞU KURMA (DENEY) 

Sınıfa daha önceden yarım kiloluk kavanozlar ve iki üç malzemeden oluşan turşu sebzeleri 
yıkanmış ve doğranış şekliyle hazır bulunur. Bunun için gönüllü bir veli seçilebilir. Öğretmen, 

sırasıyla malzemeleri önce kendisi kendi kavanozuna yerleştirir ve çocukların da yapmasını ister. Tüm 

malzemeler özenle yerleştikten sonra su, sirke ve tuz karışımı eklenir. Malzemelerin tadına da 
bakılabilir. (“Tatlı-tuzlu-acı-ekşi mi?” diye sorulur.) 

  Gün gün sebzelerin değişimi gözlemlenmek üzere sınıfın karanlık bir köşesine (dolap içi 

olabilir) turşular dikkatlice yerleştirilir. Hep birlikte mindere geçilip öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. 
Daha sonra ‘Mırnav Mırnav İki Kedi’ tekerlemesi öğretilir. 

 

MIRNAV MIRNAV İKİ KEDİ (PARMAK OYUNU) 

Mırnav mırnav iki kedi (Sağ ve sol ellerin işaret parmakları hareket ettirilir.) 
Biri çıkmış üst odaya (Sol elin işaret parmağı yukarı çıkar.) 

Biri inmiş alt odaya (Sağ elin işaret parmağı aşağı iner.) 

Biraz sonra buluşmuşlar (İki parmak ortada buluşur.) 
Mırıl mırıl konuşmuşlar (Sağa sola hareket ettirilir.) 

Ben bir fare yakaladım (Sol elin işaret parmağı hareket ederken ses kalınlaşır.) 

Ben de boş tabaklara baktım (Sağ elin işaret parmağı hareket ederken ses incelir.) 

Offff demişler (İki parmak da aşağı düşer.) 
Çok yorulduk (Olduğu yerde kalır.) 

İşte orada bir koltuk (Öğrenciler işaret edilir.) 

Hemen koşmuşlar oraya (İki parmak yürüme hareketi yapar.) 
Uyumuşlar doya doya (Eller yanakta birleşir.) 

 

KAVRAMLAR: Tatlı-tuzlu-acı-ekşi 
SÖZCÜKLER: Fotoğraf makinesi, pusula, kâşif, turşu, sirke 

MATERYALLER: Kavanoz, sirke, tuz, salatalık, örtü 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla bitlikte evde turşu yapmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Kırmızı bir ok resmi, mavi balina, pusula sınıfta neden var? 
2. Bunlarla neler yapabiliriz? 

3. Kâşif ne demektir?  

4. Sen neyi keşfetmek istersin? 
5. Deneyi beğendin mi? 

6. Turşu sever misin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 11. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Duyu Organlarım’ etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül s. 31-32). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Kutudaki Ses’ adlı hikâye anlatılır (Türkçe etkinliği). 

Oyun Zamanı: ‘Eğlenceli Bilim’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.) 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar. Nesne/varlıkları tadına göre gruplar. 
Nesne/varlıkları kokusuna göre gruplar. Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar. Nesne/varlıkları 

kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 
Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları 

yönlendirir. Öğretmen, daha sonra 1. fasikül 31 ve 32. sayfaların yönergeye uygun yapılmasını 

hedefler. Etkinlik bitiminde kulak ve burnumuzun işlevi hakkında beyin fırtınası yapılır. 

 
BEYİN FIRTINASI 

Öğretmen, öğrencilere “Acaba kulak ve burnumuzun yerleri değişseydi nasıl olurduk? Sizce 

kulaklarımızın duymaması, nasıl bir duygu? Veya hiçbir şeyin kokusunu alamamak?” gibi düşünmeye 
yönelten sorular sorar. 

 

SANAT ETKİNLİĞİ 

Öğretmen, minderden kalkmadan her öğrenciye boş bir kâğıt dağıtır. Beyin fırtınasında geçen 
konularla ilgili serbest resim yapmalarını ister. Bu etkinliği masada değil de minderde çizeceklerini 

söyler (bak. Öğretmen Ajandası). Etkinliği biten öğrencilerin resimleri, panoda sergilenmek üzere 
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mutlulukla asılır. Öğretmen, öğrencilerini tekrar mindere davet eder; her öğrencinin avuçlarını 

açmasını ister. Önceden hazırladığı minik kalpleri onların avuçlarının içine bırakır. Kalpleri bıraktığı 
her öğrencisinin gözlerine bakarak “Seni çok seviyorum.” der (bak. Öğretmen Ajandası). Öğretmen, 

kalplerini alan öğrencilere hikâye saati için hazır olup olmadıklarını sorar. “Hazırız!” cevabını aldıktan 

sonra ‘Kutudaki Ses’ adlı hikâyeyi anlatmaya başlar. 
 

KUTUDAKİ SES (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Ahmet, o gün okuldan eve erken geldi. Ellerini yıkayıp üzerini değiştirdi. Annesinin kendisi 

için hazırladığı mis kokulu kekten bir dilim yiyip annesine teşekkür etti.  Annesi, kendisine yardım 
etmesi için Ahmet’ten balkondaki çiçekleri sulamasını istedi. Ahmet, bunu büyük bir hevesle kabul 

etti. Çünkü çiçekleri sulamayı ve onlarla konuşmayı çok seviyordu. “Peki, anneciğim!” deyip mor 

menekşenin başını okşadı ve suyunu verdi. Beyaz orkideyi de bir miktar suladı. Begonyaları koklayıp 
“Ne güzelsiniz!” dedi. O sırada balkondaki kutudan bir ses duydu. Ses, bir kedi yavrusunun sesine 

benziyordu. Ahmet, yavaşça kutuya yaklaştı ve merakla kutuyu açtı. Korku ile kendisine bakan yavru 

bir kedi gördü. Hemen koşup annesini balkona çağırdı. Annesi de kediyi görünce çok şaşırdı. “Buraya 
nasıl geldi acaba?” diye düşündü. Ahmet “Anne, lütfen bizim kedimiz olsun!” demeye başladı. Ama 

annesi “Önce bir araştıralım, bakalım; belki bir sahibi vardır ve onu arıyordur.” dedi.  Ahmet’in acele 

etmemesini istedi. Önce apartman görevlisine ve yan komşularına sordular. Yan komşuları, 

arkadaşının kedisinin kendisinde misafir olduğunu ve evi tanımadığını, pencerenin de açık kaldığını 
söyledi. Arkadaşının kedisini buldukları için Ahmet ve annesine çok teşekkür etti. Ahmet hem mutlu 

hem de biraz üzgündü. Komşuları, Ahmet’in kulağına eğilip “Kedi bende misafir kaldığı sürece annen 

de izin verirse gelip oynayabilirsin.”  dediler. Ahmet annesine baktı. Annesi, Ahmet’e gülümsüyordu. 
Ahmet şimdi daha da mutlu olmuştu. 

Hikâye, böylece sona erer. Öğretmen, hikâye bitiminde öğrencilere “Kedi, Ahmetlerin 

balkonuna nasıl gelmiş olabilir? Ahmet’in kokladığı çiçek nasıl kokuyordu? Ahmet, annesine yardım 

ediyor; sen annene yardım ediyor musun? Kedinin adı nedir sence?” gibi sorular sorar. Alınan 
cevaplardan sonra hep birlikte sınıfın oyun köşesinde kocaman bir daire olunur. 

 

EĞLENCELİ BİLİM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen ‘Eğlenceli Bilim’ adlı oyunu çocuklara anlatır. Dairenin içine bir etkinlik masası 

konulur. Üzerine tabaklar yerleştirilir. Tabakların içinde farklı tatta bazı yiyecekler bulunmaktadır. Bir 

ebe seçilir ve gözleri bağlanır. Sıra ile yiyecekler tadılır. Seçilen yiyecekler, çocukların tattıkları vakit, 
kolayca anlayacakları lezzetlerden seçilmelidir. Ekşi için limon suyu, tatlı için pudra şekeri, acı için 

turşu suyu, tuzlu için tuz kullanılabilir. Gözleri kapalı öğrencimizden tatları hakkında yorum yapılması 

beklenir. Aralara benzer lezzette birkaç ürün daha serpiştirilebilir muzlu, çilekli süt gibi… Oyun, diğer 

çocuklarla devam ettirilir. 
 

KAVRAMLAR: Renkli-renksiz, acı, ekşi, tuzlu, tatlı 

SÖZCÜKLER: Kalp, bilim, lezzet, burun, ağız, duyu organları 
MATERYALLER: Limon suyu, pudra şekeri, turşu suyu, tuz 

AİLE KATILIMI: Ailelere evde çocuklarıyla birlikte duyular üzerine sohbet etmeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Çiçeklere bakmak, içinizi ferahlatır mı? 

2. Çiçek koklamayı sever misiniz? Niçin? 
3. Annenize yardım etmeniz, sizi mutlu ediyor mu? 

4. En çok ne yaparak anne yardım edersin? 

5. Farklı yiyeceklerin tadına bakmak hoşuna gitti mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 12. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Ellerim’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 33). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Çiçeğim’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 19) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Bil Bakalım’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın 

ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek 
durumu karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sonlandırır. 

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 
Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, o gün sınıfın belli köşelerine farklı dokularda (kaygan, pütürlü, yumuşak vb.) 
nesneler getirir ve farkındalık oluşturur. Bu nesneleri çocukların fark etmesini öngörür. Öğretmen, 

sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir. Serbest 
zaman etkinliğinden sonra öğrencilerle 1. fasikülün 33. sayfasının yönergeye uygun bir şekilde 

yapılması hedeflenir. Çocuklarla etkinlik üzerinde eşleştirme yapılır. Öğretmen, sınıftan yumuşak 

nesne ve pütürlü doku için birer nesnenin bulunmasını ister. Bu konuyla ilgili olarak sınıfa getirilen 

nesneler, öğretmenin konuyu daha da zenginleştirmesini sağlayacaktır. 
 

ÇİÇEĞİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara Sanat Dünyam kitabından s. 19, perforajlı yerinden koparılması yönergesi verilir. 
Sadece sapları çizilmiş ama henüz çiçek olmamış, çocuklarımızın maharetli elleri ile çizilmek için 

bekleyen bir sayfadır. Öğrenci, masalara parmak boyalarını yerleştirirken çocuklardan gözlerini 

kapatmalarını ister. Parmak uçlarını sanat etkinliği sayfasında gezdirmelerini ve nasıl bir çiçek 

tamamlayacaklarını hayal etmelerini ister. Dağıtılan parmak boyaları ile etkinliğin tamamlanması 
hedeflenir. Etkinliği biten öğrencinin sanat eseri, sergilenmek üzere panoya asılır. Artık sınıfın içi, mis 

gibi çiçek kokmaktadır. 
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BİL BAKALIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, öğrenilen şarkıların tekrarından sonra ‘Bil Bakalım’ adlı oyunu anlatır. Öğretmenin 

elinde kocaman bez bir torba vardır. Drama köşesinde bulunan bir eteğin ucu lastikle bağlanıp ters 

çevrilerek doku torbası oluşturulabilir ya da evden uygun bir kıyafet getirilebilir. Önce öğretmen, 
“Elindeki torbanın içinde ne olabilir?” diye sorar. Verilen cevaplar, bizim için önemlidir. Cevaplar 

alındıktan sonra her çocuğun bir nesneyi seçmesi istenir. Seçilen nesne hakkında sırayla sohbet edilir. 

Özellikleri, dokusu, ne işe yaradığı hakkında bilgi alışverişi yapılır. Sonra aynı dokudaki nesneler 

eşleştirilir. Eşleştirme bittikten sonra öğretmen, aynı gruptaki nesneleri sınıfın belli yerlerinde 
konumlandırır. ‘Yumuşak’ denince yumuşak nesnelere dokunulur; ‘pütürlü’ denince pütürlü nesnelere 

dokunulması amaçlanır. Şaşıran öğrenciler, oyundan uğurlanarak oyun devam ettirilir. 

 
KAVRAMLAR: Pütürlü- yumuşak 

SÖZCÜKLER: Doku, çiçek, sünger, buz kalıbı 

MATERYALLER: Bez torba, yumuşak, pütürlü bazı nesneler 
AİLE KATILIMI: ‘Doku’ oyunu evde de tekrar edilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Etrafımızda yumuşak başka hangi nesneler var? 

2. Başka pütürlü neler bulabiliriz? 

3. Sen yumuşak bir nesne olsan ne olmak istersin? 
4. Bulutlar sence yumuşak mı? 

5. Bulutlara elimizle dokunabilir miyiz? 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



99 
 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 13. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Sonbahar’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 34). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Sonbahar’ adlı şiir öğretilir, ‘Yaprak Baskısı’ sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Eğlenceli Bilim’ adlı keşif gezisi ve ardından da deney çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.) 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 
kurar. Soru cümlesi kurar.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve 

hayallerini söyler.) 
Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 

Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir 

yüksekliğe tırmanır.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 
kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları sıcak bir gülümseme ile karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onlara rehberlik eder. Bazen oyunlarına katılır ve onlarla 

sohbet eder. Sonra etkinlik masasına geçilir. Öğretmen, öğrencileriyle 1. fasikül s. 34’teki etkinliği 

amaca uygun yaptıktan sonra, öğrencileri mindere davet eder. 
 

SONBAHAR DRAMASI 

Öğretmen, gönüllü bir öğrencinin sınıfın ortasına gelmesini ister. Seçilen çocuk, sonbahar 
ağacı olacaktır. 3-4 öğrenciye, daldan düşen sonbahar yaprağı görevi verilir. Öğretmen, rüzgâr olur. 

Ağacın etrafında gezer, kollarını açıp ve üfleyerek rüzgâr sesi çıkarır. Her seferinde dokunduğu 

(yaprak olan) bir öğrenci, yere düşer hatta rüzgâr çok kuvvetli üfleyince yaprak yuvarlanarak ağaçtan 

epeyce uzaklaşır. Öğretmen, öğrencilerini alkışlarla yerlerine uğurlar. Gerekirse ‘Sonbahar’ draması 
tekrarlanır. Öğretmen, ‘Sonbahar’ şiirini önce kendi okur, şiir sonra hep birlikte birkaç kez tekrarlanır. 
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SONBAHAR  (ŞİİR/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Geldi işte sonbahar/ Döküldü yapraklar 
Yaza elveda dedik/ Sık sık yağar yağmurlar 

Sıcaklara göç etti kuşlar/ Çıktı kazaklar 

Dalda durur/ Sarı sarı mandalinalar 
Şiir, öğrencilerle birkaç kez tekrar edilir. 

 

EĞLENCELİ BİLİM (KEŞİF OYUNU) 

Öğretmen, öğrencilerine keşif zamanı olduğunu ve sonbaharda neler olduğunu araştırmak için 
okul bahçesinde bir inceleme gezisi yapacaklarını söyler. Öğrenciler, sıraya geçip bahçeye çıkarlar. 

Belirlenen sınırlar çerçevesinde serbestçe bir inceleme yapılır. Dikkat çeken taş, yaprak, ağaç kabuğu 

vb. nesneler sınıfa taşınır. Öğretmen, bulunan nesneleri çocuklarla birlikte mercekle inceleme ortamı 
oluşturur. Böylece deney çalışması da gerçekleştirilir. Değişiklikler hakkında sohbet edilir. 

 

YAPRAK BASKISI (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Toplanan kuru yapraklarla yaprak baskısı etkinliği yapılır. Ortaya çıkan sonuçlar sergilenir. 

 

KAVRAMLAR: Küçük-büyük, kuru 

SÖZCÜKLER: Sonbahar, yaprak, rüzgâr 
MATERYALLER: Taş, yaprak, ağaç kabuğu, mercek 

AİLE KATILIMI: Ailelerden ev ile okulumuz arasındaki ağaçları fark edip değişiklikleri çocuklarıyla 

birlikte incelemeleri istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sonbaharı seviyor musun? 
2. Sen bir mevsim olsan hangi mevsim olmak istersin? 

3. Sonbahar mevsiminde ağaçların yaprakları neden dökülür? 

4. Dökülen yapraklar sence ne oluyor? 
5. Sonbahar, sence hangi renktir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 14. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Ön-Arka’ ve ‘2’ çalışmalarının olduğu etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül s. 35-36). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Minik Fare’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 21) yapılır. ‘Serbest 

Hikâye’ etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: ‘Ön-Arka” oyunu oynatılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve 

hayallerini söyler.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 2:  Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 
kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik 

ve ritim eşliğinde dans eder.)  
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer.) 

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 

ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 
Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları 

yönlendirip gözlemler. Bazen onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince sınıf düzenlenip 

etkinlik masasına geçilir. Öğretmen, 1. fasikülün 35-36. sayfalarının yönergeye uygun biçimde 

yapılmasına rehberlik eder. 
 

MİNİK FARE (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen rehberliğinde, Sanat Dünyam kitabı s. 21, perforajlı yerinden kopartılır. Minik Fare 

etkinliği yapılır. Fare maketi parçaları, istenilen renkte boyanır. Fare resmi, kesik çizgiyle belirtilen 
yerlerden kesilir. Farenin kafası, belirtilen yerden huni şeklinde birleştirilir. Kafa, gövdeye yapıştırılır. 

Etkinliği biten çocuklar mindere davet edilir.  

 
SERBEST HİKÂYE 

Öğrenilen şarkıların tekrarından sonra, kitaplıktan seçilen bir hikâye kitabı okunabilir. 

Öğretmen tarafından hikâyenin okunmasından sonra hikâyedeki kişilerin özellikleri ve olaylar üzerine 

sohbet edilir. Hikâyeden sonra öğrencilerle oyun alanına geçilir. 
 

ÖN-ARKA (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, tüm öğrencilerin daire şeklinde toplanmalarına rehberlik eder. Minik ısınma 
hareketleri yapılır. Çocuklardan öğretmenin yaptığı hareketleri tekrar etmeleri istenir. Sonra öğretmen 

‘ön’ deyince çocuklardan önlerini, ‘arka’ deyince arkalarını dönmelerini ister Oyun, birkaç tur böyle 

gittikten sonra biraz daha zorlaşır. Öğretmen, iki kez ‘ön ön’ der; sonra iki kez ‘arka arka’ der. Oyunda 
şaşıran öğrenciler, sandalyede veya minderde dinlenmeye alınır. Gerek duyulursa oyun tekrar edilir. 

 

KAVRAMLAR: Ön-arka, 2 rakamı 

SÖZCÜKLER: Kuğu, saat, çamaşır makinesi, ceket 
MATERYALLER: Yapay tüy, kıvrılmış el işi kâğıdı 

AİLE KATILIMI: Ailelerden evde çocuklarıyla birlikte önünü ve arkasını görebildiğimiz nesneleri 

keşfetmeleri istenebilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Neyin önünü ve arkasını göremeyiz? 
2. Sen bir kuğu olmak ister miydin? 

3. Sence kuğular neyle beslenir? 

4. Çevremizde iki tane olan neler vardır? 
5. İkiz olmak ister miydin? 
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   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 15. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı:  Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Stem-a /Yapay Zekâ’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 37). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Farklı Dünya’ etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Yüzen Yumurta’ adlı deney yapılır. ‘Tavşanları Doyuralım’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.) 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

Kazanım 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 

ölçer. Ölçme sonucunu söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken nefesini doğru 

kullanır.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 
sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onlara rehberlik eder. İstekleri 

doğrultusunda çocukları yönlendirir ve gözlemler. Sonra etkinlik masasına geçilir. Öğretmen, 
çocuklara “Stem-a ne demektir? Daha önce bu kelimeyi duydun mu? Peki; fizik, matematik, uzay 

bilimleri, teknoloji okuryazarlığı ve mühendislik kelimelerinden hangisini duydun? Bu kelimeler sana 

ne çağrıştırıyor? Sence bu kartların hangisi matematik, hangisi uzay, hangisi mühendisliği anlatıyor?” 
sorularını sorar. (Konu ile ilgili kartlar, önceden hazırlanmıştır.) (Öğretmene Not: Stem-a 

etkinliklerine katılan ve uygulamaları deneyen çocuklar, pratik bilgi konusunda kendilerini 

yetiştirmekten de geri kalmıyorlar.) 1. fasikül s. 37’deki Stem-a/ Yapay Zekâ etkinliğine geçilir. 

Yönergeye uygun yapılır. 
SANAT ETKİNLİĞİ 
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Kraft kâğıda kocaman bir dünya çizilir. Çocuklarla beraber Stema konuları çizilerek veya dergilerden 

kesilip yapıştırılarak grup etkinliği yapılır. Bu etkinlikte (düğme, simli eva, karton parçaları, kumaş 
parçaları vb.) bazı nesneler, masaların üzerine de  konulabilir. Bu esnada hafif bir müzik, etkinliğe 

eşlik edebilir (bak. Öğretmen Ajandası). (Öğretmene Not: VERİ ADLANDIRMA: Stem-a konuları 

neden var? Senin yaşamında hangi Stem-a konusu var? Ailende bu alanda meslek sahibi olan birileri 
var mı?” gibi sorular sorulur. (Stem; fen bilimleri, teknoloji, mühendislik ve matematik sözcüklerinin 

baş harflerinden oluşan kısaltmadır. A ise, art kelimesinin kısaltılmışıdır ve sanatı, tasarımı ifade 

eder.) Bu kısım, daha çok soru sorulan bölümdür.) Konu pekiştirmesi yapılır. ÖLÇEKLENDİRME: 

“Stema konularına sence  başka neler eklenebilir? Sen Stema konularından en çok hangisini beğendin? 
Başka hangi özellikler eklemek isterdin?” gibi sorular sorulur. Sınıf içinde ölçeklendirme için alınan 

veriler, öğretmen tarafından tutulup grafik ya da somutlaştırılmış pano etkinliği olarak 

ölçeklendirilebilir. ÜRÜN ELDE ETME: “Ailene Stem-a bilgilerini öğretmek ister misin? Başka 
kime öğretmek istersin? Beraber bir stema kitapçığı hazırlamak ister misin?”  Sevgili öğretmenimiz! 

Ürün elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi ürün olarak görebiliriz. Elde 

edilen veriler öğretmen tarafından değerlendirilir.) Etkinliği biten öğrencilerle mindere geçilir. 
SANAT ETKİNLİĞİ 

Kraft kâğıda kocaman bir 2 rakamı çizilir. Rakamın içi boş şekilde çizilir. Grup etkinliği 

yapılır. Bu etkinlikte (düğme, simli eva, karton parçaları, kumaş parçaları vb.) bazı nesneler, masaların 

üzerine konur. Rakamın içinin doldurulması yönergesi verilir. Bu esnada hafif bir müzik, etkinliğe 
eşlik edebilir (bak. Öğretmen Ajandası). Etkinliği biten öğrencilerle mindere geçilir ve öğretmen ‘Mini 

Mini Birler’ tekerlemesini söyler. Çocukların da tekrar etmesi beklenir. 

YÜZEN YUMURTA (DENEY ETKİNLİĞİ) 
Masada bir miktar tuz, iki bardak su ve iki adet yumurta bulunmaktadır. Öğretmen, yarım 

bardak suyun içine 9 çay kaşığı tuz koyup karıştırır. Diğer yarım bardak suyun içine ise bir şey 

konulmaz. Tuzlu suyun ve saf suyun içine yumurta konulur. Daha sonra yumurtalar, hep birlikte 

gözlemlenir. Tuzlu sudaki yumurtanın suyun üzerinde kaldığı, saf su içindeki yumurtanın ise battığı 
gözlemlenir. Deneyin nedenleri ve sonuçları hakkında sohbet edilir. Öğretmen, deniz suyunun da tuzlu 

olduğunu ve bu sayede suyun üzerinde cisimlerin batmadan durabildiğini açıklar. 

 
TAVŞANLARI DOYURALIM / OYUN ETKİNLİĞİ  

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Oyun alanında ağzı açık, karın kısmı ise düğmeli 

tavşan maketleri vardır. (Drama köşesinden kıyafet de olabilir.) Öğretmen, çocuklara müsvedde 
kâğıtları ve turuncu renk keçeli kalemlerini dağıtır. Çocuklarla müsvedde kağıtlar turuncu renge 

boyanır (havuç yapılır). Daha sonra sayışma yoluyla sınıf iki gruba ayrılır. Rafya ile hazırlanmış yere 

grupların sıra hâlinde geçmeleri istenir. Öğretmen, çocuklara “Havuçları plastik kaşık ile tavşanın 

ağzına kadar taşıyalım mı? Yoksa tavşanın ağzına havuçları bulunduğumuz yerden atalım mı?” gibi 
sorular yöneltir. Çocuklarla ortak bir karar verilir. (Ortak karara varılamazsa oyun iki türlü de 

oynanabilir.) Çocuklarla tavşanın karnını doyurmak için plastik kaşık ile havuç taşıma yarışı yapılır. 

Hangi grubun daha çok havuç taşıdığını öğrenmek için tavşanın karnındaki düğmeler açılarak bakılır. 
Öğretmen rehberliğinde eğlenceli bir oyun oynanır.  

KAVRAMLAR: Turuncu 

SÖZCÜKLER: Tuzlu su, yumurta, stema, fen bilimleri, teknoloji, mühendislik ve matematik 
MATERYALLER: Düğme, simli eva, karton parçaları, kumaş parçaları, yumurta, tuz, bardak 

AİLE KATILIMI: Ailelerden evde aynı nesneden 2 tane olan nesneleri gruplamaları istenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Vücudumuzda iki tane olan organlarımız hangileridir? 

2. Gemiler, sence nasıl yüzer? 
3. Denizin suyunu tattın mı? Tadı nasıldı? 

4. Stem-a konularını öğrenmek, sence zor muydu? 

5. Öğrenirken keyif aldın mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 16. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Sanat ve Ünlüleri Tanıyalım’ etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül s. 38-39). ‘Neşeli 
Bilmeceler’ adlı Türkçe etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Gölgeyi Keşfet’ adlı sanat çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Marş’ oyunu oynatılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler. 

Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. 
Nesne/varlığın sesini söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/varlığın kullanım 

amaçlarını söyler.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)  

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar.)  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.  

Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, farkındalık oluşturmak için sınıfın panosuna Türk bayrağı ve İstiklal Marşı’nı asar. 
Sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir. Serbest 

zaman etkinliğinden sonra sınıf derlenip toplanır. Bugün yapılacak etkinlikler için ön hazırlık yapılır. 

Öğrencilerle masa başında 1. fasikülün 38 ve 39. sayfaları düşünülerek, eğlenilerek ve öğrenilerek 
yönergelerle yapılır. 

 



106 
 

GÖLGEYİ KEŞFET (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara bir A4 kâğıdı gösterir. Çocuklardan bu kâğıt boyutunda sınıftan en 
sevdikleri bir oyuncağı veya nesneyi seçmelerini ister. Seçilen nesneler ya da oyuncaklar, beyaz A4 

kâğıda yerleştirilir. Öğretmen, önce “Bunlarla ne yapılabilir?” diye soru yöneltir. Alınan cevaplardan 

sonra bir fener eşliğinde masanın bir kenarından oyuncağın gölgesini kâğıda yansımasını sağlar. Çıkan 
gölgenin çizim çalışması yapılarak etkinlik tamamlanmış olur. Küçük sanatçılarımız, mindere davet 

edilir; öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. 

 

NEŞELİ BİLMECELER (TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ) 
 

Öğretmen, birkaç bilmece sorar. “Bize ışık verir/ Sonra erir (MUM);  Ağzı var odun yutar/ 

Bacası var duman tüter (SOBA);  İki kapaklı, çok yapraklı, içinde bilgi saklı (KİTAP) 
Bilmecelerden sonra İstiklal Marşı’nın ilk iki kıtası tekrar edilir. 

 

MARŞ OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Hep birlikte oyun etkinliği için sınıfın en rahat köşesine geçilir. Öğretmen, daire olunmasını 

ister. Oyuna geçilir. Öğretmen, İstiklal Marşı’nda geçen bazı kelimeleri sınıf içindeki öğrencilere pay 

eder. Bayrak, yıldız, çatma, korkma, sönmez, al vb… Öğretmen, herkese bir kelime dağıtır. Herkes 

yan yana sıra olur. Öğretmen, hangi kelimeyi söylerse söylediği adım kadar ileri çıkmasını ister. 
Öğretmen “Bayrak 3 adım ileri, yıldız 4 adım ileri, çatma 2 adım geri!” gibi ifadelerle oyunu 

yönlendirir. Hedef çizgiye ilk kim ulaşırsa oyunu o kazanmış olur (bak. Öğretmen Ajandası). 

 
KAVRAMLAR: Daire, ileri- geri 

SÖZCÜKLER: Şair, İstiklal Marşı, şiir, marş, mum, soba 

MATERYALLER: Fener, oyuncak 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte yüksek sesle İstiklal Marşı okumaları istenir. 
Çocuklarının güzel vatanımızla ilgili kendi şiirlerini yazmaları ya da güzel bir resim yapmaları 

konusunda onlara rehberlik yapmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. İstiklal Marşı’mızın şairi kimdir? 
2. İstiklal Marşı’nı dinlerken neler hissediyorsun? 

3. Sen bu güzel vatanımızla ilgili şiir yazmak ister miydin? 

4. Fenerle resim yapmaktan keyif aldın mı? 

5. Fener kullanarak başka nasıl bir etkinlik yapılabilir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 17. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı:  Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘İskeletimiz’ etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül s. 40). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Bay İskelet’ adlı sanat çalışması yapılır. ‘Ali ve Köpeği’ adlı hikâye anlatılır. 

Oyun Zamanı: ‘Çemberin İçindeki Balonları Al, Heykel Ol’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. (Ertesi gün için 

öğretmen, öğrencilerinden ‘Sevimli Fil’ etkinliğinde kullanmak için bir çorap getirmelerini ister.) 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 

Kazanım 14:  Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 

Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik 
malzemelerle bağlar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem 

kontrolünü sağlar.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini yıkar.)  
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.)  
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onlara rehberlik eder. İstekleri 
doğrultusunda çocukları yönlendirir ve gözlemler. Ara sıra oyunlarına katılır ve onlarla sohbet eder. 

Serbest zaman etkinliği bitince sınıf düzenlenir. Sonra etkinlik masasına geçilir. Burada 1. fasikül s. 
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40, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinliği biten öğrencilerle grup etkinliği olarak sınıfın ortasına 

hep birlikte geçilir. 
 

BAY İSKELET (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, iki adet büyük kraft kâğıdı koli bandı ile birleştirir. Seçilen bir öğrenci, kâğıdın 
ortasına yatırılır. Kalın uçlu bir kalem ile iskeletin kaba hattı çizilir. Daha sonra etkinlik kitabında 

öğrendiğimiz bölümleri boyalarla kısım kısım yerleştirilir. Ortaya çıkan iskelete hep birlikte isim 

verilir. Sınıfın içinde sergilenir. Sergi bitince öğrenciler, mindere davet edilir. Önce öğrenilen 

şarkıların tekrarı yapılır. Ardından öğretmen ‘Ali ve Köpeği’ adlı hikâyeyi anlatmaya başlar. 
 

ALİ VE KÖPEĞİ (HİKÂYE / TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Ali ve köpeği Şefkat, sabah yürüyüşüne çıkmıştı. Ali fırsat buldukça köpeği Şefkat’le mutlaka 
yürüyüşe çıkardı. Çünkü ikisi de bu etkinliği çok seviyordu. Şefkat, ıhlamur ağacının altına geldiğinde 

hep toprağı eşelerdi. O gün de aynı şeyi yapmıştı. Sonra mahalledeki fırından ekmek alıp eve 

dönerlerdi. O gün de ekmek alıp döneceklerdi. Fakat fırına girerken, yaşlı bir teyzenin elindeki 
poşetlerle zor yürüdüğünü gördüler. Ali ve Şefkat, hızlı adımlarla yürüyüp yaşlı teyzeye yetişti. Ali 

saygıyla eğilip “İzin verirseniz size yardım edebilir miyim?” deyip yaşlı teyzenin poşetlerini aldı. 

Teyze gülümseyip teşekkür etti.  Ali, teyzenin gideceği yeri öğrenip Şefkat’le birlikte teyzenin evine 

kadar ona eşlik etti. Emine Teyze, çok memnun olmuştu. Ali’ye ve tatlı köpeği Şefkat’e yaptığı bu 
iyilik için tekrar teşekkür etti. Ali ve köpeği, birine yardım etmenin mutluluğu ile evlerine döndü. 

Ali’nin annesi “Hoş geldin yavrum! Fakat neden ekmek almadın?” diye sordu. Ali biraz şaşkın, biraz 

da mahcup ama mutlu bir şekilde neden ekmek almayı unuttuğunu annesine anlattı. Şefkat ise çok 
susadığı için su kabından suyunu içti. 

Hikâye, böylece sona erer. Öğretmen, hikâye bitiminde öğrencilerine “Ali, köpeği ile yürüyüşe 

çıktığına göre kaç yaşında olabilir? Senin köpeğin var mı? Sen hiç ıhlamur ağacı gördün mü? Ali ve 

köpeği, neden mutlu oldu? Ekmek almayı neden unuttular?” gibi sorular sorar. Çocuklardan gelen 
cevaplardan hareketle kısa bir sohbet yapılır. (Sohbette ‘sabah, yaşlı’ kavramlarına vurgu yapılır.) 

 

ÇEMBERİN İÇİNDEKİ BALONLARI AL HEYKEL OL  / OYUN ETKİNLİĞİ  
Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Sınıfın ortasına daha önceden rafya 

(mümkünse tebeşir) ile çember çizilmiştir. Çemberin içine renkli balonlar yerleştirilir. (Balonlar 

çocuklarla birlikte şişirilebilir.) Çocuklara müzik eşliğinde çemberin dışında dans etmeleri yönergesi 
verilir. Müzik durduğunda çemberin içine girerek bir balon almaları ve heykel gibi kıpırdamadan 

durmaları istenir. Tekrar müzik başladığında ise çemberin dışına balonlarını bırakarak çıkıp dans 

edecekleri bilgisi verilir. Yönergeler hızlı ve karışık şekilde verilerek çocukların dikkatleri 

güçlendirilmeye çalışılır. Öğretmen rehberliğinde çocuklarla keyifli bir oyun oynanır . 
KAVRAMLAR: Sabah, yaşlı 

SÖZCÜKLER: Kemik, iskelet 

MATERYALLER: Kraft kâğıt, tahta kalemi 
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocukların anne babalarına hangi konularda yardım edebilecekleri 

konusunda çocuklarıyla sohbet etmeleri istenebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen hiç büyüklerine yardım ediyor musun? 

2. Bir kimseye yardım ettiğinizde neler hissediyorsunuz? 
3. Sence kemiklerimiz nasıl büyüyor? 

4. Bir köpeğin olmasını ister miydin? Niçin? 
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              TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 18. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Ağır-Hafif’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 41). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Sevimli Fil’ adlı sanat çalışması (Sanat Dünyam kitabı s. 23) yapılır. ‘Davul Demiş 

ki’ adlı şarkı öğretilir (müzik etkinliği). 

Oyun Zamanı: ‘Yönergeyi Dinle, Renklere Uygun Karelere Zıpla’ adlı oyun oynanır. ‘Fasulye’ adlı 
deney çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne / varlıkları 

kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Konuşmayı başlatır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini 
söyler.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 
kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)  

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları samimi bir gülümseme ile karşılar. Çocukları oynamak 
istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. Bazen oyunlarına katılır, sohbet eder. 

Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, masalara davet edilir. Etkinlik masasına geçilerek 

öğrencilerle 1. fasikül s. 41, yönergeye uygun biçimde yapılır.  
 

SEVİMLİ FİL (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Sanat Dünyam kitabı s. 23, perforajlı yerinden koparılır. Fil resmi, istenilen renklerde boyanır; 

noktalı yerlerden makas yardımı ile kesilir. Öğretmen, evden getirilen çorapları öğrencilerin ellerine 
geçirmelerini ister. Kesilen yuvarlaktan çoraplı eller geçirilir ve ‘Sevimli Fil’ etkinliği bitirilir. 

Gerekirse filler konuşturulabilir. 
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Öğretmen, öğrencileri minderlere davet eder. Öğrenilen şarkıların tekrarından sonra öğretmen, 

yeni şarkıyı (Davul Demiş ki) öğretir. 
 

DAVUL DEMİŞ Kİ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Davul demiş ki: “Gezmeye gidelim, gezmeye gidelim” 
Keman demiş ki: “Beni de götürün, beni de götürün” 

Zurna demiş ki: “Ben de ben de ben de ben de” 

Tef demiş ki: “Hep birlikte birlikte, hep birlikte birlikte” 

Şarkı, birkaç kez daha tekrar edilir. 
 

YÖNERGEYİ DİNLE, RENKLERE UYGUN KARELERE ZIPLA (OYUN ETKİNLİĞİ)  

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Sınıf halısına kırmızı, sarı, mavi, mor, yeşil 
renk nesnelerin resimlerinin bulunduğu (sebze ve meyve resimleri de olabilir) kareler karışık hâlde 

serpiştirilir. Karelerde bulunan nesnelerin rengine uygun toplar, öğretmen tarafından karelerin 

kenarına yerleştirilir. Sayışma yoluyla sınıf, iki gruba ayrılır. Öğretmen, iki gruptan da lider seçer. 
Seçilen lider, öğretmenin verdiği görsel kartlarla arkadaşlarına yönerge verecektir. Örnek: “Kırmızı 

renk arabanın olduğu kareye bas ve kırmızı topu sepetine koy; sarı renk limonun olduğu resme zıpla, 

sarı topu sepetine koy.” Öğretmen tarafından müzik açılır. Lider olan çocuk, arkadaşının elindeki 

görsel kartlardaki yönergesini dinleyerek karelerin içinde hareket eder. Sepetine en çok top koyan grup 
birinci olacaktır. Oyun, önce öğretmen tarafından çocuklara gösterilir. Çocukların ilgileri 

doğrultusunda devam ettirilir.  

 
DENEY ÇALIŞMASI (FASULYE) 

Deney çalışması için öğretmen, öğrencileri masalara davet eder. Her öğrenciye plastik şeffaf 

bardak, biraz pamuk ve 5-6 adet kuru fasulye dağıtır. Sırası ile bir miktar pamuk, fasulye ve yine bir 

miktar pamuk, bardağın içine konulur.  En son bir miktar su dökülüp çocukların isimleri yazılıp ışık 
alan bir yere yerleştirilir. Süreç, hep birlikte gözlemlenir. 

 

KAVRAMLAR: Ağır- hafif, şişman-zayıf 
SÖZCÜKLER: Fil, fasulye, sürahi, lahana 

MATERYALLER: Makas, çorap, plastik şeffaf bardak, pamuk, kuru fasulye 

AİLE KATILIMI: Ailelerden fasulye deneyini evde çocuklarıyla birlikte yapmaları istenebilir. Süreç 
birlikte takip edilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Evinizde yetişen bitki var mı? 

2. Senin bir bitkin olsa adı ne olurdu? 

3. Bitkilerinizi kim suluyor? 
4. Sence en ağır hayvan hangisi olabilir? 

5. Sınıfımızda en hafif nesneyi bulalım mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 19. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı:  Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Açık-Kapalı” ve ‘Harika Dünyam’ etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül s. 42-43). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Şelale’ adlı sanat çalışması yapılır (grup etkinliği). ‘Utangaç Ayı Monti’ adlı hikâye 

anlatılır. 

Oyun Zamanı: ‘Açık-Kapalı’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 
rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın sesini 

söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 
söyler. Sesin özelliğini söyler.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.)   
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 
Kazanım 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.)  
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri 

kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Bu konuda çocuklara rehberlik 
eder. Bazen oyunlarına katılarak onlarla sohbet eder. Sonra etkinlik masasına geçilir. Öğretmen 

rehberliğinde, öğrencilerle etkinlik masasında 1. fasikül 42 ve 43. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. 

 
ŞELALE (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla sınıfın ortasına geçilir. Öğretmen, kraft kâğıdı ya da fon kartonunu duvara 

yapıştırır. Öğrencilere de bir miktar alüminyum folyo dağıtılır. Folyolar, duvardaki kraft kâğıdın 

üzerine gelişigüzel yapıştırılır; böylece şelalenin su kısmı tamamlanmış olur. Minik taş varsa altlarına 
yapıştırılır veya kâğıttan yapılabilir. Çocuklardan “Taş olarak ne yapabiliriz?” diye fikir alınır. Daha 
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sonra etkinlik “Sen şelalemizde daha neler olmasını istiyorsun?” yönlendirici sorusu ile devam ettirilir. 

Son olarak şelalemize isim verilir. Etkinlik bitiminde öğrenciler, mindere yönlendirilir. 
 

UTANGAÇ AYI MONTİ (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğrenilen şarkıların tekrarından sonra öğretmen, çocuklara hikâye okuyacağı bilgisini verir. 
Çocuklar, daire şeklinde oturur. Öğretmen, hikâyeye geçmeden önce çocuklara birkaç bilmece sorar. 

“Sıra sıra odalar, birbirini kovalar (TREN); Karada bayılır, suda ayılır (BALIK); Yeşil mantolu, 

kırmızı elbiseli, siyah düğmeli (KARPUZ). 

Bilmecelerden sonra öğretmen, ‘Utangaç Ayı Monti’  (DuncanBeedie, Çev.: Ali Berktay, İş 
Bankası Kültür Yayınları, 2017) adlı kitabı okur. Kitap bittikten sonra kitap hakkında sohbet edilir. 

 

AÇIK-KAPALI (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğrenciler, oyun köşesine davet edilir. Öğretmen, ‘Açık-Kapalı’ oyununa geçiş yapar. Açık- 

Kapalı oyununda yönerge çok basittir. Sınıfta bir ebe seçilir ve sınıfın dışına çıkartılır ya da arkasına 

dönük en uç köşeye alınır. Kalan öğrencilere öğretmen “Neyi açalım, neyi kapatalım?” diye sorar. 
Dolap kapağı açılabilir, öğrenciler kollarını kapatıp köşeye oturabilir. Birkaç makas, masada ağzı açık 

bırakılabilir ya da keçeli kalemler kapalı masaya bırakılabilir. Ebe içeri girince hep birlikte “Neler 

açık, neler kapalı?” diye sorulur. Ebeden “açık dolap kapağı” ya da “kolları kapalı arkadaşım” diye 

bulması istenilir. Oyun, bu şekilde diğer öğrencilerle devam eder. Etkinliğe katılmak istemeyen 
öğrenciler zorlanmaz; kendi ilgileri ve yetenekleri doğrultusunda özgür bırakılır. 

 

KAVRAMLAR: Açık- kapalı 
SÖZCÜKLER: Angel Şelalesi, dürbün, tencere, buzdolabı, ocak 

MATERYALLER: Kraft kâğıt, alüminyum folyo, makas 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde dünya haritasında Angel Şelalesi’nin yerinin 

bulunup doğal güzellikler hakkında sohbet etmeleri istenebilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Hiç şelale gördünüz mü? 

2. Dürbünle daha önce nereye baktın? 

3. Yıldızları daha yakından görmek ister misin? 
4. Sence en güzel manzara neresi? 

5. Daha önce kapalı olduğu için üzüldüğün bir şey oldu mu? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 20. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: Cumhuriyet Bayramı hakkında sohbet edilir. Cumhuriyet konulu hikâye okunur. 
Cumhuriyet adlı şiir okunur. ‘Akciğerlerimiz’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 44). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Çam Ağacı’ adlı sanat çalışması yapılır (grup etkinliği). ‘Ağaç’ draması yapılır. 

‘Orman’ adlı şarkı öğrenilir. 
Oyun Zamanı: ‘Balon’ adlı oyun oynanır. ‘Eğlenceli Bilim’ adlı deney yapılır ve cumhuriyet 

döneminde bilimin gelişmesine dair sohbet edilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.)  

Kazanım 5:  Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 

Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler.) 

Kazanım 21: Atatürk’ü tanır. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. 
Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar. Atatürk’ün 

değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği 

yeniliklerin önemini söyler.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arası 

benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
 SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. 

Fiziksel özelliklerini söyler.) 
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları sıcak bir gülümseme ile karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir. Serbest 

zaman etkinliği bitince sınıf düzenlenir.  
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Öğrenme merkezlerinde bugün bazı değişiklikler vardır. Öğretmen, bu değişikliklerin ne olduğunu 

çocuklara sorar ve dikkatlerini çeker. “29 Ekim, niçin önemli bir gün? Bunun sebebini bilen var mı?” 

diye sorar. Alınan yanıtlardan sonra 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı hakkında öğretmen bilgi verir: “29 
Ekim’de Cumhuriyet ilan edilmiştir. Cumhuriyet Bayramı,, en büyük millî bayramımızdır. 29 Ekim’de 

okullar ve resmî kurumlar tatil edilir. Bu bayram, tüm ülkede büyük bir coşkuyla kutlanır. Bu sebeple 
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kendi bayraklarımızı hazırlamak için sizleri etkinlik masalarına davet ediyorum.” der. Dün- bugün- 

yarın kavramlarına vurgu yapılır. (Öğretmen, Cumhuriyet Bayramı 1923’te Pazar gününe denk geldiği 
için kutlamayı Cuma günü veya pazartesi günü yapabilir.) Etkinlik masalarında 1. fasikül s. 44, 

yönergeye uygun yapılır. 

 
HİKÂYE ETKİNLİĞİ 

Öğretmen, sınıf kitaplığından cumhuriyet konulu bir hikâye kitabı seçerek çocuklara okur. 

Hikâyenin okunmasından sonra cumhuriyetin özellikleri, bize kattığı değerler üzerine sohbet edilir. 

Öğrenilen şarkıların da tekrarı yapılır. 
 

CUMHURİYET (ŞİİR ETKİNLİĞİ) 

 B. Kemal Çağlar’ın ‘Cumhuriyet’ adlı şiiri dinlenir, okunur: 
“Gönül verdik/ Sana erdik/ Ey hürriyet, Cumhuriyet/ Herkes sever/ Seni över. 

Ey hürriyet, Cumhuriyet/ Canımızdasın, Kanımızdasın/ Ey hürriyet, Cumhuriyet.”  

 
ÇAM AĞACI (SANAT ETKİNLİĞİ- GRUP ÇALIŞMASI) 

Öğretmen, sınıfa önceden getirdiği kuru dalları (veya kuru dal bulunamazsa kraft kâğıda 

çizilmiş dal çalışmasını) kraft kâğıt üzerine yapıştırır. Çocuklara plastik tabak dağıtılır. İçine yeşil 

renkte parmak boyası sıkılır. Öğretmen, çocukların avuçlarını ve parmaklarını tamamen tabağın 
içindeki yeşil boyaya batırmalarını söyler. Eli boyalı çocukların dallardaki uygun yere elinin izini 

yapıştırmasını söyler. Böylece çam ağacı tamamlanmış olur. Etkinlik bitince sergilenir. 

 
AĞAÇ (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Elleri yıkanan öğrenciler, mindere geçer. Öğretmen, drama yöntemi ile “İşte benim mis kokulu 

ağaçlarım!” deyip öğrencilerini gösterir. Her öğrenciye ne ağacı olduğunu sorar. Öğretmen, bu arada 

daldan dala uçan bir kuştur. Sırayla tüm ağaçları gezer. Kimisinin üzerinde uyur, kimi ağaçta da 
karnını doyurur. Hem ağaç bilgimiz artar hem de güzel bir drama çalışması yapılmış olur. Ağaçlar, 

tekrar minderde oturur; öğretmen, ‘Orman’ şarkısını söyler. Sonra hep birlikte şarkı tekrar edilir. 

 
ORMAN ŞARKISI 

“Tohumlar fidana/ Fidanlar ağaca/ Ağaçlar ormana/ Dönmeli yurdumda 

Yuvadır kuşlara/ Örtüdür toprağa/ Can verir doğaya/ Ormanlar yurdumda” 
 Öğretmen, Cumhuriyet ile ilgili bir şarkı da dinletir. 

 

EĞLENCELİ BİLİM 

Öğretmen, iki balonu, iki pipetin ucuna sıkıca bağlar. Pipetlere üfleyerek balonları şişirir. 
Tıpkı akciğerlerimizde balonlar gibi temiz havayla çalışması hakkında sohbet edilir, örnek gösterilir. 

Ellerimiz, akciğerlerimizin üzerine konulur ve derin bir nefes alınır. Sonra hep birlikte 

akciğerlerimizin genişlemesi gözlemlenir. Gerekirse görsel kaynaklardan da yararlanılabilir. 
Cumhuriyet döneminde bilimin gelişmesine dair sohbet edilir. 

 

KAVRAMLAR: Cumhuriyet Bayramı, kirli-temiz 
SÖZCÜKLER: 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı, tohum, orman, fidan, akciğer 

MATERYALLER: Kraft kâğıt, kuru dallar, parmak boyası, balon, pipet 

AİLE KATILIMI: Ailelerden Cumhuriyet Bayramı’nı evde coşkuyla kutlamaları istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Cumhuriyet Bayramı, hangi gündür? 
2. Cumhuriyetimizi kim kurmuştur? 

3. Akciğerlerimizi nasıl koruruz? 

4. Sen hiç ormana gittin mi? 

5. Ağaçları neden korumalı ve çoğaltmalıyız? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 21. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı:  Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Midemiz’ ve ‘Spor Okulumuz’ etkinlikleri yapılır (1. fasikül s. 45-46). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Sağlıklı Mide’ adlı sanat çalışması yapılır (grup etkinliği).  ‘Fazlası Zarar’ adlı 

hikâye anlatılır. 

Oyun Zamanı: ‘Spor Yapan Sudoku’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: (Yarının etkinliği için beş adet kabuklu ceviz istenir.) İlgili hazırlıklar tamamlanıp 

çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.)  

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.  
Konuşurken / şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)  

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Başladığı işi zamanında 

bitirmek için çaba gösterir.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Engelin üzerinden atlar.) 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar Durma 

ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları sıcak bir gülümseme ile karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir. Bazen 
oyunlarına katılır, çocuklarla sohbet eder. Daha sonra öğretmen rehberliğinde, etkinlik masasında 1. 

fasikülün 45 ve 46. sayfaları yönergeye uygun yapılır. 

Öğretmen, öğrencilere “Çocuklar! Sağlığımız, niçin önemli? Sağlığımızı nasıl koruyabiliriz? 

Sağlığımıza hangi yiyecekler zararlıdır? Hangi yiyecekleri tüketmek, daha faydalı?” gibi sorular 
yöneltir. Sonra sporun öneminden, yararlı ve zararlı yiyeceklerden bahseder. Sınıfa önceden getirdiği 

kutuyu çocuklara gösterir. Kutudaki yararlı ve zararlı yiyecek resimleri, ambalajlar ve spor aletleri 

görselleri, öğretmen rehberliğinde incelenir. 
 

BEYİN FIRTINASI ve OYUN ETKİNLİĞİ 

Öğretmen, çocuklara çok yemek yemenin midemizi yorduğunu söyler. Bu yüzden midenin bir 

kısmını yiyecek için, bir kısmını su için, bir kısmını da hava almak için ayırmamız gerektiğini söyler. 
Sonra mide resmini duvara ya da tahtaya asar. İki grup oluşturur. Zararlı ve yararlı yiyecek resimleri, 

isimleri söylenerek mide resminin üzerine yapıştırılır. Öğretmen, çocuklara yapışkanlı mutlu ve üzgün 
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yüz ifadeleri dağıtır. Hangi resme uygun olabileceğini bulup yapıştırmalarını ister. Yararlı yiyeceklere 

gülen yüz, zararlı yiyeceklere ise üzgün yüz ifadeleri yapıştırılır. Öğretmen, çocukları masalara davet 
eder. Tahtada asılı mide resminin aynısını çocuklara dağıtır. Üzerinde yararlı ve zararlı yiyeceklerin 

resmi vardır. Zararlı yiyecekleri mavi renge, yararlı yiyecekleri sarıya boyamaları yönergesini verir. 

 
FAZLASI ZARAR (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, hikâye saati için çocukları yarım daire şeklinde oturmaları için yönlendirir. ‘Fazlası 

Zarar’ adlı hikâyeyi anlatmaya başlar: 

Efe, yemek yemeyi çok seven bir çocukmuş. Üstelik abur cubur yemeye de bayılırmış. Sabah 
kahvaltısında bile çikolata yemeyi ihmal etmez, annesi ve babasının uyarılarını da dinlemezmiş. 

Üstelik fazla yemek yediği için de kilo alıyormuş. Bu sebeple hareketleri de yavaşlıyormuş. Bu durum 

Efe’yi çok mutsuz etse de ihtiyacından fazlaca yemek yemeyi ve abur cubur yemeyi çok seviyormuş. 
Bir gün Efe çok şiddetli bir karın ağrısı ile uyanmış. Annesi ve babası Efe’yi doktora götürmüş. 

Doktor, Efe’ye fazla yemek yediği ve çok zararlı yiyecekler tükettiği için midesinin yorulup 

zorlandığını söylemiş. Efe, ihtiyacından fazla yemek yediği ve zararlı beslendiği için çok pişman 
olmuş. Doktor, Efe’ye yararlı yiyeceklerden oluşan bir liste hazırlamış. Kilo vermesi için ve sağlığını 

koruması için de spor yapması gerektiğini söylemiş.  Efe doktora söz vermiş… Artık dikkatli 

besleniyor ve spor yapıyormuş. 

Öğretmen, çocuklara dönerek “Efe nasıl yemek yiyordu? Çok fazla yemek yediği için Efe’ye 
ne oldu? Zararlı şeyler yediği için Efe’nin midesine ne oldu? Sizce Efe spor olarak ne yapmış 

olabilir?” gibi soruları çocuklara yöneltir. Çocuklardan gelen düşünceleri dinler. 

 
SPOR YAPAN SUDOKU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, yere tebeşirle büyük bir saha çizer (bk. Öğretmen Ajandası). Çocuklara birazdan 

‘Spor Aletleri ile Sudoku’ adlı oyunu oynayacaklarının bilgisini verir. Çocuklara spor yapmanın 

vücudumuz için öneminden, yararından bahseder. “Spor yapmak vücudumuzu güçlendirir, bize 
canlılık kazandırır ve çok eğlencelidir.” diye bilgilendirir. Çocuklara “Hoşlanarak yaptığınız bir spor 

var mı? Bildiğiniz başka spor dalları var mı? Top ile oynanan hangi sporlar var?” gibi sorular sorar. 

Öğretmen, çocuklara spor aletleri ile sudoku oynayacaklarını söyler. Halıda bulunan sudokunun 
üzerindeki spor aletlerini çocuklardan incelemelerini ister. “Her satır ve sütuna gelmesi gereken 

resimleri dikkatlice inceleyelim ve boşluklara gelmesi gereken uygun resimleri yerleştirip sudokuyu 

tamamlayalım.” der; öğrencilere rehberlik eder. (Sudoku, dokuz kareden oluşur. Her kareye başka bir 
spor aleti gelen, basit bir mantık oluşturulur. Tenis raketi, bisiklet, futbol topu vb. resimler olabilir. 

Boşluğa gelecek spor aleti bulunup yerleştirilir.) Oyun, sırayla devam ettirilir. 

 

KAVRAMLAR: Renk (sarı, mavi ), duygu (mutlu-üzgün), yararlı-zararlı 
SÖZCÜKLER: Doktor, hasta, spor, futbol, top, abur cubur, yiyecek 

MATERYALLER: Mide resmi, yararlı-zararlı yiyecek resimleri, spor aletlerinin resimleri 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte markette bulunan yiyecekleri yararlı- zararlı olarak 
gruplamaları, bu konuda konuşmaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Zararlı yiyecekleri yersek vücudumuzda neler olur? 

2. Evde market alışverişini kim yapıyor? 

3. Sen marketten en çok hangi yiyecekleri almayı seviyorsun? 
4. Hangi spor dallarını seviyorsun? 

5. İç spor salonunda spor yaptın mı? 

6. Sence en zevkli spor hangisi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: EKİM 22. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Beynimiz’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 47). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Beynim’ adlı sanat çalışması yapılır (grup etkinliği). ‘Beynimiz Tıpkı Bir Ceviz’ 

adlı hikâye anlatılır. 

Oyun Zamanı: ‘Renkleri Gruplayalım’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve 

hayallerini söyler.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle 

ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.  
Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer 

alır.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir.)  

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. Öğrencilerle etkinlik masasında 1. fasikül s. 47, yönergeye uygun şekilde 

yapılır. Etkinliği biten çocukları öğretmen, mindere davet eder. ‘Beynimiz Tıpkı Bir Ceviz’ adlı 
hikâyeyi anlatmaya başlar. 

 

BEYNİMİZ TIPKI BİR CEVİZ (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

O gün Elif, sınıfta dün akşam, televizyondaki bir sağlık programında gördüğü insan 
vücudunun aynısını görür. Bir şey dikkatini çeker. İnsan vücudundaki organların aynısının sınıftaki 

makette de olduğunu fark eder. Elif, maketin organlarını incelemeye başlar. Ancak Elif’in dikkatini 
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çeken başka bir şey vardır. Maketin başında tıpkı cevize benzeyen bir şey bulunuyordur. Elif, maketi 

meraklı meraklı incelerken öğretmeni Elif’in yanına gelir ve ona ne yaptığını sorar. Elif, öğretmenine 
“Ben dün akşam organlarımızı televizyonda makette gördüm öğretmenim. Fakat bu maketin başında 

ceviz var.” der. Öğretmeni de Elif’e onun beynimiz olduğunu ve şeklinin tıpkı cevize benzediğini 

söyler. “Beynimizin daha sağlıklı ve güçlü olması için de; ceviz, balık, et, yumurta tüketmeliyiz.” diye 
ekler. Ayrıca beynimizi daha da güçlendirmek için kitap okumalı ve beynimize iyi gelecek eşleştirme 

ve gruplandırma oyunlarını da oynamamız gerekir.” diye keyifli bir sohbet eder. Elif, öğretmeninden 

aldığı bu güzel bilgileri herkese anlatmak için sabırsızlanır. Çünkü beynimiz çok önemlidir… 

Öğretmen, anlattığı hikâye ile ilgili birkaç soru sorar ve cevapları alınır. 
 

CEVİZ ETKİNLİĞİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklardan etkinlik masalarına geçmelerini ister. Bir gün önceden velilerden ceviz 
istenmiştir. Etkinlik masasında bulunan cevizler ile beyin resmini tamamlayacaklarını söyler. 

Öğretmen, kraft kâğıda beyin resmi çizer ve ceviz kabukları ile beyin resmi kaplanır. Kabuklar 

resimde kullanılırken ceviz içleri de afiyetle yenir. 
 

RENKLERİ GRUPLAYALIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, sayışma yoluyla sınıfı iki gruba ayırır. Belirlenen renklere göre çocuklardan uygun 

nesneleri bulup gruplamalarını ister. (Öğretmen ‘kırmızı’ der, sınıftan kırmızı nesneler bulunur.) 
Gruplamak için bantlanmış alanlar ya da oyuncak kutuları boşaltılıp kullanılabilir. Verilen süre içinde 

oyun devam ettirilir. Öğretmen rehberliğinde beyni daha güçlü tutmamızı sağlayacak görsel -işitsel 

oyun oynanmış olur. 
 

KAVRAMLAR: Güçlü-güçsüz, yaşlı 

SÖZCÜKLER: Ceviz, balık, et, yumurta 

MATERYALLER: Ceviz, boya kalemleri, renk ve nesnelerin bulunduğu gruplandırma kartları 
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte hafıza oyunları oynamaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Beynimizi cevizden başka neye benzetebiliriz? 

2. Sizce beynimizin daha sağlıklı olması için neler yapmalıyız? 
3. Beynimizi güçlendirmek için neler yapabileceğimizi söyler misin? 

4. Hafıza oyunları biliyor musun? 

5. Sence yaşlılar neden çabuk unutur? 
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KASIM (GÜNLÜK PLANLAR) 

 
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 

Tarih: KASIM 1. GÜN 
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘İnsan Hakları’ etkinlik sayfası yapılır (1. fasikül s. 48).  ‘Bayrağım’ sanat etkinliği 

yapılır (Sanat Dünyam kitabı s. 25). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: Serbest Hikâye Türkçe etkinliği yapılır. ‘Renk’ deneyi (bilim etkinliği) yapılır. 

‘Bayrak’ müzik etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: ‘Eşini Bul’ adlı oyun oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.) 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 2:  Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak şekilde bir araya getirir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. 
Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 
Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları 

yönlendirir. Çocuklar istedikleri merkezlerde vakit geçirmeye başlar; öğretmen de ara ara rehberlik 

eder. Serbest zaman etkinliğinden sonra sınıf derlenir, düzenlenir. Öğretmen, çocuklarla birlikte 
etkinlik masasına geçer. 

 

BAYRAĞIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Türk bayrağının öneminden söz edilir. Sanat Dünyam kitabı s. 25, perforajlı yerinden 

koparılır. Güzel bayrağımız, kırmızı renkle boyanır. Kenar kısmına pipet yapıştırılarak bayraklar elde 
sallanabilir şeklini alır. 

 Bayrağı biten öğrencilerle 1. fasikül s. 48, yönergeye uygun şekilde yapılır. İnsan hakları ile 

cumhuriyet yönetimi arasındaki ilişki, cumhuriyetin insan haklarına verdiği değer ve önem konusunda 
çocuklarla sohbet edilir. Öğretmen, daha sonra çocukları hikâye etkinliği için mindere yönlendirir. 

 

SERBEST HİKÂYE (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

 Öğretmen, sınıf kitaplığından insan hakları ve eşitlik konulu bir kitap seçerek çocuklara okur. 
Daha sonra hikâyedeki olaylar, kişiler üzerine sohbet edilir. 

 

RENK (DENEY/ BİLİM ETKİNLİĞİ) 
Etkinlik masasına geçilir. Masada şekerli draje, ılık su ve plastik tabak vardır. Öğretmen 

renkleri karışan şekerli draje deneyi yapacaklarını söyler. Her çocuk tarafından şekerli drajeler, tabağa 

sırayla dizilir. Öğretmen, tabağa ılık suyu yavaş yavaş döker. Ortaya çıkan manzara hep birlikte 
izlenir. Ilık su sayesinde şekerli drajelerin renginin aktığı ve tıpkı bir gökkuşağı gibi rengârenk şekil 

aldıkları görülür. Sonra renklerin birleştiği gözlemlenir. 

 

BAYRAK (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Bayrağımızla ilgili bir şarkı dinlenir, beraberce söylenir.  

 

EŞİNİ BUL (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, halının ortasına farklı resimler koyar. Öğrenciler, iki gruba ayrılır. Resimlerin aynı 

olanlarını bulup müzik bitene kadar eşleştirme yönergesini verir. Müzik bitiminde en çok eşleştiren 

grup, oyunu kazanmış olur. 

 
KAVRAMLAR: Dün- bugün- yarın 

SÖZCÜKLER: Bayrak, sıcak-soğuk-ılık 

MATERYALLER: Pipet, yapıştırıcı, şekerli draje, tabak, ılık su 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla renkler konusunda sohbet etmeleri, deneyler yapmaları 

önerilir.  

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Herkes kendi istediklerini yapmaya çalışırsa ne olur? 

2. Renkli şekerli draje deneyini beğendiniz mi? 
3. ‘Eşini Bul’ oyununu sevdin mi? 

4. Bayrağımızı niçin severiz? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 2. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Orff’ ve ‘Hayal Dünyam’ etkinlik sayfaları yapılır (1. fasikül s. 49-50). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Sürprizli Ev’ adlı hikâye anlatılır ve tamamlaması yapılır. ‘Kendi Evini Çiz’ adlı 

çalışma yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Balon’ deneyi yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

Kazanım 6:  Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 
göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları yapıldığı 

malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sonlandırır.  

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 12:  Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 
belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 
sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları 

yönlendirir. Çocuklar istedikleri merkezlerde vakit geçirmeye başlar; öğretmen de ara ara rehberlik 
eder. Serbest zaman etkinliğinden sonra sınıf derlenir, düzenlenir. Öğretmen, çocuklarla birlikte 

etkinlik masasına geçer. Burada 1. fasikül s. 49 ve 50, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinliği biten 
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öğrencilere öğretmen sandalyelerine yaslanmalarını ister. Şimdi hayal edelim: “Fırından yeni çıkmış 

mis gibi kokan bir kek var. Haydi çocuklar! Fırından yeni çıkan kekimizi koklayalım. Evet, şimdi 
hepinize birer dilim kek veriyorum. Fakat çok sıcak! Kekimizi önce yavaş yavaş, sonra da hızlı hızlı 

üfleyelim!” der. Böylece nefes açma çalışması yapılır. Daha sonra öğrenciler, mindere davet edilir. 

Öğretmen, hikâye tamamlama etkinliği için ‘Sürprizli Evim’ isimli hikâyeyi anlatmaya başlar. 
 

SÜRPRİZLİ EVİM (HİKÂYE TAMAMLAMA ETKİNLİĞİ) 

O gün arkadaşları, Pelin’in yeni evini görmeye gitmişler. Ancak bu ev çok değişik ve 

sürprizlerle doluymuş. Evin dışı çikolata kaplı, bahçesinden de çilekli süt akan bir çeşmesi varmış. 
Ayrıca evin bahçesinde bir sürü oyuncak, salıncak, kaydırak ve renkli uçan balonlar varmış. Pelin’in 

yeni evini arkadaşları çok beğenmiş ve hep birlikte doyasıya oyunlar oynamışlar, gülüp eğlenmişler. 

Evin içinde kimsenin görmediği başka bir şey de varmış. 
(Öğretmen, hikâyeyi burada yarım bırakır ve öğrencilerden tamamlamasını ister.) Çocuklara 

“Peki, sizce Pelin’in evinde, kimsenin görmediği başka ne olabilir? Sizin nasıl bir eviniz olsun 

isterdiniz?” gibi sorular sorar; gelen cevapları dinler. 
 

KENDİ EVİNİ ÇİZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, duvara yapıştırdığı kraft kâğıtlara çocuklardan hayalindeki evi çizmelerini ve 

anlatmalarını ister. Etkinlik sınıfın duvarlarına yapıştırılan kraft kâğıtlara yapılır. Her çocuk için 
çalışacağı özel bir alan oluşturulur. (bk. Öğretmen Ajandası). Etkinlik tamamlanınca ‘Balon’ deneyi 

için masalara geçilir. 

 
BALON (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Masada portakal kabukları ve rengârenk balonlar vardır. Balonlar, çocuklarla birlikte 

şişirilebilir. Daha sonra öğretmen, çocuklara “Portakal kabuğu ve balonlarla ne yapabiliriz?” diye 

sorar. Teker teker yanıtlar alınır. Sonra şişirilen balonların üstüne portakal kabukları yerleştirilir. Bir 
süre sonra balonların patlamaya başlaması, hep birlikte gözlemlenir. Öğretmen “Balonların neden 

patlamış olabilir? Bu konuda tahmini olan var mı?” diye sorar. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. 

Her çocuğun kendi balonunun üzerine konulan portakal kabuğunun içindeki asit sayesinde patlatmaya 
başladığını keşfetmeleri sağlanır. 

 

KAVRAMLAR: Renkli-renksiz 
SÖZCÜKLER: Asit, kaydırak, salıncak, uçan balon, oyuncak, evim 

MATERYALLER: Portakal kabuğu, balon, kraft kâğıdı 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte hayallerini resmetmeleri istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Senin hayalindeki ev nasıl?  
2. Nasıl bir yerde yaşamak isterdin? 

3. Portakal kabuğu ile balon patlatma deneyini beğendin mi? 

4. Sence resim, sadece kâğıda mı çizilir? 
5. Başka nereye resim çizebiliriz? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 3. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Merak Ediyorum ve Hayvanları Tanıyorum’ etkinlik sayfaları yapılır (2. fas. s. 2-3). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Küçük Kâşif İş Başında’ hikâyesi anlatılır. ‘Kuzu’ sanat etkinliği (Sanat Dünyam 

kitabı, s. 27) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Neşeli Hayvanlar’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)  
Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları bire bir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı 

malzemeye, miktarına ve kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.)  
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Sohbete katılır.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ 

izlediklerini öykü yoluyla sergiler.) 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının 

hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki 

verir.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 5:  Dinlenmenin önemini açıklar.(Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin 

neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 
söyler.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. İstekleri 

doğrultusunda çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Ara ara oyunlarına katılır. 

Daha sonra öğretmen, çocukları etkinlik masasına yönlendirir. Burada 2. fasikül s. 2-3, yönergeye 
uygun şekilde yapılır. 

 

KUZU (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğrencilerden Sanat Dünyam kitabının 27. sayfasının perforajlı yerinden koparılması istenir. 

Sayfadaki yavru kuzunun masalara bırakılan elyaf, pamuk vb. yumuşak malzemelerle gövdesi 

oluşturulur. Masada bulunan diğer artık materyallerle kuzunun tamamlanması hedeflenir. Etkinlikler 

bitince sergilenir. Öğretmen, etkinlik bitiminde öğrencilerini mindere davet eder. “Çocuklar! Evinde 
hayvan besleyen var mı? Peki, dışarıda hangi hayvanları görüyorsunuz?” gibi sorular sorar. Öğretmen, 

çocuklara kelebek, kurbağa, balık, tavuk vb. hayvanların büyüme aşamalarının yer aldığı posterleri 
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dağıtır ve incelemelerini ister. Hayvanların bebek hallerine dikkat çekilir. Posterde gördükleri 

hayvanların büyüme aşamalarının yer aldığı resimleri, eşleştirme havuzunda boş kalan yerlere uygun 
olacak şekilde yapıştırmaları istenir. 

 

KÜÇÜK KÂŞİF İŞ BAŞINDA (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, öğrencilerini mindere davet eder ve  ‘Küçük Kâşif İş Başında’ isimli hikâyeyi 

anlatmaya başlar. 

Ezgi, bu yaz tatilini dedesinin çiftliğinde geçireceği için çok mutluydu. O gün çiftliğe gidene 

kadar yolda bir sürü hayvan görmüştü. Kuzular, atlar, inekler, tavuklar… Üstelik Ezgi’nin dedesinin 
çiftliğinde de birçok hayvan vardı. Ezgi onlarla tanışmak için can atıyordu. Dedesi, çiftliğine gelen 

torunu Ezgi’ye kocaman sarıldı. Onu kuzularıyla, horoz, at, inek, tavşan, tavuk ve ördekleriyle; 

kısacası çiftlikteki tüm hayvanlarla tek tek tanıştırdı. Dedesi, Ezgi’ye tavukların nasıl yumurta 
verdiğini, ineklerden nasıl süt sağıldığını gösterdi. Ezgi, her sabah dedesi ile birlikte tavuk kümesine 

gidip tavukları izledi. Kümesten taze yumurta topladı. Sonra dedesi ile ahıra gidip dedesinin süt 

sağmasını izledi. Yavru kuzunun annesinden nasıl süt içtiğini heyecanla baktı.  Ezgi, o yaz harika bir 
tatil geçirdi. 

Öğretmen, çocuklara dönerek “Ezgi, dedesinin çiftliğinde neler gördü? Siz hiç civciv 

gördünüz mü? Siz de inek sağmak ister misiniz?” gibi soruları çocuklara yönelterek düşüncelerini alır. 

Sonra çocuklara hikâyede geçen hayvanlar ile ilgili resim yapmalarını ister. Böylece hep birlikte 
sınıfın çiftlik resmi oluşturulur. 

 

NEŞELİ HAYVANLAR (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara önceden hazırladığı doku torbasına hayvanları çağrıştıran bazı 

materyaller yerleştirir. Pamuk, koyun kuzu gibi yünlü hayvanları temsil eder; tüy ise kanatlı 

hayvanları simgeler. Öğretmen, sırayla çocuklardan doku torbasında materyale dokunmasını ister. 

Materyale dokunduğunda çağrışım yapan hayvanı söylemesi hedeflenir. Daha sonra öğretmen, 
söyledikleri hayvanın taklidini yapmasını ister. Oyun, sırayla devam ettirilir. 

 

KAVRAMLAR: Yumuşak, sert 
SÖZCÜKLER: Kedi, köpek, kurbağa, tavuk, horoz, at, inek, güvercin, kuzu, kümes, çiftlik, ahır 

MATERYALLER: Hayvan posterleri, pamuk, elyaf, artık materyaller 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte sokaktaki hayvanları gözlemlemeleri ve onlara 
yemek vermeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Sokakta hangi hayvanları görüyorsunuz? 

2. Evde hayvan beslemek ister miydin? 

3. En çok hangi hayvanı seviyorsun? 
4. Bir hayvanın olsa adı ne olurdu? 

5. Neşeli hayvanlar oyununu beğendin mi? 

6. Sence hayvanlar mutlu olunca nasıl ses çıkartır? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 4. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Merak Ediyorum ve Hayvanları Seviyorum’ etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 
4-5). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘En Sevdiğim Hayvan’ adlı sanat etkinliği yapılır. ‘Bilmeceler’ etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Zıp Zıp Hayvanlar’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 
Kazanım 6: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına 

uygun olarak kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar.) 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. İstekleri 
doğrultusunda çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir. 

Geçici öğrenme merkezinde (bak. Öğretmen Ajandası) hayvanları seven ve onları besleyen 

çocukların olduğu görseller vardır. Bu görsellere çocukların dikkati çekilir ve onları incelemeleri 
hedeflenir. Sonra çocuklarla hayvan sevgisi ve hangi hayvanları sevdikleri hakkında sohbet edilir. 

Serbest zaman etkinliğinden sonra sınıf derlenip toplanır. Etkinlik masasına geçilir. Burada 2. fasikül 

s. 4-5, yönergeye uygun şekilde yapılır. 
 

EN SEVDİĞİM HAYVAN (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, ‘En Sevdiğim Hayvan’ etkinliği için kraft kâğıdı masanın ortasına yerleştirir. 

Geçici öğrenme merkezine yapıştırılan hayvanlar, oradan alınıp kraft kâğıda yapıştırılır. Öğretmen, her 
hayvanın yanına çocuklardan onun için yemeğini yapmasını ister. Bunun için masaya artık materyaller 

de yerleştirilir. Etkinlik bitince sergilenir. Çocuklar mindere yönlendirilir ve öğretmen tarafından 

hayvanlar ile ilgili birkaç bilmece sorulur. 
 

BİLMECELER (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

“Uzun kulaklı/ Kısa kuyruklu (TAVŞAN); Bahçede kırda dolaşır/ Evini sırtında taşır 

(KAPLUMBAĞA); Kocamandır denizde yaşar/ Tepesinden sular taşar (BALİNA); Horul horul uyur/ 
Mırıl mırıl konuşur (KEDİ); Ormanların kralı/ Biraz uzak durmalı (ASLAN) 
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Öğretmen, bilmecelerde geçen hayvanların seslerini taklit edilmesini ya da hareketlerinin 

yapılmasını ister. 
 

ZIP ZIP HAYVANLAR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, hareketli bir müzik açar. Çocuklara bir hayvan ismi söyler ve o hayvanın 
hareketlerini yapmasını ister. Müzik durunca çocuklar da durur. Müzik başlayınca öğretmen, başka bir 

hayvan adı daha söyler ve o hayvanın hareketleri yapılır. Oyun bu şekilde devam ettirilir. 

 

KAVRAMLAR: Büyük-küçük 
SÖZCÜKLER: Aslan, kedi, balina, kaplumbağa 

MATERYALLER: Artık materyaller, kraft kâğıt 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla beraber hayvan belgeseli izlenmesi önerilebilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Sen karada mı yoksa suda mı yaşayan bir hayvanın olsun isterdin? 

2. Sence balıklar nasıl nefes alıyor olabilir? 

3. Karada yaşayan hayvanların en büyüğü hangisidir? 

4. Sen de ormanların kralı aslan gibi güçlü olmak ister miydin? 
5. Sence hayvanlar da üzülüyor mudur? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 5. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı  ‘Dinliyorum ve Problem Çözüyorum’ etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 6-7). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Piknik’ adlı hikâye anlatılır ve tamamlaması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Renkli Yağmur’ deneyi yapılır. ‘Deniz ve Sandal’ adlı oyun oynatılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Konuşma sırasında göz 

teması kurar. Jest ve mimikleri anlar.) 

Kazanım 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel 

materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi 

kompozisyonlar oluşturur.) 
SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 
belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 

Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir 

yüksekliğe tırmanır. Engelin üzerinden atlar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. İstekleri doğrultusunda çocukları 
yönlendirip gözlemler, onlarla sohbet eder. Etkinlik masasına geçilir. Burada 2. fasikül s. 6-7, 

yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklar, hikâye saati için mindere davet edilir. 

 
PİKNİK (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrencilerine  ‘Piknik’ adlı hikâyeyi anlatmaya başlar. 

Dilek Öğretmen ve sınıfındaki öğrencileri pikniğe gideceklerdi. Öğretmen, önce çocuklara 

piknikte neler yapacakları hakkında bilgi verdi. Ancak o gün hava biraz yağmurluydu. Bu ihtimale 
karşı Dilek Öğretmen, çocuklara poşetten nasıl yağmurluk yapabileceklerini gösterdi. Fakat Ahmet, 

piknik alanına gitmek için sabırsızlanıyor, bu yüzden öğretmenini dinlemiyordu. Hep birlikte servise 
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binip şarkılar eşliğinde piknik alanına geldiler. Lezzetli yemekler yediler, gülüp eğlendiler. Sıra topa 

oynamaya gelmişti ki ve şıp şıp yağmur yağmaya başladı. Çocuklar, öğretmenlerinin gösterdiği gibi 
poşetten yağmurluk yaptılar ve ıslanmadılar. Ancak Ahmet, öğretmenini dinlemediği için yağmurluk 

yapamadı ve ıslanmaya başladı. (Hikâye burada biter.) 

Öğretmen, sınıfa dönerek “Hikâye kahramanımız Ahmet’in ıslanmaması için ona nasıl yardım 
edebiliriz? Önerisi olan var mı?” diye sorar. Alınan cevaplar eşliğinde hikâye tamamlanır. 

 

RENKLİ YAĞMUR (DENEY ÇALIŞMASI) 

Hikâye sonrası çocuklar, masalara davet edilir. Etkinlik masasında poşet dosya, mavi renk 
gazlı kalem ve su vardır. Çocuklardan bu malzemelerle neler yapılabileceği hakkında tahminler alınır. 

Çocuklara ‘Renkli Yağmur” deneyi yapılacağı söylenir. Poşet dosya, çocuklar tarafından mavi gazlı 

boyayla boyanır. İsteğe bağlı başka renkler de kullanılabilir. Boyanan dosyanın içine her bir çocuk 
tarafından yavaş yavaş su konur. Daha sonra öğretmen tarafından içi su dolu poşet dosya, sınıfın 

camının güneş gelecek kısmına asılır. Sonuç, çocuklarla beraber gözlemlenir. Yavaş yavaş buharlaşma 

gerçekleşir ve mavi boya akmaya başlar. (Yağmurun poşet dosyanın altında mı üstünde mi oluştuğu 
sorulur.) Böylece yağmur oluşumu gerçekleşir. 

 

DENİZ VE SANDAL (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Sınıfa öğretmen tarafından her çocuğun rahatça içine girebileceği iki sepet getirilir. Sepetler 
için bir yol yapılır. Bu yol, mavi çöp poşetiyle oluşturulur. Artık sepet sandal, poşet yolu da deniz 

olmuştur. Çocuklara “Sandalları denizin üzerinde yüzdürelim ve karşıya geçelim.” yönergesi verilir. 

(Çocukların bir problem karşısında ne gibi yollar üretebilecekleri de gözlemlenir.) Oyun, sırayla 
devam ettirilir (bk. Öğretmen Ajandası). 

 

KAVRAMLAR: Mavi, altında-ortasında-üstünde 

SÖZCÜKLER: Yağmur, problem, top, piknik, servis, buhar, poşet 
MATERYALLER: Poşet dosya, mavi renk gazlı kalem, su, iki adet sepet, mavi çöp poşeti 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla ellerini kullanmadan hediye paketinin üzerindeki kurdeleleri 

nasıl açabileceklerine yönelik (problem çözme becerisini hedefleyen) oyun etkinliği önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Sen hiç piknikte ıslandın mı? 

2. Yüzüne yağmur damlası düşünce ne hissediyorsun? 

3. Oyun oynarken karşılaştığınız problemler oluyor mu? 

4. Problemlerini nasıl çözüyorsun? 
5. Renkli yağmur deneyini beğendin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 6. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: (2. fasikül s. 8-9-10). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: Saygıdeğer’ adlı hikâye anlatılır ve canlandırması yapılır. ‘Kurbağalı Hediye 

Paketim’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam, s. 29) çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Hoşgörü Ağacı’ oyun etkinliği yapılır. ‘Merhaba’ adlı şarkı öğrenilir. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne / varlığın adını söyler. Nesne / 

varlığın şeklini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır.(Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 
söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve gülümseme ile karşılar. Onlara istedikleri 

öğrenme merkezlerinde vakit geçirebileceklerini söyler. Ara sıra çocuklarla sohbet eder. Serbest 
zaman etkinliğinden sonra etkinlik masasına geçilir. Burada 2. fasikül sayfa 8-9-10, yönergeye uygun 

bir şekilde yapılır. 

KURBAĞALI HEDİYE PAKETİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrencilerden Sanat Dünyam kitabı 29. sayfayı perforajlı yerinden koparmalarını 
ister. Bu sayfadaki ilgili kısım, yönergeye uygun şekilde kesilir; kenar yerlerinden katlanarak hediye 

paketi oluşturulur. Üst kısımları delgeçle denilip kurdele ile bağlanılır. Öğretmen, her öğrencisinin 

yanına gelip “Annen için ne yazalım?” boşluğunu birlikte doldururlar. “Seni çok seviyorum. Sen 
dünyanın en tatlı annesisin.” gibi ifadeler kullanılabilir. Daha sonra öğrenciler, mindere davet edilir. 

Burada öğretmen, nazik davranışlarla ilgili “Sabah uyandığımız zaman anne-babamıza ne söyleriz? 

Gece uyku saatimiz geldiği zaman ne söyleriz? Öğretmenlerimiz, okula geldiğimizde ne söyler?” gibi 

sorular sorarak günü devam ettirir. Selam vermenin, günaydın, iyi günler gibi ifadeler kullanmanın 
önemi konuşulur. Bu sorulardan sonra öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. Yeni öğrenilecek şarkıya 

geçiş yapılır. 
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MERHABA (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından çocuklara ‘Merhaba’ isimli şarkı söylenir. Şarkı, çocuklar ile tekrar edilir 

ve şarkıya uygun hareketler yapılır. 

Hey neşeli kuşlar 
Günaydın arkadaşlar 

Şimdi üç kere zıpla 1,2,3 

Sonra eller havaya alkışla 

Bak sağına soluna 
Merhaba de dostuna 

Şarkı bitiminde öğretmen, hikâye saatine geçiş yapar. 

HOŞGÖRÜ AĞACI (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Seçilen çocuklardan biri, ağaç olur. Diğer bazı çocuklar da hoşgörü ağacının dalları olur. 

Öğretmen, önceden hazırladığı çiçeklere hoşgörü cümleleri yazmıştır. Bu çiçekler, dallara; yukarıda-

aşağıda olacak şekilde (çocuklara) yapıştırılır. Sırayla sınıftaki diğer çocuklardan müzik bitene kadar 
çiçekleri toplamaları istenir. Müzik bitiminde toplanan hoşgörü cümleli çiçekler okunur. “Annem 

hasta olunca ona hoşgörülü olup sessiz kalmayı başarabiliyorum.” , “Kardeşim, yanlışlıkla oyuncağımı 

kırınca ona hoşgörülü davranıyorum.” gibi cümleler kullanılabilir. Oyun, diğer çocuklarla yer 

değiştirilerek devam eder. 
 

KAVRAMLAR: sağ- sol 

SÖZCÜKLER: selam, sağ- sol, hoşgörü 
MATERYALLER: Çiçek, krepon kâğıdı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla hoşgörü konunda sohbet etmeleri önerilebilir. 

 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Selamlaşmayı sever misin? 
2. Sabah kalkınca annene ne dersin? 

3. Sen çevrendeki insanlara karşı hoşgörülü müsün? 

4. Hoşgörülü davranmazsak sence insan ilişkileri nasıl olur? 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



131 
 

        TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 7. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Türkiye’m (Marmara Bölgesi) ve 3 Rakamı’ etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 
11-12-13). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Rakamlar Otobüsü’ müzik etkinliği; ‘Haydi Deniz Yapalım’ sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Drama 1-2-3’ çalışması yapılır. ‘Balon’ deneyi yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.) 
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Cümlelerinde ögeleri doğru 

kullanır.) 

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sonlandırır. 
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri / izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Kazanım 8: Dinlediklerini / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 
yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİ 

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler.(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme 

açar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 
merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları istekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir ve 

gözlemler. Zaman zaman onlarla sohbet eder. Öğretmen, daha sonra çocukların etkinlik masalarına 

geçmelerini ister. 2. fasikül s. 11-12-13, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

 
HAYDİ DENİZ YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ-GRUP ÇALIŞMASI) 
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Öğretmen, beyaz bir kumaş parçasını masanın üzerine yerleştirir. Türkiye haritasının genel 

hatları, önceden çizilmiştir. Öğretmen, Marmara Bölgesi’ni belirginleştirerek çocuklardan mavi gazlı 
boya kalemleri ile boyayarak denizi tamamlamalarını ister. Etkinlik coşkuyla sergilenir. 

 

RAKAMLAR OTOBÜSÜ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, öğrencilerini müzik etkinliği için mindere davet eder. Müzik köşesinden bir müzik 

aleti seçerek öğretmenlerine şarkı da eşlik etmesini ister. Öğretmen tarafından çocuklara  ‘Rakamlar 

Otobüsü’ isimli şarkı söylenir. 

 
RAKAMLAR OTOBÜSÜ 

İşte hepimiz bindik 

Rakamlar otobüsüne 
Geliyoruz 3 diye diye 

2’den sonra 3 gelir 

Say bakalım 3 nedir? “1- 2- 3” 
Trafikte ışık nedir? 

Söyle bana kaç tanedir? 

“Kırmızı, sarı, yeşildir” 

Onlar toplam 3 renktir 
Şarkı, çocuklarla tekrarlanır. Eller, şarkıya uygun şekilde üç kez birbirine vurularak ritim 

tutulur. 

 
DRAMA 1-2-3 

Öğretmen, çocuklara havaya ve yere öğrenmiş oldukları rakamları vücutlarını bir kalem gibi 

kullanarak çizeceklerini söyler. Bunun için önce kendisi örnek olur. İlk olarak 1 rakamını havaya 

parmakları ile; sonra 2 rakamını yere tek ayak ile çizer. Son olarak da 3 rakamını havaya kol dirseği ile 
çizer. Sırayla hep birlikte tekrar edilir. Çocukların ilgisi doğrultusunda etkinlik sürdürülür.  

 

RENKLİ ÇİÇEK (DENEY ÇALIŞMASI) 
Öğretmen rehberliğinde etkinlik masasına geçilir. Masada beyaz (karanfil, gül, zambak vb.) 

bir çiçek, iki bardak su, makas, mavi ve kırmızı mürekkep ya da gıda boyası vardır. Çocuklara bu 

malzemelerle neler yapabileceğimiz sorulur. Önce bardakların birine mavi, diğerine ise kırmızı boya 
eklenerek sular renklendirilir. Çiçeklerin sapları dikkatli şekilde ortadan ikiye ayrılır. Çiçeklerin 

sapının yarısı bir bardağa, diğer yarısı da diğer bardağa gelecek şekilde yerleştirilir. Sonra hep beraber 

ne olacağı gözlemlenmeye başlanır. Birkaç saat sonra mürekkeplerin renklerinin çiçeğe karıştığı ve 

çiçeğin bir yarısının mavi, diğer yarısının da kırmızı olduğu gözlemlenir. 
 

KAVRAMLAR: Sayı/sayma, 1-2-3 rakamı 

SÖZCÜKLER: Deniz, mavi, kırmızı, mürekkep, bölge 
MATERYALLER: Mürekkep, su, çiçek, beyaz kumaş 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte Marmara Bölgesi’nde bulunan tarihî yerler hakkında 

belgesel izlemeleri önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Türkiye’nin başka hangi bölgesinde deniz var, biliyor musunuz? 
2. Marmara Bölgesi’nde bulunan hangi şehirlere gittiniz? 

3. Mürekkeple çiçek renklendirme deneyini başka nasıl yapabiliriz? 

4. Deneyi beğendin mi? 
5. Çiçeklere en çok hangi renk yakışıyor?  
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 8. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘‘10 Kasım Atatürk’ü Anma’  konuşması ve etkinliği yapılır. ‘Atatürk Posteri 
Yapıyorum’ sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı, s. 31) yapılır. ‘Saat Dokuzu Beş Geçe’ isimli şiir 

okunur.  ‘Nazik Davranıyorum ve Saygıdeğer’ etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 14-15). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Saygıdeğer’ hikâyesi okunur. 
Oyun Zamanı: Atatürk konulu müzik etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın 

uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. 

Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.) 
Kazanım 21. Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla 

ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün değerli bir insan 

olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini 
söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını 
ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve 

hayallerini söyler. Konuşmayı sürdürür.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.(Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 
yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 11. Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere 

katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 

Kazanım 13: Estetik değerleri korur.(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Oynamak istedikleri öğrenme 

merkezlerine yönlendirip gözlemler. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitince 

çocuklar, masalara davet edilir. 2. fasikül s. 14-15, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

 
10 KASIM (SANAT ETKİNLİĞİ VE BEYİN FIRTINASI) 
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Günlerden 10 Kasım olduğu için öğretmenin yakasında Atatürk fotoğrafı vardır. Günün anlam 

ve önemi için öğretmen, çocuklara ön hazırlık yapar. Daha sonra etkinlik masasında Atatürk’ün ölüm 
günü ile alakalı bilgi verilir. O sırada saat 09.05 olduğu için saygı duruşu yapılır.  

 

ATATÜRK POSTERİ YAPIYORUM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Saygı duruşundan sonra Sanat Dünyam kitabı s. 31, perforajlı yerinden kopartılarak 

çocuklardan Atatürk resminin işaretli yerlerinden kesilmesini ister. Sırayla kesilen Atatürk 

fotoğraflarına çocukların adları yazılır. Sınıfa ‘Atatürk’ü Anma Köşesi’ hazırlanmıştır. Bu  köşe, 

fotoğraflarla tamamlanır. Öğretmen, öğrencileri tekrar masalara davet eder. Burada krepon kâğıdından 
güller yapılır. Öğretmen, gülleri Atatürk köşesine özenle yerleştirir. Çocuklar, mindere yönlendirilir. 

‘Saat Dokuzu Beş Geçe’ adlı şiir, öğretmen tarafından okunur. Anıtkabir’den söz edilir. Sonra hep 

birlikte tekrarı yapılır. 
 

SAAT DOKUZU BEŞ GEÇE (ŞİİR- TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ) 

“Saat dokuzu beş geçe/ Atam Dolmabahçe’de/ Gözlerini kapamış/ Bütün dünya ağlamış. 
Doktor doktor kalksana/ Lambaları yaksana/ Atam elden gidiyor/ Çaresine baksana. 

Uzun uzun kavaklar/ Dökülüyor yapraklar/ Ben Atama doymadım/ Doysun kara topraklar. 

Şiirden sonra şiir üzerine sohbet edilir. (‘Uzun- kısa’ kavramlarına vurgu yapılır.) Sonra da 

öğrencilerle etkinlik masalarına tekrar geçilir.  
 

MÜZİK ETKİNLİĞİ 

TRT Çocuk’tan Atatürk’le ilgili şarkılar dinlenir. Öğrencilerle şarkıda bahsedilenler ile ilgili 
sohbet edilir. 

SAYGI DEĞER (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen,  hikâye anlatacağını ve çocukların minderde yerlerini almalarını ister. ‘Saygıdeğer’ 

isimli hikâyeyi anlatmaya başlar. 
Mine ve Mert, anneleriyle birlikte durakta otobüs bekliyorlardı. Durakta, çocuklar, gençler ve 

yaşlılar vardı. Az sonra otobüs göründü ve durağa doğru yaklaştı. Otobüsün kapıları açıldı ve sırayla 

otobüsü bekleyen yolcular, otobüse binmeye başladı. Mine ve Mert, anneleri ile uygun bir koltuğa 
oturdular. Heyecanla otobüsün camından dışarıyı seyretmeye başladılar. Yanlarından geçen kırmızı 

arabaları sayıp kendilerine oyun buldular. Sonra otobüse binen yaşlı insanları fark ettiler. Mert yaşlı 

teyzeye, Mine de yaşlı amcaya yer verdi. Mine ve Mert, yaşlı teyze ve amcaya yer verdikleri için çok 
mutlu oldular, teşekkür ettiler. Birbirlerine bakıp tebessüm ettiler. Az sonra Mine ve Mert, anneleri ile 

birlikte inecekleri durağa gelince düğmeye bastılar. Otobüsün kapısının açılmasıyla indiler. Annesi 

otobüsten inince iki evladına da sımsıkı sarılıp “Sizinle gurur duyuyorum.” dedi. 

Öğretmen, hikâye bitiminde hikâyeyi çocuklarla canlandırır. Çocuklara “Mine ve Mert’in 
büyüklere yer vermelerinin saygı ile ilgisi nedir? Siz de aynı davranışı sergiler miydiniz?” gibi sorular 

sorar. Çocuklardan gelen cevaplardan hareketle saygı ve nezaketin önemi üzerine sohbet edilir. 

 
KAVRAMLAR: Yaşlı- genç 

SÖZCÜKLER: 10 Kasım, saygı duruşu, Anıtkabir, hoşgörü 

MATERYALLER: Krepon kâğıdı, makas, yapıştırıcı, kurdele 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla Atatürk ile ilgili belgesel izlemeleri ve 10 Kasım Atatürk’ü 

Anma Günü ve Atatürk Haftası hakkında sohbet etmeleri izlenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. 10 Kasım’da neler yaparız? 

2. Anıtkabir nerededir? 
3. Etrafımızdaki insanlara selam vermemiz neden gereklidir? 

4. Sizin bildiğiniz başka nezaket kuralları var mı? 

5. Teşekkür etmek neden önemlidir? 
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               BİRİNCİ ARA TATİL (13-17 KASIM 2023) 
 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: KASIM 9. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: 2. fasikül s. 16-17-18 işlenir. Beyin fırtınası yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Çiftlik’ şiiri okunur. ‘Benim Çiftliğim’ sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Çiftlikte Dans’ oyun etkinliği yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum 
olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.)  
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru 

cümlesi ve birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 4. Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, 
bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel 

materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi 

kompozisyonlar oluşturur.) 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onlara rehberlik eder. İstekleri 

doğrultusunda çocukları yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılır ve onlarla sohbet eder. Sonra 
etkinlik masasına geçilir. 2. fasikül s. 16-17-18, yönergeye uygun yapılır. 

 

BEYİN FIRTINASI 
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Öğretmen, masalara bir çiftlik ve içinde hayvanların yaşadığı resimleri bırakır. Çocuklardan 

bu resimleri sırayla incelemelerini ister. “Bu çiftlikteki hayvanların hangilerini tanıyorsunuz? Çiftlik 
hayvanları hakkında neler biliyorsunuz?” gibi sorular sorar ve hep birlikte keyifli bir sohbet başlatır. 

Daha sonra çocuklara hayvanların yaşam alanları, sesleri ve nasıl beslendikleri ile ilgili bilgiler verir. 

 
ÇİFTLİK (ŞİİR/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen ‘Çiftlik’ adlı şiiri okur. Şiiri dikkatli bir şekilde dinlemelerini ister. Çünkü etkinliği 

şiire göre yapacaklarını belirtir. Şiir, birkaç defa tekrar edilir. 

Şirin şirin tavuklar/ Gıt gıt diye yumurtlar/ Yavrularıyla gezerler/ Etraflarını süzerler 
Yeşil başlı ördekler/ Badi badi yürürler/ Vak vak diyerek/ Serin sularda yüzerler 

Mini mini kediler/ Miyav miyav dediler/ Kapılarındaki sütü/ Lıkır lıkır içtiler 

 
BENİM ÇİFTLİĞİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden etkinlik sayfasına şiirde adı geçen hayvanları çizmiştir. Bir tane de şiirde 

adı geçmeyen hayvan çizilir. Şiirde adı geçmeyen hayvan bulunup daire içine alınır, diğer hayvanlar 
ise isteğe bağlı boyanır. (‘Daire’ kavramına vurgu yapılır.) Etkinlik bitiminde tüm hayvanların isimleri 

eller vurularak (heceleme- Orff yöntemi ile) tekrar edilir. 

 

ÇİTLİKTE DANS (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara ‘Çiftlik’ isimli şarkıyla dans edecekleri bilgisini verir. Daha sonra 

önceden hazırlamış olduğu çiftlik hayvanlarının maskelerini çocuklara dağıtır. Açılan müzik eşliğinde 

dans etmeleri istenir. Sonra çocuklara birbirleriyle aynı maskeye sahip olan arkadaşlarını müzik 
durduğunda bulmalarını, el ele tutuşmalarını ve o hayvanın sesini taklit etmelerini ister. 

 

KAVRAMLAR: Yukarıda-aşağıda, uzun  

SÖZCÜKLER: Ağaç, hoşgörü, sevgi, hayvanlar, lider, anma 
MATERYALLER: Makas, krepon kâğıdı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla hayvan sevgisi hakkında sohbet etmeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

 
1. Çiftlik şiirindeki gibi bir çiftliğe sahip olmak ister miydin? 

2. Peki, çiftlikte vahşi hayvanlar yaşayabilir mi? 

3. Senin bir çiftliğin olsa adı ne olurdu? 

4. Çiftliğinde hangi hayvanlar olurdu? 
5. Çiftlikte dans oyununu beğendiniz mi? 
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        TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 10. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Üçgen/Mavi ve İletişimi Başlatıp Sürdürebiliyorum’ etkinlik sayfaları yapılır (2. 
fasikül s. 19-20). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Üçgenleri Keşfediyorum’ konulu drama çalışması yapılır. ‘Üçgen’ şarkısı öğrenilir. 

Oyun Zamanı: ‘Değişikliği Bul’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum / olayla ilgili 
tahminde bulunur.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını 

ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru 
cümlesi ve birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 4. Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, 

bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.) 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygularını özgün yollarla ifade eder.) 

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının 

duygularını söyler.  Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 

Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları 

yerleştirir.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir gülümseme ve mutlu bir ses tonuyla karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerini tercih ettiklerini sorar ve rehberlik yapar. Daha sonra masalara 
geçilir ve 2. fasikül s. 19-20, yönergeye uygun olarak yapılır. 

 

ÜÇGENLERİ KEŞFEDİYORUM (DRAMA ÇALIŞMASI) 

Öğretmen, çocukları sınıfın en geniş oyun bölümüne davet eder. Hep birlikte el ele 
tutuşmalarını ister. Böylece öğretmenin de yardımı ile kocaman bir üçgen şekli çizilir. Öğretmen “Biz, 

artık kocaman bir üçgeniz.” der. Sonra hep birlikte sınıf içindeki üçgenlerin keşfine çıkılır. 
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Öğretmen, çocuklardan vücutlarını kullanarak yere üçgen çizmelerine rehberlik eder. Önce 

parmaklarla yere üçgen çizilir, sonra tek ayaklarla üçgen çizilir. (Burada denge çalışmasına da katkı 
yapılır.) Kol dirsekleriyle üçgen çizme çalışması tamamlanır. 

 

ÜÇGEN (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocukları müzik merkezine yönlendirir ve herkesin kendi ritim çubuğunu alıp 

beklemesini söyler. Daha sonra çocuklara ‘Üçgen’ isimli şarkı söylenir. Öğretmen model olur. Şarkı, 

çocuklarla beraber tekrarlanır ve şarkıya uygun olacak şekilde ritim tutulur: 

 “Bazen evin çatısında/ Bazen bir çadırda/ Her yerdeyim baksana/ Haydi, beni bulsana 
Adım üçgendir benim/ Sivridir köşelerim/ Adım üçgendir benim/ Üç kenara sahibim” 

 

DEĞİŞİKLİĞİ BUL (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, müzik etkinliğinden sonra gönüllü bir öğrenciyi ya da sayışma yoluyla çıkan 

öğrenciyi ebe seçer. Ebeye arkadaşlarının üzerindeki giysileri dikkatlice incelemesi yönergesini verip 

sınıfın dışına uğurlar. Sınıfta kalan çocuklardan birinin üzerindeki giysilerde (boynuna atkı veya 
başına şapka takmak vb.) değişiklik yapılır. Ebe, sınıfa çağrılır. Ebeye “Hangi arkadaşının üzerinde bir 

değişiklik var?” diye sorulur. Ebe, değişikliği bulduktan sonra oyun, diğer öğrencilerle sürdürülür.  

 

GÖKKUŞAĞI DENEYİ (DENEY ÇALIŞMASI) 
Öğretmen, deney etkinliği için çocukların etkinlik masalarına geçmelerini ister. Etkinlik 

masasında ayna ve su vardır. Çocuklara bugün ‘Gökkuşağı’ deneyi yapacakları bilgisini verir. 

“Gökkuşağının ne olduğunu biliyor musunuz? Gökkuşağı ne zaman çıkar? Gökkuşağını daha önce 
gördünüz mü?” gibi sorular sorularak biraz sohbet edilir. Daha sonra ayna, çocuklarla birlikte su ile 

ıslatılır. Aynanın ıslak tarafı, sınıfın camından güneş alabilecek bir yere doğru döndürülür. Güneşin 

yansıması ile ayna duvara yansıtılır ve gökkuşağı oluşur. Deneyden sonra öğrencilerle gökkuşağı 

üzerine sohbet edilir. 
 

KAVRAMLAR: Geometrik şekil (üçgen), büyük-küçük 

SÖZCÜKLER: Üçgen, şekil, konuşma, gökkuşağı 
MATERYALLER: Ayna, su, üçgen lego 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte çevrelerindeki üçgenleri keşfetmeleri istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Çevrenizdeki insanlarla nasıl iletişim kurarsınız? 

2. Sınıfımızda bulunan üçgenleri bana söyler misiniz? 
3. Çevremizde bulunan en büyük üçgen ne olabilir? 

4. Çevremizde bulunan en küçük üçgen ne olabilir? 

5. Gökkuşağı deneyini sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 11. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Öğretmenim Canım Benim’ şarkısı söylenir. ‘Durumlara Uygun Tepkiler 
Veriyorum ve Meslekler/ Veteriner’ etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 21-22). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : Serbest Hikâye Türkçe dil etkinliği yapılır. ‘Sıra Olalım’ adlı şiir öğretilir. ‘Sevimli 

Köpeğim’ adlı sanat etkinliği yapılır (Sanat Dünyam, s. 33). 
Oyun Zamanı: ‘Ayna’ oyunu oynatılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur.  (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla 

ilgili tahminini söyler.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 

çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 
Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı 

çözüm yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sonlandırır. 

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 7. Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 
kullanarak resim yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. . (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 

Öğretmen, panoyu Öğretmenler Günü’nün anlam ve önemine uygun olarak çiçeklerle 

süslemiştir. Farkındalık oluşturur. Bugün 24 Kasım Öğretmenler Günü olduğunu söyler. Mustafa 

Kemal Atatürk ‘e 24 Kasım’da Başöğretmen unvanının verildiğini açıklar. 
Öğretmenlik mesleği hakkında bilgiler verir. Çocuklara ailelerinde ya da çevrelerinde 

öğretmenlik mesleğini yapan birilerinin olup olmadığını sorar. Öğretmen, kendi hayatından da 
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örnekler vererek mesleğini ve öğrencilerini ne kadar çok sevdiğini açıklar. Çocuklarla 24 Kasım 

Öğretmenler Günü hakkında keyifli bir sohbet yapılır.  
 

ÖĞRETMENİM CANIM BENİM (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, günün anlam ve önemini vurgulayan ‘Öğretmenim Canım Benim’ şarkısını söyler. 
Şarkı, hep birlikte tekrar edilir. 

Öğretmenim canım benim canım benim 

Seni ben pek çok pek çok severim. 

Sen bir ana, sen bir baba, 
Her şey oldun artık bana. 

Okut, öğret ve nihayet 

Yurda yarar bir insan et. 
 2. fasikül s. 21-22, yönergeye uygun şekilde yapılır. Durumlara uygun tepkiler verebilme ve 

meslekler konularında çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. Etkinlik bitiminde çocuklar 

mindere davet edilir. 
SERBEST HİKÂYE (TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, kitap köşesinden öğretmenlikle ilgili bir hikâye seçip çocuklara okur. Sonrasında 

öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. Öğretmen  ‘Sıra Olalım’ adlı yeni şiiri öğretir; şiir, çocuklarla 

tekrar edilir. 
 

SIRA OLALIM (ŞİİR) 

İnsanlara biz saygı duyalım/ Sıra olalım sıra olalım 
İnsanlara biz saygı duyalım/ Alışverişte pazar yerinde 

Okulda sınıfta dolmuşlarda/ Otobüslerde sıra olalım 

 

SEVİMLİ KÖPEĞİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı s. 33’ün perforajlı yerinden koparılmasını ister. Köpek resmi, 

belirtilen yerlerden kesilir. Noktalı çizgilerden katlanır. Köpek maketi, etkinlik bitiminde sergilenmek 

üzere panoya asılır. 
 

AYNA (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara birazdan ‘Ayna’ oyununu oynayacaklarının bilgisini verir. Bir kişinin 
ayna, diğer öğrencinin ise onun görüntüsü olmasını ister. Oyunda kural; görüntü ne yaparsa aynanın da 

onu tekrar etmesidir. Öğretmen rehberliğinde oyun başlar ve diğer çocuklarla devam ettirilir. Etkinliğe 

katılmak istemeyen çocuklar zorlanmaz; ilgi ve istekleri doğrultusunda serbest bırakılır. 

 
KAVRAMLAR: Sayı/sayma (birinci, ikinci…) 

SÖZCÜKLER: Öğretmenler Günü, veteriner, sıra bekleme, iletişim 

MATERYALLER: Çeşitli kumaş türleri, artık materyaller, makas, yapıştırıcı 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla, sıra olmanın ve iletişim kurmanın önemi hakkında sohbet 

etmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Öğretmenler olmasaydı ne olurdu? 

2. Sıra olurken birinci olmak önemli midir? 
3. Bahçeye niçin sırayla çıkmalıyız? 

4. Yeni tanıştığın birisiyle nasıl iletişim kurarsın? 

5. ‘Ayna’ oyununu sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 12. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘A Sesi, İlginç Vahşi Hayvanlar, Hayvanların Faydalarını Biliyor musun?’ etkinlik 
sayfaları yapılır (2. fasikül s. 23-24-25).  ‘A Harfi Etkinliği’ sanat çalışması yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Alp’in A Harfi Müzesi’ adlı hikâye anlatılır. ‘A Harfi İle Başlayan Bir Kelime 

Söyle’ şarkısı öğretilir. 
Oyun Zamanı: ‘Ahtapot’ sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 35) yapılır. Çocukların serbestçe 

oynamalarına izin verilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur.  (Göstergeleri:Nesne/durum/olayın 

ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek 

durumu karşılaştırır.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve 

hayallerini söyler.) 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile 

ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini 

başkalarına anlatır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 

Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 
kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar 

masalara davet edilir.  

 
2. fasikül s. 23-24-25, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitince çocuklar, minderlere 

yönlendirilerek hikâye etkinliğine geçilir. 

 

ALP’İN  ‘A’  HARFİ MÜZESİ (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
O gün Alp ve babası, bir müzeye gideceklerdi. Ama babası Alp’e gidecekleri müzenin ne 

müzesi olduğunu söylememişti. Bu sebeple Alp çok heyecanlıydı. Alp ve babası A Harfi Müzesi’ne 
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gelirler. Sıraya girerek müze ziyaretçi kartlarını alırlar ve içeri girerler. Alp, müzeye girdiğinde çok 

şaşırır. Çünkü müzenin her yerinde kendi isminin baş harfini görür. Yani her yerde A harfi vardır. 
Meraklı gözlerle etrafını incelerken yanına müze görevlisi gelir. A Harfi Müzesi hakkında bilgi 

vermeye başlar. Müzedeki her nesnenin A harfi ile başladığı bilgisini verir. Alp ve babası, müzeyi 

keşfetmeye başlar. Karşılarına ayakkabı, ay, atkı, araba, ayna, aslan, abajur, ampul, akvaryum, asker, 
ayı, at, ayva, armut vb. nesneler çıkar. Alp, hayretle müzeyi gezerken müzenin sonuna gelir. Burada 

onu bekleyen A harfi bulmacası vardır. Alp, büyük bir heyecanla bulmacayı çözer. Bulmaca A harfi ve 

müze ile ilgilidir. Alp, sonunda oyuncak bir ayı kazanır ve ayısını alarak müzeden sevinçle ayrılır. 

Hikâye bitiminde öğretmen, çocuklara hikâyeyle ilgili sorular sorar. Çocuklardan gelen 
cevaplardan hareketle hikâye üzerine konuşulur. Daha sonra öğrenciler, etkinlik masasına davet edilir. 

A HARFİ ETKİNLİĞİ (SANAT ÇALIŞMASI) 

Etkinlik masasına A harfi çizilmiş kraft kâğıt konulur. Çocuklardan tıpkı hikâye olduğu gibi A 
harfi ile başlayan objeleri çizmeleri istenir. Etkinlik bitiminde ortaya çıkan sanat eseri sınıfın uygun 

görülen bölümünde sergilenir. Öğretmen, çocuklara müze giriş kartı hazırlayıp verir. Hep birlikte 

ortaya çıkan sanatı inceleme fırsatı sunar. 
 

‘A’ HARFİ İLE BAŞLAYAN BİR KELİME SÖYLE (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde çocuklar müzik aletlerinin olduğu merkeze yönlendirilir. Çocuklara 

‘A Harfi İle Başlayan Bir Kelime Söyle’ isimli şarkı söylenir. Şarkıya çocuklarla birlikte ritim tutulur. 
A ile başlayan bir kelime söyle bana (2) 

A aaaa ağaç 

Ağaç A ile başlar 
A ile başlayan bir kelime söyle bana (2) 

A aaaaaaaa arı 

Arı A ile başlar 

A ile başlayan bir kelime söyle bana (2) 
Aaaaaaaa  Aslan 

Aslan A ile başlar. 

Şarkı, bu şekilde devam ettirilir. 
 

AHTAPOT (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı s. 35’te bulunan ahtapot resmin, perforajlı yerinden 
koparılmasını ister. Masalarda da çeşitli boyutlarda düğmeler vardır. Ahtapot istenilen renge 

boyandıktan sonra düğmeler yapıştırılarak etkinlik bitirilir. Panoda sergilenmek üzere öğretmen 

tarafından neşeyle asılır. 

 
OYUN SAATİ 

 Çocukların serbestçe oynamalarına izin verilir ve bu arada çocuklar gözlemlenir. 

 
KAVRAMLAR: Para, kaygan 

SÖZCÜKLER: A harfi, ayakkabı, ay, atkı, araba, ayna, aslan, abajur, ampul, akvaryum, asker, ayı, at, 

ayva, armut 
MATERYALLER: Bozuk para, karabiber, su, tabak, sabun, kraft kâğıt 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte A harfi ile başlayan nesneleri gruplamaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. A harfi ile başlayan nesneleri biliyor musun?  

2. A harfi ile başlayan nesneleri gösterebilir misin? 
3. Sizce A harfi müzesi var mıdır? 

4. Hayvanların bize ne gibi faydaları var? 

5. En çok hangi hayvanları seviyorsun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 13. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Deniz Altında Neler Var, Şişman-Zayıf, Hızlı- Yavaş’ etkinlik sayfaları yapılır (2. 
fas. s. 26-27-28-29). ‘Öğretmenler Günü’ sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 37) yapılır.  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Küçük Balık Tinki’nin Gördükleri’ adlı hikâye anlatılır.  

Oyun Zamanı: ‘Deniz Altı Hayvanını Bul’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır.) 

Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri:Bir bütünün parçalarını söyler. Parçaları 

birleştirerek bütün elde eder.) 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 
olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere 
katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 
nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldırır, taşır, iter, 

çeker.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:Nesneleri yan yana dizer. 
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim 

yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Öğretmen, panoyu günün anlam ve 

önemine uygun olarak çiçeklerle süslemiştir. Farkındalık oluşturur. Bugün 24 Kasım Öğretmenler 
Günü olduğunu söyler. Mustafa Kemal Atatürk ‘e 24 Kasım’da “Başöğretmen” ünvanının verildiğini 

açıklar. Öğrencilere, öğretmenlik mesleği hakkında bilgiler verir. Çocuklara ailelerinde ya da 

çevrelerinde öğretmenlik mesleğini yapan birilerinin olup olmadığını sorar. Öğretmen, kendi 

hayatından da örnekler vererek mesleğini ve öğrencilerini ne kadar çok sevdiğini açıklar. Çocuklarla 
24 Kasım Öğretmenler Günü hakkında keyifli bir sohbet yapılır.  
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ÖĞRETMENLER GÜNÜ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı s. 37’nin perforajlı yerinden koparılmasını ister. Kesik 
çizgilerden kesilir. Çerçeve boyanır. Kuru çiçekler yapıştırılarak süslenir. Çerçevenin içine öğretmenle 

çekilmiş bir fotoğraf yapıştırmaları yönergesi verilir. Daha sonra 2. fasikül 26-27-28-29. sayfalar, 

yönergeye uygun yapılır. Çocuklarla deniz altında yaşayan canlılar hakkında sohbet edilir. “Deniz 
altında yaşayan canlılar neler olabilir?” gibi sorular yöneltilerek konu pekiştirilir. Şişman- zayıf, hızlı- 

yavaş kavramları üzerinde durulur. 

 

KÜÇÜK BALIK TİNKİ’NİN GÖRDÜKLERİ (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, hikâye etkinliği için öğrencilerini mindere davet eder. ‘Küçük Balık Tinki’nin 

Gördükleri’ adlı hikâyeyi anlatmaya başlar. 

Tinki, pırıl pırıl parlayan, masmavi bir denizde yaşayan, küçük bir kırmızı balıkmış. O gün 
arkadaşlarıyla buluşup denizin en sakin yerinde top oynayacaklarmış. Onların yanına gidip koca 

balinaya, güzel denizyıldızına ve süslü denizatına selam vermiş. “Merhaba arkadaşlarım, nasılsınız?” 

diye sormuş. Arkadaşları da “İyiyiz Tinki, hoş geldin!”diye yanıt vermişler. Hep birlikte top 
oynamaya başlamışlar. Ama koca balinanın attığı topu Tinki tutamamış. Top, biraz uzağa gitmiş. 

Hatta o kadar uzağa gitmiş ki Tinki de topun peşinden bayağı uzağa gitmiş. Küçük balık Tinki, topu 

sonunda yakalamış. Fakat topu bulduğu yerde daha önce denizin derinliklerinde görmediği şeyler 

görmüş. 
Öğretmen, çocuklara dönerek “Sizce Küçük balık Tinki ne görmüş olabilir?” diye sorar. 

Tahminleri alır ve devam eder. 

Küçük balık Tinki, gördüğü şeylerin ne olduğunu anlamaya çalışırken yanına deniz altının en 
yaşlı hayvanı tonton deniz kaplumbağası gelmiş. Küçük balık Tinki, tonton kaplumbağaya “Bu 

gördüklerim nedir?” diye sormuş. Tonton deniz kaplumbağası ise bir ahhhh çekip “O gördüklerin, 

maalesef denize atılmış çöpler, küçük balık!” cevabını vermiş. Küçük balık Tinki, meraklı ve endişeli 

bir sesle “Tonton kaplumbağa! Bu çöplerin bizim evimizde ne işi var?” diye sormuş. Tonton deniz 
kaplumbağası, Tinki’ye “O çöpler, insanlar tarafından denize atılıyor.” demiş. Bazen de kimi 

insanların farkına varmadan bizim evimizi kirlettiklerini söylemiş. Tinki, bu duruma çok üzülmüş ve 

bize bir mesaj göndermiştir. Arkadaşlar! Lütfen bizim evimizi, denizimizi kirletmeyin! Öğretmen 
çocuklara dönerek “Küçük balık Tinki’nin söylediklerini uygulayalım mı?” der. Hep birlikte “DENİZ, 

BALIKLARIN EVİDİR; DENİZE ÇÖP ATMAYIN!” diye yüksek sesle ve hep birlikte tekrar edilir. 

Öğretmen “Acaba denize neler atılmış olabilir?” diye hikâye sonrasında soru yöneltir. Çocuklardan 
gelen cevaplardan hareketle denize çöp atılmaması gerektiği konusunda farkındalık oluşturulur. 

 

DENİZ ALTI HAYVANINI BUL (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları oyun halısına yönlendirir ve çocukları iki gruba ayırır. Kesilmiş hayvan 
resimleri, yere ters şekilde yerleştirilir. Müzik durduğunda resimlerden sadece deniz hayvanlarının 

seçilmesi yönergesi verilir. Müzik başladığında müziğin ritmine göre dans edilir. Müzik durduğunda 

yine resimler ters çevrilerek deniz hayvanları aranır. Oyun, bu şekilde devam ettirilir. Hangi grup daha 
fazla toplamışsa o grup birinci seçilir. Oyun, çocukların ilgileri doğrultusunda devam ettirilir. 

 

KAVRAMLAR: Büyük-küçük, şişman- zayıf, hızlı- yavaş, ön-arka 
SÖZCÜKLER: Denizyıldızı, deniz kaplumbağası, denizatı, balina, balık, top, çöp, poşet, pet şişe 

MATERYALLER: Düğme, makas, hayvan resimleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla beraber deniz altı animasyonu izlemeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Deniz altında bulunan canlıları yakından tanımak ister miydiniz? 
2. Peki, siz deniz altında yaşamak ister misiniz? 

3. Sizce deniz altının kirlenmemesi için başka neler yapılabilir? 

4. Hep yavaş hareket etsek ne olur? 

5. Denize çöp atan bir çocuk görsen onu nasıl uyarırsın? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 14. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘İletişim Kurabilme, Hayvanlar ve İlginç Giysileri, Tüylü- Tüysüz, İnce-Kalın, 
Sonbahar’ etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 30-31-32-33-34).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Atlar Ormanda’ adlı parmak oyunu öğretilir. ‘Sihirli Sabun’ deney etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: ‘Büyük Adam’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.(Göstergeleri:Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 
olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Zaman ile ilgili kavramları anlamına 

uygun şekilde açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken nefesini doğru 

kullanır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür.  
Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini 

söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri 

kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar. Nesneleri çeker/gerer. Nesneleri açar/kapar. Malzemelere elleriyle 

şekil verir.) 
SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onlara rehberlik eder. İstekleri 
doğrultusunda çocukları yönlendirir ve gözlemler. Zaman zaman oyunlarına katılır ve onlarla sohbet 

eder. Sonra etkinlik masasına geçilip 2. fasikül s. 30-31-32-33, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

 
Daha sonra öğretmen ‘Atlar Ormanda’ isimli parmak oyununa geçer; birlikte tekrar edilir. 

 

ATLAR ORMANDA (PARMAK OYUNU) 

Atlar yavaş yavaş ormana gidiyor (Eller yavaş yavaş dizlere vurulur.) 
Atlar hızlandı (Eller hızlı hızı dizlere vurulur.) 

Atlar çimenlikte (Eller birbirine sürtülür.) 
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Atlar bataklıkta ( Lıklıklık sesi çıkarılır.) 

Atlar patikadan geçiyor (Atlama hareketi yapılır.) 
Hoooopgüüüm! 

 

SİHİRLİ SABUN (DENEY ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara ‘Sihirli Sabun’ isimli bir deney etkinliğini yapacaklarını söyler. Etkinlik 

masasına; tabak, bozuk para, karabiber, sıvı sabun ve su konulur. Tabağın içine önce su sonra da 

bozuk para atılır. Suyun üstüne de karabiber dökülür. “Parmaklarımızı karabibere bulaştırmadan bozuk 

parayı nasıl alabiliriz?” diye sorar öğretmen. Çocuklardan tahminler alınır. Daha sonra öğretmen, 
parmağına sabun sürer ve parayı almaya çalışır. “Sabunun kayganlığını hissetmeleri istenir.” Bu 

esnada karabiberler, hemen uzaklaşır. Deney, hep birlikte gözlemlenir; sırayla her çocuk, deneye 

katılır. 
 

BÜYÜK ADAM ( OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları oyun halısına yönlendirir. Drama köşesinden iki kostüm seçer. Çocuklar, 
ikişerli olarak seçilir. Müzik eşliğinde seçilen kostümün içi gazete, elyaf ya da pamukla doldurulur. 

Müzik durduğunda kostümü en çok dolduran, oyunu kazanır. Oyun, diğer çocuklarla devam ettirilir. 

 

KAVRAMLAR: Tüylü- tüysüz, ince-kalın 
SÖZCÜKLER: Sevgi, yavaş-hızlı, sonbahar 

MATERYALLER: Kurumuş çiçekler, el işi kâğıdı, elyaf, pamuk, gazete kâğıdı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evde hızlı ve yavaş giden hayvanlarla ilgili sohbet 
etmeleri istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Başkalarıyla güzel geçinmek, insana nasıl bir duygu verir? 

2. Tüylü ve tüysüz hayvanlara örnekler verir misin? 

3. Çevrede ince ve kalın ağaçlar var mı? 
4. Hangi mevsimi çok seversin? 

5. Sonbaharda çevremizde neler değişir? 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



147 
 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 15. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Keşke Nesilleri Tükenmese, 4 rakamı, Teşekkürler Yapay Zekâ’ etkinlik sayfaları 
yapılır (2. fasikül s. 35-36-37-38).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Hayalimdeki Dinozor’ etkinliği yapılır.‘Yaşasın Dörtler’ şarkısı söylenir. 

Oyun Zamanı: ‘Neşeli Dörtler’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: Yarının etkinliği için, uygun görülen velilerden paylaştırılarak; haşlanmış patates, süt, 

havuç, maydanoz, çörek otu, bir kaşık tereyağı, tuz, kaşar peyniri, rende istenir. İlgili hazırlıklar 

tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere elleriyle 

şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. 

Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları tatlı bir ses tonu ve sıcak bir gülümseme ile karşılar. 

Çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve bu konuda rehberlik eder. 
İstekleri doğrultusunda çocukları yönlendirir ve gözlemler. Sonra etkinlik masasına geçilir. 2. fasikül 

s. 35-36-37-38, yönergelere uygun yapılır.  

Öğretmen, çocuklardan yapay zekâ sayfasını incelemelerini ister. Görsellerin altındaki 
cümleleri ve yönergeyi okur. “Hayvan dostlarımızın hayatını yapay zekâyı kullanarak kolaylaştırma 

fikrini sevdin mi? Sence başka neler yapılabilir? Sence hayvanlar, hangi konularda zorlanıyor?” 

sorularıyla çocuklarda farkındalık oluşturulur. Etkinlik bitiminde çocuklarla nesli tükenen hayvanlar 

hakkında sohbet edilir. Öğretmen, çocuklara bazı sorular sorar. 
 

HAYALİMDEKİ DİNOZOR (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, çocuklara “Dinozorların nesli neden tükendi? Dinozorlar, sizce bugün yaşasaydı evleri 

neresi olurdu? Yapay zekâyı kullanarak kocaman dinozor maketleri yapılabilir mi?” vb. sorular sorar. 
Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Öğretmen, eğer sahip çıkmazsak karetta karettaların da neslinin 

tükenmek üzere olduğunu söyler. “Siz nesli tükenen hayvan biliyor musunuz?” sorusunu sorarak beyin 

fırtınası başlatır. Beyin fırtınasından sonra “Hayalindeki dinozoru çizelim mi?” diye sorar. Çocukların 
hayal dünyasındaki dinozorlarla örülmüş bir sanat etkinliği ortamı oluşturur. Çocukların hayalindeki 

dinozorlarla sınıfın süslenmesi sağlanır. (Öğretmene Not: VERİ ADLANDIRMA: “Doğadaki 

hayvanların hepsine yardım edilebilir mi? Sen en çok hangi hayvana yardım etmek isterdin?” gibi 

sorular sorulur. Bu kısım, daha çok soru sorulan bölümdür. ÖLÇEKLENDİRME: Araştırmacılar, 
vahşi yaşamın insanlara söylediklerini anlamak ve tercüme etmek için yapay zekâ ve makine 

öğreniminin etkilerini araştırıyorlar. Sınıf içinde ölçeklendirme için alınan veriler, öğretmen tarafından 

tutulup grafik ya da somutlaştırılmış pano etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. Mesela ‘Hayvanlar 
konuşabilir mi? Konuşsaydı hayvanların sana neler söylemesini isterdin?” soru başlıkları ile bir grafik 

oluşturulup, çocuklardan alınan yanıtlar grafikleştirilir. Aile ile paylaşım da yapılabilir. ÜRÜN ELDE 

ETME: Bu bölüme “İletişim dilini bulmak için evcil hayvanların sesleri ve beden dillerini kullanarak 
herhangi bir kelimeyi taşıyan vurgu, enerji ve tonlamayı fark ettirme çalışma kısmı da diyebiliriz 

Sevgili öğretmenimiz! ‘Ürün elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi, ürün 

olarak görülebilir.) 

 
YAŞASIN DÖRTLER (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklardan müzik merkezinden ritim çubuklarını alıp minderlere geçmelerini 

ister. Çocuklara yaşasın dörtler adlı şarkıyı söyler. Çocuklardan da şarkıya ritim çubuklarını dört kez 
birbirlerine vurarak ritim tutmaları ister. 

Laylaylay baloncu amca kaç balonun var/ Gelin çocuklar birlikte sayalım 

Yaşasııın/ 1-2-3-4 

Laylaylay bakkal amca kaç yumurtan var/ Gelin çocuklar birlikte sayalım 
Yaşasııın/ 1-2-3-4 

Laylaylay simitçi amca kaç simidin var/ Gelin çocuklar birlikte sayalım 

Yaşasııın/ 1-2-3-4 
Şarkı, hep birlikte tekrar edilir. 

NEŞELİ DÖRTLER (DRAMA- OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları oyun alanına yönlendirir ve önceden hazırladığı dört rakamlı başlıkları 
çocuklara dağıtır (bak. Öğretmen Ajandası).  Öğretmenin verdiği yönergeye uygun hareketler yapılır. 

 

Benim bir adım var/ Bir de kuyruğum (2)/ Tavşan değilim/ Balık değilim/ Kedi değilim 

Benim adım dörttür dört (2)/ Dört adım atalım/ Haydi 1-2-3-4/ Dörde kadar sayalım 
Haydi 1-2-3-4/ Sallanalım sallanalım/ Yaylanalım yaylanalım dörde kadar sayalım 

1-2-3-4/ Sonra da bayılalım. (Herkes yere düşer.) 

 
KAVRAMLAR: 4 rakamı, kırmızı rengi, kirli-temiz, ağır-hafif 

SÖZCÜKLER: Dinozor, hazar kaplanı, fildişi, gagalı ağaçkakan, karetta karetta 

MATERYALLER: 4 rakamı başlığı, boya kalemleri 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte nesneleri dörder dörder gruplamaları ve ‘nesli tükenen 

hayvanlar’ konulu belgesel izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Siz dinozorların yaşadığı zamanda yaşamak ister miydiniz? 

2. Sence bazı hayvanların nesli neden tükenmiş olabilir? 
3. Dinozorlar yapay zekâ ile konuşsaydı ne söylerdi? 

4. Dört elli olmak ister miydin? 

5. Ellerimiz kirli mi, temiz mi? 
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  TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 16. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Ünlülerle Tanışıyorum/ Nasrettin Hoca, Denizlerdeki Renkli Dünya, Gökyüzünü 
Süsleyen Hayvanlar’ etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 39-40-41).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Patatesten Civciv Yapalım’ mutfak-sanat etkinliği yapılır.Nasrettin Hoca fıkrası 

‘Söyle Bari’ anlatılır. 
Oyun Zamanı: ‘Bir Tutarsa Yaşadık’ şarkısı öğretilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları yapıldığı 

malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları tadına göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları 

kokusuna göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. 

Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür, 

konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.) 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle 

ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. 

(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve 
görevleri olduğunu söyler.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.(Göstergeleri: Beslenme 
sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Çocuklarla zaman zaman sohbet eder. 

Etkinlik bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 2. fas. 39-40-41. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. 
Deniz canlıları ve gökyüzünde uçan hayvanlarla ilgili keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. 

 

PATATESTEN CİVCİV YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Etkinlik masasında haşlanmış patatesler, süt, havuç, maydanoz, çörek otu, bir kaşık tereyağı, 

tuz, kaşar peyniri, rende, yoğurma kabı, civciv resmi vardır. Malzemeler önceden ailelerden istenmiştir 

(bk. dünkü plan). Öğretmen, çocuklara patatesten civciv yapacaklarını açıklar. Öğretmen tarafından 

patates, kaşar peyniri rendelenir ve yoğurma kabına alınıp içine tereyağı, tuz ve süt eklenir. Yumuşak 
bir kıvama kadar yoğrulur. Ara ara çocukların yoğurmasına da fırsat verilebilir. Yoğrulan malzemeden 
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her çocuğa bir avuç kadar dağıtılır. Civciv resmine bakarak kendi civcivlerini yapmaları istenir. 

Havuç, maydanoz ve çörek otu ile süslemesi yapılır. Hep birlikte afiyetle yenir. 
 

NASRETTİN HOCA (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ- FIKRA) 

Öğretmen, çocukları mindere yönlendirir. Çocuklara “Nasrettin Hoca’yı tanıyor musunuz?” 
diye sorar. Kendisi çok komik birisidir. Kıvrak zekâsı ve hazırcevap özelliği ile insanları güldürmeyi 

başaran biridir. Öğretmen, elindeki Nasrettin Hoca kuklasıyla (resim görselinden de yararlanılabilir) 

çocuklarla biraz sohbet edilir. Daha sonra çocuklara Nasrettin Hoca’nın ‘Söyle Bari’ isimli fıkrası 

anlatılır. 
Hoca, ormana gitmiş. Oturmuş bir dalın üstüne, başlamış kesmeye. Aşağıdan geçen bir yolcu 

Hoca’ya seslenmiş: “Bre adam! İnsan oturduğu dalı keser mi? Şimdi düşeceksin. Hoca adama 

aldırmamış, işine devam etmiş. Az sonra dal kırılmış. Hoca, cumburlop aşağıya düşmüş. Düştüğü 
yerden perişan bir hâlde seslenmiş: “Düşeceğimi bildin de niye tutmadın?” demiş. 

 

BİR TUTARSA YAŞADIK (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocukları müzik merkezine yönlendirir. Onur Erol’a ait, Nasrettin Hoca ile ilgili  

‘Bir Tutarsa Yaşadık’ şarkısını önce kendisi söyler, daha sonra bilgisayardan açar. Hep birlikte tekrar 

edilir. Şarkıya uygun hareketler yapılabilir. 

 
KAVRAMLAR: Üzgün-mutlu 

SÖZCÜKLER: Civciv, fıkra, Nasrettin Hoca 

MATERYALLER: Yoğurma kabı, haşlanmış patates, tuz, tereyağı, havuç, süt, kaşar peyniri, 
maydanoz, çörek otu, rende, Nasrettin Hoca el kuklası 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla beraber sebze ve meyveleri kullanarak hayvan figürleri 

yapmaları önerilebilir. Nasrettin Hoca fıkralarını çocuklarıyla beraber incelemeleri istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Patatesten civciv yerine başka hangi hayvanı yapabiliriz? 
2. Başka hangi meyve ve sebzeleri kullanabiliriz? 

3. Nasrettin Hoca hakkında ne düşünüyorsun? 

4. Daha önce Nasrettin Hoca’nın ismini duymuş muydun? 
5. Nasrettin Hoca’nın fıkralarını sevdin mi? 
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             TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: KASIM 17. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Kutup Hayvanları, Everest Dağı, Minik Sanatkâr/ Tiyatro, Böceklerin İlginç 
Dünyası/ Oyun Çarkım, Spor Okulum/ Binicilik’ etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 42-43-44-45-

46).  

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Kutuplardaki Hayvanları Tanıyalım’ (Slayt/ Sohbet) etkinliği yapılır. 
‘Kutuplardayız’ adlı drama yapılır. ‘Bak Bak Bir Örümcek’ şarkısı öğretilir. 

Oyun Zamanı: ‘Balon Nefessiz Şişer mi?’ deneyi yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 
çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 

Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı 

çözüm yolları önerir.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri:Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.(Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı 
ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Herhangi bir tehlike 

ve kaza anında yardım ister.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorarak onları yönlendirir. Çocukları gözlemler, bazen oyunlarına 

katılır ve onlarla sohbet eder. Etkinlik için çocukları masalara yönlendirir. 
2. fasikül s. 42- 43-44-45-46, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde öğretmen, 

çocuklara “Sizce kutuplar neresi olabilir? Daha önce kutupların fotoğrafını gördünüz mü? Kutuplarda 

hangi hayvanlar yaşar, biliyor musunuz?”  gibi sorular yönelterek çocuklarla sohbet eder. Önceden 

hazırlamış olduğu kutup görsellerini çocuklara gösterir, incelemelerine fırsat verir (bak. Öğretmen 
Ajandası). Öğretmen, konunun daha iyi pekişmesi için akıllı tahta, projeksiyon ya da bilgisayar desteği 

ile öğrencilerini öğrenme merkezine yönlendirir. 
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KUTUPLARDAKİ HAYVANLARI TANIYALIM (SLAYT/ SOHBET ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından çocuklara kutuplarda yaşayan hayvanlarla ilgili slayt/video izletilir. 

Slaytta/videoda bulunan hayvanlar hakkında konuşulur. 

 
KUTUPLARDAYIZ  (DRAMA) 

Öğretmen, çocukları oyun alanına yönlendirir. Çocuklara “Evet, çocuklar! Şimdi hepimiz 

kutuplardayız. Ah! Buzdan dolayı benim ayağım çok kayıyor, peki ya sizin?” (Kayma hareketi 

yapılır.) Evet, evet, burası çok soğuk! Çok üşüyoruz!” diyerek “Üşüyünce ne yaparız?” sorusunu 
sorar. (Titreme hareketi yapılır.) Çocukların ilgileri doğrultusunda öykünme devam ettirilir. Slaytta 

izledikleri yaşam tarzı, drama yöntemi ile canlandırılır. 

 
BAK BAK BİR ÖRÜMCEK  ( MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları mindere davet eder ve önce öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. Ardından 

da yeni şarkı ‘Bak Bak Bir Örümcek’ şarkısını söyler. Çocuklarla birlikte tekrar edilir. 
“Bak bak bak bir örümcek duvara tırmanıyor/ Bak bak bak bir örümcek duvara tırmanıyor 

Tavana varıyor ağları örüyor/ Bir sağa bir sola sallanıyor 

Sallan sallan örümcek/ Yaylan yaylan örümcek 

Bak bak bak bir yumurcak tavana bakıyor gizlice/ Bak bak bak bir yumurcak tavana bakıyor gizlice 
Ağları bozuyor, örümcek düşüyor/ Ağları bozuyor, örümcek düşüyor 

Bir sağa bir sola sallanıyor/ Sallan sallan örümcek/ Yaylan yaylan örümcek” 

 
BALON NEFESSİZ ŞİŞER Mİ? (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları fen merkezine yönlendirir. Etkinlik masasında bir bardak sirke, bir tabak 

karbonat, pet şişe, balon vardır. Çocuklara “Nasıl balon şişiririz? Nefesimizi kullanmadan balonu 

şişirebilir miyiz?” gibi sorular sorulur. Daha sonra sırayla her bir çocuğun sirkeyi pet şişenin içine 
dökmesine öğretmen rehberliğinde fırsat verilir. Son olarak öğretmen, balonun içine karbonatı döker. 

İçi karbonat dolu olan pet şişenin ağzına balon geçirilir. Hep birlikte ne olacağı beklenir. İçi karbonat 

dolu balonun sirke ile buluşunca şişmeye başladığı gözlemlenir. Bu olayın nasıl olduğu hakkında 
çocuklarla sohbet edilir. Çocukların istek ve ilgilerine göre etkinlik, bir kez daha uygulanabilir. 

 

KAVRAMLAR: Soğuk- sıcak, sağ-sol 
SÖZCÜKLER: Tiyatro, kutuplar, kutup hayvanları, kutup ayısı, penguen, fok balığı, iglo evleri, 

Eskimo, soğuk, böcekler, örümcek 

MATERYALLER: Bardak, sirke, bir tabak karbonat, pet şişe, balon 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla beraber kutuplarda yaşayan hayvanlar ile ilgili video, 
görsel incelemeleri ve birlikte bir kutup yapmaları istenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Kutuplarda yaşamak ister miydin? Niçin? 

2. Bir böcek olsaydın uçmak mı, sıçramak mı isterdin? 
3. Binicilik sporunu sevdin mi? 

4. Dağa tırmanmak ve orada yaşamak ister misin? 

5. Sence dağda yaşayabilir miyiz? 
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                             ARALIK (GÜNLÜK PLANLAR) 

 
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 

Tarih: ARALIK 1. GÜN  
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Safari Yolculuğu, Boş-Dolu, Orff, Scamper’ etkinlik sayfaları yapılır (2. fasikül s. 

47-48-49-50). ‘Tavus Kuşu’ sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 39) yapılır. 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Dev Çınar’ adlı hikâye anlatılır ve canlandırması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Nasıl Taşıyabiliriz?’ oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. 

Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar. Nesne/varlıkları 
sesine göre gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar. Nesne/varlıkları kullanım 

amaçlarına göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 5 Dili iletişim amacıyla kullanır.(Göstergeleri: Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. 

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır, konuşmayı sürdürür, 

konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç 
kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorarak onları yönlendirir. Çocukları gözlemler, zaman zaman 

oyunlarına katılır. Çocuklar, masalara yönlendirilir. 2. fasikül s. 47-48-49-50, yönergeye uygun 

şekilde yapılır. 
 

TAVUS KUŞU (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Sanat Dünyam kitabı s. 39, perforajlı yerinden kopartılır. Tatlı tavus kuşu, noktalı yerlerinden 
kesilir. Artık materyallerle (pul, boncuk, tüy, ip, parlak kâğıtlar vb.) tamamlanır. Çalışması sergilenen 

öğrenciler, mindere yönlendirilir. 

 

DEV ÇINAR (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen kukla köşesinden bazı hayvan karakterlerini alır. (Hikâyede adı geçen hayvan, kukla 

köşesinde yoksa önceden çizilip parmak kuklası olarak da oynatılabilir.) Öğretmen, hikâyeyi 
anlatmaya başlar: 

Ormanda bir şakacı ağaçkakan yaşarmış. Şakacı Ağaçkakan, bir gün küçük sincapa rast 

gelmiş. Ona “Merhaba küçük sincap! Benim adım şakacı ağaçkakan. İşte, evim de bu dev çınar. Sen 
nerede yaşıyorsun? Daha önce seni burada hiç görmedim.” demiş. Küçük sincap ise şunları söylemiş: 

“Şeeey! Ben ve ailem uzun uzun yürüdük,  daldan dala hopladık fakat kalacak bir yer bulamadık. Çok 

yorulduk ve acıktık. İzin verirseniz şurada biraz dinlenebilir miyiz?” 

Bu arada karşı daldaki koala söze karışarak “Merhaba küçük sincap!  Bizimle lezzetli 
yapraklar sulu meyveler yer misiniz?” demiş. Sincap ailesi, şakacı ağaçkakan ve koala, hep birlikte 

güle oynaya yemeklerini yemiş. 

Şakacı ağaçkakan, sincaba şunları söylemiş: “Küçük sincap! Bu dev çınar, birçok hayvanın 
evidir. Dev çınarda çeşitli kuşlar, karıncalar, tırtıl ailesi hatta maymunlar, neşe içinde yaşarız. Daldan 

dala konar, sevinçle sallanır, oyunlar oynarız. Şu mor sarmaşık, dev çınara şarkılar içinde sevgi ile 

sarılır. Sen ve ailen de bize katılabilirsin. Birlikte neşe içinde dev çınarın gölgesinde yaşayabiliriz.” 
Sincap ve ailesi, bu teklife çok sevinmiş. Yeni arkadaşlarına yaptıkları iyilik için teşekkür etmişler. 

Hikâye, böylece sona erer. Hikâye üzerinde öğrencilerle sohbet edilir. Öğretmen, gönüllü 

öğrencilere kuklaları dağıtır. Hikâyeyi kukla sahnesinde tekrar canlandırmaları için imkân verir. 

 
NASIL TAŞIYABİLİRİZ?  (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları oyun alanına yönlendirir. Oyun alanında kap ve renkli küçük toplar 

vardır. Öğretmen, çocuklara bu topları kabın içinde ellerinizi kullanmadan yolun sonundaki kovaların 
içine taşıyacaklarını ve en çok kovaya top taşıyan grubun oyunun kazananı olacağını söyler. “Peki, 

toplar kabın içindeyken ellerimizi kullanmadan nasıl taşıyabiliriz? Bana örnek verebilir misin? Bu 

sorunu çözmeden oyuna başlayamayız.” yönergesi ile çocukları düşünmeye yönlendirir. Çocuklardan 

gelen farklı fikirler alınır ve en uygun olanı ile oyun başlar. Sorun çözme odaklı oyun, çocukların ilgisi 
zayıflayana kadar devam ettirilir. 

 

KAVRAMLAR: Boş-dolu 
SÖZCÜKLER: Boş- dolu, tavus kuşu, iyilik, koala, ağaçkakan, sincap 

MATERYALLER: Pul, boncuk, tüy, ip, parlak kâğıtlar, hayvan kuklaları, kukla sahnesi, küçük toplar, 

kova 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla beraber iyilik çalışması yapmaları önerilebilir. (Öğretmen, 

ailelere örnek çalışma verebilir.) 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Elinde poşetleri olan bir teyze poşetleri yere koymadan evinin kapısını nasıl açabilir? 

2. Kimlere iyilik yapmalıyız? 
3. Sence iyilik nedir? 

4. İyilik yaptığında ne hissediyorsun? 

5. Hayvanlara iyilik nasıl olur? 
6. Bitkilere iyilik nasıl olur? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 2. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Bil Bakalım, Bitkiler Nerede Yaşar?’ etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 2-3). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Küçük Bahçıvanlar’ adlı drama yapılır. ‘Tırtıl ve Elma’ çalışması (Sanat Dünyam 

kitabı s. 41) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Önce Toplayan Kazanır’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: Çocuklardan ertesi günkü etkinlik için küçük boy bir adet saksı getirilmesi istenir. İlgili 

hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. Nesne/varlıkları şekline göre 

ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.) 

Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır.(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini 
ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların 

büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır. 

Nesne/varlıkların dokusunu ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların kokusunu ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, 

karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Düşüncelerini söyler.)  
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.) 

Kazanım 3.  Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 
nesneleri kontrol eder.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 5:  Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin 

neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 
merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Çocukları gözlemler, bazen 

oyunlarına katılır. 

Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 3. fasikül 2-3. sayfalar, 

yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde biraz sohbet edilir. Öğretmen, çocuklara “Sizin 
bildiğiniz bitkiler nelerdir? Bana isimlerini söyleyebilir misiniz? En çok sevdiğiniz meyve nedir?” gibi 

sorular sorar. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Daha sonra öğretmen, çocuklara (akıllı tahta, 
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bilgisayar vb. kullanarak) slayt tekniğiyle bitki ve meyveler hakkında küçük bir belgesel izletir. 

Çocuklara “Bitkilerle uğraşan kişiye ne denir? Biliyor musunuz? Peki, siz de birer bahçıvan olup bitki, 
sebze ve meyvelerin arasında dolaşmak ister misiniz?” gibi sorular yöneltir. Onları ‘Küçük 

Bahçıvanlar’ adlı keyifli bir dramaya davet eder. 

 
KÜÇÜK BAHÇIVANLAR (DRAMA) 

Öğretmen, çocuklara önceden hazırlamış olduğu bahçıvan tulumu, bahçıvan şapkası, bahçe 

sulamada kullanacakları hortum, bahçe makası, eldiveni, meyve ve sebze resimlerini oyun alanına 

getirir.  Sırayla herkesin bahçıvan olacağını, diğer öğrencilerin de toprakta, ağaçta yetişen sebze ve 
meyve olacağını açıklar. Bahçıvanın bahçe makasıyla onları budayacağını, hortumuyla sulandıkça 

yavaş yavaş hareketlenerek büyüyecekleri yönergesini verir. Her çocuğun bahçıvan olmasına fırsat 

verilir. Diğer çocuklar da istedikleri meyve ve sebze olarak bahçıvan tarafından yetiştirilir. 
 

TIRTIL VE ELMA (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları masalara davet eder Sanat Dünyam kitabı s. 41, perforajlı yerinden 
koparılır. Yönergeye uygun olarak önce tırtıl ve elma resimleri kesilir.Tırtıl, elmanın üstündeki kesik 

kısımdan geçirilir. ‘Canlı-cansız’ kavramı üzerine sohbet edilir. 

 

ÖNCE TOPLAYAN KAZANIR (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocukları oyun alanına yönlendirir. Oyun alanında yerde içi sebze (biber, salatalık, 

havuç, turp, patates)  resimlerinden oluşmuş bir koli oluşturur. Diğerine ise meyve (elma, üzüm, kiraz, 

portakal, armut)  resimlerinden oluşmuş bir koli hazırlar. En son olarak papatya, gül, sümbül, menekşe 
gibi çiçeklerden oluşan bir koli oluşturur. Çocuklar, iki gruba ayrılır. Etkinlik masasına bir sepet 

yerleştirilir. Yönergeye göre öğretmenin oluşturduğu tarlaya sebzeler gidecektir. Meyveler ise ağaç 

dallarını simgeleyen hikâye köşesine konulan sepete; çiçekler ise bahçeye gidecektir. Bunun için her 

bir bitki (sebze, meyve, çiçek) sınıfta uygun görülen bir köşedeki sepetin içine konulur. Oyunda amaç, 
yönergeyi doğru yapmak ve zamana karşı doğru ürünü, doğru yere götürmektir. Oyun, çocukların 

ilgisi doğrultusunda devam ettirilir. 

 
KAVRAMLAR: Kolay-zor, canlı-cansız, altında-üstünde 

SÖZCÜKLER: Patates, havuç, turp, biber, salatalık, elma, üzüm, kiraz, portakal, armut papatya, 

sümbül, menekşe, gül, bahçıvan tulumu, toprak, su hortumu, bahçıvan makası ve eldiveni 
MATERYALLER: Bitki -meyve -çiçek resimleri, bahçıvan giysileri ve malzemeleri, sepet, koli 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte toprakta ve ağaçta yetişen meyve ve sebzeler 

hakkında dergi, kitap incelemeleri ya da belgesel izlemeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen bir bitki olsaydın toprağın altında mı yaşamak isterdin, üstünde mi? 
2. Yoksa ağaçta mı olmak isterdin? 

3. Bahçıvan olmak, bitkilerle uğraşmak nasıl bir duygu olabilir? 

4. Sen de bitkilerle uğraşmak ister misin? 
5. Oyun kolay mıydı, zor muydu? 
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  TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 3. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Tohuma Neler Oluyor (Tohumun Döngüsü), Bitkileri Tanıyalım ve Hakkımı Doğru 
Yöntemlerle Savunuyorum ( İfade Becerisi)’ etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 4-5-6). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Benim Bir Küçük Bahçem Var’ parmak oyunu öğretilir. ‘Tohumlar Fidana, Fidanlar 

Ağaca’ müzik etkinliği yapılır.‘Çiçek Dikelim’ adlı çalışma yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Yaprakları Topla, İskeletini Keşfet’ deneyi yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne / varlığın rengini, şeklini söyler. 
Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre gruplar.) 

Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini 
ayırt eder, karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.(Göstergeleri:  Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 
mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 13: Estetik değerleri korur.(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. 

Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem 
kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Çocukları gözlemler, ara sıra 

oyunlarına katılarak onlarla sohbet eder. Etkinlik bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 3. fasikül 
4-5-6. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Öğretmen, etkinlikleri biten çocuklarla sohbet eder. 

“Çocuklar! Sizce bitkiler nasıl büyür? Evde bitki yetiştiren var mı? Bitkilerin büyümesi için ne 

gereklidir, biliyor musunuz?” gibi sorular sorar. Gelen cevaplar üzerinden sohbet edilir. 

 
BENİM BİR KÜÇÜK BAHÇEM VAR (PARMAK OYUNU- TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, çocukları mindere davet eder ve öğrenilen şarkıların tekrarından sonra yeni parmak 

oyununu öğretir. 
Benim bir küçük bahçem var 

Benim bir küçük bahçem var 

Onu çok dikkatli kazarım (Parmak tırmık gibi yapılır.) 
Buraya çiçek tohumlarını ekerim (Ellerle tohum ekme hareketi yapılır.) 

Yağmur yağacak (Eller yukarı kaldırır parmaklar aşağıya sallanır.) 

Güneş açacak (Eller başın üstünde birleştirilir.) 

Benim tohumlarım büyüyecek (Eller, dizlerin üzerinde tutulur; sonra yavaş yavaş yukarı 
kaldırılır.) 

Çiçek açacak (Sevinme hareketi yapılır.) 

Kış gelecek, çiçeklerim tohumlarını saklayıp 
Kış uykusuna yatacaklar (İki elin parmakları birleştirilir; kollar yavaş yavaş indirilir ve 

dizlerin üzerine konur.) 

 
TOHUMLAR FİDANA, FİDANLAR AĞACA (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklardan müzik köşesinden müzik aletlerini seçmelerini ister. Şarkıda ritim 

tutarak kendisine eşlik etmelerini ister. 

 
“Tohumlar fidana/ Fidanlar ağaca/ Ağaçlar ormana dönmeli yurdumda 

Yuvadır kuşlara/ Örtüdür toprağa/ Can verir doğaya/ Ormanlar yurdumda 

Bir tek dal kırmadan/ Ormansız kalmadan/ Her insan bir fidan/ Dikmeli yurdumda 
Yuvadır kuşlara/ Örtüdür toprağa/ Can verir doğaya/ Ormanlar yurdumda 

 

ÇİÇEK DİKELİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, bir gün önceden velilerden saksı istemiştir. Masalara toprak konur ve her çocuk bir 
miktar toprağı avuçları ile saksısına yerleştirir. Öğretmen, daha önceden her çocuk için (mevsime 

uygun)  bir adet saksı çiçeği temin etmiştir. Öğretmen yardımı ile çiçekler, saksılara özenle ekilir. Can 

suyu da verildikten sonra sınıfın güneş alan uygun yerine yerleştirilir. Çiçekler bir iki hafta sınıfta 
bakımı yapıldıktan sonra dilenirse çocukların evlerine gönderilebilir. 

 

YAPRAKLARI TOPLA, İSKELETİNİ KEŞFET (DENEY) 
Öğretmen rehberliğinde çocuklarla doğa gezisi düzenlenir. (Okulun bahçesi uygunsa 

kullanılabilir.) Çocuklarla birlikte ağaçlardan yere dökülen farklı şekillerdeki yapraklar toplanır. 

Toplanan yaprakları incelemeleri için çocuklara mercekler dağıtılır. Öğretmen, yaprakların 

damarlarına dikkat çekmek için çocuklara A4 kâğıdı verir. Yaprakların üzerine konulan kâğıt, pastel 
boya ile boyanır. Böylece yaprağın iskeleti çıkmış olur. Farklı yaprak baskıları ve özgün yaprak 

iskeletleri hakkında çocuklarla konuşulur. Yaprağın öncesi ve sonrası hakkında çocukların fikirleri 

alınır. ‘Önce-şimdi-sonra’ kavramlarına vurgu yapılır. 
 

KAVRAMLAR: Önce-şimdi-sonra, aç-tok 

SÖZCÜKLER: Tohum, bitki, su damlaları, güneş, çiçek, toprak, çim, bahçıvan, yaprak, iskelet 
MATERYALLER: Çiçek, saksı, toprak, yaprak, boya kalemleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla beraber sera gezisi yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Bitkilerin düzenli şekilde su verilmezse ne olur? 

2. Bitkiler, güneş ışığından uzak kalırsa büyüyebilir mi? 
3. Bitkiler acıkır mı? 

4. Tohum gördün mü? Nasıldı? 

5. Hakkını savunmak, ne demek? 
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    TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 4. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Kendimi İfade Edebiliyorum (İfade Becerisi) ve Sarı/ Yapraklar’ etkinlik sayfaları 
yapılır (3. fasikül s. 7-8). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Ağaçlar İyi ki Var’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Resimleri Sonbahar Yaprakları İle 

Süsle’ adlı sanat çalışması yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Yerdeki Yaprakları Topla, Dallara As’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. 

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri üst üste dizer. 
Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe dizer. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. 

dizer.)  

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 
yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim 

eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri Tehlikeli olan durumları söyler. 
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik 

kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.) 
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ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Çocukları gözlemler, bazen 

oyunlarına katılır ve onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet 
edilir; 3. fasikül 7-8. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

 

AĞAÇLAR İYİ Kİ VAR / BEYİN FIRTINASI (SLAYT- AKILLI TAHTA VB. YOLLA ANLATIM) 

Öğretmen rehberliğinde çocuklar minderlere geçer.  Öğretmen, konuya ilişkin “Ağaç en çok 
nerede bulunur? Sen hiç ormana gittin mi? Ağaçlar olmasaydı, dünyamız nasıl olurdu?” gibi birkaç 

soru yöneltir. Çocuklardan gelen cevaplardan hareketle sohbet edilir. 

 
RESİMLERİ SONBAHAR YAPRAKLARI İLE SÜSLE ( SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, kraft kâğıttan sonbahar yaprakları çizmiştir.  Bunu masalara dağıtır. Çocuklardan 

bu yaprakları çizgili yerlerinden kesmelerini ister. Daha sonra üzerinde ağaç gövdesi ve insan figürü 
bulunan resimler, çocuklara dağıtılır. Kesilen yapraklar, boya kalemleri, yapıştırıcı, sim, pul ile resmin 

tamamlanması amaçlanır. Çocukların etkinlikleri, panoda sergilenir. 

 

YERDEKİ YAPRAKLARI TOPLA, DALLARA AS (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, önceden yaprak şeklinde hazırlamış olduğu el kuklasıyla etkinliği başlatır. Kuklayı 

konuşturmaya başlar: “Arkadaşlar! Benimle beraber yeni bir oyun oynamaya ne dersiniz? Haydi, beni 

takip edin!” der. Oyun alanına gelinir. Çizilen yaprakların bir kısmı, önceden ayrılmıştır. Oyun 
alanında yapraklar, iki sepet, mukavvadan yapılmış üzerinde ipler bulunan iki ağaç ve mandal vardır. 

Öğretmen, çocuklara iki grup oluşturulacağı ve oyunun dörder kişi ile oynanacağı bilgisini verir. 

Çocuklardan ikisi, yerdeki yaprakları sepetlerine toplayıp gruptaki diğer iki arkadaşına verecektir. 

Yaprakları alan çocuklar da ağaçta bulunan iplere mandalla yaprakları asacaktır. Müzik bitene kadar 
en çok yaprak asan grup, birinci olacaktır. Oyun, öğretmen rehberliğinde çocukların ilgileri 

doğrultusunda devam ettirilir. 

 
KAVRAMLAR: Yaşlı-genç, gece-gündüz, sarı renk 

SÖZCÜKLER: Çınar ağacı, mercek, iskelet 

MATERYALLER: Kraft kâğıttan yapraklar, sepet, mukavvadan yapılmış ağaç, el kuklası, ip, mandal, 
yaprak, boya kalemleri, sim, pul 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte sonbahar yaprakları ile etkinlik yapmaları önerilebilir. 

(Öğretmen tarafından etkinlik örnekleri verilebilir.) 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen bir ağaç olsaydın hangi mevsimin ağacı olmak isterdin? 
2. Dallarında hangi meyveni yetişmesini isterdin? 

3. Yaşlı bir ağaç gördün mü? 

4. Genç bir ağaç nasıl olur? 
5. Sence bitkiler gece mi uyur yoksa gündüz mü? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 5. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Tohumların Neye İhtiyacı Var/ Aşağı-Yukarı, Tohuma Neler Oluyor? (Merak 
Ediyorum) , Tek- Çift’ etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 9-10-11). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Tohumlar’ adlı hikâye, kuklalarla anlatılır ve tamamlaması yapılır (Türkçe 

etkinliği). ‘Tohum Nasıl Filizlenir?’ adlı drama çalışması yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Kavanozdaki Bahçe’ deneyi yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler.) 

Kazanım 5. Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, 

büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve 
kullanım amaçlarını söyler.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne / varlıkları 

kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 
açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 

(Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını 

olumlu davranışlarla gösterir.) 
Kazanım 10:  Sorumluluklarını yerine getirir.(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar) 

 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Çocukların oyunlarına ara ara katılır 
ve onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar masalara davet edilir ve 3. fasikül 9-

10-11. sayfalar, yönergeye uygun olarak yapılır. 

 
TOHUMLAR (HİKÂYE- TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları minderlere ‘Tohumlar’ etkinliği için yönlendirir. Çocuklara “Tohumların 

hayatlarına yolculuğa çıkalım mı? Ne dersiniz?”  diye merak uyandıran sorular yöneltir. Önceden 

hazırlamış olduğu kuklaları çocuklara tanıtır. Sınıfta uygun kuklalar varsa onlar da kullanılabilir. 
Öğretmen, kukla sahnesinin arkasına geçerek hikâyeyi anlatmaya başlar: 

Tohumların suya ihtiyacı var. (Tohum kukla gösterilir.) İşte bak, ne güzel yağmur yağıyor! 

(Yağmur damlası kukla gösterilir.) Şimdi de güneş, başını bulutların arkasından uzattı ve her tarafı 
ısıttı. (Güneş kukla gösterilir.) Çok mutlu! Tohumlar, başlarını toprağın dışına çıkardılar. Çünkü su ve 

güneş, tohumların büyümesini sağlayan, en faydalı yemektir. 

Öğretmen, burada hikâyeyi yarım bırakır ve gönüllü bir öğrenciden devam ettirmesini ister. 
“Hikâyenin devamını getirmek için bana yardım eder misin? Tohumlara sonra ne olmuş olabilir?”  

diye sorar. Çocukların kukla sahnesini kullanarak tohumların hayat yolculuğunu anlatmalarına fırsat 

verilir (bak. Öğretmen Ajandası). 

 
TOHUM NASIL FİLİZLENİR? (DRAMA) 

Günler öncesinden ıslak peçetelerin arasında filizlenen tohum, çocuklarla gözlenir.  Öğretmen 

rehberliğinde sayışma yoluyla bir çocuk seçilir. Seçilen çocuk, sınıftaki iki minder arasına yatırılır. 
Diğer arkadaşları da şıpır şıpır ses çıkarır; sulama öykünmesi yapılır. Eller birbirine sürtülerek ve 

mindere sürülerek ısıtma öykünmesi yapılır. Tohumu temsil eden çocuk, yavaşça uyanır. Filizlenir. 

Kollarını açarak gülümser. Drama, birkaç kez daha tekrar edilebilir. 

 
KAVANOZDAKİ BAHÇE (DENEY) 

Öğretmen, çocuklara “Sizce bir kavanozun içinde bahçe olur mu?” sorusunu yöneltir. Gelen 

cevapları dinler. Sonra çocukları fen merkezine davet eder. Masada geniş ağızlı, büyük plastik bir 
kavanoz, biraz çiçek toprağı, bir miktar odun kömürü, bir bardak su, bir miktar çakıl taşı, küçük 

bitkiler (sarmaşık, eğrelti otu, yosun vb.) vardır. Çocuklara çakıl taşları dağıtılıp bunları kavanozun 

dibine koymaları istenir. Üzerine kömür parçaları konulur. Kömürün üzerine toprak eklenir. İstenilen 
bitkilerden başlanarak kavanozun içindeki toprağa bitkiler dikilir. Her çocuktan toprağı sulaması 

istenir. (Toprağın sulanmaması durumunda ne olacağı sorulur. Bunu bir sorumluluk olduğu 

vurgulanır.) Kavanozun kapağı kapatılır. Kavanoz, sınıfta direkt güneş ışığı almayan, ılık ve aydınlık 

bir yere yerleştirilir. Çocuklara bitkilerin kendi yaşamını sürdürmeye devam edecekleri açıklanır. Gün 
gün kavanozdaki bahçe gözlemlenir. 

 

KAVRAMLAR: Tek- çift, başlangıç-bitiş 
SÖZCÜKLER: Tohum, filiz, su, güneş, büyüme 

MATERYALLER: Kukla sahnesi, tohum, güneş, bulut, yağmur, kavanoz, çiçek toprağı, odun 

kömürü, çakıl taş, su, küçük bitkiler (sarmaşık, eğrelti otu, yosun vb.) 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte bitki gruplama oyunu oynamaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Tohumların büyümesi için neler yapmak gerekir? 

2. Sevdiklerine tohum hediye etmek ister misin? 

3. Onları düzenli bir şekilde sulamak neden önemli? 
4. Başka nasıl oyunlar oynamak istersin? 

5. Dramanın başlangıcı ve bitişi sen heyecanlandırdı mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 6. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Rakam/ 5 ve Rakam/ Sayma’ etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 12-13). ‘Araba’ 
etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 43) yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Vücudum Bir Beş’ adlı drama yapılır. ‘Beştir Beş’ adlı şarkı öğretilir. 

Oyun Zamanı: ‘Balonda Saklanan 5 Rakamı’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIM VE GÖSTERGELER 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 4:  Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 
kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.) 

Kazanım 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları 

miktarlarına göre sıralar.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 
drama yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yüksekliğe zıplar.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.  

Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır (Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Çocukları gözlemler ve onlarla sohbet 
eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar masalara davet edilir ve 3. fasikül 12-13. sayfalar, 

yönergeye uygun yapılır. 

 

ARABA (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Sanat Dünyam kitabı s. 43, perforajlı yerlerinden koparılır. Araba maketi, istenilen renklerde 

boyanır. Noktalı çizgili yerlerden kesilir. Maket, noktalı çizgilerden katlanarak belirtilen yerlerden 
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kapatılır. Etkinliği biten çalışmalar, panoda sergilenir. Öğretmen, tüm öğrencilere beş parmağını 

göstererek mindere geçmelerini ister. 
 

VÜCUDUM BİR BEŞ (DRAMA) 

Öğretmen, kukla köşesinden aldığı herhangi bir parmak kuklasını kullanarak çocuklara 
yönerge verir. Beş parmağını da açarak “5 rakamını vücudunuzu kullanarak havaya ve yere çizer 

misiniz? Acaba bunu nasıl yapabilirsiniz?” sorularını sorar. Daha sonra “Haydi, önce parmağınızı 

kullanarak 5 rakamını havaya yazın! (Burada öğretmen, öğrencilere kukla aracılığı ile eşlik eder.) 

Şimdi de kol dirseğinizi kullanın ve yere 5 rakamı çizin! (“Evet evet, harikasınız!” gibi olumlu 
cümlelerle onları destekler.) Sıra ayaklarda! Yere oturalım. Bir bacağını yukarı kaldır ve 5 rakamını 

çizelim!” yönergeleri ile onları yönlendirir. Drama, bu şekilde sürdürülür. 

 
BEŞTİR BEŞ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara kısık bir ses tonuyla “Size bir sır vereyim mi? Size yeni bir şarkım var. 

Öğrenmek ister misiniz? Haydi, gelin benimle!” diyerek çocukların müzik merkezine gitmesine 
rehberlik eder. ‘Beştir Beş’ şarkısı söylenir. 

 

Beştir beş beştir beş/ Geliyor kardeş kardeş 

Sallayalım elimizi/ Görelim biz beşimizi 
Bir elde beş parmak/ Duruyor yan yana bak 

Öğrendin işte sen beşi/ Say o zaman elini 

1-2-3-4-5 
Şarkı, çocuklarla tekrarlanır. 

  

BALONDA SAKLANAN 5 RAKAMI (OYUN) 

Öğretmen, “Çocuklar! ‘Balonda Saklanan 5 Rakamı’ oyununu merak edenler, el kaldırsın! 
Haydi, o zaman beni takip edin!” yönergesiyle öğrencileri oyun alanına götürür. Oyun alanında 

rengârenk balonlar vardır. Öğretmen, çocuklara bazı balonların üzerinde 5 rakamının yazılı olduğunu 

söyler. Müzik başladığı zaman sınıfın içindeki balonların üstünde 5 rakamını aramaya başlayacaklarını 
ve 5 rakamı olan balonu bulunca beş defa zıplayacakları yönergesini verir. Oyun, çocukların ilgilerine 

göre devam ettirilir. 

 
KAVRAMLAR: 5 rakamı, kolay-zor 

SÖZCÜKLER: 1-2-3-4-5 rakamları, vücut ( el-kol dirseği-bacak-ayak) 

MATERYALLER: Balonlar, rakamlardan oluşan parmak kukla 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla öğrenmiş oldukları beştir beş şarkısını tekrar etmeleri 
önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME:  
SORULAR 

1. Vücudumuzun başka hangi bölümünü kullanarak beş rakamını yazabiliriz? 

2. Balonlarda 5 (beş) rakamını bulmakta zorlandın mı? 
3. Beş kez zıplamak kolay mıydı? 

4. Peş peşe beş defa neleri yapabilirsin? 
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       TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 7. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Nazik Davranıyorum / Doğru- Yanlış ve Yaşamaya Değer/ Sabır’ etkinlik sayfaları 
yapılır (3. fasikül s. 14-15). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Kar’ adlı hikâye okunur. ‘Sabredince Büyür mü?’ sanat çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Balık Tutalım’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri / izlediklerini drama yoluyla sergiler.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 7:  Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. .(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumlardan, 

kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Çocukları gözlemler, bazen 
oyunlarına katılır ve onlarla sohbet eder. Etkinlik bitiminde çocuklar masalara davet edilir ve 3. fasikül 

14-15. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. 

 

BALIK TUTALIM (SANAT VE OYUN ETKİNLİĞİ/ BÜTÜNLEŞTİRİLMİŞ ETKİNLİK) 
Öğretmen, sabır duygusunu pekiştirmek için çocuklara irili ufaklı birçok balık resmi dağıtır. 

Balıkların işaretli yerlerinden kesilmesini ister. Kesilen balıkların üzerine silikon ile mıknatıs parçaları 
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yapıştırılır. Öğretmen, önceden sadece ‘1 adet’ balık tutmak için olta hazırlar. Oltanın ucuna da 

silikonla mıknatıs yapıştırılır. Çocuklardan sıra ile oltayı kullanarak yere atılmış balıkları tutmaları 
istenir. (Sıra beklemek zordur, oyun aracılığıyla sabır duygusu pekiştirilir.) İstenirse oyun alanına 

mavi çöp poşeti serilerek ortama deniz havası da verilebilir. 

 
SABREDİNCE BÜYÜR MÜ? (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara önceden hazırlamış olduğu ev resimlerini, boya kalemlerini, alüminyum 

folyodan yapılmış kabı,  toprak ve tere tohumunu dağıtır. Çocuklardan ev resimlerini istedikleri 

renklerle boyamaları istenir. Daha sonra ev resimleri alüminyum folyodan yapılmış kaba yapıştırılır. 
Kabın içine bir miktar toprak konulur. Çocuklardan avuçlarına bırakılan tere tohumlarını kendi 

çizdikleri evin bahçesine ekmeleri istenir. (Alüminyum folyodan yapılan kap, artık bahçe olmuştur.) 

Toprak, aşırıya kaçılmadan birlikte sulanır. Daha sonra öğretmen, çocuklara “Eğer toprağa diktiğimiz 
tohumun büyümesini sabırla beklersek, evlerinizin bahçesindeki tohum büyür.” açıklamasını yapar. 

Üç günün sonunda tere tohumunun filizlendiği gözlemlenebilir. 

 
KAR (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrencilerini mindere davet eder. Öncesinde öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. 

Öğretmen, kitaplıktan ‘Kar’ (Sam Usher, çev. Ali Berktay, Türkiye İş Bankası Kültür Yayınları, 2018) 

adlı hikâye kitabını seçer. Kitaptan okuma tekniği ile çocuklara kitabı okur. Kitap sınıf kitaplığında 
yoksa başka bir kitap seçilebilir. Hikâye okunduktan sonra öğretmen, kitap hakkında sorular sorar. 

 

KAVRAMLAR: Doğru-yanlış 
SÖZCÜKLER: Sabırlı olmak, doğru ve yanlış davranış, tohum, toprak, ev 

MATERYALLER: Mıknatıs, balık oltası, toprak, tere tohumu, alüminyum folyodan kap, ev kalıpları, 

boya kalemleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte sabırlı olmak hakkında konuşmaları ve (çocuklarla 
birlikte turşu kurmak gibi) etkinlikler yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Sabırlı olmak neden önemli? 

2. Sabretmezsek, aceleci olursak ne olur? 
3. Yanlış bir davranış gördüğümüz zaman ne yapmalıyız? 

4. Sen hiç balık tuttun mu? 

5. Bir bitkinin büyümesini bekledin mi? 
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                TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 8. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Empati Kuruyorum, Kare’ etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 16-17). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Tohumun Macerası’ adlı hikâye anlatılır ve tamamlaması yapılır. ‘Kendi Çiçeğini 

Çiz’ adlı çalışma yapılır (Türkçe ve sanat etkinliği). 

Oyun Zamanı: ‘Parmak İzi’ deneyi yapılır. ‘Gözün Kapalı Şekilde Arkadaşını Bul’  adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 
karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Soru cümlesi 
kurar.) 

Kazanım 4: Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır.(Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. 

Cümle kurarken bağlaç kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)  
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 
öğrenme merkezlerine yönlendirir. Çocukları gözlemler ve onlarla sohbet eder. Etkinlik bitiminde 

çocuklar masalara davet edilir. 3. fasikül 16-17. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. 

 

TOHUMUN MACERASI (TÜRKÇE VE SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocukların masada kalmalarını ister. Hikâyeyi etkinlik masasında her çocuğun 

yanına biraz yaklaşarak anlatmaya başlar; 

Tombik Tavşan o gün çok heyecanlıydı. (Bir el kuklası veya herhangi bir tavşan resmi 
kullanılabilir.) Elindeki tohuma baktı. Küçücüktü. Toprağı küreğiyle kazdı, tohumu içine yerleştirdi ve 

üzerini tekrar toprakla kapattı. Sonra minik tohumunu sevgiyle suladı. Günler sonra muhteşem bir olay 

oldu…  (Hikâye burada bırakılır.) 

Çocuklara “Sizce ne olmuş olabilir?” sorusu yöneltilir. Öğretmen, cevapları dinerken beyaz 
kâğıtları da masalara dağıtır. “Minik tohumun büyümüş hâlini çizmenizi istiyorum.” yönergesini verir. 

Hikâye çalışması, büyüyen çiçeklerin resmedilmesiyle sürdürülür. Yapılan resimler, panoda sergilenir. 
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GÖZÜN KAPALI ŞEKİLDE ARKADAŞINI BUL (OYUN) 
Öğretmen, gözleri kapalı bir şekilde (gözlerine fular vb. bağlamış olabilir)  çocuklara seslenir: 

“Çocuklar neredesiniz? Bana yolumu bulmamda yardım eder misiniz? Haydi, beni oyun alanına 

götürebilir misiniz? Nereden gitmeliyim? Elimden tutarak bana yardım edebilirsiniz.” gibi sözler 
söyleyerek çocukların dikkatlerini çeker. Daha sonra öğretmen rehberliğinde sınıf ikiye ayrılır. 

Çocuklara sırayla gözlerinin bağlanacağı söylenir. Gözü bağlı olan çocuğun, sınıfın içinde kendi grup 

arkadaşını (dokunarak, konuşturarak vb.) bulması gerekmektedir. Bu sırada diğer grupta olan 

çocukların da gürültü yaparak gözü bağlı olan çocuğun yanıltması hedeflenir. Oyun, öğretmen 
rehberliğinde gruplar farklılaştırılarak tekrarlanabilir. 

 

PARMAK İZİ (FEN VE DENEY ÇALIŞMASI) 
Öğrencilerle fen merkezine geçilir. Öğretmen, masalara daha önceden ağaç damarları görünen 

4-5 adet kesilmiş odun bırakmıştır. Bunların incelenmesini ister. Detaylı inceleme için çocuklara 

büyüteç dağıtılır. Daha sonra parmak boyası ile her çocuğun parmak izi kâğıda çıkartılır. Aradaki 
benzerlikler hakkında sohbet edilir. Çocukların fikirleri alınır. Bu çalışmada insan vücudundaki izlerle 

ağaç damarları arasındaki benzerlik fark ettirilir. 

 

KAVRAMLAR: Açık-kapalı, benzer 
SÖZCÜKLER: Farklılık, empati, duygu, engel, ağaç, tohum 

MATERYALLER: Fular, kukla, ağaç parçaları, parmak boyası, büyüteç 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte empati duygusu hakkında konuşmaları ve bu konuyu 
işleyen hikâye okumaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Başkalarının duygularını anlamak sence neden önemli? 

2. Gözlerin kapalı iken neler hissettin? 

3. Gözlerin açıkken neler hissettin? 
4. Gözlerini açtığında etrafı görmek, nasıl bir duygu? 

5. ‘Parmak İzi’ deneyini beğendin mi? 
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      TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 9. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Fikrimi Savunabiliyorum ve Başka Fikirleri Kabul Ediyorum’ etkinlik sayfaları 
yapılır  (3. fasikül s. 18-19). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Arkadaşından Kare Yap’ adlı drama çalışması yapılır. ‘1-2-3-4 İşte Bu Bir Kare’ 

adlı şarkı öğretilir. 
Oyun Zamanı: ‘Kare Yastıklı Tosbikler’ adlı oyun oynatılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 
Kazanım 4. Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, 

bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve 

hayallerini söyler.) 
Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 
yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten 

iner. Engelin üzerinden atlar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Serbest zaman köşesine 
kocaman bir ağaç resmi yapıp asmıştır. (Günün etkinliklerinin örüntüsünün bu ağaçtan başlayacağının 

sinyallerini verir). Çocuklar, masalara davet edilir. 
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3. fasikül 18-19. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Fasikül etkinliği bitiminde çocuklarla 

sohbet edilir. Öğretmen, büyük ağacın yanına giderek onun dilinden konuşmaya başlar: “Biz ağaçlar 
kirli hava alır, temiz hava oluşmasına yardımcı oluruz. Kuşlar gibi birçok hayvanın eviyiz. 

Köklerimizle toprağın kaymasını önleriz ve dik dururuz. Biz ağaçlar, çevreyi güzelleştiririz.” der. 

Sonra da “Sizce ağaçların başka görevi var mıdır?” diye sorarak çocukların da fikirlerini alır, onlarla 
sohbet eder. 

 

1-2-3-4 İŞTE BU BİR KARE (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, her çocuğun sınıf içinde bir adet kare nesne bulmasını ister. Sonra da müzik 
etkinliği için mindere geçmeleri yönergesini verir. Öğretmenin de elinde bir adet kare nesne vardır. 

Öğretmen, “Merhaba! Ben kare! Kendimle ilgili bir şarkım var. Öğrenmek isteyenler elini kaldırsın. 

Haydi, o zaman! Önce dinleyin, sonra hep birlikte söyleyelim!”  diye kare şeklini konuşturur. Şarkı 
söylenirken çocukların sınıftan buldukları kare nesneler, onların elinde durur (bak. Öğretmen 

Ajandası). 

 
“Dünyada birçok şekil var/ Aslında her biri çok kolay 

Sen de hemen öğrenmek istersen/ Durma haydi, kenarları say 

1-2-3-4 işte bu bir kare/ Kenar uzunlukları eşit birbirine 

Dört kenarı ve tam dört köşesi var/ Her yerde bulabilirsin sen de bir kare 
Bu bir kare, bu bir kare/ Bu bir kare, bu bir kare/ Görürsen tanırsın onu sen de 

Şarkı, çocuklarla tekrarlanır. Şarkı söylenirken ellerdeki kare nesnelerle köşe, kenar 

kavramları da pekiştirilir. 
 

ARKADAŞINDAN KARE YAP (DRAMA) 

Öğretmen, çocuklara “Bugün hangi şekli öğrendik? Peki, sizce kalem kullanmadan nasıl kare 

yapabiliriz?” diye sorar. Çocukların fikirleri alınır. Çocukların söyledikleri şeylerle kare şekli 
yapılabilir. “Bugün arkadaşlarımızdan kare yapacağız. Acaba nasıl yapabiliriz, fikri olan var mı?” diye 

sorulur. Sınıf, iki gruba dörder dörder ayrılır. Temsilci olan çocuklardan arkadaşlarını kullanarak kare 

şekli ortaya çıkartmaları istenir. Çocukların hayal güçlerini kullanmalarına imkân verilir. Çocuklar, 
arkadaşlarının halı üzerinde kare (bir kişi yukarıya, bir kişi aşağıya, bir kişi kenara, bir kişi de diğer 

kenara) olacak şekilde yatmalarını sağlar. 

 
KARE YASTIKLI TOSBİKLER (OYUN) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına gelinir.  Öğretmen, çocuklardan sınıftaki kare yastıkları 

almalarını ister. Sınıfta kare yastık yoksa kare plastik legolar da kullanılabilir. Öğretmen,  çocuklara 

kare yastıkları sırtlarına koyarak tıpkı bir kaplumbağa gibi yerde dizlerinin üzerinde masaların 
altlarından, sandalyelerin aralarından geçerek yürümelerini ister. Belirlenen hedefe kadar sırtındaki 

kare nesneyi taşıyan çocuklar, birinci seçilir. Oyun, çocukların ilgilerine göre devam ettirilir. 

 
KAVRAMLAR: Yuvarlak, kirli-temiz, mutlu 

SÖZCÜKLER: Şekil, kare, ağaç, hava, kuş, tohum,  kök 

MATERYALLER: Ağaç resmi, kare yastık 
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte kare şekli hakkında konuşmaları ve evlerindeki 

kare eşyaları bulmaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Ağaçlar olmasaydı neler olurdu? 

2. Temiz havanın faydaları neler? 
3. Kirli hava nasıl olur? 

4. Arkadaşlarını kullanarak kare yaparken zorlandın mı? 

5. ‘Kare Yastıklı Tosbikler’ oyununu sevin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 10. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Meslek Atölyem/ Ziraat Mühendisi, İ Sesi, Bil Bakalım’ etkinlik sayfaları yapılır (3. 
fasikül s. 20-21-22). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Bilmeceler’ çalışması yapılır. ‘Sihirli Su’ deneyi yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Kâğıdı Buruştur Basket At’  adlı oyun oynanır.  ‘İ Harfi İle Başlayan Bir Şey Söyle’ 
adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.)  

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.(Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Başladığı işi zamanında 

bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 
nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar.  Koşarak 

duran topa ayakla vurur.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 
yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları hangi öğrenme 

merkezlerine yönlendirir. Onlarla sohbet eder, bazen oyunlarına katılır. Etkinlik bitiminde çocuklar 

masalara davet edilir ve 3. fasikül 20-21-22. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

 
BİLMECELER (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ ) 

Öğretmen, çocukları mindere davet eder. Öğrenilen şarkıların tekrarından sonra onlara 

hayvanlar ile ilgili birkaç bilmece sorar: 
“Yer altında yuvası var/ Fırça gibi dikeni var (KİRPİ); Dalda durur/ Elde durmaz (KUŞ); 

Kulübesinden bakar/ Hırsıza korku salar (KÖPEK); Yük üstünde/ Yünlü yumak (KEDİ) 

Bilmece etkinliğinden sonra öğretmen, kitaplıktan uygun bulduğu bir hikâyeyi çocuklara okur. 

Hikâye üzerine çocuklarla sohbet edilir. 
 

SİHİRLİ SU DENEYİ (DENEY) 
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Öğretmen rehberliğinde etkinlik masasına geçilir. Masada bir bardak, farklı nesnelerin 

oluşturduğu resimler ve su bulunmaktadır. Bardağın içine su konur. Balık resmi bulunan kâğıt, 
bardağın arka tarafına koyulur. Tam bu sırada balığın yönünün değiştiği görülür. Sonra diğer resimler 

de çocuklar tarafından bardağın arka tarafına konur ve yine aynı sonuç alınır. Resimlerin yönü 

bardaktan bakılınca farklı, kâğıtta farklıdır. Bunun sebebi çocuklara sorulur, düşünceleri alınır. 
Öğretmen, çocuklara havada, suda, camda nesneleri farklı şekillerde görebileceğimizi anlatır. 

 

TOPU BURUŞTUR BASKET AT (OYUN) 

Öğretmen, çocukların buruşturmaları için atık kâğıt bölümünden getirdiği kâğıtları halının 
ortasına koyar. Çocuklardan kullanılmış kâğıtları buruşturmalarını ister. Daha sonra sınıf, iki gruba 

ayrılır. Çocuklardan belirli bir uzaklığa konulan kovaların içine buruşturdukları kâğıtları basket 

atmaları istenir. Müzik bitene kadar en çok basket atan grup birinci olur. (Sınıfta kullanılmış kâğıt 
yoksa, tarihi geçmiş gazetelerden de yararlanılabilir.) 

İ HARFİ İLE BAŞLAYAN BİR ŞEY SÖYLE (OYUN) 

Öğretmen, elinde ‘i’ harfi yapıştırılmış bir top ile çocuklara seslenir. Çocuklar, oyun alanına 
davet edilir. Oyun alanında üzerinde ‘i’ harfi bulunan top, yere bırakılır.  Öğretmen, çocuklardan 

çember olmalarını ister. Elindeki ‘i’  harfi yazılı olan topu ismini söylediği (sınıfta ‘i’ harfi ile 

başlayan bir isim varsa ilk ondan başlanabilir) kişiye atacağını o kişinin de topu tutarak ‘i’ harfi ile 

başlayan bir nesne veya isim söylemesi istenir. Oyun, öğretmen rehberliğinde devam ettirilir. 
 

KAVRAMLAR: Kolay-zor, hızlı-yavaş 

SÖZCÜKLER: Traktör, çim makinesi, biçerdöver, kazma, sapan, tırmık, kürek, ziraat mühendisi, 
tarım, hayvan, toprak 

MATERYALLER: Kâğıt, kova, bardak, nesne resimleri, su 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla başkalarının düşüncelerine saygı duyulması hakkında 

sohbet etmesi istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Toprakla ve tarımla uğraşmak sence nasıl bir duygu? 

2. Başkalarına saygı duymamak sence doğru mu? 

3. Diğer insanların düşüncelerini dinlemezsek ne olur? 
4. Ziraat mühendisi olmak ister misin? 

5. Oyunda basket atmak kolay mıydı, zor muydu? 

6. Bu oyunda hızlı olan mı kazanır yoksa yavaş olan mı? 
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  TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 
Okul adı: 

Tarih: ARALIK 11. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Kaç Mevsim Var, Sağlıklı Yaşıyorum, Sağlıklı Besleniyorum’ etkinlik sayfaları 

yapılır (3. fasikül s. 23-24-25). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Süt Kutusundaki İnek’ hikâyesi okunur. ‘İnek’ adlı sanat çalışması (Sanat Dünyam 
kitabı s. 45) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Sonbahar’ parmak oyunu oynanır.   

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 
mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Duygu, düşünce 

ve hayallerini söyler.) 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle 
ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.)  

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere 

elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü 
sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları istedikleri öğrenme 

merkezlerine yönlendirerek oyun sırasında gözlemler ve onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği 

bitince çocuklar masalara davet edilir. 3. fasikül 23-24-25. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır.  

Öğretmen, çocuklarla daha önce öğrenilen ‘i’  sesi hakkında sohbet eder. 
 

İNEK YAPALIM  (SANAT VE TÜRKÇE ETKİNLİĞİ/ BÜTÜNLEŞTİRİLMİŞ ETKİNLİK) 
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Öğretmen ‘i’  sesi ile başlayan hayvan isimlerini sorar; sonra da bir tekerleme öğretir. 

“İnci minci birinci/ Oldum işte ikinci/ İncirleri sayalım/ Sepetlere koyalım”  
İNEK (SANAT ETKİNLİĞİ)   

Tekerleme çocuklarla tekrar edilip Sanat Dünyam kitabı s. 45, perforajlı yerinden koparılır. 

İnek resmi, yönergeye uygun olarak işaretli yerinden kesilir. Artık materyallerle çalışma tamamlanır. 
SONBAHAR (PARMAK OYUNU) 

Çocuklarla birlikte ‘Sonbahar’ isimli parmak oyunu oynanır ve hareketleri yapılır. 

Sonbahar geldi 

Ağaçlarda yapraklar (İki el yukarı kaldırılır.) 
Birer birer dökülmeye başladı (Parmaklar teker teker kapatılır.) 

Bahçemizde bir ağaç var/ Dallarında beş tane yaprağı var (Sağ el yukarı kaldırılır, parmaklar açılır.) 

Rüzgâr esti vuu..vuu.. diye (Vuuu sesi çıkarılır.) 
Yapraklar sallandı, bir sağ bir sola (Sağa sola sallanılır.) 

Yapraklardan biri düştü pat yere (İki el birbirine vurulur, sonra sol el başparmağı kapatılır.) 

Kaldı dört yaprak/ Yaprak sallandı bir sağa bir sola (Sağa sola sallanılır.) 
Yapraklardan biri düştü pat yere (İki el birbirine vurulur, sonra sol el işaret parmağı kapatılır.) 

Kaldı üç yaprak/ Yapraklar sallandı bir sağa bir sola sola (Sağa sola sallanılır.) 

Yapraklardan biri düştü pat yere (İki el birbirine vurulur, sonra sol el orta parmağı kapatılır.) 

Kaldı iki yaprak/ Yapraklar sallandı bir sağa bir sola (Sağa sola sallanır.) 
Yapraklardan biri düştü pat yere (İki el birbirine vurulur, sonra el yüzük parmağı kapatılır.) 

Kaldı bir yaprak (İki el birbirine vurulur, sonra sol el başparmağı kapatılır.) 

Çok hızlı bir rüzgâr esti yeniden 
Kalan yaprakta düştü pat diye yere (Eller birbirine vurulur, tüm parmaklar kapalıdır.) 

Kalmadı ağaçta bir yaprak bile… 

 

SÜT KUTUSUNDAKİ İNEK (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen ‘Süt Kutusundaki İnek’ (Sophie Adriansen,  çev. Damla Kellecioğlu, Uçanbalık 

Yayınları, 2018) adlı kitabı okur. Daha sonra kitabın içeriği hakkında sohbet edilir. Öğretmen, kitapta 

geçen bazı kelimeler üzerinde durur. Çocuklara hangi yeni kelimeleri öğrendiklerini sorar. Zıt anlamlı, 
eş anlamlı ve eş sesli sözcüklerden örnekler verir. 

KAVRAMLAR: Az-çok, arasında, eşit, birinci-ikinci 

SÖZCÜKLER: İlkbahar -yaz-sonbahar-kış, inek 
MATERYALLER: Makas, çeşitli artık materyal, top 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte az-çok kavramıyla ilgili etkinlik yapmaları önerilir. 

(Öğretmen örnekler verebilir.) 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sence neden her mevsimde ağaçların rengi değişir? 
2. Sen bir mevsim olsaydın hangi mevsim olmak isterdin? Neden? 

3. Ağaçlar kendi arasında nasıl konuşur? 

4. Ağaçlar dallarında hangi hayvanları misafir eder? 
5. Sence ağaçların dalları eşit midir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 12. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Bal Veren Çiçekler ve Rengârenk Çiçekler’ etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 
26-27). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Kış Geldi’ adlı şarkı öğrenilir. ‘Kar Küresi’ adlı sanat çalışma yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Sepetteki Eşyayı Doğru Kişiye İlet’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 
rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın 

uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler.Nesne/varlığın kokusunu söyler. Nesne/varlığın 

tadını söyler..) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 2:  Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak şekilde bir araya getirir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. 
Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.(Göstergeleri:Bedenini kullanarak ritim çalışması 

yapar.  Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 15:  Kendine güvenir.(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 

liderliği üstlenir.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini, ayakkabılarını çıkarır, giyer, 

düğme açar/ kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 

öğrenme merkezlerine yönlendirerek onları gözlemler, bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman 
etkinliği bitince çocuklar masalara davet edilir. 3. fasikül 26-27. sayfalar, yönergeye uygun yapılır.  

Öğretmen, daha sonra ‘Kış mevsiminde neler olur? Kış mevsiminde nasıl giysiler ve ayakkabılar 

giyeriz? (Giysi ve ayakkabıların tek başına giyilebilmesi üzerinde durulur.)  Sen kartopu savaşı 
oynamayı sever misin? Peki, kardan başka neler yaparız?” gibi sorular sorar. Çocuklardan gelen 

cevaplardan hareketle kış mevsimine ve kara vurgu yapar. Kış mevsimi ile ilgili, önceden hazırladığı 

görselleri çocuklara gösterir ve sohbet devam eder. Öğretmen, slayt (akıllı tahta ve projeksiyon vb.)  

yoluyla kış mevsimine dair bir hikâye anlatır ve çocuklardan hikâyedeki olaylarla ilgili resim 
yapmalarını ister. Bazı görsellerle öğretmen, tek başına veya öğrencilerle hikâye oluşturma çalışması 

yapabilir. 
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KAR KÜRESİ  (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen “Çocuklar! Bugün kendi kar küremizi yapmaya ne dersiniz?” diye heyecanlı bir ses 

tonu ile çocuklara soru yöneltir. “Sizce kar küresi nasıl yapabiliriz?” der. Çocukların fikirleri alınır. 

Etkinlik masasında çocuk sayısı kadar kavanoz vardır. (Daha önceden velilerden istenmiştir.) Masaya 
pinpon topları, renkli şönil, oynar göz, ağız, havuç burun kalıbı, şapka kalıbı, yapıştırıcı, sim ve su 

konulmuştur. Öğretmen, çocuklardan pinpon toplarını birbirlerine yapıştırmalarını ister. Onlar 

kururken oynar gözler ve ağızlar da pinpon topuna yapıştırılır. Havuç burun da öğretmen yönergesi ile 

eklenir. Daha sonra birbirine yapıştırılan pinpon topları, öğretmen tarafından kavanoz kapaklarına 
yapıştırılır. Pinpon toplarına şapka ve şönilden atkı yapılır. Artık kardan adam tamamlanmıştır. İçine 

bir miktar su konulur, kavanozlara çocuklar tarafından da simler eklenir. Kavanoz kapakları kapatılır 

ve ters çevrilir. Kar küresi tamamlanmış olur. Zevkle sergilenir. 
 

KAR YAĞIYOR (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Bugün size kış mevsimiyle ilgili bir şarkı getirdim.” deyip çocukları mindere 
yönlendirir. ‘Kış Geldi’ (Söz ve Müzik: Ezo Sunal - Ömer Öztüyen) şarkısı dinlenir. Şarkı, çocuklarla 

tekrarlanır. 

 

SEPETTEKİ EŞYAYI DOĞRU KİŞİYE İLET ( OYUN) 
Öğretmen, çocukların paytak paytak yürüyerek kendisini takip etmelerini ister.  Oyun alanında 

bir sepet vardır. Öğretmen, çocuklara “Sana ait bir eşyanı bana getirir misin? Mesela panduf, kalem, 

boya kalemi, atkı vb.” der. Çocukların kişisel eşyaları, sepete konulur.  Müzik eşliğinde sepetin 
etrafında dans edilir. Müzik durduğu zaman sepetten rastgele bir eşya seçilip o eşyanın sahibinin 

yanına gidilir. Oyun, sepetteki eşyalar bitene kadar devam ettirilir. 

 

ACI- EKŞİ (DRAMA) 
Öğretmen, “Çocuklar, bugün birer şef olmaya ne dersiniz?” diye sorar. Küçük şeflerle drama 

yöntemi ile çorba yapımına geçilir. Önce malzemeler hazırlanır. Öğretmen “Evet, tenceremiz (birkaç 

öğrenci çember olup tencere olur)! Suyumuz (birkaç öğrenci su olur)! Kepçemizi de alalım (bir 
öğrenci kepçe olur)! Biraz mercimek, patates, havuç (seçilen öğrenciler tencerenin içine oturur)! Biraz 

da biber katalım çorbamıza!” sözleriyle çocukları yönlendirir. Sonra da “Kepçe! Karıştır bakalım!” 

der. Kepçe olan çocuk, tencere olan çocukların etrafında koşar. Öğretmen, yönergeler verir: “Daldır 
kepçeyi, iç bakalım çorbayı! Uf uf! Ne kadar da acı, değil mi? Aç ağzını, elinle yelpaze yap, serinlet 

dilini! Başka ne koyalım çorbaya? Şefler söyleyin! Karıştır, karıştır, karıştır! Şimdi biraz da limon 

sıkalım çorbamıza. Al eline küçük kepçeni, daldır tencereye, iç çorbanı!” Öğretmen, yüzünü ekşitir. 

“Ayyy, çok ekşi olmuş!  Değil mi çocuklar? Ekşi bir şey yediğimiz zaman nasıl oluruz, buruştur 
bakalım yüzünü. Aferin size, küçük şefler!” der. Drama bitince tüm şefler alkışlanır. 

 

KAVRAMLAR: Acı, ekşi, uzun-kısa, şişman-zayıf 
SÖZCÜKLER: Kar, soğuk, sağlıklı, sağlıksız biber, limon, çorba, şef, kepçe, tencere 

MATERYALLER: Pinpon topu, sim, kavanoz, şönil, plastik tabak, makas, bazı lezzet grupları (tatlı, 

tuzlu, ekşi, acı vb.) 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte farklı tatları tatmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Hangi yiyecekler ekşidir? 

2. Sen ekşi yiyecekleri sever misin? 

3. Acı yiyeceklerin tadını seviyor musun? 
4. Uzun biber mi daha acıdır yoksa kısa biber mi? 

5. ‘Acı- Ekşi’ dramasını sevdin mi? 
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   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: ARALIK 13. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Gerektiğinde Hayır Diyorum ve Hakkımı Koruyabiliyorum’ etkinlik sayfaları 

yapılır (3. fasikül s. 28-29). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Çiçekler’ adlı şiiri okunur ve beyin fırtınası etkinliği yapılır. ‘Kendi Çiçeğini Yap’ 
adlı sanat çalışması yapılır. ‘Haydi, Ormana Gidelim Çiçek Toplamaya’ adlı şarkı öğretilir. 

Oyun Zamanı: ‘Kutudaki Eşyayı Bul’ oyunu oynanır.  ‘Saksıdaki Bitkimizin Yapraklarına Ne 

Olacak?’ adlı deney yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 
nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 6:  Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları yapıldığı 
malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sonlandırır.  
Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 
belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin 
neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 

söyler.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Serbest zaman etkinliğinde 

tercih ettikleri öğrenme merkezlerinde oynamalarına rehberlik eder.  Etkinlik bitiminde çocuklar 

masalara davet edilir ve 3. fasikül 28-29. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen, 
çiçekler hakkında sohbeti başlatır. 
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ÇİÇEKLER (ŞİİR ETKİNLİĞİ / BEYİN FIRTINASI) 

Öğretmen, çocuklara “Rengârenk çiçekler, en çok hangi mevsimde ortaya çıkar? Çiçekleri 
seviyor musunuz? Onların kokuları nasıl?” gibi sorular yöneltir. Çocuklardan gele cevaplar üzerine 

sohbet edilir. Daha sonra öğretmen tarafından ‘Çiçekler’ şiiri okunur. 

“Rengârenk çiçekler/ Misler gibi kokarlar/ Üzerindeki arılar/ Neşeyle konarlar 
Sarı sarı laleler/ Çimenleri süslerler/ Yağmurlu bulutlar/ Sevgiyle gülümser. 

 

KENDİ ÇİÇEĞİNİ YAP (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla beraber ‘Kendi Çiçeğini Yap’ çalışmasına geçilir. Öğretmen, çiçeklerin plastik 
çatallarla yapılacağını açıklar. “Sizce nasıl yapabiliriz?” diye sorar, çocukların fikirleri alınır. Sonra 

çocuklara A4 kâğıtları dağıtılır. Plastik tabakların içine renkli guaş boyalar dökülür. Çocuklardan 

plastik çatallarını istedikleri renkleri kullanarak boyaya batırmaları, sonra A4 kâğıdına baskısını 
çıkartmaları istenir. (Öğretmen örnek gösterir.) Çiçeğini bitiren çocuklardan çiçeklerine sap ve yaprak 

da çizmeleri istenir. “Çiçeğine isim bulabilir misin?” yönergesi verilir. Etkinlik tamamlanır, resimler 

panoda sergilenir. 
 

HAYDİ, ORMANA GİDELİM ÇİÇEK TOPLAMAYA (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar, bugün sizinle ormana çiçek toplamaya gidelim mi? Etrafınıza bakın! Nasıl çiçekler 

görüyorsunuz? Sarı laleler, mor menekşeler, papatyalar oradan bize el sallıyor. Hepsi çok güzel, öyle 
değil mi? Haydi ormanda bulunan çiçekleri koklayalım ve nasıl koktuklarını söyleyelim. Hepsi 

birbirinden güzel! İstediğimiz çiçeği seçelim ve koklayalım. Ohh, mis gibi!” (Öykünme yapılarak 

nefes açma çalışması yapılır.) 
Daha sonra öğretmen, ‘Haydi, Ormana Gidelim Çiçek Toplamaya’ adlı şarkıyı öğrenmeleri 

için çocukları mindere davet eder. 

“Haydi, ormana gidelim çiçek toplamaya/ Kırmızı gelincikle beyaz papatya 

Yeşil yonca yaprağı, mor menekşe/ Topladığımız çiçekleri başla saymaya 
Kırmızı gelincikle beyaz papatya/ Yeşil yonca yaprağı, mor menekşe” (Şarkı, çocuklarla tekrarlanır.) 

 

SAKSIDAKİ BİTKİMİZİN YAPRAKLARINA NE OLACAK? (DENEY) 
Çocuklarla fen merkezine geçilir. Merkezde bulunan saksıdaki bitkinin yaprakları hakkında 

çocuklarla sohbet edilir. Bitkinin büyümesi için nelere ihtiyaç duyduğu sorulur. Bitkinin birkaç 

yaprağı, alüminyum folyo ile çocuklarla birlikte sarılır. Bir hafta sonra alüminyum folyoyu açıp güneş 
almayan yapraklara ne olduğu gözlemlenecektir. Öğretmen, çocukların tahminlerini alarak bitkilerin 

güneş ışığı ile ilişkisini vurgular. 

KUTUDAKİ EŞYAYI BUL ( OYUN) 

Öğretmen, çocukların  dans ederek kendisini takip etmelerini ister.  Oyun alanında bir kutu 
vardır. Öğretmen, çocuklara “Arkadaşına ait bir eşyanı bana getirir misin? Mesela toka, çanta, boya 

kalemi gibi.” der. Çocukların kişisel eşyaları, kutuya konulur. Müzik eşliğinde kutunun etrafında dans 

edilir. Müzik durduğu zaman kutudan  rastgele bir eşya seçilip o eşyanın sahibinin yanına gidilir. 
Oyun, kutudaki eşyalar bitene kadar devam ettirilir. 

 

KAVRAMLAR: Kokulu- kokusuz, karanlık-aydınlık, yeşil, mor, kırmızı, beyaz 
SÖZCÜKLER: Rengârenk çiçekler, sarı lale, mor menekşe, papatya, gelincik, saksı, bitki 

MATERYALLER: Plastik çatal, plastik tabak, guaş boya, alüminyum folyo, bitki yaprakları 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerinde bir çiçek büyütmeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. İstemediğimiz bir durumla karşılaştığımızda ‘Hayır!’ demezsek ne olur? 
2. Gerektiği zaman ‘Hayır!’ der misiniz? 

3. ‘Hayır’ demek mi daha kolay yoksa ‘Evet’ demek mi daha kolay? 

4. Bir haksızlık ile karşılaştığımızda bunu söylemek önemli midir? Niçin? 

5. Haksızlığa uğradığında bunu ilk kiminle paylaşırsın? 
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 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 14. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Aşağıda-Yukarıda, Doğa Takvimi/ Kış ve Bana Özel’ etkinlik sayfaları yapılır (3. 
fasikül s. 30-31-32). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Yukarı-Aşağı’ adlı şarkı öğretilir. ‘Camdaki Resmi Tamamla’ adlı sanat etkinliği 

yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Dokunarak-Tadarak Tanı’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: Ertesi günkü etkinlikte kullanılmak üzere velilerden bir adet küçük kavanoz istenir. İlgili 

hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 

Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.) 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline 

göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)  

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere 

elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü 
sağlar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları serbest zaman 

etkinliği için istekleri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirir. Çocukları gözlemler, ara sıra 

oyunlarına katılır. Etkinlik bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 3. fasikül 30-31-32. sayfalar, 

yönergeye uygun olarak yapılır. Öğretmen; kişiye özgü kullanılan (diş fırçası, tarak, çorap, tırnak 
makası, havlu, ayakkabı vb.)  nesnelerin resimlerini çocuklara gösterir. Bu nesneler hakkında sohbet 

edilir. Çocuklara “Bazı eşyalarımız, sadece bize aittir. Onları başkaları ile kullanmamamız gerekir.” 
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bilgileri verilir. Diğer özel eşyaların neler olduğu hakkında çocuklardan fikir alınır. Çocuklarla keyifli 

bir sohbet gerçekleştirilir. 
CAMDAKİ RESMİ TAMAMLA (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara sınıfın camlarına ve yerlerine yapıştırılmış hayvan resimleri gösterilir. “Resimdeki 

hayvanların isimleri nelerdir? (balık, baykuş, papağan, kaplumbağa, sincap vb.) Peki, sizce camda ve 
yerde bulunan bu hayvan resimleri ile ne yapabiliriz?” soruları sorulur. Fikirler alınır. Öğretmen 

önceden hazırlamış olduğu, renkli boyaları, pamuk, pul, renkli kâğıtları, krepon kâğıtlarını çocuklara 

dağıtır. İstedikleri yerden (cam ya da sınıfın zemininde) bulunan resimleri seçip bulunduğu yerden 

almaları, masasına koyarak istedikleri malzemeleri kullanıp tamamlamaları istenir (Seçim hakkı için 
bak. Öğretmen Ajandası). Öğretmen, çocuklarla birlikte resimlerden birini tamamlayabilir. 

 

YUKARI-AŞAĞI (MÜZİK ETKİNLİĞİ- SOHBET) 
Öğretmen, çocuklara yukarıda ve aşağıda bulunan varlıkların resimlerinin bulunduğu kartları 

gösterir. Kartlarda bulunan varlıkların hangisinin yukarıda, hangisinin aşağıda olduğunu sorar ve 

çocuklarla sohbet eder. (Yönerge kartları yoksa sınıf içinde bulunan yukarıdaki-aşağıdaki nesneler 
hakkında sohbet edilebilir.) “Çocuklar! Bugün size yeni bir şarkım var. Öğrenmek isteyenler, 

zıplayarak yanıma gelebilir mi?”  yönergesiyle müzik alanına geçilir. 

 

“Bulutlar yukarıda/ Ağaçlar aşağıda/ Merdivenden yukarı/ Kaydıraktan aşağı 
Yukarı yukarı yukarı/ Aşağı aşağı aşağı/ Uçaklar yukarıda/ Araba aşağıda 

Tahterevalli yukarı/ Tahterevalli aşağı/ Yukarı yukarı yukarı/ Aşağı aşağı aşağı 

Başımız yukarıda/ Ayaklar aşağıda/ Balonlar yukarıda/ Çiçekler aşağıda 
Yukarı yukarı yukarı/ Aşağı aşağı aşağı” 

Şarkı, çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

 

DOKUNARAK- TADARAK TANI  (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Çocuklar sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Öğretmen çocuklara elindeki torbayı gösterir ve 

içinde ne olabileceğini sorar, tahminleri ister. Torbanın içinde bulunan meyve ve sebzeleri gözleri 

kapalı bir şekilde dokunarak, koklayarak ve tadarak bulmaya çalışacaklardır. Çocuklar gruptaki 
arkadaşlarının yönlendirmesiyle o meyve ve sebze ile aynı renk olan sepete koymaları hedeflenir. En 

çok doğru tahmin eden grup birinci olur. Oyun sebze ve meyveler bitene kadar devam ettirilir. 

 
KAVRAMLAR: Aşağı- yukarı, açık-kapalı 

SÖZCÜKLER: Paylaşmak, hak, hayır, istemiyorum 

MATERYALLER: Renkli boyalar, pamuk, pul, renkli kâğıtlar, krepon kâğıtları, hayvan resimleri, 

meyve ve sebze 
AİLE KATILIMI: Ailelere istemedikleri bir durumla karşılaştıklarında hayır demeleri gerektikleri 

hakkında çocuklarıyla konuşmaları önerilir. Bu durumu resim veya canlandırma ile gösterebilecekleri 

önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Gözlerin açıkken ve gözlerin kapalı iken meyveyi tanımak, nasıl bir duygu? 

2. Kokmayan çiçek var mıdır? 

3. Hayvanat bahçesine gittin mi? 

4. Sence en ilginç hayvanlar hangileri? 
5. ‘Dokunarak- Tadarak Tanı’ oyununu sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 15. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Ekşi-Acı, Rakam 6, Yapay Zekâ/ Robot Makineler’ etkinlik sayfaları yapılır (3. 
fasikül s. 33-34-35). ‘Dron Ol ve Sepetteki Eşyayı Doğru Kişiye İlet’ adlı oyun oynanır.   
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı:  ‘Eci Kapı Tıklatmayı Öğreniyor’ adlı hikâye anlatılır. 

Oyun Zamanı: ‘Duyu Organlarımız’ deneyi yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.Konuşmak için sırasını 

bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)  
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 
yemekten/ içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 
öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Ara sıra oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği 

bitince çocuklar, masalara davet edilir. 3. fasikül 33, 34, 35. sayfalar, yönergeye uygun yapılır.  

Öğretmen, 3. fasikül s. 35’teki yapay zekâ etkinliğine geçer. “Robot Makineler denince aklına ne 
geliyor? ‘Robot Makineler” ne demektir? Senin evinde “Robot Makineler” var mı?” soruları sorularak 

çocuklarla beyin fırtınası yapılır. 

DRON OL VE SEPETTEKİ EŞYAYI DOĞRU KİŞİYE İLET (OYUN) 

Öğretmen, çocukların paytak paytak yürüyerek kendisini takip etmelerini ister.  Oyun alanında 
bir sepet vardır. Öğretmen, çocuklara “Sana ait bir eşyanı bana getirir misin? Mesela panduf, kalem, 

boya kalemi, atkı vb.” der. Çocukların kişisel eşyaları, sepete konulur.  Bir kişi, ebe seçilir ve ona 

drama yöntemi ile dron özellikleri yüklenir. Herkes oturarak hareket eder. Dron olan kişi ise sanki 
yüksekten uçuyor gibi ayakta olur. Müzik eşliğinde sepetin etrafında dans edilir. Müzik durduğu 

zaman ebe, sepetten rastgele bir eşyayı seçer. O eşyanın sahibinin yanına uçarak gider (kollarını açar). 

Oyun, diğer çocuğun ebe olması ve sepetteki eşyalar bitene kadar devam ettirilir. (Öğretmene Not: 
VERİ ADLANDIRMA: “Robot makineler neden var? Senin evinde robot makineler var mı?” gibi 

sorular sorulur. (Bu kısım daha çok soru sorulan bölümdür. Konu pekiştirmesi yapılır.) 
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ÖLÇEKLENDİRME: “Robot makinelerle başka neler yapılabilir? Sen bir robot makine tasarlasaydın 

nasıl olurdu? Başka hangi özellikler eklemek isterdin?” şeklinde sorular sorulur. Sınıf içinde 
ölçeklendirme için alınan veriler öğretmen tarafından tutulup grafik ya da somutlaştırılmış pano 

etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. ÜRÜN ELDE ETME: “Robot makineler pille mi çalışır? Robot 

makinelerin motor sürücüsü var mıdır?” soruları sorulur. Sevgili öğretmenimiz! Ürün elde etme 
bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi ürün olarak görebiliriz.  

ECİ KAPI TIKLATMAYI ÖĞRENİYOR (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘Eci Kapı Tıklatmayı Öğreniyor’ isimli hikâye anlatılır: 

Eci, o sabah çok sevdiği arkadaşı Bücü’nün evine anne ve babasıyla kahvaltı yapmaya 
gideceği için çok heyecanlıydı. Yatağından kalktı ve yatağını topladı. Banyoya gidip elini yüzünü 

yıkadı. Odasında güzel kıyafetlerini giydi. Anne ve babasına “Günaydın!” demeyi de unutmadı. Hep 

birlikte hazırlanıp neşeyle yola koyuldular. Bücü ve ailesi, Eci’yi ve ailesini samimiyetle karşıladı. 
Onlara “Hoş geldiniz!” dediler. Güzel bir kahvaltı yaptılar. Eci, arkadaşı Bücü’nün annesine kahvaltı 

için teşekkür etti.. Daha sonra Bücü ve Eci, bahçede neşe içinde oynamaya başladılar. Bücü, oyun 

oynarken üzerini kirlettiğini fark etti. Odasına üstünü değiştirmeye gitti. Eci ise Bücü’ye bahçede 
kumdan yaptığı kaleyi göstermek için sabırsızlanıyordu. Ama Bücü ortalıklarda gözükmüyordu. Eci, 

arkadaşı Bücü’nün annesine Bücü’yü sordu. Bücü’nün, üzerini değiştirmek için odasına çıktığını 

öğrendi. Hemen peşinden gitti. Bücü’nün odasına paaat diye giriverdi. Bücü, bir anda bu duruma çok 

sinirlendi. Eci’ye biraz kızgın bir ses tonu ile “Neden kapıyı çalmıyorsun Eci?” diye çıkıştı. Eci, 
arkadaşının verdiği bu tepkiye şaşırmış ve üzülmüştü. Kısık bir ses tonuyla “Ben ne yaptım ki?” deyip 

ağlayarak annesinin yanına gitti. Annesine olan biteni anlattı ve eve dönmek istediğini söyledi. Bücü 

ise Eci’ye kızdığı için çok pişman olmuştu. Eci’nin annesi gülümseyerek şunları söyledi: “Eciciğim! 
Bazı özel alanlara girerken kapıyı tıklatmamız gerekiyor. Bu da tıpkı teşekkür etmek, özür dilemek, 

günaydın demek gibi nazik bir davranıştır. Mesela bu başkasının odası olabilir, banyo olabilir.” Eci, 

“Fakat ben bilmiyordum ki!” diyerek yanlış bir şey yaptığını fark etti. Bücü’den özür diledi. Bücü ise 

en yakın arkadaşını üzdüğü için çok pişman olmuştu. Eci’ye kendini affettirmek için ona birlikte 
tuttukları takıma ait olan bir kalem hediye etti. Eci’den özür dileyip ona sımsıkı sarıldı.   

Öğretmen, çocuklara “Nerelerde kapı tıklatmamız gerekiyor? Sen Bücü’nün yerinde olsaydın 

ne yapardın? Sen Eci’nin yerinde olsaydın ne yapardın?” vb. sorular yönelterek çocukların cevaplarını 
alır.  

DUYU ORGANLARIMIZ  (DENEY/ DOĞA ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla fen merkezine geçilir. Masada üstü kapalı tabakların içinde bazı yiyecekler vardır. 
Çocuklara sırayla gözleri kapalı bir şekilde tabakların içinde bulunan (tatlı-ekşi-tuzlu-meyve-sebze 

vb.) yiyecekleri önce dokunarak, sonra koklayarak tahmin etmeleri istenir. Eğer tahmin edemezlerse 

en son tadarak yiyeceği bilmeleri beklenir. Tatları hakkında sorular sorulur. Sağlıklı ve dengeli 

beslenmenin önemine değinilir. En çok beğenilen ve en az tercih edilen lezzetler hakkında bir grafik 
yapılır. Grafik, çocukların oyları ile oluşturulur. Günün tarihi eklenerek sınıfta sergilenir. 

 

KAVRAMLAR: Tatlı-ekşi-tuzlu-acı 
SÖZCÜKLER: Diş fırçası, tarak, çorap, tırnak makası, havlu, ayakkabı  

MATERYALLER: Sepet, kutu, çocuk eşyaları (panduf, kalem, boya, toka, çanta, boya kalemi vb.)  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte sağlıklı ve sağlıksız besinleri gruplama etkinliği 
yapmaları önerilir. Evde de bir grafik hazırlanabilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Her gün temiz kıyafet giymek neden önemlidir? 

2. En sevdiğin yiyecek hangisidir? 

3. Robot Makineler konusu hoşuna gitti mi? 
4. Koku alamasaydık ne olurdu? 

5. Tatları nasıl fark ederiz? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 
Okul adı: 

Tarih: ARALIK 16. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Becerikli Ellerim, Ünlülerle Tanışıyorum/ Yunus Emre, Buğdaya Neler Oluyor?’ 

etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 36-37-38). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Altı Parmak’ adlı parmak oyunu öğretilir. ‘Arı Vız Vız Vız’ adlı çalışma (Sanat 
Dünyam kitabı s. 24) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Her Şeyde 6 Var’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler.) 

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.) 
Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, 

şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, 

miktarına ve kullanım amaçlarına göre gruplar.) 
Kazanım: 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri 

ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. 

Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir 

yüksekliğe tırmanır.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 
kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar 

masalara davet edilir. Öğretmen, çocuklarla biraz sohbet ederek “Çocuklar, Yunus Emre’yi tanıyor 

musunuz? Daha önceden adını hiç duydunuz mu?” gibi sorular sorar.  Yunus Emre hakkında “Yunus 
Emre sevgi dolu, hak dostu bir halk şairidir. Şiirleri, içten ve sadedir. Herkes, onu yazdığı şiirlerle 
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tanır ve çok hoşgörülüdür.” gibi bilgiler verir. Sohbet sonunda animasyon izletilebilir. 3. fasikül 36-

37-38. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. 
 

ARI VIZ VIZ VIZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Sanat Dünyam kitabı s. 47, perforajlı yerinden koparılır. Önce altıgenlerden oluşan arı kovanı 
tamamlanır. Daha sonra arılar boyanır ve artık materyallerle süslenir. Öğretmen, çalışmaları panoya 

asarken etkinliği biten çocukların mindere geçmelerini ister. 

 

ALTI PARMAK (PARMAK OYUNU) 
Bu gürbüz bir parmak, ne hoştur sayı saymak/ İşte bunlardan iki, ikinin var teki 

Şimdi üç oldular, azıcık çoğaldılar/ Dört oldu bunlar bakın şaşırmayın siz sakın 

Beş kardeş ne güzeldir, hepsi de bir eldedir/ Bunlar da oldu, altı parmaklar çoğaldı 
Altı bir daha yedi daha sayma bitmedi/ Bunlar da sekiz kardeş hepsi de ikiz kardeş 

Şimdi dokuz oldular ne kadar çoğaldılar/ Parmaklarım on oldu, ellerim parmakla doldu. 

(Altı rakamına kadar parmak oyunu söylenebilir.) Öğretmen, parmak oyunundan sonra, 
çocuklarla 6 rakamını keşfe çıkar. “6 rakamını nerelerde görüyorsunuz? Bana sınıfın içinden altı tane 

nesne bulabilir misin?” gibi sorular yöneltilir. 

 

HER ŞEYDE 6 VAR (OYUN) 
Öğretmen, çocukları oyun alanına davet eder. Oyun alanında yere altıgen şekiller 

konulmuştur. (İstenirse renkli bantlarla da çizilebilir.) Sınıf, iki gruba ayrılır. Gruplara şekillerin 

renklerinin isimleri verilir. Mavi takım, mavi altıgenlere sınıftan bulduğu (kalem, oyuncak, vb.) 6 
nesneyi yerleştirir. Kırmızı takım da yine sınıftan bulduğu 6 nesneyi kırmızı altıgenlerin içine 

yerleştirir. Verilen sürede daha çok altıgeni doğru dolduran grup, oyunu kazanır. 

 

KAVRAMLAR: Sayı 6, geometrik şekil- altıgen 
SÖZCÜKLER: Altıgen, tatma-koklama-dokunma-görme 

MATERYALLER: Altıgen şekiller, artık materyaller 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte duyu deneyi yapmaları önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Bal yemeyi seviyor musun? 

2. Arılar hakkında ne düşünüyorsun? 

3. Arıların evini biliyor musun? 

4. ‘Her Şeyde 6 Var’ oyununu beğendin mi? 
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  TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 17. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Yarım- Tam’ etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 39). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Yunus Emre’yi Tanıyorum’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Süt Kutusunun Kapağından 

Meyve Olur mu?’ adlı sanat etkinliği yapılır. ‘Ayşe İradesini Kullanıyor’ adlı hikâye anlatılır. 

Oyun Zamanı: ‘Nesneyi Görünce Ritmi Değiştir’ ritimli oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın 

ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.Tahmini ile gerçek 
durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri 

ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 2:  Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 

yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim 
eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 3:  Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 
ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 
öğrenme merkezlerine yönlendirerek bazen oyunlarına katılır. Etkinlik bitiminde çocuklar masalara 

davet edilir. 3. fasikül 39. sayfa, yönergeye uygun biçimde yapılır.  

 
SÜT KUTUSUNUN KAPAĞINDAN MEYVE OLUR MU? (SANAT ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar, ağaçta hangi meyveler bulunur? Sence kalem kullanmadan ağaca meyve yapabilir 

miyiz?” gibi sorular sorularak etkinliğe giriş yapılır. Etkinlik masasında renkli mukavvalar, yeşil 
kartonlara çizilmiş ağaç kalıbı, kahverengi kartonlara çizilmiş ağaç gövdesi ve süt kutularının 

kapakları vardır. Öğretmen, çocuklara kalıpları keserek renkli mukavvaya ağaçlarını yapıştırmalarını 
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ister. Daha sonra süt kutularının kapakları dağıtılır; çocukların bunları ağaçlara yapıştırmaları istenir. 

Her çocuk, kendi elma ağacını yapar. Süt kapakları beyaz renkte ise kırmızı boya ile boyanması 
istenir. Öğretmen tarafından rehberlik edilir. 

 

AYŞE İRADESİNİ KULLANIYOR  (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
O gün Ayşe ve annesi, sinemaya gideceklerdi. Ayşe, bütün bir hafta bugünü beklemişti çünkü 

en sevdiği çizgi film, bugün gösterime giriyordu. Sabahın erken saatlerinden beri heyecandan yerinde 

duramıyordu. En güzel elbisesini giydi, en sevdiği tokasını taktı ve artık hazırdı. Annesinin işlerini 

hâlletmesini bekliyordu. Fakat oldukça sabırsızdı. Çizgi filmin başlamasına son iki saat vardı ve 
gidecekleri sinema evlerine biraz uzaktı. Bu yüzden artık çıkmaları gerektiğini düşündü ve 

“Anneciğim! Haydi artık, geç kalacağız!” diyerek annesinin iki elini bir pabuca sokmuştu. Nihayet 

Ayşe ve annesi artık hazırdı ve çıkabilirlerdi. Tam ayakkabılarını giymişken Ayşe’nin annesi 
birdenbire Boncuk’a mama bırakmayı unuttuğunu fark etti. Boncuk, Ayşelerin kedisiydi. Annesi, 

“Ayşeciğim! Boncuk’a mama bırakmayı unuttuk. Hemen onun kabını doldurmam lazım.” dedi. Ayşe 

ise telaşlı bir sesle “Fakat anneciğim, geç kalıyoruz. Boncuk biz gelene kadar aç kalabilir, ama biz 
filmi kaçırabiliriz.” dedi. Annesi ise, “Ayşeciğim! Merak etme, geç kalmayacağız. Geç kalsak bile bir 

sonraki seansa girebiliriz ama Boncuk biz gelene kadar aç kalamaz. Bazı şeyler, bizim için önemsiz 

gibi dursa da başkaları için çok önemlidir. Eğer şimdi Boncuk aç kalırsa çok üzülür ve bütün gün buna 

dayanamaz. Ama filme geç kalsak bile sonraki seansa girebiliriz.” diye ekledi. Ayşe, annesinin ne 
demek istediğini anlamıştı. Sakinleşti ve Boncuk’un kabına mamasını gidip kendisi hazırladı.  

Hikâye, böylece biter. Öğretmen, “Sen Ayşe’nin yerinde olsaydın ne yapardın? Bazen bize zor 

gelen şeyleri irademizi kullanıp yapmamız gerekir. Peki, sana zor gelen şeyler nelerdir? İradeni 
kullanıp yaptığın şeyler neler?” vb. sorularla keyifli bir sohbet ortamı oluşturur.  

NESNEYİ GÖRÜNCE RİTMİ DEĞİŞTİR (RİTİMLİ OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, eline taktığı müziksever sincap kuklasıyla çocuklara seslenerek “Heyyyy! 

Buradayım, buradayım! Merhaba, ben müziksever sincap! Ben ritim tutmaya, dans etmeye ve şarkı 
söylemeye bayılırım. Peki, sen de sever misin? Haydi, gelin benimle! Size çok eğlenceli bir ritim 

tutma etkinliği getirdim.” der. Çocuklarla müzik merkezine geçilir.  

Merkezde bulunan halıda dört tane tabak ve portakal-elma vardır. Öğretmen, çocuklara 
portakal-elmanın bir hareketi olduğunu ve müzik eşliğinde portakal-elmaya dikkat ederek ritim 

tutacaklarını söyler. Öğretmen ‘Oguruqoktkm- Cuckoo ritim müziği)’ veya başka bir ritim müziği 

açar. Çocuklara ritim çalışmasını gösterir. (Bir portakal koyduğu zaman bir defa alkışlanır; boş olan 
tabakta tabak gösterilir, bir şey yapılmaz. Tabağa elma konduğu zaman yere elma sayısınca vurulur.) 

Ritim çalışması, çocuklarla beraber yapılır. 

 

KAVRAMLAR: Hareketli-hareketsiz 
SÖZCÜKLER: Ağaç, gövde, yeşil-kahverengi-portakal, elma, ritim, alkış, yere vurma 

MATERYALLER: Renkli mukavvalar, yeşil kartonlara çizilmiş ağaç kalıbı, kahverengi kartonlara 

çizilmiş ağaç gövdesi, süt kutularının kapakları, elma, portakal, tabak 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte, öğrenilen ritim çalışmasını tekrarlamaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Ritim çalışmasını yaparken eğlendin mi? 

2. Sence ritim çalışmasına başka neler ekleyebiliriz? 

3. Ritim tutarken hareketli olmak mı kolay, hareketsiz olmak mı? 
4. Yunus Emre’yi tanımak, hoşuna gitti mi?  
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 18. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Türkiye’m/ İç Anadolu Bölgesi ve Harikalar Diyarı/ Pembe Göl’ etkinlik sayfaları 
yapılır (3. fasikül s. 40-41). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Mis Gibi Ekmekler’ adlı şiir okunur (Türkçe etkinliği). ‘Fırıncı Şapkası-Önlüğü 

Yapalım’ adlı sanat etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Ekmek Yapalım’ deneyi yapılır. ‘Fırıncı Olduk’ dramatizasyonu yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken 

nesne/durum/olaya odaklanır.) 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın 

ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek 
durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 

ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı 
sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. 

Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. 
Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Malzemelere elleriyle şekil verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. 
Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları öğrenme 
merkezlerine yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır ve onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği 

bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 3. fasikül 40-41. sayfalar, yönergeye uygun biçimde yapılır. 

 
FIRINCI ŞAPKASI -ÖNLÜĞÜ YAPALIM (SOHBET/ SANAT ETKİNLİĞİ) 

Önce etkinlik masasında sohbet edilir. Öğretmen, çocuklara “Ekmek aldığımız yerler 

neresidir? Siz hiç fırına ekmek almak için gittiniz mi? Peki, fırıncılar nasıl bir kıyafet giyer?” gibi 

sorular sorar. Bugün fırıncı şapkası ve önlüğü yapacaklarını açıklar. Etkinlik masasına; önlük 
kalıbında hazırlanmış kraft kâğıtları, krepon kâğıtları, rafya, renkli kalıplı evalar, karton, bant konur. 

Çocuklara önlüklerini renkli evalarla istedikleri gibi süsleyebilecekleri ve kendi fırıncı önlüklerini 
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yapabilecekleri yönergesi verilir. Önlükler bitince kartonlar, çocukların başlarına uygun olacak şekilde 

ölçülür. Üzerine yapıştırılan bantlara krepon kâğıtları iki kat olacak şekilde şerit gibi yapıştırılır. 
Fırıncı şapkalarını da istedikleri gibi süslemeleri istenir. Öğretmen tarafından fırıncı önlüğünün boyun 

ve bel kısmına rafya geçirilir. Her çocuk, kendi fırıncı önlüğünü ve şapkasını takar. 

 
FIRINCI OLDUK (DRAMA) 

Öğretmen, çocuklarla daha önceden sınıfın bir köşesine hazırladığı fırıncı dükkânına gelir. 

(Karton ve koliden fırıncı ocağı ve fırıncı küreği hazırlanmıştır. Masanın üzerine kartonlardan ekmek 

rafı konmuştur.) Öğretmen, “Çocuklar! Bugün sizler de bir fırıncı olmak ister misiniz?” diye çocukları 
teşvik eder. Çocuklar, sırayla fırıncı ve müşteri olurlar. Her çocuktan ekmeğini satmak için, ekmeğin 

içindeki malzemeleri anlatması istenir. Nasıl bir ekmek hayal ettikleri sorulur. Çocuklara kâğıttan 

hazırlanan paralar dağıtılır. Çocuklar, fırıncı olan arkadaşlarından istedikleri ekmekleri alıp kese 
kâğıtlarına koyarlar. Ekmekler, afiyetle yenilir.  Her çocuk fırıncı olana kadar etkinlik sürdürülür. 

 

EKMEK YAPALIM  (DENEY) 
Öğretmen “Çocuklar, bugün kendi ekmeklerimizi yapmaya ne dersiniz?” diye sorar ve 

çocukları etkinlik masalarına davet eder. Burada sanat etkinliğinde yapılan önlük giyilir ve şapkalar 

yeniden takılır. Masanın üzerinde, yoğurma kabı, eldiven, fırın tepsisi ve ekmek yapımında 

kullanılacak malzemeler vardır (bak. Öğretmen Ajandası). 
Malzemeler: 2 yemek kaşığı kuru maya, 1 yemek kaşığı toz şeker, 1,5 -2 yemek kaşığı ılık su, 

4 su bardağı un, 2 tatlı kaşığı tuz. 

Çocuklarla birlikte malzemeler, sırayla yoğurma kabının içine konur. Dinlenen hamur, çocuk 
sayısı kadar eşit parçalara bölünür. Her çocuğun eline ve masalarına un dökülür. Çocuklardan 

hamurlarına şekil vermeleri istenir; gerekirse rehberlik edilir. Çocukların hamurları, pişirme kâğıdı 

serilen tepsilere konur. Bir miktar daha dinlenmesi sağlanır. Sınıfa getirilen fırında (getirilen fırında 

veya sınıfın kendi fırınında) ekmekler pişirilir. (Fırın, ailelerden istenmiş olabilir. Hatta etkinliğe bir 
velinin de katılımı sağlanabilir.) Fırından çıkan ekmekler, önce mis gibi kokusu koklanır. Birazcık 

soğuduktan sonra ortadan bölünür. Çocuklara ekmeğin şu an yarım, bölünmeden önce tam olduğu 

anlatılır. Sonra ekmekler, çocuklarla birlikte afiyetle yenilir. 
 

MİS GİBİ EKMEKLER (ŞİİR/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Çocuklar, mindere yönlendirilir. Öğretmen, elindeki fırıncı kuklasıyla çocuklara ‘Mis Gibi 
Ekmekler’ şiirini okur. Sonra da şiir, çocuklarla tekrar edilir. 

 

“Mini mini buğdaylar/ Tıkır tıkır öğütülmüş/ Suyla buluşarak/ Bir hamura dönmüş 

Yumuşacık hamurlar/ Puf puf kabarmış/ Mis gibi kokarak/ Bir fırına girmiş” 
 

KAVRAMLAR: Pembe 

SÖZCÜKLER: İç Anadolu Bölgesi, Fırıncı dükkânı, fırıncı önlüğü, fırıncı küreği, fırıncı şapkası 
MATERYALLER: Önlük kalıbında hazırlanmış kraft kâğıtları, krepon rafya, eva, karton ve koliden 

fırıncı ocağı ve fırıncı küreği, kartonlardan ekmek rafı, kâğıt para, yoğurma kabı, fırın tepsisi, fırın, 

yağlı pişirme kâğıdı, kuru maya, toz şeker, su, un, tuz 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte nesneleri kullanarak ‘yarım-tam’ kavramı hakkında 

çalışma yapmaları önerilir. (Öğretmen, örnek görseller verebilir.) 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Fırından hiç ekmek aldın mı? 

2. Sen bir fırıncı olsaydın nasıl bir dükkânın olsun isterdin? 
3. Bugün yaptığımız ekmeğin içine başka neler koymak isterdin? 

4. Taze ekmeği daha önce hiç koklamış mıydın? 

5. Bayat ekmekleri değerlendirmek için ne yaparsın? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 19. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Minik Sanatkâr/ Ebru Sanatı, Bitkilerle Grafik, Spor Okulum/ Tekvando’ etkinlik 
sayfaları yapılır (3. fasikül s. 42-43-44). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Ebru sanatı’ hakkında beyin fırtınası yapılır. ‘Haydi Ebru Yapalım’ adlı sanat 

çalışması yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Şekilden Şekile Gir’ oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler. 

Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler.Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi 

söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.) 
Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları yapıldığı 

malzemeye göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)  
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar.)  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.  
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sıkar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları öğrenme 

merkezlerine yönlendirip gözlemler. Ara sıra oyunlarına katılır ve onlarla sohbet eder. Serbest zaman 

etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir.  

Daha sonra “Çocuklar, ebru sanatının ne olduğunu biliyor musunuz? Siz daha önce hiç ebru 
sanatı gördünüz mü?” gibi sorularla etkinliğe giriş yapılır. Öğretmen tarafından, ebru sanatının suda 

dans eden renklerin kâğıtlara yansımasıyla oluşan muhteşem bir resim sanatı olduğu açıklanır. Ebru 
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sanatı ile ilgili görseller çocuklara gösterilir ve hakkında sohbet edilir. Daha sonra çalışma sayfaları 

dağıtılır. 3. fasikül 42-43-44. sayfalar, yönergeye uygun biçimde yapılır. 
 

HAYDİ EBRU YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, küçük sanatkârların ebru sanatı yapabilmeleri için, etkinlik masasına derince bir 
dikdörtgen kap, tıraş köpüğü, spatula, renkli boyalar ve kâğıt yerleştirir. Tıraş köpüğünü kaba sıkar. 

Her çocuğun boyaya bandırdıkları fırçalarıyla tıraş köpüğünün üzerine boyalarını damlatmaları 

yönergesini verir. Çocuklara kürdanlar dağıtılır ve istedikleri gibi desen yapmaları istenir. Beyaz kâğıt, 

köpüğün üzerine yerleştirilir. Kâğıt üzerindeki köpükler, spatula ile temizlenir ve kuruması için 
beklenir. Çocuklarla birlikte ebru sanatı gerçekleştirilir. 

 

ŞEKİLDEN ŞEKİLE GİR ( OYUN) 
Öğretmen rehberliğinde oyun alanına gelinir. Oyun alanında kraft kâğıdının üzerine karışık bir 

şekilde hazırlanmış el ve ayak kalıplarının bulunduğu iki örtü vardır. Çocuklar, sayışma yoluyla iki 

gruba ayrılır. Örtüdeki el ve ayak şekillerine uygun hareket ederek örtünün sonuna gelmeleri istenir. 
İlk gelen grup, oyunu kazanır. (Oyun, ilk önce öğretmen tarafından çocuklara gösterilerek başlar.) 

 

KAVRAMLAR: Eşit, düz-eğri 

SÖZCÜKLER: Ebru sanatı, sanatkâr, köpük 
MATERYALLER: Dikdörtgen bir kap, tıraş köpüğü, spatula, renkli boyalar, kâğıt, fırça, örtü, el ve 

ayak şekillerinin olduğu resimler 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte ebru sanatı yapmaları, ebru hakkında sohbet etmeleri 
önerilebilir 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Ebru sanatı yapmak hoşuna gitti mi? 

2. Ebru yaparken boyayı eşit dağıtabildin mi? 

3. Köpükle etkinlik yapmak hoşuna gitti mi? 
4. El ve ayak şekillerinin bulunduğu örtüde hareket ederken zorlandın mı? 

5. Oyunu oynarken düz mü hareket ettin, eğri mi? 
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    TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 20. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Uzun- Kısa’ etkinlik sayfası yapılır (3. fasikül s. 45). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı : ‘Manav Olduk’ draması yapılır.  Sanat Dünyam kitabı s. 49 ‘Manav’ adlı sanat 

çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Sesi Keşfet’ adlı deney yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın sesini söyler.) 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, 

eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları sesine göre ayırt 
eder, eşleştirir.) 

Kazanım 7. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları sesine göre 

gruplar.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 4. Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, 

bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. 

Kalem kontrolünü sağlar.)  
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 

ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.)  

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Çocukları gözlemler, onlarla sohbet 
eder. Etkinlik bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 3. fasikül s. 45. yönergeye uygun şekilde 

yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 

MANAV TEZGÂHI (ETKİNLİK- SOHBET) 
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Öğretmen, öğrencilerin daire şeklinde oturmalarına rehberlik eder. Sonra  “Çocuklar, manav 

tezgâhında hangi sebzeler ve meyveler bulunur? En çok sevdiğin meyve-sebze nedir? Neden o meyve-
sebzeyi seviyorsun?” gibi sorular yöneltir. Çocuklardan gelen cevaplardan hareketle sohbet edilir. 

 

MANAV (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Çocuklarla manav tezgâhı konusunda minik bir sohbet yapılır. Sanat Dünyam kitabı s. 49, 

perforajlı yerinden koparılır. Burada bulunan meyve-sebze kalıpları işaretli yerlerinden kesilir. 

Sayfadaki pazar tezgâhına yapıştırılır. Ekinlik bitiminde çocukların isimleri yazılıp panoda sergilenir. 

 
MANAV OLDUK (DRAMA ÇALIŞMASI) 

Öğretmen, sınıfa önceden getirdiği sebze ve meyveleri sınıfın bir köşesine yerleştirir. 

Gerekirse sebze ve meyveler her bir veliden ayrı ayrı da istenebilir.  Çocuklardan yapmış oldukları 
meyve ve sebzeleri reyona (masa ve sandalyelere) dizmeleri istenir. Öğretmen, sırayla her çocuğun 

hem müşteri hem de manav olmasını ister. Çocuklar, manav olan arkadaşlarının reyonuna giderler. 

İstedikleri meyve ve sebzeleri kâğıt paraları ile satın alırlar. (Bir önceki etkinlikte yapılan kâğıt paralar 
kullanılabilir. İhtiyaç duyulursa yeniden de yapılabilir.) Etkinlik, bu şekilde devam ettirilir. 

 

SESİ KEŞFET (DENEY ÇALIŞMASI/ FEN VE DOĞA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları fen merkezine davet eder. Burada bardak, zil, marakas, kâğıt, makas, flüt 
vb. ses çıkaran nesneler vardır. Çocuklarla önce nesneler hakkında sohbet edilir. Sınıftan bir öğrenci 

seçilerek gözleri bağlanır. Öğretmen, belirlenen nesnenin sesini çıkartır; gözü bağlı öğrenciden 

nesneyi tahmin etmesi beklenir. Makasla kâğıdı kesmek, ya da parmakları şıklatmak gibi değişik 
sesler de çıkarılabilir. (Ses çıkartan nesneler, daha fazla da eklenebilir.) Etkinlik, diğer çocukların da 

keşfetmesi ile devam ettirilir. 

 

KAVRAMLAR: Uzun- kısa, kolay-zor 
SÖZCÜKLER: Meyve,  sebze, manav tezgâhı 

MATERYALLER: Makas, yapıştırıcı, çeşitli sebze ve meyveler, ses çıkartan nesneler  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerinde (gerçek meyve ve sebzelerle) bir manav 
tezgâhı oluşturabilecekleri söylenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Manav olurken ne hissettin? 

2. Sence manav olmak kolay mı, zor mu? 

3. Peki, senin bir manav tezgâhın olsaydı hangi meyve ve sebzeleri satardın? 
4. En çok hangi meyveyi seversin? 

5. Sevdiğin meyveden kaç tane yersin? 
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  TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ARALIK 21. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Çiçeklerle Kodlama’ etkinlik sayfası yapılır (3. fasikül s. 46). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Tekvando’ adlı hikâye anlatılır ve tamamlaması yapılır. ‘Turtadan Parmak Kukla’ 

adlı sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Beş Turta Yaptım Sana’ adlı parmak oyunu oynanır. ‘Yeni Yıl Bizlere Kutlu Olsun’ 
şarkısı söylenir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 13:  Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.(Göstergeleri:Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten 

iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe 
ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan 

çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler..)  

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Oynamak istedikleri öğrenme 

merkezlerine yönlendirip gözlemler. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitince 

çocuklar, masalara davet edilir. 3. fasikül 46. sayfası, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik 
bitiminde çocuklarla sohbet edilir. Çocuklara koşmak, voleybol, futbol, basketbol vb. oynamanın birer 

spor dalı olduğu vurgulanır. “Ailenizde spor yapmayı seven birisi var mı? Ben en çok basketbol 

oynamayı seviyorum. Sen, hangi sporu yapmayı seviyorsun?” gibi sorular sorularak etkinlik 
zenginleştirilir. ‘Az- çok’ kavramlarına vurgu yapılır. 

 

TURTADAN PARMAK KUKLA  (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sanat etkinliği için etkinlik masasına geçilir. Öğretmen “Çocuklar! 
Bugün turta yapmaya ne dersiniz? Sen turta sever misin? Masada bulunan malzemeleri kullanarak 

turta yapabilir miyiz? Peki, turtadan parmak kukla olur mu?” gibi sorular yöneltir. Çocukların fikirleri 
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alınır. Sonra çocuklara etkinliğin masadaki malzemeleri tanıtılır. Etkinliğin nasıl yapılacağı açıklanır. 

(Öğretmen, önceden çocuk sayısınca turta kalıbı hazırlamıştır.) Masada renkli keçeler üzerine çizilmiş 
turta kalıbı, renkli ponponlar, makas, yapıştırıcı vardır. Çocuklardan keçenin üzerinde bulunan turta 

kalıplarını kesmeleri istenir. Zorlanan öğrencilere rehberlik edilir. Örnekteki gibi birbirlerine 

yapıştırmaları, sonra da turtalarını istedikleri gibi ponponlarla süslemeleri istenir. Biten turtaların 
arkasına parmak geçecek kadar şerit yapıştırılarak etkinlik tamamlanır. Öğretmen, çocuklara turtalarını 

parmaklarına takıp mindere geçmeleri yönergesini verir. 

 

BEŞ TURTA YAPTIM SANA (PARMAK OYUNU) 
Öğretmen tarafından çocuklara ‘Beş Turta Yaptım Sana’ isimli parmak oyunu oynatılır. 

Parmak oyunu, çocukların yaptıkları kuklalar eşliğinde tekrar edilir. 

Beş turta yaptım sana/ Vişne koydum ucuna 
Birini yedim ham hum/ Kaç turta kaldı sana 

Dört turta yaptım sana/ Vişne koydum ucuna 

Birini yedim ham hum/ Kaç turta kaldı sana 
Sayılarak tek tek düşürülür. Sonra da “Hiç turta kalmadı sana!” diyerek parmak oyunu bitirilir. 

 

TEKVANDO (HİKÂYE- TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, hikâye ile Türkçe etkinliğine devam eder. 
Mert, o gün çok heyecanlıydı. Çünkü babası onu tekvando kursuna yazdıracaktı. Mert ve 

babası, yeni aldıkları kırmızı arabalarına binerek kursa gittiler. Mert beyaz giysili, siyah kuşaklı 

tekvando hocasını görünce çok sevindi. Camın arkasından tekvando yapan öğrencileri gördü ve “Vay, 
harika görünüyorlar!” dedi. 

Öğretmen, hikâyeyi yarıda kesip çocuklara dönerek “Sence Mert, sonra ne yaşamış olabilir? 

Bana hikâyenin devamında ne olabileceğini söyler misin?” sorularını sorarak hikâye tamamlama 

etkinliği yaptırır. Çocukların hikâye hakkındaki fikirleri alınarak hikâye devam ettirilir. 
YENİ YIL BİZLERE KUTLU OLSUN ŞARKISI (MÜZİK ETKİNLİĞİ)   

TRT Arşivi’nden ‘Yeni Yıl Bizlere Kutlu Olsun’ şarkısı dinlenir ve çocuklarla birlikte 

söylenir. Şarkı, çocuklarla tekrar edilir. Yeni yıl, yeni yaş, takvim, zaman, saat üzerine sohbet edilir. 
 

 

KAVRAMLAR: Az- çok              
SÖZCÜKLER: Voleybol, basketbol, futbol, koşu, yeni yıl, zaman, saat, yeni yaş 

MATERYALLER: Renkli keçeler üzerine çizilmiş turta kalıbı, renkli ponponlar, makas, yapıştırıcı 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte spor dalları hakkında konuşmaları, çocukları ilgi 

duydukları spor dallarına teşvik etmeleri istenebilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Mert’in hikâyesini tamamlarken zorlandın mı? 

2.  ‘Beş Turta Yaptım Sana’ parmak oyununu sevdin mi? 

3. Bu oyunu bana tekrar edebilir misin? 
4. Oyun oynamayı seviyor musun? 
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                                OCAK (GÜNLÜK PLANLAR) 

 
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 

Tarih: OCAK 1. GÜN 
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Orff’ etkinlik sayfası yapılır (3. fasikül s. 47). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Zürafalar Ne Sever?’ adlı hikâye okunur. ‘Uzun-Kısa’ adlı çalışma yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘En Uzun Bardak’  adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.) 
Kazanım 11: Nesneleri ölçer.(Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 

ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme 

araçlarını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

Kazanım 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.)  

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 

öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitince 
çocuklar masalara davet edilir. 3. fasikül s. 47, yönergeye uygun şekilde yapılır. Çocuklara birkaç soru 

yöneltilip gelen cevaplardan hareketle sohbet edilir. 

 
UZUN – KISA (BOYUM KAÇ- LEGO ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “En uzun hayvan hangisidir? Boyunuzun uzunluğunu biliyor musunuz? Öğrenmek 

ister misiniz?” gibi sorularla çocukların ilgisini çeker. Elindeki görsellerde bulunan uzun ve kısa 

ağaçları, uzun zürafayı, kısa çocuğu vb. gösterir. Sonra çocuklarla üst üste dizilmiş legoların yanına 
geçilir.  “Çocuklar! Boyunuzun kaç lego olduğunu öğrenmek ister misiniz?” sorusu yöneltilir. 
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Öğretmen rehberliğinde sırayla her çocuğun boyunun kaç lego olduğu keşfedilir. İstenirse bu anın 

fotoğrafları çekilip panoda sergilenebilir. 
 

EN UZUN BARDAK (OYUN) 

Daha önceden sınıfa kartondan büyük bir zarf hazırlanıp konulmuştur. Öğretmen “Sizce zarfın 
içinde ne olabilir?” diye sorar. Zarf, hep birlikte açılır. Zarfın içinde bir deve, bir de cüce resmi vardır. 

Öğretmen “Yani bu demek oluyor ki deve- cüce taklidi yaparak oyun alanına gitmemiz gerekiyor. 

Haydi o zaman! ‘Cüce’ dediğim zaman çömeleceksiniz; ‘deve’ dediğim zaman ayağa kalkacaksınız. 

Anlaştık mı?” diye yönerge verir. Bu yönerge ile oyun alanına gelinir. Oyun alanındaki masanın 
üzerine karton bardaklar dizilmiştir. Çocuklar, iki gruba ayrılır. Müzik başladığı zaman çocukların 

masadaki bardakları üst üste koyarak toplamaya başlamaları istenir.  En uzun bardakları üst üste dizen 

grup, birinci olur. 
 

ZÜRAFALAR NE SEVER? (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrenilen şarkıların tekrarından sonra kitaplıktan Zürafalar Ne Sever, Bir Kıtırtı, 
Şıpırtı ve Mırıltı Hikâyesi (Kristyna Litten, çev. Melike Hendek, Pearson Yayınevi, 2019) adlı kitabı 

okur. Bu eser, kitaplıkta yoksa öğretmen tarafından uygun başka bir kitap da okunabilir. Hikâye 

bitiminde zürafanın resminin çizilmesi istenebilir. 

 
KAVRAMLAR: Uzun-kısa 

SÖZCÜKLER: Zürafa, boy uzunluğu 

MATERYALLER: Plastik bardaklar 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte uzun-kısa kavramına yönelik etkinlikler yapmaları 

önerilir. (Öğretmen, örnekler verebilir.) 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Boyum kaç lego etkinliğini beğendin mi? 

2. Boyunun kaç lego geldiğini hatırlıyor musun? 
3. Legonun dışında başka neyle boyumuzu ölçebiliriz? 

4. Uzun boylu başka hangi hayvanı tanıyorsun? 

5. Sence boyumuz nasıl uzuyordur? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: OCAK 2. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Scamper ve Çıkartmalar’ etkinlik sayfaları yapılır (3. fasikül s. 48-49). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı : ‘Sürpriz Yumurta’ adlı sanat etkinliği, yönergeye uygun şekilde yapılır (Sanat 

Etkinlik Kitabı s. 51). 

Oyun Zamanı: ‘Nefesine Kuvvet’  adlı oyun oynanır. ‘Gölgesini Keşfet’ adlı deney yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)  

Kazanım 5:  Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 

Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arası 

benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri kaptan kaba 
boşaltır.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 
merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Ara ara onlarla sohbet eder. Serbest 

zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 3. fasikül 48-49. sayfalar, yönergeye uygun 

şekilde yapılır. 
 

SÜRPRİZ YUMURTA (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Sanat Dünyam kitabı s. 51, perforajlı yerinden kopartılır. Resim, kesik çizgiyle belirtilen 

yerlerden kesilir. Noktalı çizgilerden katlanır. Arkadaşlarla sürpriz yumurta oyunu oynanır.  
 

NEFESİNE KUVVET ( OYUN) 
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Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir.  Oyun alanında bir masa (etkinlik masalarından 

bir tanesi getirilebilir) ve üzerinde pinpon topu bulunan iki tabak vardır. Öğretmen, çocukları sayışma 
yoluyla iki gruba ayırır. Çocuklara tabaktaki pinpon toplarını üfleyerek diğer tabağa aktarmaları 

yönergesini verir. (Önce kendisi, bir uygulama yapar.) Pinpon topunu en çok üfleyip diğer tabağa 

aktaran grup, birinci olur. 
 

GÖLGESİNİ KEŞFET (DENEY ÇALIŞMASI) 

Önce deney hakkında sohbet edilir. Öğretmen “Gölge ne demektir? Sen kendi gölgeni gördün 

mü? Her şeyin gölgesi var mıdır? Bir nesnenin gölgesini çizmek sizce zor mudur? Bugün kendi 
gölgemizi görelim mi?” gibi sorular sorar. Sınıfta güneş alan bir yere geçilebilir ve çocukların kendi 

gölgelerini görmeleri sağlanır; mümkünse bahçeye çıkılır. Daha sonra sınıfın güneşli bir yerine 

serilmiş olan uzun kartonun yanına geçilir. Kartonun üzerinde bazı oyuncak hayvanlar vardır. 
Öğretmen, çocuklara hayvanların gölgelerini boya kalemleriyle çizmelerini ister. Kendisi de etkinliğe 

katılır. Işık yeterli değilse fener kullanılabilir. Öğretmen, çocuklardan merak ettikleri her şeyin 

gölgesini çizmelerini ister. 
 

KAVRAMLAR: Kolay-zor, şaşkın  

SÖZCÜKLER: Çiçek, meyve, bahçe, gölge 

MATERYALLER: Artık materyaller, fener, pinpon topu, tabak 
AİLE KATILIMI: Ailelerden okulda öğrenilen oyunu çocuklarıyla birlikte evde oynamaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Pinpon toplarını üflemek kolay mı zor mu? 

2. Sence bu oyun başka nasıl oynanabilir? 

3. Kendi çiçeklerini yaparken eğlendin mi? 
4. Oyuncak hayvanların gölgelerini çizmek kolay mıydı? 

5. Kendi gölgeni görünce şaşırdın mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: OCAK 3. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Benim Takvimim’ adlı çalışma, yönergeye uygun şekilde yapılır (Sanat Dünyam 
kitabı s. 53). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı :  

Oyun Zamanı: ‘Sayı Küpünü At’ adlı oyun oynatılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır.)  

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

Bir olayın olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 
Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini 

açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.  

Konuşurken / şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı 

sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. 

Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)  

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Başladığı işi zamanında 

bitirmek için çaba gösterir. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar.) 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar Durma 

ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler 

olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 

söyler.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları istekleri 

doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman 
etkinliği bitince çocuklar, masalara davet edilir. 3. fasikül 50. sayfa, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

Öğretmen, “Artık yeni bir yıla girdik. Yeni bir başlangıç için kendi takvimimi birlikte belirlediğimiz 

hedeflerle oluşturalım mı?” diye sorup çocukları heyecanlandırır. 
 

BENİM TAKVİMİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Sanat Dünyam kitabı s. 53, perforajlı yerinden koparılır. Takvimin ana hatları bellidir fakat 

boş bırakılan şeritlere birlikte hedefler belirlenir. Yeni yılda “Sağlıklı beslen, gülümse, oyun oyna, 
doğayı keşfet, ailenle sohbet et, annene yardım et” gibi hedefler, öğretmen yönergesi ile belirlenir. 

(Bunların yanı sıra dinlenmenin önemi vurgulanır. Çocuklara hangi etkinliklerin kendilerini 

dinlendirdiği sorulur.) Çocuklardan takvimlerini oluştururken kendi istekleri ile boyayıp süslemelerine 
olanak sağlanır. Biten etkinlikler, tebessümle sergilenir.  

 

SAYI KÜPÜNÜ AT (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Çocuklarla oyun alanına geçilir. Oyun alanında bir kartonun üzerine bantlarla yapıştırılmış 

toplar, sayı küpü ve iki sepet vardır. Sayışma yoluyla çocuklar, iki gruba ayrılır. Sırayla sayı küpünü 

atmaları ve çıkan sayı kadar topu parmaklarına yapıştırılan bantlarla alarak sepete koymaları istenir. 

Oyun, önce öğretmen tarafından oynanarak çocuklara gösterilir. 
 

KAVRAMLAR: Eski-yeni, yepyeni  

SÖZCÜKLER: Yardım, insan, çevre, yardım 
MATERYALLER: Sayı küpü, top, bant, sepet 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte yardımlaşmanın önemi ve duyarlı olmak hakkında 

konuşmaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. İnsanlara karşı duyarlı olmak nasıl bir duygu? 
2. Çevreye karşı duyarlı olursak çevrede neler değişir? 

3. Takvimin ne faydası var? 

4. Birisine yardım edince mutlu olur musun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Tarih: OCAK 4. GÜN  
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Bil Bakalım (Merak Ediyorum), Toprağın Faydaları Nelerdir ve Toprağı 

Tanıyorum’ etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 2-3-4). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı : ‘Toprak Ev’ adlı parmak oyunu öğretilir. ‘Kil Hamuru’ adlı sanat çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Makarna Yolu’ oyunu oynanır. ‘Toprağı Keşfedelim’ fen-doğa çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.)  
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler. Nesne/varlıkları şekline göre 

ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı 

sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.)  

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu ve düşüncelerini özgün yollarla 
ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. 

Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sıkar. 
Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

Kazanım 5:  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. . (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. 

Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları istekleri 
doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman 

etkinliği bitince çocuklar, masalara davet edilir. 4. fasikül 2-3-4. sayfalar, yönergeye uygun şekle 

yapılır. Çocuklarla toprak hakkında biraz sohbet edilir. “Çocuklar! Toprağın bitkilere, hayvanlara ve 

insanlara ev olduğunu biliyor muydunuz? Sizce toprak nasıl ev olur? Toprağın altında yaşayan hangi 
hayvanları tanıyorsunuz?” gibi sorularla çocukların dikkati çekilir. Daha sonra öğretmen tarafından 

toprağın altında bulunan hayvanların (kirpi, köstebek, salyangoz, karınca, solucan) resimleri gösterilir. 

“Çocuklar, bu hayvanları tanıyor musunuz? Daha önce bu hayvanları gördünüz mü? Toprağın 
üzerinde neler bulunur? Evler, arabalar toprağın üstünde mi altında mı bulunur? Sizce biz insanlar 

toprağın altında mı yoksa üstünde mi yaşıyoruz?” gibi sorular yöneltilerek çocuklarla sohbet edilir. 

 

KİL HAMURU (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara bugün toprak bir malzeme ile sanat çalışması yapacakları bilgisini verir. 

Çocuklara killi toprak tanıtılır. Çocuklardan kil hamurlarını biraz yoğurmaları istenir. Daha sonra kil 
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hamurları ile istedikleri gibi (kedi, ev, araba, çiçek vb.) şekiller yapabilecekleri söylenir. Bu konuda 

çocuklara rehberlik edilir. Kil hamuru bulunamayan durumlarda yoğurma tekniği hamur yapılabilir. 
 

TOPRAK EV (PARMAK OYUNU-TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘Toprak Ev’ isimli parmak oyunu öğretilir. 
Toprak evde kimler varmış (Etrafa bakılır, eller arkada sallanır.) 

Buradan bir solucan çıkmış (Sağ başparmak gösterilir.) 

İşte ben de geldim demiş karınca (Sağ işaret parmağı gösterilir.) 

Hepsi birden gerinmiş (Gerinme hareketi yapılır.) 
Birbirlerine günaydın demiş (Parmaklar hareket ettirilir.) 

Geç uyanan köstebek ben de varım ben de varım demiş (Sol başparmak gösterilir.) 

Parmak oyunu, çocuklarla tekrarlanır. 
 

TOPRAĞI KEŞFEDELİM (FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 

Çocuklara “bugün toprağı, taşları ve toprakta bulunan hayvanları incelemek için okulun 
bahçesine çıkacaklarını” belirtir. Bahçede bulunan topraklar ve taşlar büyüteç yardımıyla incelenir. 

Sonra ağaç diplerinde bulunan hayvanlar ve yapraklar da büyüteç yardımıyla keşfedilir. Çocuklarla 

gördükleri hakkında sohbet edilir. 

 
MAKARNA YOLU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Burada kaplara konulmuş ince uzun kalem 

makarnalar ve bir miktar ip vardır. Öğretmen, çocukları iki gruba ayırır. Müzik eşliğinde makarnaların 
ipe geçmesi hedeflenir. (Her çocuk için ayrı ip ve bir miktar makarna kullanılır.) İstenilirse makarnalar 

boyanıp sınıf süslemesinde de kullanılabilir. Makarnaları ipe en hızlı dizen grup, birinci olur. 

 

KAVRAMLAR: Hızlı-yavaş 
SÖZCÜKLER: Toprağın altında yaşayan canlılar, solucan, kirpi, karınca, köstebek, killi toprak 

MATERYALLER: Killi toprak, büyüteç, makarna, ip, tabak 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte toprak oluşumu hakkında belgeseller izlemeleri 
önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Sen toprağın altında yaşayan bir canlı olmak ister miydin? 

2. Toprağın altında yaşayan hangi hayvanı seviyorsun? 

3. Toprağın altında yaşayan hangi hayvan daha hızlıdır? 
4. Toprağın altında yaşayan hangi hayvan daha yavaş hareket ediyordur? 

5. Sen de hızlı koşabiliyor musun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: OCAK 5. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Taş Koleksiyonu, Problemi Tanımlayabilirim, Her Zaman-Bazen’ etkinlik sayfaları 
yapılır (4. fasikül s. 5-6-7). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Sarı ve Mavi’ adlı şarkı öğretilir; ‘Taş Boyama’ adlı sanat çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Kaydıraktan Kayan Toplar’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre gruplar.) 
Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini 

ayırt eder, karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 2: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken 

nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı 

söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri 

ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  Dinledikleri/izlediklerini 

başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere 

elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları istekleri 
doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman 

etkinliği bitince çocuklar, masalara davet edilir. 4. fasikül 5-6-7. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. 

 

TAŞ BOYAMA (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara “Bugün taşlara resim yapmak ister misiniz? Sizce taşa resim yapmak zor 

olur mu?” diye sorar. Soruların cevabı için keyifli bir çalışma başlamaktadır. Etkinlik masalarında 

çeşitli boyutlarda düz taşlar, parmak boyası ve fırça vardır. (Taşlar, öğretmen tarafından daha önceden 
temin edilmiştir.) Öğretmen, çocuklara istedikleri taşları kullanarak hayvan, eşya, bitki resimleri 

yapabileceklerini ya da renklerle süsleyebileceklerini açıklar. Etkinliğe öğretmen de katılarak 

çocuklarla beraber taş boyama sanatı yapar. 

 
SARI VE MAVİ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğrenilen şarkıların tekrarından sonra öğretmen,‘Sarı ve Mavi’ adlı şarkıyı söyler. 
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Bir elimde fırçam vardı/ Bir elimde ise boyam 

Tam da yeşil boyayacakken/ Bitmişti yeşil boyam 
Bana yeşil renk lazım/ Acaba ne yapayım? 

Biraz sarı biraz mavi renkleri karıştırayım 

İki rengi karıştırdım/ Gözlerime inanamadım 
Biraz sarı biraz mavi bana yeşili verdi/ Çocuklar artık siz de biliyorsunuz yeşili 

Şarkı, çocuklarla birlikte tekrarlanır. 

 

KAYDIRAKTAN KAYAN TOPLAR (OYUN) 
Öğretmen ve çocuklar, hep birlikte zıplayarak oyun alanına geçerler. Oyun alanında iki 

sandalye ve üzerine serilmiş örtü bulunmaktadır. Örtünün sonunda,  sepet ve renkli toplar vardır. 

Çocuklara örtünün bizim kaydırağımız olacağı ve bir arkadaşımızın kaydırağın başına geçerek topu 
atacağı açıklanır. Örtünün sonunda bulunan öğrenci, örtüyü bir sağa bir sola oynatarak sepetin içine 

topları isabet ettirmeye çalışacaktır. Oyun, önce öğretmen tarafından çocuklara gösterilir ve çocukların 

ilgileri doğrultusunda devam ettirilir. 
 

KAVRAMLAR: Her zaman- bazen, sarı-mavi  

SÖZCÜKLER: Taş, toprak, su, problem, bazen, her zaman 

MATERYALLER: Taş, fırça, parmak boyası, sepet, top, örtü 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte bir problem karşısında nasıl davranmaları gerektikleri 

hakkında konuşmaları ve ‘her zaman-bazen’ kelimeleri ile ilgili sohbet etmeleri istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Taşa resim yapmak hoşuna gitti mi? 

2. Kaydıraktan kayan topları sepete koymakta zorlandın mı? 
3. Sence bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz? 

4. En çok hangi rengi seviyorsun? 

5. O renkle ne çizmek isterdin? 
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   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: OCAK 6. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Şaşkın, Yeşil/ Eşit Kavramı ve Kaygan/ Pütürlü” etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül 
s. 8-9-10) 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Duygular Gemisi’ adlı drama yapılır. ‘Duygu Kartları’ çalışması (Sanat Dünyam 

kitabı s. 55) yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Pütürlü/ Kaygan’ adlı deney yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru 

tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)  

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 

yemekten/ içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılar. Çocukları istedikleri öğrenme 

merkezlerine yönlendirip gözlemler. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar masalara davet edilir. 4. 
fasikül 8-9-10. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen, duygular hakkında biraz sohbet 

eder. “Mutlu olduğumuz zaman ne hissederiz? Mutlu insanların yüzü nasıldır? Kızgın insanların yüz 

ifadeleri nasıldır? (Öğretmen ‘Ben şaşırınca ağzım açılır, gözlerim kocaman olur. İşte böyle!’ diyerek 
şaşırma ifadesi yapar.) Sen şaşırınca ne yaparsın?” gibi sorularla çocukların dikkati çekilir. 

 

DUYGU KARTLARI (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Çocuklar, bugün hangi duyguları öğrendik? Senin bir duygu kuklanın olmasını 
ister misin?” diye sorar. Cevapları dinler. Sanat Dünyam kitabı 55. sayfanın perforajlı yerinden 

koparılması yönergesini verir. ‘Mutlu, şaşkın, kızgın, üzgün’ surat ifadelerinin bulunduğu kalıplar, 



206 
 

işaretli yerlerinden kesilir. Yüz ifadeleri, renkli boyama kalemleri ile boyanır. Öğretmen, çocuklara 

istedikleri duygu kalıplarını kullanarak eva, çubuk ve yapıştırıcı ile çomak kuklası yapmalarını ister. 
 

DUYGU AİLESİ (PARMAK OYUNU) 

Çocukların kendi yaptıkları duygular çomak kuklasını kullanarak yeni bir parmak oyunu 
öğrenmek için çocuklar mindere davet edilir. Öğretmen, ‘Duygu Ailesi’ parmak oyununu söyler. 

Mutlu parmak, mutlu parmak neredesin?/ Buradayım buradayım işte buradayım 

Üzgün parmak, üzgün parmak neredesin?/ Buradayım buradayım işte buradayım 

Şaşkın parmak, şaşkın parmak neredesin?/ Buradayım buradayım işte buradayım 
Korkmuş parmak, korkmuş parmak neredesin?/ Buradayım buradayım işte buradayım 

Kızgın parmak, kızgın parmak neredesin?/ Buradayım buradayım işte buradayım 

Parmak oyunu, çocuklarla birlikte tekrarlanır. 
 

DUYGULAR GEMİSİ (DRAMA) 

Öğretmen “Çocuklar! Bugün duygular gemisine binmeye ne dersiniz? Daha önceden böyle bir 
gemi duydunuz mu? Gemiler nerede gider? Gemide kimler bulunur?” soruları eşliğinde çocuklarla 

dramatik oyun merkezine geçer. Oyun merkezinde mavi bir çarşaf vardır. “Bu mavi çarşaf, sizce 

nedir? Bizim denizimizdir! Haydi, oturmak için birer minder getirin!” yönergesi verilir. Çocukların 

getirdiği minderler, denizin üzerine dağıtılır. Çocuklardan birisi, sayışma yoluyla kaptan seçilir. 
Kaptan olan çocuğa önceden hazırlanmış kaptan şapkası giydirilir. Yolcu olup minderlerine oturan 

çocuklara deniz kenarındaki martılara simit atmaları için kâğıtlar verilir.  “Çocuklar, gemimiz 

kalkıyor! Kaptan, çalıştır gemiyi! Gemiden nasıl ses çıkar? Vuuuvuuuvuuuu!” Sonra çocuklarla 
birlikte bir iskeleye yanaşılır. “Hep birlikte gemiden iniyoruz.” denilerek inilir, etrafa bakılır. Burası, 

bir ormandır. “Çocuklar, bakın oradaki ağaçlarda pamuk şeker yetişiyor! Aaaaa! Ağaçta pamuk şeker 

olur mu? (şaşırma hareketi) Biraz ormanın derinliklerine ilerlenir. Ormanda karşımıza kocaman bir 

hediye paketi çıkar. “Çocuklar! Hediye paketinde sizce ne var? Haydi, açın kurdeleleri!  Aaaa! Bir 
sürü oyuncak ve rengârenk balonlar! Oyuncakları ve balonları görünce sevindiniz mi?” (mutluluk 

duygusu ifadesi) Ormanın sonuna doğru gidilir. Karşılarına kocaman bir ayı çıkar. “Çocuklar, ayıdan 

korktunuz mu? Korkunca ne yaparız?” (korku duygusu ifadesi) Drama, bu şekilde devam ettirilebilir. 
PÜTÜRLÜ- KAYGAN (DENEY/FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 

Fen merkezine geçilir. Merkezdeki masada krem ve sim vardır. Öğretmen, çocukların ellerine 

krem sürer ve kremi ellerine iyice yedirmelerini ister. “Elleriniz kremli iken nasıl oldu? Yumuşak ve 
biraz da kaygan öyle değil mi?” diyerek farkındalık oluşturur. Sonra çocukların ellerine bir miktar da 

sim döker. Simi de ellerine iyice yedirmelerini ister. “Ellerinize sim döküldüğünde ne oldu? Kremin o 

kayganlığı, yağlı hâli kaldı mı? Simli olunca elleriniz pütür pütür oldu mu?” der; çocuklarla beyin 

fırtınası gerçekleştirilir. Daha sonra etkinlik masasına içlerinde kaygan ve pütürlü olan nesneler, 
meyve-sebzeler bulunan, üstü kapalı tabaklar getirilir. Öğretmen, sırayla çocukların gözlerinin fular ile 

kapatılacağını, tabaklardaki nesne, sebze ve meyvelerin kaygan mı yoksa pütürlü mü olduğunu 

dokunarak bulmaya çalışacaklarını söyler. Rehberlik edilir. 
KAVRAMLAR: Yeşil, kaygan-pütürlü, şaşkın, mutlu, korkmuş  

SÖZCÜKLER: Şaşkın, mutlu, kızgın, üzgün, korkak, kaygan, yağlı, pütürlü 

MATERYALLER: Çubuk, yapıştırıcı, renkli boyama kalemleri, mavi çarşaf, minder, kaptan şapkası, 
sim, krem, kaygan ve pütürlü nesne, meyve-sebze 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte kaygan ve pütürlü nesneleri evlerinde bulma oyunu 

oynamaları önerilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sık sık hangi duyguyu hissedersin? 
2. Kaygan ve pütürlü nesnelere gözün kapalı dokunurken ne hissettin? 

3. Sınıfımızda bulunan yeşil eşyaları söyler misin? 

4. Çevremizde yeşil renkte neler var? 

5. Sen çevrende en çok hangi rengi görüyorsun? 
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                                                       TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: OCAK 7. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Çömlek Nasıl Yapılır (Toprak Çeşitleri), 7 Rakamı, Yapay Zekâ/ Navigasyon’ 
etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 11-12-13). Enerji Tasarrufu Haftası (sohbet- farkındalık 

oluşturma). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Navigasyon Her Yerde’ adlı drama yapılır. ‘7 Rakamından Hayvan Yapalım’ adlı 
sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘‘Yeşil Günü Partisi’ sorumluluk projesi gerçekleştirilir. Yediyim Yedi’ adlı parmak 

oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş:  İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.) 

Kazanım 11:  Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu 
söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 
ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 7:  Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 
yemekten/içmekten kaçınır.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar 

masalara davet edilir. 4. fasikül 11-12-13. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Öğretmen, 4. fasikül s. 

13’teki yapay zekâ etkinliğine geçer. “Navigasyon ne demektir? Navigasyon denince aklına ne 
geliyor? Hiç navigasyon ile giden araç gördün mü? Navigasyona soru sorduğumuzda yanıtı akıllı 

robot mu veriyor?” soruları sorularak çocuklarla beyin fırtınası yapılır. Öğretmen, konuyu daha da 

pekiştirmek için yapay zekâ ile üretilen navigasyon videoları da izletebilir. Daha sonra sınıfta 
çocuklarla konuşan navigasyon oyununa (dramasına) geçilir. 

NAVİGASYON HER YERDE (DRAMA) 

Öğretmen, çocuklar için 4. fasikül s. 13’teki gibi sınıfın içine renkli bantlarla araç yolu çizer. 

Bir çocuk navigasyon, diğer çocuk da araç olur. Navigasyonun yönlendirmesine göre sınıf araç 
yolunda hareket eder. Oyun diğer çocuklarla devam ettirilir. 
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(Öğretmene Not: VERİ ADLANDIRMA: “Navigasyonlar, neden var? Senin yaşam alanında 

navigasyon var mı?” gibi sorular sorulur. Bu kısım daha çok soru sorulan bölümdür. Konu 
pekiştirmesi yapılır. ÖLÇEKLENDİRME: “Navigasyonla başka neler yapılabilir? Sizin aracınızda 

navigasyon var mı? Başka hangi özellikler eklemek isterdin?” şeklinde sorular sorulur. Sınıf içinde 

ölçeklendirme için alınan veriler öğretmen tarafından tutulup grafik ya da somutlaştırılmış pano 
etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. ÜRÜN ELDE ETME: “Sence navigasyonların bir ismi olmalı mı? 

Navigasyon isimleri önerir misin? Navigasyonlar kendi aralarında konuşur mu?” gibi sorular sorulur. 

Sevgili Öğretmenimiz! Ürün elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi ürün 

olarak görebiliriz. Elde edilen veriler öğretmen tarafından değerlendirilir.) 
ENERJİ TASARRUFU HAFTASI (SOHBET- FARKINDALIK OLUŞTURMA) 

Öğretmen, enerjinin önemini ve dikkatli kullanmanın gerekliliği hakkında çocuklarla sohbet 

eder. Enerji Tasarrufu Haftası’nın önemini çocuklara kavratmaya çalışır. Çocuklarla doğal enerji 
kaynaklarımızın iyi kullanılması ve boşa harcamaması gerektiği hakkında bilgiler paylaşır. (Konuyla 

ilgili videolardan yararlanılabilir.) “İhtiyacımız kadar su kullanmazsak ne olur? Odadan çıkınca 

elektrik düğmesini neden kapatmalıyız? Su kullanımını nasıl azaltabiliriz? Doğal su kaynaklarımız ne 
yaparsak tükenir? Elektrik kullanmayı nasıl azaltabilirim? Enerji kaynaklarımız neden önemli?” gibi 

sorularla konu pekiştirilir. Öğretmen isterse “SUYU BOŞ HARCAMA” ve “ELEKTRİĞİ AÇIK 

BIRAKMA” pankartlarını çocuklarla hazırlayarak sınıf panosunda sergileyebilir. 

7 RAKAMINDAN HAYVAN YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara “Çocuklar, yedi (7) rakamını kullanarak hayvan yapılır mı? Sizce yedi 

rakamıyla bir hayvan çizilebilir mi? Yedi (7) rakamını havada çizebilir misiniz?” sorularını yöneltir. 

Sorular cevaplanırken öğretmen, etkinlik malzemelerini hazırlar. Masaya yedi (7) rakamının 
bulunduğu kâğıtlar, beyaz, yeşil, turuncu, siyah renk karton, keçe, eva, yapıştırıcı, oynar göz, renkli 

boyalar yerleştirir. Çocuklara 7 rakamından yapılmış timsah, zürafa, zebra resimlerini gösterir. 

Örnekte görüldüğü gibi kendi yedi rakamlarından istedikleri gibi timsah, zürafa, zebra yapmalarını 

ister. Bu konuda çocuklara rehberlik edilir. 
YEŞİL GÜNÜ PARTİSİ (SOSYAL SORUMLULUK PROJESİ) 

Öğretmen, çocuklarla ‘Yeşil Günü’ partisi yapar. Yeşil eşyalar, nesneler, meyve- sebzeler 

yenip içilir ve eğlenilir. ‘Yeşili Sev, Doğayı Koru’ afişi yapılır; afiş, okulun duvarlarına asılır. 
YEDİYİM YEDİ (PARMAK OYUNU) 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘Yediyim Yedi’ isimli parmak oyunu oynatılır. 

“Yediyim yedi/ Sokakta bir kedi/ Peki, ne dedi?/ Karnım çok aç dedi/ Peki, ne yedi? 
Yedi balık yedi/ Bir balık, iki balık, üç balık, dört balık, beş balık, altı balık, yedi balık 

Balıklar nerede?/ Balıklar denizde 

Çocukların isimleri tek tek söylenip “Hoooop!” diye denize atlama hareketi yapılır. 

 
KAVRAMLAR: 7 rakamı, beyaz, yeşil, turuncu, siyah  

SÖZCÜKLER: Çömlek, kireçli toprak, kumlu toprak, killi toprak, timsah, zürafa, navigasyon 

MATERYALLER: Renkli bantlar, beyaz, yeşil, turuncu, siyah karton, keçe, eva, yapıştırıcı, oynar 
göz, renkli boyalar, mavi, yeşil, kırmızı ve sarı ip 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte yedi rakamını tekrar etmeleri, içinde yedi kelimesi 

geçen cümleler kurmaları önerilebilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Topraktan yapılmış bir evde yaşamak ister miydin? 
2. Toprak ev nasıl olur? 

3. Nasıl bir evde yaşamak istersin? 

4. Bana yedi tane renk sayabilir misin?  
5. Navigasyon konusunu sevdin mi? 

6. Navigasyon olmak hoşuna gitti mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: OCAK 8. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Nazik Davranıyorum, Sorumluluğa Değer, Çalışkan Olmaya Değer, Dikdörtgen’ 
etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 14-15-16-17). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Uğur Böceği’ adlı sanat çalışması (Sanat Etkinlik Kitabı s. 57) yapılır. ‘Dikdörtgen’ 

adlı şarkı öğrenilir. 
Oyun Zamanı: ‘Şekli Keşfet’ adlı oyun oynanır. ‘Mavi Kapak’ sosyal sorumluluk projesi yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 
çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 

Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)  

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.(Göstergeleri: 
Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar.)  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri yapıştırır.  
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 
merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır ve onlarla 

sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 14-15-16-17. 

sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Dikdörtgen hakkında kısaca sohbet edilir. Sınıfta iki kenarı 
uzun, iki kenarı kısa dikdörtgen şekle uygun örnekler aranır. 

Öğretmen “Çocuklar, sizce biz sınıfımızda en çok hangi maddeleri (Kâğıt mı, plastik mi, cam 

mı?) kullanıyoruz? Peki, kâğıt ve plastik geri dönüşüm kutusu yapmaya ne dersiniz?” der. Kısa bir 

diyalogdan sonra sanat etkinliğine geçilir. Etkinlik masalarında iki büyük kutu, renkli kartonlar, 
yapıştırıcı, makas, evalar vardır. Öğretmen, çocuklara “Geri dönüşüm kutularımızın hayvanlarla 
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olmasını ister misiniz? Kâğıt kutumuzu uğur böceği, plastik kutumuzu arı yapmaya ne dersiniz?” diye 

öneride bulunur (bak. Öğretmen Ajandası). 
UĞUR BÖCEĞİ ( SANAT ETKİNLİĞİ) 

Sanat Dünyam kitabı s. 57, perforajlı yerinden koparılır. Buradaki arı ve uğur böceği şekilleri 

kesilir. Çocuklar iki gruba ayrılır. Bir grup kâğıt atıkları için uğur böcekli geri dönüşüm kutusunu, 
diğer grup ise plastik atıkları için arılı geri dönüşüm kutusunu yapmaya başlar. Öğretmen tarafından 

iki gruba da rehberlik edilir. Daha sonra kesilen uğur böcekli ve arılı resimler, geri dönüşüm 

kutularına yapıştırılır. Sınıftaki kâğıt ve plastik atıklar, kutulara konulur. 

 
SOSYAL SORUMLULUK PROJESİ (SOHBET- UYGULAMA) 

Öğretmen, “Çocuklar, pet şişelerde bulunan mavi kapakların aslında çok önemli olduğunu 

biliyor muydunuz? Mavi kapaklar sayesinde ihtiyacı olan insanlara tekerlekli sandalye alınabileceğini 
biliyor musunuz? Biz de mavi kapak toplayarak ihtiyacı olan insanlara tekerlekli sandalye alınmasına 

yardımcı olalım mı, ne dersiniz?” diyerek farkındalık oluşturur. Ev, okul ve çevrelerindeki insanların 

yardımı da alınarak çocuklarla ‘Mavi Kapak Toplama’ projesi yapılır. 
 

ŞEKLİ KEŞFET (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, elinde bulunan yeşil renkteki kutuyu çocuklara gösterir. “Çocuklar, bu kutunun 

içinde sizce ne olabilir? Öğrenmek ister misiniz? Haydi gelin, birlikte açalım!” denilerek çocuklarla 
kutu açılır. Kutunun içinden rengârenk dil çubukları, üzerinde farklı renklerde şekiller bulunan A4 

kâğıtları vardır. Oyun alanında bulunan masanın üzerine oyun zili yerleştirilir. Masa, renkli bantla 

ikiye ayrılır. Yeşil kutunun içinden çıkan farklı renklerdeki şekillerden oluşan A4 kâğıtları, çocuk 
sayısındadır ve üst üste konulmuştur. Rengârenk dil çubukları da masanın karşısında bulunan masaya 

dağıtılır. Çocuklar, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Birinci gruba ‘Arılar’, ikinci gruba ‘Karıncalar’ 

ismi verilir. Grup ismi için çocuklardan başka öneriler de alınabilir. Öğretmen, çocuklardan ikiye 

ayrılan A4 kâğıdı üzerindeki şekle bakarak şekli renkli çubuklarla yapmalarını ister. (Kâğıdın üzerinde 
bir üçgen oluşması ve her kenarı farklı renkte ise çocuktan şekle bakarak aynısını yapması hedeflenir.) 

Şekli ilk önce bitiren çocuk, ortadaki zile basar. Oyun, ilk önce öğretmen tarafından yapılır. 

DİKDÖRTGEN (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Öğrenilen şarkıların tekrarından sonra ‘Dikdörtgen’ adlı yeni şarkı öğretilir. 

Bir kısa bir uzun/ Bir kısa bir uzun 

İki kısa iki uzun/ Bana derler dikdörtgen 
Bak ben şimdi neredeyim/ Bak ben şimdi neredeyim 

Bak kapıda, masada/ Bak kapıda, masada 

Televizyonda, kitapta/ Televizyonda, kitapta 

Şarkı, çocuklarla tekrarlanır. 
KAVRAMLAR: Büyük-küçük, dikdörtgen  

SÖZCÜKLER: Teşekkür ederim, rica ederim, geçmiş olsun, yardım edebilir miyim 

MATERYALLER: Büyük kutu, renkli kartonlar, yapıştırıcı, makas, evalar, rengârenk dil çubukları, 
şekiller 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte sosyal sorumluluk projelerinin önemi hakkında 

konuşmaları ve mümkünse bir sosyal sorumluluk projesine katılmaları önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen bir sosyal sorumluluk projesi düşünsen bu ne ile ilgili olurdu? 
2. ‘Uğur Böceği’ etkinliğini sevdin mi? 

3. Sence büyük kutu ne kadar büyük olmalı? 

4. Küçük kutunun içine ne sığar?  
5. Çevrenizde dikdörtgen şekline benzeyen neler görüyorsun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: OCAK 9. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Hiçbir Zaman-Bazen, Başka Düşüncelere Saygılıyım, Meslek Atölyem/ Yazar’ 
etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 18-19-20). Meslek Atölyem- Yazar (Sohbet-Hikâye) Türkçe 

etkinliği ve Kendi Kitabım sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Renkli Balıklar’ çalışması, Sanat Dünyam kitabının 59. sayfasından yapılır. 
‘Sebzeler’ bilmeceleri sorulur. 

Oyun Zamanı: ‘Sebze Olduk’ adlı drama yapılır. ‘Sıfır Atık’ adlı şarkı öğrenilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır..) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik 
malzemelerle bağlar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem 

kontrolünü sağlar.)  

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 

gerekenleri yapar.)  
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır. Serbest 
zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 18-19-20. sayfalar, yönergeye 

uygun şekilde yapılır.  

MESLEK ATÖLYEM- YAZAR (SOHBET-HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
“Çocuklar! Kitap yazan insanlara ne denir, biliyor musunuz? Kitabın içinde neler bulunur? 

Resim yapan kişiye ne denir? Kitaplarda bulunan resimleri incelemeyi seviyor musunuz? Sınıfımızda 

sevdiğiniz bir kitap var mı? Bana getirebilir misiniz?” gibi sorularla çocuklarla keyifli bir sohbet 

gerçekleştirilir. Daha sonra öğretmen, kitaplıktan ‘Sıradan Bir Gün’ (Mark Janssen, çev. Sinan 
Çakmak, Can Yayınları, 2018) adlı hikâye kitabını çocuklara okur ve kitap hakkında sohbet edilir. 
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KENDİ KİTABIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sanat merkezine geçilir. Merkezde bulunan masada birbirine 
zımbalanmış A4 kâğıtları, renkli kalemler, pul, krepon kâğıtları, yapıştırıcı, makas, düğme vb. 

malzemeler bulunur. Öğretmen, çocuklara bugün ‘kendi kitaplarını yapacaklarını’ söyler. Çocuklara, 

istedikleri resimleri çizerek ve malzemeleri kullanarak kendi resimli kitaplarını yapmaları için fırsat 
verilir. Yapmış oldukları resimli kitapta neler anlattıkları çocuklara sorulur ve anlatmaları sağlanır.  

Etkinlik bitince çocuklar, sınıfın ortasına yönlendirilir. 

RENKLİ BALIKLAR  (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklardan etkinlik masasına geçmelerini ister. Sanat Dünyam kitabı s. 59, 
perforajlı yerinden koparılır. Balıklar, istenilen renklerde boyanır. Resim, kesik çizgiyle belirtilen 

yerlerden kesilir. Noktalı çizgilerden balıklar katlanır. Kuyruk kısımlarından iç içe geçirilir. Biten 

etkinlikler, panoda sergilenir.  
YER ALTINDA YETİŞEN SEBZELER  ( SOHBET – ETKİNLİK) 

Öğretmen, çocuklara bazı sebzelerin (pancar, turp, patates, havuç, kereviz, domates, ıspanak, 

pırasa, salatalık, biber, patlıcan vb.) bulunduğu görsel kartları gösterir. (Kart yoksa hazırlanabilir ya da 
resimleri gösterilebilir.) “Kartlarda bulunan sebzeleri tanıyor musunuz? İsimlerini söyler misiniz? En 

çok yemeyi sevdiğiniz sebze hangisi? Sence kartlarda bulunan hangi sebzeler yer altında yetişiyor?” 

gibi sorularla yer altında yetişen sebzeler hakkında sohbet edilir. Öğretmen, sonra birkaç bilmece 

sorarak konuyu zenginleştirir. 
SEBZELER (BİLMECE) 

“Yemyeşil yaprakları var/ Yiyenleri güçlü yapar (ISPANAK); Yer altında turuncu minare 

(HAVUÇ); Yer altında sakallı dede (PIRASA); Bir bacağım var/ Bir de şapkam (MANTAR); Yol 
üstünde/ Kırmızı bahçe (DOMATES); Al, yeşil rengim var/ Acım ve tatlım var/  Yemek, dolma 

olurum/ Salataya konulurum (BİBER) 

Çocuklardan da bildikleri bilmeceleri sınıfa sormaları istenir. 

SEBZE OLDUK (DRAMA ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından sınıfın yarısına sayışma yoluyla sebze rolleri dağıtılır. Rollerine uygun 

olarak önceden hazırlanmış olan sebze kolyeleri çocuklara verilir.  Sınıfın geri kalanı ise sebzelerini 

çok seven birer çiftçidir. Çiftçi olan çocuklara da şapkaları giydirilir. Ellerine (sınıfa öğretmen 
tarafından önceden getirilen) oyuncak kutusundan kazma, kürek, hortum ve sebze tohumları verilir. 

(Küçük küçük kâğıtlar tohum olarak kullanılabilir.) Çiftçi olan çocuklardan tohumlarını toprağa ekip 

teker teker hortumla sulama hareketi yapmaları istenir. Sebze olan çocuklar da yavaş yavaş 
kıpırdanmaya (hareketlenmeye) başlar. Öğretmenin yönergelerine uygun olarak çiftçiler sebzeleriyle 

ilgilenir. Sonra çiftçi olan çocuklar, sebze; sebze olan çocuklar da çiftçi olur. 

SIFIR ATIK (ŞARKI) 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘Sıfır Atık’ şarkısı öğretilir. 
“La lalalala la lala lala la/ La lalalala la lala lala la/ Tüketme harcama sen/ Boşa harcama 

Haydi, dönüştür kullan sonra da/ El ele verelim biz başaralım/ Sıfır atık, israf etme, doğa bize hediye 

Çöp olmasın, tekrar kullan, dünya bize armağan/ La lalalala la lala lala la/ La lalalala la lala lala la 
Şarkı, çocuklarla tekrar edilir. 

KAVRAMLAR: Hiçbir zaman-bazen 

SÖZCÜKLER: Pancar, turp, patates, havuç, kereviz, domates, ıspanak, pırasa, salatalık 
MATERYALLER: Kazma, kürek, hortum, sebze kolyeleri, çiftçi şapkası 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan dikdörtgen eşyaları bulmaları ve 

bunların resmini çizmeleri istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen yazar olsaydın kitabında neler anlatmak isterdin? 
2. Kitaplarda resim bulunması gerekir mi? Neden? 

3.  ‘Sıfır Atık’ şarkısını beğendiniz mi? 

4. Başka hangi etkinlikte dikdörtgeni kullanabiliriz? 

5. Drama etkinliğinde sebze ve çiftçi olmak hoşuna gitti mi? 
6. En sevdiğin sebze hangisidir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: OCAK 10. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘O Sesi, İlginç Çöller, Mardin/ Midyat ’ etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 21-22-
23). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Sıradan Bir Gün” adlı hikâye okunur. Sanat Dünyam kitabı s. 61’den ‘Çölde 

Yaşayan Kaktüs ve Deve’ (sanat etkinliği) yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Çöl’ şarkısı dinlenir. ‘Hangi Mesleksin?’ adlı oyun oynanır. ‘Portakalı Soydum- Oooo 

Piti Piti’ adlı tekerlemeler öğretilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım 
amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Konuşmayı başlatır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini 

söyler.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri:Dinledikleri/izledikleri 

ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini 

başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)  

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları oynamak istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirip 

gözlemler. Oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara 
davet edilir. 4. fasikül 21-22-23. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. 

Öğretmen, çocuklarla çöl hakkında sohbet eder, onlara “Çocuklar, çöl ne demek biliyor 

musunuz? Daha önce hiç çöl resmi gördünüz mü? Sence çölde neler vardır? Sen çok sıcak olan bir 

yerde yaşamak ister miydin? Sence çölde hangi hayvanlar yaşıyor olabilir?” gibi sorular yöneltir. 
Önceden hazırlamış olduğu çöl resminin bulunduğu görsel kartlarını çocuklara gösterir ve 

incelemelerini ister. “Çocuklar! Yeryüzünde hiç yağış almayan ya da çok az yağış alan yerlere çöl 
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denir. Çöller çok sıcaktır. Çölde kumlar bulunur. Su bulunmayan kurak iklimlerde kaktüs isminde bir 

bitki bulunur. Kaktüsün dikenleri vardır.” Açıklamasını yapar. “Kaktüs bitkisini daha önce gördünüz 
mü? Sence kumlarda yürümek, eğlenceli olabilir mi?”  gibi sorularla sohbete devam edilir. 

 

ÇÖLDE YAŞAYAN KAKTÜS VE DEVE (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Etkinlik masasında yeşil, kahverengi, kırmızı, mor renk parmak veya guaj boya, plastik 

çatallar, A4 kâğıtları, siyah renk fon kartonu, makas, yapıştırıcı, fırça, sim, güneş ve deve resmi vardır. 

Sanat Dünyam kitabı s. 61, perforajlı yerinden koparılır. Deve resimleri, işaretli yerinden kesilir. Siyah 

fon kartonu, öğretmen rehberliğinde sarı ve turuncu renk boyaların karışımından elde edilen açık 
turuncu boya ile, damlatma tekniği kullanılarak boyanır. Daha sonra, kaktüslerin yeşil parmak veya 

guaj boyalarıyla boyanacağı, saksıların ise çocukların istediği renge boyanarak plastik çatallar 

yardımıyla kaktüs dikenleri yapılacağı yönergesi verilir. Boyanan kaktüsler, siyah fon kartonuna 
yapıştırılır. Deve kalıpları, çocuklar tarafından kesilerek siyah fon kartonuna yapıştırılır. Güneş 

kalıbının etrafı simlerle süslenir, kartona yapıştırılır. Çocuklarla eğlenceli ‘çöl etkinliği’ tamamlanmış 

olur. Öğretmen, çocuklara müzik saati için ritim çubuklarını da alarak minderlere geçmelerini ister. 
 

ÇÖL (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara TRT Çocuk’tan (Arkadaşım Bıdı) ‘Çöl’ şarkısını dinletir. Çocuklarla 

şarkı tekrarlanır ve şarkıya uygun şekilde ritim çubukları kullanılarak ritim tutulur. 
 

HANGİ MESLEKSİN? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden hazırladığı (çocukların da bildiği) bazı mesleklerin (doktor, çiftçi, ressam, 
yazar, öğretmen, bahçıvan vb.) resimlerini veya kullandığı eşyaları oyun torbasının içine yerleştirir. 

Çocuklar, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Torbadan seçecekleri mesleği kendi gruplarına sessiz bir 

şekilde sadece hareketlerle anlatmaları istenir. Mesleği en çok bilen grup, oyunun birincisi olur. 

 
PORTAKALI SOYDUM, OOO PİTİ PİTİ (TEKERLEME) 

Dinlenmek için öğretmen, çocukları mindere davet eder ve yeni tekerlemeyi söyler. 

Oooo ! 
Portakalı soydum 

Başucuma koydum 

Ben bir masal uydurdum 
Duma duma dum 

Kırmızı mum, kırmızı mum 

Ooo piti piti karamela sepeti 

Terazi lastik jimnastik 
Biz size geldik bitlendik 

Hamama gittik temizlendik 

Piti piti piti pit 
Tekerlemeler, çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

 

KAVRAMLAR: O harfi, kolay-zor  
SÖZCÜKLER: Kitap, doktor, çiftçi, arkeolog, ressam, yazar, öğretmen, bahçıvan 

MATERYALLER: A4 kâğıtları, renkli kalemler, pul, krepon kâğıtları, yapıştırıcı, makas, düğme 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evdeki kitaplıklarında bulunan kitapların 

resimlerini incelemeleri, seçtikleri bir kitabı okumak için okula ödünç götürmeleri istenebilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. O harfi ile başlayan bir şey söyler misin? 

2. En sevdiğin meslek hangisidir? 

3. Çöller sence ilginç mi? 

4. ‘Çölde Yaşayan Kaktüs ve Deve’ etkinliği hoşuna gitti mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 

Tarih:  OCAK 11. GÜN 
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Dağlar- Taşlar/ Geniş-Dar, Yer Altı Dünyası, Uzak- Yakın, Yer Altında Neler Var?’ 

etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 24-25-26-27). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Yer Altı Dünyası/ Maden-Tünel-Metro-Bodrum Katı’ konulu sohbet etkinliği 

yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Biz Küçük Madencileriz’ adlı drama çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: Ertesi günkü etkinlikte kullanılmak üzere velilerden içi boş meyve suyu kutuları ve boş 

tuvalet kâğıdı rulosu istenir. İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 
söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 17:  Neden-sonuç ilişkisi kurar. Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 

sonuçlarını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 

müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.)  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur. 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 
kullanarak şekil verir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri 

kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik 
ve ritim eşliğinde dans eder.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları oynamak istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirip 
gözlemler, bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 

4. Fasikül 24-25-26-27. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır.  
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YER ALTI DÜNYASI/MADEN-TÜNEL-METRO-BODRUM KATI (SOHBET) 

Çocuklara, yer altı dünyası hakkında bilgi verilir. “Yerin altında kullandığımız birçok alan 
olduğunu biliyor muydunuz?” sorusu sorulur. Tünel, maden ocağı, bodrum katı, ulaşım için 

bindiğimiz metro vb. örnekler verilerek bunların yerin altında bulunduğu açıklanır. “Aranızda metroya 

binen var mı? Neler görürüz metroda? Araba ile tünelden geçerken etrafımız nasıl oluyor? Maden 
ocaklarında neler var? Sence maden ocaklarında çalışan insanlar, karanlıkta etraflarını nasıl 

görüyorlar?” gibi sorular sorularak sohbet edilir. Sonra çocuklara yer altı dünyasına ait, önceden 

hazırlanmış görsel kartlar gösterilerek bunları incelemeleri istenir. Görseller bilgisayar, akıllı tahta vb. 

ile de gösterilebilir. 
BİZ KÜÇÜK MADENCİLERİZ (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde dramatik oyun merkezine gelinir. “Çocuklar! Bugün birer madenci 

olmaya ne dersiniz? Madenciler ne taşıyorlardı? Sence yerin altından kömür çıkartırken başımıza bir 
şey takmamız gerekir mi? Kömürü neye koyup taşıyabiliriz?” gibi sorularla çocuklarla etkinliğe 

hazırlık yapılır.  Daha sonra öğretmen, çocuklara önceden hazırladığı baret şapkalarını, el fenerini, 

oyuncak kutusundan aldığı kazma kürekleri dağıtır. Çocuklarla sınıfta bulunan maden ocağının olduğu 
yere gelinir. (Daha önceden karton ve kolilerden maden ocağı hazırlanmıştır.) Sayışma yoluyla 

çocuklardan birisi şef seçilir ve ona (kutulardan hazırlanan veya öğretmenin getirdiği) el arabası 

verilir. Öğretmen “Çocuklar! Şefimizin arkasına sıra olalım. Onu takip ederek maden ocağına girelim. 

Kömürleri kazma ve küreklerimizi kullanarak çıkartalım.” yönergesini verir. Siyah fon kartonlar, 
maden ocağının içinde buruşturularak kömür yapılmıştır. Öğretmen “Çocuklar, ne kadar karanlık değil 

mi? Dikkat edin, birbirinize çarpmayın! Fenerlerinizi yaktınız mı? Ah, ayağımı vurdum! Haydi burayı 

kazalım, küçük madenciler!” der; kazma hareketi yapılır ve kömürler el arabasına taşınır. Drama, bu 
şekilde devam eder. 

 

KAVRAMLAR: Karanlık-aydınlık, geniş-dar  

SÖZCÜKLER: Kurak, deve, kaktüs, dikenli, sıcak, karanlık, kömür, taşlar 
MATERYALLER: Boya, plastik çatal, A4 kâğıt, fon karton, fırça, sim, baret, kartondan kömür, el 

arabası, kolilerden maden ocağı, kazma kürek, el feneri 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan dar ve geniş nesneleri 
gruplamaları istenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME:  
SORULAR 

1. Çocuklar su olmadan yaşayabilir miyiz? 

2. Senin bir mağaran olsaydı nasıl bir mağara olurdu? 

3. Fener, karanlığı aydınlatmak için yeterli midir? 
4. Başka hangi araçlar karanlığı aydınlatır? 

5. Sınıfımız çok dar olsaydı etkinlik yaparken zorlanır mıydık? 

6. Sence sınıfımız geniş mi? 
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                                                    TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: OCAK 12. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Problemi Çözene Kadar Azmediyorum, Pratik Düşünebiliyorum, Sert/ Yumuşak’ 
etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 28-29-30). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Uzak-Yakın’ adlı şarkı öğretilir. ‘Şehir ve Köy Hayatı’ grup etkinliği sanat 

çalışması yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Şehir ve Köy’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.)  

Kazanım 5:  Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 

Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arası 
benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için 
sırasını bekler.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

 SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. 
Fiziksel özelliklerini söyler.) 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 

öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği 
bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 28-29-30. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. 

 

 
KÖY VE ŞEHİR HAYATI (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sanat merkezine geçilir. Etkinlik masasında rengârenk fon kartonları, 

iki adet mukavva, üzeri beyaz şeritlerle kaplanmış siyah fon kartonu, (önceden velilerden istenen) içi 

boş meyve suyu kutuları,  trafik lambaları, ağaç kalıpları, boya kalemleri, hayvan kalıpları, (önceden 
velilerden istenen) tuvalet kâğıdı rulosu, pet şişe kapakları, makas, yapıştırıcı hazır bulunur. 

Öğretmen, çocuklara bugün köy ve şehir hayatının maketini yapacaklarını söyler.  
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Sınıf, iki gruba ayrılır. Birinci grup köy hayatını, ikinci grup ise şehir hayatını yapacaktır. 

Öğretmen rehberliğinde meyve suyu kutuları kartonlarla kaplanır ve büyük binalar yapılır. Sonra 
tuvalet kâğıdı rulolarından araba yapılır. Pet şişe kapakları, tekerlek olarak yapıştırılır. Binalar ve 

arabalar, siyah fon kartonu bulunan mukavvaya yapıştırılır. Trafik lambaları eklenir. Grupta her çocuk, 

öğretmen liderliğinde bir vazife ile görevlendirilir (bak. Öğretmen Ajandası). Köyün her yerine 
ağaçlar yerleştirilir. Köyde yaşayan hayvanları kalıplardan kesip boyayıp çocuklardan uygun 

gördükleri yere yapıştırmaları istenir. Mukavvalardan su kuyusu yapılır ve kuyunun kenarları çimlerle 

kaplanır. Yeşil el işi kâğıtları, çim için minik minik kırpılabilir. 

 
PROBLEMİ ÇÖZENE KADAR AZMETMEK (SOHBET- ETKİNLİK) 

Öğretmen, sınıfa bir problem taşır: “Sınıfımızda bulunan kırmızı dolabın üzerinde topumuz 

var. Ama benim boyum, topu oradan almaya zıplasam da yetmiyor. Kolumu uzatıyorum; kolum da 
yetişmediği için dolabın üzerindeki topu bir türlü alamıyorum! Sizce ne yapmam gerekir? Bana 

yardımcı olur musunuz?” der. Çocukların fikirleri alınır ve uygulanır.  Daha sonra çocuklara 

karşılaştıkları problemler sorulur. “Siz bir problemle karşılaşınca neler yapıyorsunuz? Problemi 
çözemediğinizde kimden yardım alıyorsunuz?” gibi sorularla sohbet devam ettirilir. 

 

UZAK – YAKIN (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, TRT Çocuk’tan ‘Uzak-Yakın’ şarkısını (bilgisayar, akıllı tahta vb.) yöntemle söyler. 
“Yıldızlar uzak, çiçekler yakın/ Güneş uzak, evler yakın/ Uzak yakın, uzak yakın, uzak…/ Bulutlar 

uzak, ağaçlar yakın/ Uzak yakın, uzak yakın, uzak…/ Uçurtma uzak, salıncak yakın 

Dağlar uzak, ırmak yakın/ Uzak yakın, uzak yakın, uzak… (Şarkı, çocuklarla tekrarlanır.) 
 

ŞEHİR VE KÖY (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına gelinir. Halıya mavi ve turuncu rafyalardan birbirine 

belirli mesafelerde hazırlanmış çemberler vardır. Öğretmen, çocuklara ‘şehir’ dediği zaman turuncu 
çembere; ‘köy’ dediği zaman ise mavi çemberin içine atlamaları istenir. Öğretmen, önce yavaş, sonra 

hızlı bir şekilde söyleyerek çocukları şaşırtmaya çalışır. Şaşıran, oyun dışında dinlenmeye alınır. 

 
KAVRAMLAR: Uzak-yakın, kalabalık-tenha  

SÖZCÜKLER: Araba, bina, hayvanlar, köy-kasaba-şehir 

MATERYALLER: Çeşitli renklerde fon karton, mukavva, meyve suyu kutuları, ağaç ve hayvan 
kalıpları, tuvalet kâğıdı rulosu 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan eşyaların uzaklığı ve yakınlığı 

hakkında konuşmaları, uzak-yakın olan nesneleri görsel kartlarla gruplamaları istenir.  

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sence köyde yaşamak daha eğlenceli mi? 
2. Şehirde yaşamaktan zevkli mi?  

3. Köy mü daha kalabalık yoksa şehir mi? 

4. Sen hiç köyde yaşadın mı? 
5. Kalabalık şehirlerde hayvanlar, yaşayacak yer bulmakta zorlanıyor olabilirler mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: OCAK 13. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Doğa Takvimi-Kış, Önünde- Arkasında, Becerikli Ellerim/ Oyun Çarkım’ etkinlik 
sayfaları yapılır (4. fasikül s. 31-32-33). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Köpük ile Pıtır’ adlı hikâye okunur. ‘Sert-Yumuşak’ adlı şarkı öğretilir. 

‘Kaplumbağa Yapalım’ çalışması (Sanat Dünyam kitabı s. 63) yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Nesneyi Bul’ adlı oyun oynanır.   

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM  
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.)  

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 

çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Engelin üzerinden atlar.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.(Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. 

Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocuklara hangi öğrenme 

merkezlerinde oynamak istediklerini sorar ve onları yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılıp 

onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 31-32-33. 
sayfalar, yönergeye uygun biçimde yapılır. 

 

SERT- YUMUŞAK (SOHBET- ETKİNLİK) 

Öğretmen, çocuklara elindeki doku torbasını gösterir. İçinde neler olabileceğini sorar. 
Çocukların fikirleri alınır. Daha sonra elindeki torbadan sert ve yumuşak nesneleri tek tek çıkartır ve 

çocuklara nesnelerin özellikleri açıklanır. Sert ve yumuşak nesneler (taş, pamuk, lego, yumuşak saç 
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tokası vb.) önceden yerleştirilmiştir. Çocukların dokunarak incelemesine fırsat verir. Sınıfımızda 

bulunan sert ve yumuşak nesnelerin neler olabileceği sorulur. 
 

KAPLUMBAĞA YAPALIM /SERT- YUMUŞAK (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı 63. sayfanın perforajlı yerinden kopartılması yönergesini 
verir. Sayfadaki kaplumbağa resmi, işaretli yerlerden kesilir. Masalarda fındık kabukları, pul, renkli 

boya kalemleri, yapıştırıcı vardır. Fındık kabukları, kaplumbağanın sırtındaki kabuk için kullanılır. 

Öğretmen, çocuklara kaplumbağa bulunan resimlerine istedikleri gibi yeşillik, bulut, çiçek vb. şekiller 

yapabileceklerini söyler. (Öğretmen, sert- yumuşak kavramlarını vurgulamak amacıyla çeşitli sorular 
sorabilir. Mesela çocuklara koyunun yünlerinin yumuşak mı yoksa sert mi; kaplumbağanın sırtının ser 

mi yumuşak mı olduğunu sorar; cevaplar alınır.) Çocuklarla birlikte keyifli bir etkinlik yapılır.  

Etkinliklerden sonra öğretmen, çocukları hikâye saati için mindere yönlendirir. 
 

KÖPÜK İLE PITIR (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ ) 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘Köpük ile Pıtır’ (David Bedford, Çev.: Nevin Avan Özdemir, 
Türkiye İş bankası Kültür Yayınları, 2010) adlı hikâyeyi kitaplıktan seçerek okur. Sınıf kitaplığında bu 

hikâye kitabı yoksa uygun görülen başka kitap seçilerek okunabilir. Hikâye sonrası çocuklara A4 

kâğıtları ve boya kalemleri dağıtılır. Hikâyede geçen olaylar ile ilgili resim yapmaları istenir ve 

rehberlik edilir. 
 

NESNEYİ BUL (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Öğretmen, çocuklardan müzik eşliğinde dans 
etmelerini ister. Müzik durduğu zaman öğretmen ‘sert’ dediği an çocukların sert bir nesneye;  

‘yumuşak’ dediği zaman da yumuşak bir nesneye dokunmaları yönergesini verir. Yanlış yere 

dokunanın oyundan ayrılacağını da oyun kuralı olarak belirtir. Oyun, öğretmen rehberliğinde başlar. 

Çocukların ilgisi doğrultusunda devam ettirilir. 
 

SERT – YUMUŞAK (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara TRT Çocuk’un hazırladığı ‘Sert-Yumuşak’ isimli şarkıyı söyler. 
“Muz yumuşak, kaskım sert/ Havlu yumuşak, masa sert 

Yumuşak sert, yumuşak…/ Yumuşak sert, yumuşak… 

Ekmek yumuşak, kalem sert/ Fırça yumuşak, duvar sert 
Yumuşak sert, yumuşak…/ Yumuşak sert, yumuşak…” (Şarkı, çocuklarla tekrarlanır.) 

 

KAVRAMLAR: Sert-yumuşak, başlangıç-bitiş  

SÖZCÜKLER: Pamuk, fındık kabuğu, tasarruf, enerji, enerji tasarrufu, elektrik, ampul 
MATERYALLER: Pamuk, fındık, renkli boyalar, pul, makas, yapıştırıcı, renkli kartonlar, yumuşak-

sert nesneler ve doku torbası 

AİLE KATILIMI: Ailelerden evde yapılan enerji tasarrufları hakkında bilgi paylaşımı yapılması 
istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Sert ve yumuşak nesnelere dokunurken neler hissettin? 

2. Kış mevsiminde sence hayvanlar üşüyor mudur? 

3. Sen en çok hangi mevsimi seversin? 
4. Kış bitince hangi mevsim başlıyor? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: OCAK 14. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘8 rakamı, Önce- Sonra, Ünlülerle Tanışıyorum/ Toprak Dede’ etkinlik sayfaları 
yapılır (4. fasikül s. 34-35-36-37). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Tuz Seramiğinden Magnet Yapalım’ adlı sanat çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Sekizin İçinde Yürü’ adlı oyun oynanır. ‘Becerikli Ellerim’ sohbet etkinliği yapılır. 
Yarı yıl tatili hakkında sohbet edilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne / durum / olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 
kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle 

ilgili sorulara cevap verir.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir.)  

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.  
Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri sıkar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 

öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest 

zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 34-35-36-37. sayfalar, yönergeye 

uygun olarak yapılır. 
 

TUZ SERAMİĞİNDEN MAGNET YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Etkinlik masasında bir kap, un, tuz, su, merdane, şekilli kalıplar (oyun hamuru kalıpları 

kullanılabilir) mıknatıs, guaj boya ya da parmak boyası, silikon, fırça vardır. Öğretmen, çocuklara 
bugün tuz seramiğinden magnet yapacakları bilgisini verir. Tuz seramiği hamurunu hazırlar ve 

çocuklara küçük parçalar hâlinde verir. Çocuklara merdaneleri de dağıtılır. (Oyun hamuru merdaneleri 

veya silindir tahta oyuncaklar da olabilir.) Hamuru, çok büyük olmayacak şekilde açmalarına rehberlik 
edilir. Şekilli kalıplar ile hamurlarına kalıp çıkartmaları, diledikleri renklerde boyamaları istenir. 

Kuruması için biraz beklenir. Daha sonra hamurların arkasına öğretmen tarafından silikon ile mıknatıs 

yapıştırılır. (Vernikleme işlemi de yapılabilir.) Her çocuğun yaptığı magnetler, gün sonunda evlerine 

götürmeleri için çocuklara verilir. (Tuz seramiği tarifi:  2 su bardağı un, 2 su bardağı tuz, 1 bardak su) 
 

SEKİZİN İÇİNDE YÜRÜ (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Sınıf, iki gruba ayrılır. Halıda legolardan 
hazırlanmış iki adet 8 rakamı vardır. Öğretmen, çocuklara ağızlarında plastik kaşık ile pinpon topunu 

taşırken, elleriyle de tuvalet kâğıdı rulosunun üstüne konmuş pinpon topunu düşürmeden taşımaları 

yönergesini verir. Taşıma işlemi yapılırken legolardan yapılan 8 rakamlarından da geçmelerini ister. 
Kural, pinpon toplarının düşmemesi ve legodan yapılan 8 rakamının bozulmamasıdır.   

 

BECERİKLİ ELLERİM (SOHBET – ETKİNLİK) 

Öğretmen “Çocuklar, eskiden dedelerimiz, babaannelerimiz, anneannelerimiz yemeklerini 
toprak kaplarda yiyorlarmış. Ağaç kaşıklar kullanıyorlarmış. Aranızda hiç toprak kaplar gören var mı? 

Sizce ağaç kaşık kullanarak yemek yemek zor olabilir mi?” gibi sorular yöneltir. Daha sonra elindeki 

mavi renk üzerinde rengârenk boncuklar olan kutuyu çocuklara gösterir. Kutunu içinde ne 
olabileceğini sorar. Çocuklardan fikirleri alınır. Daha sonra kutu çocuklarla birlikte açılır; içinden 

toprak kap ve ağaç kaşık çıkar. (Öğretmen, sınıfa önceden getirmiştir.) Çocuklara toprak kaba ve ağaç 

kaşığa dokunarak incelemeleri fırsatı verilir. 

 
YARIYIL TATİLİ (SOHBET) 

Öğretmen, çocuklara artık, okula kısa bir tatil için ara vereceklerini açıklar. İki haftalık tatilde 

öğrencilerinin bol bol dinlenmelerini, oyun oynamalarını ve sağlıklı beslenmelerini ister. İlk dönem 
bitiminde öğrencileri için hazırladığı karneleri ve isteğe bağlı hazırlanan karne hediyelerini 

öğrencilerine takdim eder. 

 
KAVRAMLAR: 8 rakamı, mekânda konum (önünde-arkasında)  

SÖZCÜKLER: 1-2-3-4-5-6-7-8 sayıları, tuz seramiği, magnet, ağaç kaşık, toprak kap 

MATERYALLER: Pinpon topu, kaşık, tuvalet kâğıdı rulosu, un, tuz, su, kap, merdane, guaj boya, 

mıknatıs, silikon, fırça, legolar 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte tuz seramiğinden süsler yapmaları önerilebilir. 

(Öğretmen, örnek görseller verebilir.) 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Tuz seramiğinden magnet yapmak hoşuna gitti mi? 
2. Başka neler yapabiliriz? 

3. Sence başka neler yapabiliriz? 

4. Pinpon toplarını düşürmeden legolardan yapılmış sekizin içinden geçerken ne hissettin? 

5. Bugünkü etkinlikleri sevdin mi? 
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          YARI YIL TATİLİ (22 OCAK- 2 ŞUBAT 2024) 
ŞUBAT (GÜNLÜK PLANLAR) 

 

 
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 

Tarih: ŞUBAT 1. GÜN 
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Yanardağlara Neler Oluyor?, Havucun Yolculuğu, Türkiye’m/ Ege Bölgesi’ etkinlik 

sayfaları yapılır (4. fasikül s. 38-39-40). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Ege Bölgesi’ hakkında beyin fırtınası yapılır. ‘Ege Bölgesi Haritası Yapalım’ sanat 

etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: ‘Bardakları Karşıya Geçir’ adlı oyun oynanır. ‘Yanardağ Yapalım’ adlı deney yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak şekilde bir araya getirir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. 

Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 

öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest 
zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 38-39-40. sayfalar, yönergeye 

uygun şekilde yapılır. 

TÜRKİYE’M/  EGE BÖLGESİ (SOHBET- ETKİNLİK) 

Sanat etkinliği öncesi çocuklara Türkiye’nin yedi bölgesi olduğu hatırlatılır ve öğrenilmiş olan 
bölgeler hakkında konuşulur. Çocuklara Türkiye’nin en güzel bölgelerinden birisinin de Ege Bölgesi 

olduğu, bu bölgede çeşit çeşit meyveler, sebzeler yetiştiği, üstelik gezilip görülecek pek çok güzel yeri 

olduğu bilgisi verilir. Öğretmen, çocuklara Ege Bölgesi’nde bulunan bazı illerin, illerde üretilen 
tarımsal ürünlerin ve kültürel olarak gezilecek yerlerin anlatıldığı bir video izletir. (Öğretmen, videoyu 

önceden hazırlamıştır.) Video hakkında çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. 
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EGE BÖLGESİ HARİTASI YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasının üzerinde Ege Bölgesi’nin çizili olduğu kraft kâğıdı, Ege Bölgesi’nde 
yetişen yiyeceklerin (üzüm, incir, zeytin vb.) resimleri ve kültürel gezi alanlarının (Bodrum Kalesi, 

Pamukkale Travertenleri, Efes Antik Kenti vb.) resimleri vardır. Öğretmen, çocuklara “İncir, üzüm, 

zeytin hangi illerde bulunuyordu? (Bir önceki etkinlikte video izletilirken çocuklara bu iller 
gösterilmiştir.) İncir tatlı mı, acı mı? Yeşil zeytini mi, yoksa siyah zeytini mi daha çok seversiniz?” 

gibi sorular yöneltir. Öğretmen rehberliğinde çocukların resimleri işaretli yerlerinden kesmeleri istenir. 

Ege Bölgesi’nde bulunan illeri uygun yerlere yapıştırmaları sağlanır. (Öğretmen, ailelerden zeytin, 

üzüm, incir vb. isteyebilir; böylece haritanın üzerine gerçek ürünlerin yapıştırılması da sağlanabilir.) 
Öğretmen, çocukları bilmece saati için minderlere yönlendirir. 

BARDAKLARI KARŞIYA GEÇİR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Yere rafya ile bir şerit yapılmıştır. Önceden 
hazırlanmış olan kırmızı ve mavi renk plastik tabak ve bardaklar, şeridin yanına konulmuştur. 

Öğretmen rehberliğinde sınıf iki gruba ayrılır. Birinci grup, kırmızı plastik bardakları; ikinci grup ise 

mavi bardakları kullanacaktır. Çocuklara plastik tabakları yelpaze gibi kullanarak kendi renklerindeki 
bardakları rafya ile yapılmış olan şeritten karşıya geçirmeleri istenir. Bardakları ilk önce bitiren grup, 

birinci olacaktır. (Veya bir müzik bitene kadar-kum saati dolana kadar vb. bardakları karşıya 

geçirecekleri söylenebilir.) Öğretmen eşliğinde eğlenceli bir oyun oynanır. 

YANARDAĞLARA NELER OLUYOR? (SOHBET ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde minderlere geçilir. Çocuklara “Yanardağ ne demek, biliyor musunuz? 

Daha önce hiç adını duydunuz mu?”  gibi sorular yöneltilir. Daha sonra çocuklara yanardağın 

bulunduğu bir afiş (görsel) gösterilir. Afişte bulunan resimde neler gördükleri çocuklara sorulur. 
Çocuklardan gele cevaplar alınır.  “Çocuklar! Dünyamızın merkezinin çok sıcak olduğunu biliyor 

musunuz? Burada kırmızı renkte ve çok kızgın bir sıvı bulunuyor. Bazı zamanlarda bu sıvı, dünyanın 

merkezinden yeryüzüne çıkarılıyor; tıpkı yumurtasından çıkmak isteyen bir civciv gibi. Bu sıvı, 

yeryüzüne çıktığında etraf bir süreliğine dumanlı oluyor, kırmızılaşıyor. Duman ne zaman olur? Ateş 
yandığı zaman, öyle değil mi? İşte o kırmızı sıvı da bir ateştir; buna yanardağ denir.” soru ve 

açıklamalarıyla konu pekiştirilir. Öğretmen rehberliğinde afişler, biraz daha incelenir. 

YANARDAĞ YAPALIM (FEN ETKİNLİĞİ /DENEY) 
Öğretmen “Çocuklar, şimdi hep birlikte bir yanardağ oluşturmaya ne dersiniz?” diyerek 

öğrencileri fen merkezine davet eder. Çocuklara gazete kâğıdı, plastik şişe ve kahverengi grapon 

kâğıdı kullanarak hazırlamış olduğu yanardağ maketini gösterir ve incelemelerine fırsat verir. Maket 
yapımındaki malzemeler hakkında çocuklarla konuşulur. Öğrenciler maketi inceledikten sonra 

öğretmen; karbonat, sirke, suyun içine damlatılmış kırmızı renk boyayı çocuklara gösterir. 

Malzemeleri tek tek göstererek isimlerini söylemeleri istenebilir. Kırmızı boyanın olduğu su, yanardağ 

maketinin içine dökülür. Ardından karbonat konulur ve son olarak sirke dökülür. Sirke ile karışan 
karbonat yanardağ gibi köpürerek püskürür ve kırmızı bir ateş gibi dağın etrafında yayılır. Deney, 

çocukların isteklerine göre bir kez daha uygulanabilir. Deney sonrası çocuklarla sohbet edilir. 

KAVRAMLAR: Önce-şimdi-sonra, sesli-sessiz  
SÖZCÜKLER: Ateş, kırmızı, kızgın, duman, yanardağ, patlama-püskürme 

MATERYALLER: Mısır taneleri, yapıştırıcı, boya kalemleri, sirke, karbonat, kırmızı renk boya, 

plastik tabak, plastik bardak 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte eve giderken- okula gelirken bir ağaca sarılmaları, 

çiçekleri okşamaları ve birlikte fotoğraf çekilip öğretmene göndermeleri önerilir. (Çocukların 

fotoğrafları, sınıfta sergilenebilir.) 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Yanardağ deneyini beğendin mi? 
2. Sence yanardağ patlarken sesli mi patlar sessiz mi? 

3. Yanardağın rengi sence ne renktir? 

 

 
 

 



225 
 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 2. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘İlginç Mağaralar, Minik Sanatkâr/ Çini, Eski- Yeni’ etkinlik sayfaları yapılır (4. 
fasikül s. 41-42-43).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Bilmeceler’ etkinliği gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı: ‘Haydi Salata Yapalım’ drama çalışması yapılır. ‘Civcive Kıyafetini Giydir’ çalışması 
(Sanat Dünyam kitabından s. 65) yapılır. ‘Maket Eller’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: çocuklara ait küçülmüş ve kullanılmayan kıyafetleri, eşyaları sınıfa ister. İlgili hazırlıklar 

tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır. Öğrenciler mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 
rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları yapıldığı 
malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 9:  Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik 
kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 
öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği 

bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 4. fasikül 41-42-43. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. 

BİLMECELER (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, bilmece kartlarından çocuklara bilmeceler sorar. Çocukların da bildikleri 

bilmeceleri sırayla sormalarına fırsat verir. 

“Salkımda tane tane / Tadı da pek şahane (ÜZÜM); Burnum turuncu/ Kuyruğum yeşil (HAVUÇ); 

Hayvanların yuvası/ Ağaç doludur orası (ORMAN); Mis gibi kokar/ Etrafa güzellik saçar (ÇİÇEK); 
Pazardan aldım bir tane/ Eve geldim bin tane (NAR); Yazın giyinir/ Kışın soyunur (AĞAÇ); Altı deri/ 

Üstü deri; İçinde bir avuç darı (İNCİR); Toprağın altında yaşar/ Bahçede delik açar (KÖSTEBEK) 
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HAYDİ SALATA YAPALIM (DRAMA ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, ‘Haydi Salata Yapalım’ dramasını başlatır: “Çocuklar! Bugün bol havuçlu bir 

salata yapmaya ne dersiniz? Herkes kendi buzdolabını açsın, alsın turuncu renk taptaze havuçlarını, 

kırmızı domatesleri,  yeşil salatalıklarını, sarı limonlarını… Evet, şimdi de açalım musluğumuzu 
yıkayalım sebzelerimizi… (Hareketleri yapılır.)  Alalım elimize doğrama tahtasını, domates ve 

salatalıkları, doğrayalım. Şimdi havuçlarımızı rendeleyelim. Bütün sebzeleri karıştıralım ve limonu da 

sıkıp afiyetle yiyelim.” Öykünme yapılarak eğlenceli bir drama çalışması gerçekleştirilir. 

 
CİVCİVE KIYAFETİNİ GİYDİR (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı s. 65’in perforajlı yerinden koparılmasını ister. Masalara 

mısır taneleri, yapıştırıcı ve renkli kalemler dağıtılır. Öğretmen, çocuklara civcivlerin hangi renk 
kıyafetinin olduğunu sorar. Çocuklardan cevapları alınır. (Sarı renk cevabını vermeleri sağlanır.) 

Civcive mısırlar ile kıyafet yapmaları istenir. Öğretmen rehberliğinde çocuklar mısır tanelerini civcive 

yapıştırır. (Boya kalemleriyle kâğıttaki boş yerlere istedikleri gibi çimen, çiçek, kümes vb. çizmeleri 
söylenebilir.) Etkinlik bitiminde çocuklarla civcivin önceki ve sonraki hâli hakkında sohbet edilir. 

MAKET ELLER (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Oyun alanında belirli mesafede karşılıklı 

rafyalarla çizilmiş alan, rengârenk toplar, dört adet mukavvadan yapılmış olan maket el vardır. Sınıf, 
sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Oyunun ikişerli ikişerli oynanacağı bilgisi verilir. Bir çocuk, sepetten 

sırayla renkli toplardan alıp karşıdaki arkadaşına yuvarlayacaktır. O da maket elleri kullanarak yerdeki 

topu yakalamaya çalışarak boş sepete aktaracaktır. Oyun, öğretmen tarafından gösterilir. Her çocuğun 
oynamasına fırsat verilir. 

 

KAVRAMLAR: Sesli-sessiz, parlak-mat  

SÖZCÜKLER: Tavşan, Pamukkale Travertenleri, Efes Antik kenti, Bodrum Kalesi, çini,  seramik 
MATERYALLER: Kraft kâğıdı, Ege Bölgesi haritası, üzüm, incir, zeytin, renkli toplar, maket eller, 

sepet 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte istedikleri bir eşyaya çini sanatını yapmaları 
önerilebilir. (Öğretmen örnekler verir.) 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Konuşurken sesimiz hep yankılansa sence nasıl olur? 

2. Sesli konuşunca mı anlaşıyoruz yoksa sessiz konuşunca mı? 

3. Maket ellerle topu yakalayıp sepete koyarken zorlandın mı? 
4. Salata yemeyi sever misin? 

5. Çevremizde mat görünümlü neler vardır? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 3. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Spor Okulum/ Basketbol, Ters- Düz’ etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 44-45-
46). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Eski-Yeni Eşyalar’ hakkında sohbet edilir. ‘Eskiyen Sandalyeyi Boyayalım’ adlı 

sanat etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Basket At’ oyunu oynanır. ‘Yardımlaşmak’ sosyal sorumluluk projesi yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: (500 ml boyutunda plastik pet şişe yarınki etkinlik için velilerden istenir.) İlgili hazırlıklar 

tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 
çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 

Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler.) 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 
ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

Kazanım 7: Dinledikleri / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 
duygularının sonuçlarını söyler.)  

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri 

kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 
öğrenme merkezlerine yönlendirip gözlemler. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest 

zaman etkinliği bitiminde çocuklar masalara davet edilir. 

4. fasikül 44-45-46. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Öğretmen, etkinlik bitiminde 

çocuklara “Eskimiş eşya ne demek olabilir? Bir eşyanız eskidiği zaman ne yapıyorsunuz? Sence 
eskiyen eşyalarımızı çöpe mi atmalıyız? Bize küçük gelen elbiselerimiz de eskiyen bir eşya olabilir 

mi? Sana küçük gelen kıyafetlerin neler? Eskiyen bir eşyayı tamir edebilir miyiz? ‘Eskici’ ne demek 
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olabilir, adını hiç duydunuz mu? Sence ‘yeni’ ne demek olabilir? Sen yeni eşyalar almayı seviyor 

musun?”  gibi sorular yöneltir. Daha sonra, çocuklara görsel kartlarda eski-yeni eşyaların resimlerini 
gösterir ve bunları incelemelerini ister. Çocuklarla keyifli bir sohbete devam edilir. 

 

ESKİYEN SANDALYEYİ BOYAYALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde etkinlik alanına boyası çıkmış ve bir ayağı kırılmış sandalye getirilir. 

(Sandalye, öğretmen tarafından getirilmiş veya ailelerden istenmiştir.) Masada akrilik boya, yapıştırıcı, 

fırça vardır. Öğretmen “Çocuklar! Eskimiş olan bu sandalyeyi boyayarak ve kırılmış olan ayağını 

tamir ederek yeniden kullanabilir miyiz?” diye sorar. Çocukların fikirleri alınır. Öğretmen, 
sandalyenin kırılmış ayağını yapıştırır. (Çocuklara üstleri kirlenmesin diye faaliyet önlükleri 

giydirilebilir.) Öğretmen rehberliğinde çocuklardan, istedikleri renk boyayı fırçalarına batırarak 

sandalyeyi boyamaları istenir. Boyanan sandalye, kuruması için sınıfın bir köşesine alınır. Çocuklarla 
minderlere geçilir. Etkinlik hakkında, çocuklara “Eskiyen bir eşyayı tamir etmek hoşuna gitti mi? 

Sence başka neleri yeniden kullanmak için tamir edebiliriz?” gibi sorular yöneltilir. Çocukların 

cevapları alınır. 
 

YARDIMLAŞMAK (SOSYAL PROJE) 

Çocuklara kullanmadığımız ve artık bize küçük gelen eşyaları verebileceğimiz bazı yardım 

kurumlarının olduğu söylenir. Bu kurumlarda ailelerin ihtiyaç duymadığı fakat kullanılabilir 
özellikteki olan eşyalar toplanıp ihtiyaç sahibi ailelere gönderilmektedir. “Kullanmadığımız eşyaları 

ihtiyacı olan insanlara vermek sence nasıl bir davranış? Sen de ihtiyaç sahibi insanlara yardım etmek 

ister misin?” sorularıyla yardımlaşmaya vurgu yapılır. Öğretmen, ailelerden daha önce istemiş olduğu 
küçük gelen-kullanılmayan fakat temiz kıyafetleri, eşyaları sınıfa getirir. Çocuklarla birlikte kıyafetler 

ve eşyalar kolilerin içine yerleştirilir. Böylece güzel bir sosyal sorumluluk projesi yapılır. 

 

SPOR OKULUM/BASKETBOL (SPOR ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından çocuklara “Basketbol sporunun nasıl oynandığını biliyor musunuz? Daha 

önce basketbol oynayan var mı aranızda? Basketbol için hangi malzemeler gerekiyor? Sence basketbol 

potasına topu atmak zor olabilir mi? Basketbol oynayan sporcuların boylarının çok uzun olduğunu 
biliyor muydunuz?” vb. sorular yöneltilir. Basketbol sporu hakkında keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. 

 

BASKET AT (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Oyun alanına yan yana iki sandalye konmuştur. 

Seçilen iki öğrenci, sandalyelerin üzerine çıkar ve ellerinde halka vardır. Bu vaziyette, basketbol 

potası görevini yerine getirirler. Diğer çocuklar, sırayla ellerindeki plastik topları halkadan 

geçirecektir. Oyun, müzik eşliğinde devam ettirilir. Pota görevi yapan çocuklara ara ara diğer 
çocuklarla görev değişikliği yaptırılır. Oyun, önce öğretmen tarafından çocuklara gösterilir. 

Çocukların ilgileri doğrultusunda oyun devam ettirilir. 

 
KAVRAMLAR: Eski- yeni  

SÖZCÜKLER: Toprak kayması, erozyon, basketbol, pota, küçük gelen kıyafetler, kullanılmış eşyalar 

MATERYALLER: Akrilik boya, yapıştırıcı, önlük, fırça, sandalye, halkalar, basketbol potası, toplar 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte erozyon hakkında sohbet etmeleri ve erozyon 

deneyini yapmaları önerilir. (Deneyin uygulanış planı, öğretmen tarafından evlere gönderilir.) 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Eskimiş bir sandalyeyi boyayıp yeni hâle getirmek hoşuna gitti mi? 

2. Başka neleri yenileyebiliriz? 
3. İhtiyaç dışı eşyaları yardım kurumlarına gönderirken ne hissettin? 

4. Yardımlaşmak hoşuna gitti mi? 

5. Sence kimlere yardım etmeliyiz? 
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                                              TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 4. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Orff, Bir Fikrim Var’ etkinlik sayfaları yapılır (4. fasikül s. 47-48). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Tuki Tuki’ adlı şarkı ile Orff eğitimi yapılır. ‘Pet Şişeden Marakas Yapalım’ adlı 

sanat çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Desenleri Eşleştirelim’ adlı oyun oynanır.  
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır.)  

Kazanım 5:  Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 

Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 

Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler.) 
Kazanım 7:  Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline 

göre gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar.) 

Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.  

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için 
sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 5:  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.(Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 
yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek kapıda karşılar. Çocukları oynamak istedikleri 
öğrenme merkezlerine yönlendirip onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar 

masalara davet edilir. ‘Orff, Bir Fikrim Var’ etkinlik sayfaları yapılır. 4. fasikül 47-48. sayfalar, 

yönergeye uygun yapılır. 
 

PET ŞİŞEDEN MARAKAS YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, etkinlik masalarına çocuk sayısı kadar pet şişe, (ailelerden istenmiştir) krepon 

kâğıtları, renkli kartonlar, simli evalar, yapıştırıcı, rafya, makas ve mercimek taneleri, küçük taşlar, 
boncuklar, pirinç taneleri yerleştirir. Çocuklara marakas hakkında kısa bir bilgi verir ve örnekler 

gösterir. Çocukların incelemesine fırsat verilir. Marakası kullanmalarına (çalmalarına) rehberlik edilir. 
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Daha sonra çocuklara kendi marakaslarını yapacakları bilgisi verilir. Pet şişelerin içine çocuklar 

istedikleri malzemeleri az miktarda yerleştirir. Öğretmen, marakasların ağzını sıkıca kapatır. Daha 
sonra çocukların pet şişelerini grapon kâğıtları ile kaplamasına rehberlik edilir. Kaplanan pet şişelerin 

uçları, rafya ile bağlanır. Çocuklar, marakaslarını istedikleri gibi süsleyebilir. Daha sonra, kullanılmış 

bir pet şişeyi dönüştürerek yeni bir müzik aleti (marakas) elde etme hakkında konuşulur. Çocuklardan 
yaptıkları müzik aletini çalmaları ve nasıl bir ses çıktığını fark etmeleri sağlanır. 

 

DESENLERİ EŞLEŞTİRELİM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Öğretmen, elinde bulunan oyun torbasını 
çocuklara gösterir ve içinde ne olabileceğine dair tahminleri alır. Torbanın içindeki farklı desenli 

kartlar, çocuklara gösterilir. (Bu desenlerin neye benzediği hakkında sorular sorulur. Çini sanatına ait 

resimler de olabilir.) Kartlarda bulunan desenlerin aynısı, kraft kâğıtlarına da hazırlanmıştır. Sınıf, iki 
gruba ayrılır. Öğretmen, çocuklara torbadan sırayla bir kart seçmelerini ve seçtikleri kartları kraft 

kâğıdında bulup onun üzerinde eşleştirmelerini ister. Oyunu çocuklara gösterir. Çocukların ilgileri 

doğrultusunda oyun devam ettirilir. 
 

TUKİ TUKİ / ORFF 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘Tuki Tuki’ isimli şarkı açılır. Şarkıya uygun ritim/ Orff 

hareketleri gösterilir. Daha sonra şarkıya uygun ritim/orff hareketleri yapılır. 
 

KAVRAMLAR: Kısa, ara 

SÖZCÜKLER: Desen-motif, ritim, marakas, plastik, taş, pirinç, mercimek, boncuk, yarıyıl, tatil, karne 
MATERYALLER: Pet şişe, krepon kâğıtları, rafya, boncuk, pirinç, taş, renkli kartonlar, yapıştırıcı, 

makas 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan yiyecek paketlerinin üzerinde geri 

dönüşüm sembolünün olup olmadığını incelemeleri ve geri dönüşümün doğaya önemi hakkında sohbet 
etmeleri önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Vücudumuzun başka hangi bölgesini kullanarak ritim çalışması yapabiliriz? 

2. ‘Tuki Tuki’ etkinliğini sevdin mi? 
3. Marakas yapma etkinliğini sevdin mi? 

4. Geri dönüşüm çalışmaları, niçin faydalıdır? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 5. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:  ‘Bil Bakalım, Havada Neler Oluyor? Mevsimler Dönüyor’ etkinlik sayfaları yapılır 
(5. fasikül s. 2-3-4). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Kardan Adam’ adlı sanat çalışması (Sanat Dünyam kitabı s. 67) yapılır. ‘Havada 

Neler Oluyor?’ parmak oyunu öğretilir. ‘Karınca ve Hava’ adlı hikâye anlatılır. 
Oyun Zamanı: ‘Kâğıtları Üfleyerek Sepete Düşür’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 11: Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 

ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme 

araçlarını söyler.) 

Kazanım 20:  Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 

Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 
nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 

ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 
Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 2-3-4. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Öğretmen, çocuklarla hava 

hakkında sorular sorarak sohbet başlatır. “Hava ne demek? Sence havayı görebilir miyiz? Hava, hangi 
mevsimde nasıl oluyor, söyleyebilir misin?”  vb. sorular yöneltilir. Daha sonra öğretmen, çocuklara 

önceden hazırlamış olduğu ‘mevsimler ve havada gerçekleşen olaylar’ hakkındaki görsel kartları 

gösterir. Çocukların bu kartları incelemelerine fırsat verir. Kartlarda neler gördüklerini çocuklara 

sorarak anlatmalarına rehberlik ederek keyifli bir sohbet ortamı oluşturur. 
 

KARDAN ADAM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı sayfa 67’nin perforajlı yerinden koparılmasını ister. Etkinlik 

sayfasındaki resmin kesik çizgiyle belirtilen yerlerden kesmelerini ister. Kesilen resim, noktalı 
çizgilerden katlanır; örnekteki gibi birbirine yapıştırılır.  

 

HAVADA NELER OLUYOR? (PARMAK OYUNU) 
Öğretmen tarafından çocuklara ‘Hava Olayları’ isimli parmak oyunu öğretilir. Daha sonra 

parmak oyunu, çocuklarla tekrar edilir. 

Ben gökyüzüyüm (Eller yukarıdan yana doğru açılır.); Sizi hava olayları ile tanıştırayım (Parmaklar 

hareket ettirilir.);  Önce hangisini çağırayım (Soru sorma ifadesi yapılır.); Yağmur geldi, şıp şıp şıp 
(Parmaklar, aşağıya dönük hareket ettirilir.); Rüzgâr esiyor, vuuuu (Kollar sallanır.); 

Çatıları uçuruyor (Korkuyla etrafa bakma hareketi yapılır.); Şimdi de kar yağıyor, tıp tıp tıp (Eller, 

yukarıdan aşağıya kar düşüyormuş gibi hareket ettirilir.); Çocuklar üşüyor (Eller bağlanır ve üşüme 
hareketi yapılır.); Güneş gelince (Sevinme hareketi yapılır.); Karlar gider sessizce (Bir el, bele konur; 

diğer el ile güle güle yapılır.) 

 
KARINCA VE HAVA (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara ‘Karınca ve Hava’ isimli hikâyeyi hazırlanmış olan hava grafiğini 

kullanarak anlatır. 

Minik karınca, yolda bulmuş olduğu yaprağı başının üstüne koymuş ve evinin yolunu tutmuş. 
(Yaprak resmi grafikteki okun üstüne konur.) Yolda ilerlerken yaprak bir sağa, bir sola sallanmaya 

başlamış. Belli ki hava çok rüzgârlıymış. (Öğretmen “Çocuklar, haydi hep birlikte karıncaya bugün 

havanın nasıl olduğunu soralım!” der. “Minik karınca, bugün hava nasıl?” Çocuklardan yanıt alınır ve 
minik karıncanın yaprağı, hemen rüzgârlı tarafa çevrilir.)  Minik karınca, başka bir gün yine dışarı 

çıkmış. Yolda ilerlerken birdenbire hava kararmaya başlamış. Gökyüzünü gri renkte bulutlar kaplamış. 

Karınca birdenbire çok ıslanmış ve hemen evine koşmuş. (Öğretmen, çocuklara dönerek “Çocuklar, 

haydi hep birlikte karıncaya soralım!” der. “Minik karınca şimdi hava nasıl ?” Minik karıncanın 
yaprağı yağmurlu tarafa çevrilir.) Hikâye, hava grafiğindeki hava olaylarına uygun şekilde devam 

ettirilir. Böylece hava olayları pekiştirilmiş olur.  

 
KÂĞITLARI ÜFLEYEREK SEPETE DÜŞÜR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Sınıfın ortasına masa ve sandalye getirilmiştir. 

Masanın kenarına iki sepet yapıştırılır veya sıkıca yerleştirilir. Öğretmen, çocuklara müsvedde 
kâğıtları dağıtır ve minik minik parçalamalarını ister. Parçalanan müsvedde kâğıtları ile nasıl bir oyun 

oynanabileceği hakkında çocukların fikirleri alınır. Çocuklar, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. 

Öğretmen, çocuklara minik minik kopardıkları müsvedde kâğıtlarını ellerini kullanmadan ve ayağa 

kalkmadan üfleyerek yürütmelerini ve sepetin içine düşürmelerini ister.  Oyun, çocukların ilgileri 
doğrultusuna sürdürülür. 

KAVRAMLAR: Kalın-ince, sıcak-soğuk 

SÖZCÜKLER: Hava olayları, güneşli, rüzgârlı, yağmurlu, sisli, karlı, mevsime uygun kıyafet, bulut 
MATERYALLER: Müsvedde kâğıt, sandalye, sepet, hava olayları görselleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte dolaplarındaki kıyafetleri mevsimlere ve havaya 

uygun olarak ayırmaları, kıyafetlerin kalınlık ve incelikleri hakkında konuşmaları istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sen bir hava olayı olsaydın hangisi olmak isterdin? Neden? 
2. Hep aynı mevsimi yaşasaydık ne olurdu? 

3. Yaz mevsimi sıcak mıdır? 

4. Kış mevsimi soğuk mudur? 
5. Sen en çok hangi mevsimi seversin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 6. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘İçinde-Dışında, Öz Denetim, Otokontrol’ etkinlik sayfaları yapılır (5. fas. s. 5-6-7). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Kangurunun Yavrusu Nerede?’ adlı sanat etkinliği yapılır. ‘İçinde-Dışında’ adlı 

şarkı öğretilir. Şeker Çocuk’ adlı parmak oyunu öğretilir. ‘Anais Çok Kızgın’ adlı hikâye okunur. 

Oyun Zamanı: ‘Kendimi Kontrol Edebiliyorum’ hakkında sohbet edilir. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler.) 

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 
çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 

Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı 

çözüm yolları önerir.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 5-6-7. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. 
 

KANGURUNUN YAVRUSU NEREDE? (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasında renkli kâğıtlar, kanguru kalıbı, pastel boyalar, yapıştırıcı, makas, kâğıt 
bardaklar, pipet vardır. Eğitimci, çocuklara “Daha önce kanguru gördünüz mü? Kangurular, 

yavrularını nerede taşıyor? Biliyor musunuz?” vb. sorular yöneltir. Çocukların, kanguru kalıplarını 

kesip renkli kâğıtlara yapıştırmaları istenir. Kangurularını hayal ettikleri renklerde boyamaları 

yönergesi verilir. Kâğıt bardağın yarısının kesilmesine öğretmen tarafından rehberlik edilir. Yardıma 
ihtiyaç duyan çocuklara yardım edilir. Her çocuk, kesilen bardakları kendi kangurusunun karnına 

yapıştırır. Kâğıt bardakların alt kısmı, öğretmen tarafından delinir. Pipetlere yavru kanguru kalıpları 
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yapıştırılır. Kâğıt bardağın içine yavru kanguru yerleştirilir. Çocuklara yavru kangurunun kâğıt 

bardağın içinde mi dışında mı olduğu sorulur. Daha sonra çocuklardan pipetlerini yukarı çekmeleri 
istenir; bu kez yavru kangurunun nerede olduğu sorulur. Kanguru yavrusunun kâğıt bardağın içinde ve 

dışında olduğu hareketlerle gözlemlenir. (‘İçinde-dışında’ kavramlarına yönelik bir etkinlik yapılmış 

olunur.) Daha sonra öğretmen rehberliğinde müzik saati için minderlere geçilir. 
 

İÇİNDE-DIŞINDA (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen ‘İçinde-Dışında’ şarkısını söyler. Şarkı, öğretmen rehberliğinde çocuklarla tekrarlanır. 

“İçinde içinde, dışında dışında/ İçinde de içinde, dışında da dışında 
Çocuklar sınıfın içinde/ Çocuklar sınıfın dışında/ İçinde içinde, dışında dışında 

Elma tabağın içinde, elma tabağın dışında/ Kitap dolabın içinde, kitap dolabın dışında 

İçinde içinde, dışında dışında/ İçinde de içinde, dışında da dışında 
Bahçe evin dışında, oda evin içinde/ Köpek kulübenin dışında, köpek kulübenin içinde 

İçinde içinde, dışında dışında 

 
ŞEKER ÇOCUK (PARMAK OYUNU) 

Çocuklara hikâye öncesi ‘Şeker Çocuk’ adlı parmak oyunu öğretilir. 

Şıklat şıklat şıklat şıklat şıklat (Parmaklar şıklatılır.); Patlat patlat patlat patlat patlat (Eller birbirine 

vurulur.); Döndür döndür döndür döndür döndür (Kollar döndürülür.); Salla salla salla salla salla 
(Kollar sallanır.); Kollarını bağla, arkana yaslan (Kollar bağlanır ve arkaya yaslanır.) Şeker gibi olduk, 

haydi yalayalım… 

 
ANAİS ÇOK KIZGIN (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara “Anais Çok Kızgın” (Sophie Martel, çev. Yalçın Varnalı, Yapı 

Kredi Yayınları, 2014)  adlı hikâye, kitaplıktan alınarak okunur. Hikâye sonrası çocuklara Anais’in 

neden böyle davrandığı sorulur. “Sen Anais’in yerinde olsaydın nasıl tepkiler verirdin?” vb. sorular 
yöneltilir. Gelen cevaplardan hareketle çocuklarla sohbet edilir. (Öğretmen, dilerse uygun gördüğü 

başka bir kitabı da okuyabilir.) 

 
KENDİMİ KONTROL EDEBİLİYORUM ( SOHBET- ETKİNLİK) 

Öğretmen tarafından çocuklara “İstediğimiz şeyin hemen olması gerekir mi? Yoksa beklemek 

önemli midir? Peki, sen istediğin bir şeyi elde etmek için ne yapıyorsun? Uygun zamanı bekliyor 
musun? Sence yemek saatinde oyun oynanır mı? Yemek yerken oyuncağımızla oynamak doğru bir 

davranış mı? Hikâye saatinde müzik aletlerini kullanmak doğru olur mu? Her şeyin uygun ve doğru 

bir zamanı var mıdır?” vb. sorular yöneltilerek çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. 

Farkındalık oluşturulur. 
 

KAVRAMLAR: İçinde-dışında, kızgın  

SÖZCÜKLER: Kendimi kontrol edebiliyorum, sabır, içeri- dışarı, kanguru, öz denetim, otokontrol 
MATERYALLER: Renkli kâğıtlar, kanguru kalıbı, kâğıt bardaklar, pipet, pastel boya, yapıştırıcı, 

makas 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte kendini kontrol edebilmenin (otokontrollü olmanın) 
önemi hakkında sohbet etmeleri, öz denetimin önemini anlatan kitapları incelemeleri önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Öfke duygumuzu nasıl kontrol ederiz? 

2. Öfkemizi kontrol edemezsek sence ne gibi sorunlarla karşılaşabiliriz? 

3. Seni öfkelendiren durumlar nelerdir? 
4. Seni kızdıran olaylar nelerdir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 7. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Korkmuş (Korkma Duygusu), Mor, Hava İle Sesleri Tanıyorum’ etkinlik sayfaları 
yapılır (5. fasikül s. 8-9-10). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Mor Rengini Öğrenelim’ keşfi yapılır. ‘Korkak Tavşan’ adlı hikâye anlatılır. 

Oyun Zamanı: ‘Duyguların Dansı’ adlı oyun oynanır. ‘Farklı Sesleri Dinleyelim, Ne Hissettiğimizi 
Söyleyelim’ müzik etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri:Nesne/varlıkları rengine 

göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları sesine göre ayırt eder, eşleştirir.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre gruplar. Nesne/varlıkları sesine göre gruplar.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.(Göstergeleri:G1 Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne 

olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen 
sese benzer sesler çıkarır.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 
yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 
5. fasikül 8-9-10. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Öğretmen, çocuklarla beyin fırtınası 

yapar. “Çocuklar! Korkmak ne demektir? Nelerden korkulur? Korktuğumuzda kendimizi nasıl 

hissederiz? Korkunca yüzümüz nasıl olur, biliyor musunuz?” vb. sorular yöneltilir; çocukların 
cevapları alınır. Daha sonra çocuklara görsel kartları dağıtılır. Kartlarda bulunan duyguların neler 

oldukları sorulur ve hangi duyguları, hangi anlarda yaşadıklarını anlatmaları istenir. Görsel kartlarda 

bulunan duygulara uygun surat ifadeleri, öğretmen rehberliğinde çocuklarla yapılmaya çalışılır. 

 
MOR RENGİNİ ÖĞRENELİM (ETKİNLİK – SOHBET) 
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Öğretmen, sınıfın farklı yerlerine mor renginin farklı tonlarında kâğıtlar koyar. Çocukları 

yerdeki kâğıtları müzik eşliğinde toplayıp sınıfın ortasına getirmeleri için yönlendirir. Çocuklara 
gördükleri rengin ne olduğunu sorar. “Sınıfımızda kâğıtlarda bulunan renklerden var mı? Gösterir 

misin?” vb. sorular yöneltir. Daha sonra çocuklara önceden hazırladığı mor renk sebze-meyve-çiçek 

resimlerinin bulunduğu fotoğrafları gösterir. İncelemelerine rehberlik eder. Çocukların sınıfta 
topladıkları mor kâğıtları, etkinlik masasında renk tonlarına uygun şekilde gruplamaları sağlanır. 

 

KORKAK TAVŞAN (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından hikâye kartı tekniği ile ‘Korkak Tavşan’ isimli hikâye, çocuklara 
anlatılır. 

Bir zamanlar mor renkli ormanın en köşesinde yaşayan korkak bir tavşan varmış. Geceleri 

saklandığı ağaç kavuğundan hiç çıkmazmış. Uyurken korkulu rüya gördüğü zamanlar kan ter içinde 
uyanıp titrermiş. Günlerden bir gün yuvasından fazla uzaklaşmadan yiyecek aramaya çıkmış. Dört beş 

adım atıp çevresine bakınıp tehlike olmadığını anlayınca öyle ilerlermiş. Bir ceviz ağacının daldan 

aniden bir ceviz, korkak tavşanın tepesine düşmesin mi? (Öğretmen çocuklara dönerek “Sizce korkak 
tavşan ne yapmış olabilir?” diye sorar.) Korkak tavşan, neye uğradığını şaşırmış ve arkasını dönerek 

başlamış yuvasına doğru koşmaya. Yuvasına gelince kapıyı kilitleyip büyük bir korku içinde yatağının 

altına saklanmış. Günlerce oradan çıkmamış. Bunu duyan korkak tavşanın arkadaşları bilge tavşana 

haber vermişler. Hep beraber korkak tavşanın evine gelmişler. Korkak tavşana kapıyı zar zor açtırıp 
içeri girmişler. Bilge tavşan, korkak tavşana “Ne oldu da bu kadar korktun?” diye sormuş. Bizim 

korkak, başlamış anlatmaya. Ormanda yiyecek ararken arkasında bir aslan gölgesi gördüğünü ve onu 

yakalamasından korktuğu için saklandığını söylemiş. (Cevizin gölgesini aslan gölgesi zannetmiş.) 
Bilge tavşan bizim korkak tavşana demiş ki: (Öğretmen, çocuklara dönerek “Bilge tavşan, ne söylemiş 

olabilir?” diye sorar.) Çocuklarla birlikte hikâye devam ettirilir. Daha sonra öğretmen hikâye sonrası 

etkinlik olarak çocuklardan hikâyede bulunan olayları resmetmelerini ister, bu konuda rehberlik eder. 

DUYGULARIN DANSI (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Sınıfın ortasına önceden (korkmuş-üzgün-

mutlu-şaşkın-kızgın) duyguların bulunduğu surat ifadeleri ters bir şekilde koyulmuştur. Öğretmen, 

çocuklara yerde bulunan kartlarda neler olabileceğini sorar ve onların fikirlerini alır. Çocuklardan 
müzik eşliğinde kartlara basmadan dans etmelerini ister. Müzik durduğu zaman,  herhangi bir kartın 

üstüne basıp ve sırayla hangi duygu ifadesinin bulunduğu kart çıktıysa o karttaki duyguyu 

arkadaşlarına anlatmaları yönergesini verir. Oyun, eğitimci rehberliğinde oynanır. 
 

FARKLI SESLERİ DİNLEYELİM, NE HİSSETTİĞİMİZİ SÖYLEYELİM (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde minderlere geçilir. Çocuklara “Sesleri duymamızı sağlayan organımız 

hangisi? Sence ses nasıl oluşur? Seni rahatsız eden sesler var mı? Rahatsız olduğunda ne yaparsın? 
Seni mutlu eden sesler nelerdir?” gibi sorular yöneltilir. Çocukların cevapları alınır. Daha sonra 

öğretmen tarafından çocuklara farklı sesler (matkap sesi, yağmur sesi, kuş sesi, dolu sesi, su sesi, 

taşları birbirine vurma sesi, cama vurma sesi, yemek yeme sesi, çamurda yürüme sesi vb.) farklı 
tonlarda dinletilir; çocukların ne hissettikleri sorulur. Seslerin taklidi istenebilir. İstenirse seslerin 

resmini çizme çalışması da yapılabilir. 

 
KAVRAMLAR: Korkmuş, mor, uzak-yakın  

SÖZCÜKLER: Üzgün, mutlu, kızgın, şaşkın, korkmuş 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan mor eşyaları keşfetmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. ‘Korkak Tavşan’ hikâyesini tamamlarken ne hissettin? 
2. Seni mutlu eden sesleri çıkartabilir misin? 

3. Sevdiğin sesleri konuşmadan nasıl anlatabilirsin? 

4. Sesleri uzaktan nasıl duyuyorsun? 

5. Uzaktan duyduğun ses yakında olunca yine aynı mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 8. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Yolculuk Yapan Tohumlar, 9 Rakamı, Nazik Davranıyorum’ etkinlik sayfaları 
yapılır (5. fasikül s.11-12-13-14). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Eller Konuşuyor’ adlı parmak oyunu öğretilir. ‘Karahindiba Bitkisi Yapalım’ adlı 

etkinlik (Sanat Dünyam kitabı s. 69) yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘9 Rakamını Öğreniyoruz’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.) 
Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına 

göre ayırt eder, eşleştirir..) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır..) 
Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. 
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.Nesneleri takar.Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri 

değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 7:  Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler.. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. 

Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir.  5. Fasikül 11-2-13-14. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Öğretmen, çocuklara 

“Karahindiba bitkisinin adını duyan var mı? Sence bu bitkinin rengi nasıldır?” gibi sorular yöneltir. 

“Biliyor musunuz, karahindiba ilkbaharda ortaya çıkan yeşil yapraklı, sarı çiçekli bir bitkidir. 
Çiçekleri kuruduktan sonra ise beyaz bir toz kümesi hâlinde şekil alır. Görmek ister misiniz?” diye 

devam eder.  Sonra da önceden hazırlamış olduğu karahindiba görsellerini çocuklara tanıtır. 
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İncelemelerine fırsat verir. “Resimlerde gördüğünüz karahindiba bitkisinin beyaz toz kümesi hâlini 

üfleyerek uçurabildiğimizi biliyor muydunuz?” vb. sorularla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. 
 

ELLER KONUŞUYOR  (PARMAK OYUNU) 

Çocuklar, mindere davet edilir. Öğretmen rehberliğinde yeni parmak oyunu öğrenilir. 
İki el karşılaşmış, merhaba deyip birbirine sarılmışlar (Eller birbirine kenetlenir.); 

Oyun oynamaya karar vermişler. Parmaklarını birleştirip top yapmışlar (Parmak uçları birleştirilip top 

yapılır.); Birbirlerine vurup alkışlamışlar (Alkışlama hareketi) 

Gözlük yapıp takmışlar (İki elin baş ve işaret parmakları birleştirilerek gözlere tutulur.) 
Sol el demiş ki: (Sol elin parmakları açılıp kapanır.); Sen olmadan ben parmak şaklatırım (Parmak 

şaklatılır.); Sağ el demiş ki: (Sağ elin parmakları açılıp kapanır.); Aynı hareketi ben de yaparım 

(Parmak şaklatılır.); Sol el başlamış burnuna dokunmaya (Burna dokunulur. ) 
Kulağı çekmeye (Kulak çekilir.); Saçları taramaya ( saçlar sol elle taranır ) 

Sağ el demiş ki: (Sağ elin parmakları açılıp kapanır.); Bunların hepsini ben de yaparım 

O da başlamış burnuna dokunmaya (Burna dokunur.); Kulağı çekmeye (Kulak çekilir.) 
Saçları taramaya ( saçlar sağ elle taranır); Sağ el de sol el de en güzeli birlikte hareket etmek demişler 

Başlamışlar el şaklatmaya (İki el şaklatılır.); Alkışlamaya (İki el alkışlanır.) 

Ve kollarını birleştirip çiçek olmaya (Eller kucakta kavuşturulur.) 

 
KARAHİNDİBA BİTKİSİ YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen yönergesiyle, Sanat Dünyam kitabı sayfa 69, perforajlı yerinden kopartılır. Etkinlik 

masasında kulak çubukları, renkli metalik kalemler, yapıştırıcı ve guaj boyalar vardır. Öğretmen, 
çocuklardan karahindiba bitkisinin işaretli yerinden kesilmesini ister. Önce sap kısmı boyanır, sonra 

kulak çubukları üst üste ve yan yana yeşil kısmın üstüne çiçek olarak yapıştırılır. Her çocuktan kendi 

çiçeğini (kulak çubuklarının pamuklarını) istedikleri renklerde metalik kalemler ile boyamaları istenir. 

(Sınıfta uygun görülen başka boya çeşitleri de kullanılabilir.)   
 

9 RAKAMINI ÖĞRENİYORUZ  (ETKİNLİK- OYUN) 

Öğretmen, başına taktığı dokuz rakamı şapkasıyla (parti şapkası kullanılabilir) çocuklara 
seslenerek; “Çocuklar bu rakamımızın adı neydi? Daha önce öğrenmiştik?” vb. sorularla dikkatlerini 

çeker. “Evet, bu rakamın adı 9 (dokuz)! Haydi, şimdi kaldırın elleri havaya ve başlayalım dokuza 

kadar saymaya!” yönergesi verilir. Öğretmen eşliğinde parmaklarla dokuza kadar sayılır. Daha sonra 
eğitimci, sınıfa getirdiği ip ve renkli boncukları her çocuğa dağıtır. Çocuklardan boncukları dokuza 

kadar sayarak ayırmaları ve dokuz tane renkli boncuğu ipe geçirmelerini ister. Yardım gereken 

durumlarda rehberlik eder. Daha sonra çocuklarla sınıfın ortasına geçilir. Önceden hazırlanan içi kum 

dolu kutu, çocuklara gösterilir. Çocukların çember olmalarına rehberlik edilir. Açılan müzik eşliğinde 
çocukların dokuz rakamı şapkasını elden ele arkadaşlarına vererek sırayla başlarına takmaları istenir. 

Müzik durunca şapka kimin başında kalırsa o çocuk, kum kutusuna parmaklarıyla dokuz rakamını 

çizer. (Kum yerine boş kâğıda 9 rakamını çizdirmek gibi alternatifler de yapılabilir.) Öğretmen 
rehberliğinde keyifli bir oyun oynanır. 

 

KAVRAMLAR: Rakam (9), sarı, yeşil 
SÖZCÜKLER: : Çiçek, sarı, yeşil, karahindiba, kum, nazik davranıyorum 

AİLE KATILIMI; Ailelere çocuklarıyla evlerindeki nesneleri dokuzar dokuzar gruplamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Senin bir bitkin olsaydı nasıl bir bitki olurdu, anlatır mısın? 

2. Bitkinin yapakları ne renk olurdu? 
3. Bitkinin adı ne olurdu? 

4. Dokuz (9) rakamını bir eşyaya/hayvana benzetecek olsan bu hangisi olurdu? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 9. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Güvenmeye Değer, Umuda Değer (Olumlu Düşünce), Elips’ etkinlik sayfaları 
yapılır (5. fasikül s. 15-16-17). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Yel Değirmenleri’ hakkında sohbet edilir ve‘Yel Değirmeni Yapalım’ adlı sanat 

etkinliği çalışması yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Elipsi Öğreniyoruz’ adlı sohbet ve tekerleme çalışması yapılır. ‘Arkadaşına Güven, 

Engelleri Geç’ adlı oyun oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi 
söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 3:Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 

Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Tek ayak üzerinde durur.) 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 15-16-17. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik 
bitiminde çocuklarla sohbet edilir. “Yel değirmenleri ne demek biliyor musunuz? Daha önce rüzgâr 

sayesinde dönen bir şey gördünüz mü? Helikopterin tepesinde dönen şeyin adının ne olduğunu biliyor 

musunuz? Helikopterlerin pervaneleri nasıl döner gösterir misin? Rüzgâr sence güçlü müdür?” vb. 
sorular yöneltilerek çocukların dikkatleri çekilir. Daha sonra öğretmen, önceden slayt yoluyla 

hazırladığı yel değirmenleri ile ilgili görselleri çocuklara göstererek incelemelerine fırsat verir. Yel 

değirmenlerinin rüzgâr sayesinde dönerek buğday öğütmede ve su pompalama da kullanıldığı bilgisi 

verilir.  Çocuklarla rüzgâr gücü ve yel değirmenleri hakkında keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. 
 

YEL DEĞİRMENİ YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen rehberliğinde etkinliğe geçilir. Etkinlik masasında tuvalet kâğıdı ruloları, pastel 

boyalar, renkli kartonlar, pul, sim, yapıştırıcı ve makas vardır. Eğitimci çocuklara “Sence bu 
malzemeleri kullanarak nasıl bir etkinlik yapabiliriz?” gibi sorular sorarak etkinliğe dikkat çeker. Daha 

sonra çocuklara tuvalet kâğıdı rulolarından ‘yel değirmenleri’ yapacakları bilgisini verir. Tuvalet 

kâğıtları, çocuklara dağıtılır. İstedikleri renk pastel boyaları kullanarak yel değirmenlerine pencere ve 
kapı çizmeleri istenir. Kartonlardan şerit kesilerek yel değirmenlerinin pervaneleri yapılır. İstedikleri 

gibi boyamaları; pul ve sim gibi malzemeleri kullanarak süslemeleri istenir. Süslenen pervaneler, 

eğitimci tarafından raptiye kullanılarak tuvalet kâğıdı rulosuna yapıştırılır. Çocuklara yel 

değirmenlerinin pervanelerini üfleyerek döndürebilecekleri söylenir. Öğretmen rehberliğinde şirin yel 
değirmenleri yapılıp sergilenir. 

 

ELİPSİ ÖĞRENİYORUZ /GEOMETRİK ŞEKİLLER  (ETKİNLİK- SOHBET) 
Öğretmen, çocuklara “Sizinle birini tanıştırmak istiyorum, bakalım onu tanıyabilecek 

misiniz?”  diye sorar ve arkasında sakladığı elips şeklindeki kuklayı gösterir. Kukla, çift taraflıdır; bir 

yüzü üzgün diğer yüzü ise mutludur. Öğretmen, çocuklara kuklanın üzgün yüzünü göstererek “Sence 
kukla neden üzgün olabilir?” diye sorar ve çocukların düşüncelerini alır. “Kuklamız kimse onun adını 

bilmediği için ve öğrendikleri zaman ise çok kolay unuttukları için üzgün”. Açıklamasında bulunur. 

“Çocuklar! Kuklamızda bulunan şekil ne olabilir? Adını hatırlayabildiniz mi? Bu şekli daha önce 

nerede gördünüz? Şekli neye benzetiyorsun?” vb. sorular yöneltilerek çocuklarla beyin fırtınası yapılır. 
Kuklada bulunan şeklin elips olduğu söylenir. Daire, çember ve elips şekillerinin özellikleri, çocuklara 

anlatılır; görsel kartlarla gösterilir. Elips şeklindeki nesnelerin (yumurta, gözlük camı, makyaj süngeri, 

aynalar, masalar, Amerikan futbol topu, şekerler, kavun vb.)  bulunduğu görsel kartlar çocuklara 
dağıtılır ve incelemelerine fırsat verilir. Çocuklardan elips şeklini halıya, havaya parmaklarıyla 

çizmeleri istenir. Daha sonra kuklanın mutlu yüzü gösterilerek “Çocuklar, bakın! Artık elips kuklamız 

mutlu çünkü sizler artık onun adını biliyorsunuz. Şimdi de kuklamıza bir tekerleme hediye edelim mi? 

Haydi, başlayalım o zaman!” yönergesiyle elips şekli için bir tekerleme söylenir. 
“Canım elips üzülme/ Benzemezsin kimseye/ Daire yusyuvarlak/ Sendeyse kocaman yanak 

Korkma seni unutmayız/ Elips deyip hatırlarız” 

ARKADAŞINA GÜVEN, ENGELLERİ GEÇ (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocukları oyun merkezine davet eder. Oyun için oluşturulan alanda çeşitli engeller 

ve her engelin bulunduğu yerde bir lego parçası vardır. (Minderlerin üstünden atlama, sandalyelere 

kumaş yerleştirme ve altından geçme, tek ayak yürümesi gereken bir çizgi vb. engeller olabilir.)  Sınıf, 
sayışma yoluyla ikiye ayrılır. Öğretmen, çocuklara oyunu gözleri kapalı bir şekilde oynayacaklarını 

açıklar. (Fular kullanılabilir.) Gruplardan ise sırayla bir kişinin oyun oynayan arkadaşlarına yönergeler 

vererek engelleri geçmelerine yardımcı olmasını ister. Gözleri bağlı öğrencinin, arkadaşının verdiği 

yönergelerle ona güvenerek legoları toplaması ve kırmızıçizgiye gelmesi amaçlanır. Oyun, öğretmen 
rehberliğinde çocukların arkadaşlarına verdiği yönergelerle oynanır. 

 

KAVRAMLAR: Açık-kapalı, sivri, ince- kalın  
SÖZCÜKLER: Helikopter, pervane, rüzgâr 

MATERYALLER: Legolar, fular, tuvalet kâğıdı rulosu, sim, pul, pastel boya, karton, pergel, makas, 

cetvel, kalem, kâğıt, mantar tıpa, iğne 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte insanlara ve kendine güvenmek temalı kitaplar 

okumaları, görselleri incelemeleri ve sohbet etmeleri önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Oyun sırasında gözlerin kapalıyken ne hissettin? 

2. Gözlerin açık bu oyun nasıl oynanırdı? 
3. Arkadaşının söylediklerini gözlerin kapalı uygularken zorlandın mı? 

4. Senin bir rüzgâr değirmenin olsaydı ne için dönmesini isterdin? 

5. Sınıfımızda elips şeklinde olan neler var? Gösterir misin? 
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    TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 10. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘İrademi Kullanıyorum, İrademi Yönetebiliyorum, Meslek Atölyem/ Trafik Polisi’ 
etkinlik sayfaları yapılır (5. fasikül s. 18-19-20). ‘Trafik Lambalarını ve Kurallarını Öğreniyoruz (slayt 

yoluyla anlatım). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Ben Daha Oynamak İstiyorum’ adlı hikâye anlatılır. ‘Rüzgâr’ hakkında sohbet edilir 
ve ‘Rüzgârgülü’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 71) yapılır. ‘Rüzgârın Sesi’ adlı çalışma 

gerçekleştirilir.  

Oyun Zamanı: ‘Trafik’ şarkısı dinlenir. ‘Trafik Lambası’ oyunu oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 

En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı 

sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. 

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 

Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer..) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 
edilir. 5. fasikül 18-19-20. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklara “Trafik 

polisi ne demektir? Polisin telefon numarasının nedir? Emniyet kemeri ne demektir?” vb. sorular 

yöneltir. Hep beraber cevaplar keşfedilir. 

 
TRAFİK LAMBALARINI VE KURALLARINI ÖĞRENİYORUZ (SLAYT YOLUYLA ANLATIM) 



242 
 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘Trafik lambaları ve trafik kuralları’ konulu videolar, slayt 

yoluyla gösterilir. Videoda anlatılanlar hakkında çocuklarla güzel bir sohbet edilir. 
BEN DAHA OYNAMAK İSTİYORUM  (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, hikâye kartı ile ‘Ben Daha Oynamak İstiyorum’ isimli hikâyeyi çocuklara anlatır. 

Mustafa, evlerinin yakınındaki oyun parkında arkadaşlarıyla oynuyordu. Mustafa’nın annesi 
“Yavrucuğum, oyun için 5 dakikan kaldı!” dedi. Mustafa ise arkadaşlarıyla renkli salıncaklarda 

sallanmaya devam ediyordu. Birazdan Mustafa’nın annesi, oyun saatinin bittiğini söyledi. Ancak 

Mustafa, oynamayı sürdürüyordu. Annesi, yarın tekrar bu parka gelebileceğini Mustafa’ya söyledi. 

Mustafa, biraz üzülmüştü ancak annesiyle oyun süresini birlikte belirledikleri için güçlü ve iradeli 
olması gerektiğini hatırladı. “Tamam, anneciğim!” diyerek annesinin elinden tuttu. (Öğretmen 

“Çocuklar! Siz Mustafa’nın yerinde olsaydınız ne yapardınız?” gibi sorularla çocukların düşüncelerini 

alır. İnsanın başkalarıyla sorun yaşadığında bu sorunlarını çözmesi gerektiği vurgulanır. İradeyi 
kullanmak ve yönetmek, yetişkinlerden yardım istemek, uzlaşmacı davranmak üzerinde durulur.  

 

RÜZGÂRGÜLÜ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Rüzgâr hakkında sohbet edilir. Öğretmen, çocuklardan Sanat Dünyam kitabı s. 71’in perforajlı 

yerinden koparılmasını ister. Etkinlik masasına renkli kâğıtlar, pipet, makas, keçeli kalemler, 

yapıştırıcı, raptiye, bant da yerleştirilir. Rüzgârgülü, işaretli yerlerinden kesilir. Belirli yere kadar 

kesilen kâğıtların uçlarından ortaya doğru birleştirilerek yapıştırılmaları sağlanır. Öğretmen tarafından 
kâğıtların ortasına raptiye yerleştirilir. (Raptiyenin arka sivri kısmına birkaç kez bant yapıştırılır ya da 

başka bir yöntemle çocukların güvenliği sağlanır.) Çocuklardan kâğıtlarını pipetlerine yapıştırmaları 

istenir. (Rehberlik edilir.) Rüzgârgüllerini üfleyerek döndürebilecekleri söylenir.   
 

TRAFİK LAMBASI OYUNU ( OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Sayışma yoluyla bir çocuk, trafik polisi seçilir. 

Bu çocuğa mavi renk fon kartonundan yapılmış polis şapkası takılır. Diğer çocuklardan da yaya 
olmaları istenir. Trafik polisi olan çocuğa kırmızı, sarı ve yeşil renklerin bulunduğu kartlar verilir. 

Yaya olan çocuklardan trafik polisi sarı renk kartı gösterdiğinde hazırlanmaya başlayıp yavaş yavaş 

hareket etmeleri; yeşil renk kartı gördükleri zaman da koşmaları (veya zıplamaları, karşıdan karşıya 
geçmeleri)  istenir. Kırmızı renk kartı gördüklerinde ise yerlerinde hareket etmeden durmaları 

yönergesi verilir. Trafik polisi olan çocuğun (şaşırtmak için) kartları karışık gösterebileceği bilgisi de 

aktarılır. Her çocuğun trafik polisi olması sağlanır. 
Öğretmen “Rüzgâr esince ne olur? Rüzgârın sesi nasıldır biliyor musunuz? En çok hangi 

mevsimde rüzgâr olur, biliyor musunuz? Rüzgâr sence güçlü müdür? Rüzgâr olduğu zaman hava nasıl 

olur?  Rüzgâr sence neleri uçurabilir? Daha önce hiç rüzgârgülü gördünüz mü? Nasıl bir şey olabilir?” 

vb. sorularla çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir.  
TRAFİK (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen ‘Trafik’ isimli şarkıyı çocuklara hareketleriyle birlikte söyler. Şarkı ve hareketleri, 

çocuklarla tekrarlanır: “Kırmızıda asla geçmem (İşaret parmağı iki yana sallanır.); Sarı yanar beklerim 
(Eller bele konur, beklenir.); Yeşil yanınca ise/ Durmadan ilerlerim (Yerinde yürüyüş hareketi yapılır.) 

Kurallara uyarım/ Uymayana kızarım (Kızma mimiği yapılır.); Kurallara uyanı/ Her zaman alkışlarım 

(Alkış yapılır.) 
KAVRAMLAR: Alçak-yüksek  

SÖZCÜKLER: Rüzgâr, rüzgârgülü, daire, çember, üzgün, mutlu, irade 

MATERYALLER: Renkli kâğıtlar, pipet, keçeli kalemler, yapıştırıcı, raptiye, bant, görsel kartlar 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerinde elips şeklindeki nesneleri bulmaları istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Sen bir rüzgâr olsaydın nasıl ses çıkartırdın?  

2. Sen bir rüzgâr olsaydın nasıl eserdin? 

3. Rüzgârın yüksekten mi eserdi, alçaktan mı? 
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     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih:  ŞUBAT 11. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘U Sesi, Rüzgâr Döndürüyor, Gökkuşağı’ etkinlik sayfaları yapılır (5. fasikül s. 21-
22-23). ‘Gökkuşağı Nasıl Oluşur? (slayt yoluyla anlatım) 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Elim Bir Gökkuşağı’ adlı sanat etkinliği yapılır. ‘Gökkuşağı’ adlı şarkı öğretilir.  

‘Trafik Lambası ve Trafik Lambası Yapalım’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı 73. s.) yapılır.  
Oyun Zamanı: ‘Trafik Lambası’ adlı oyun oynanır. ‘Trafik’ adlı şarkı öğretilir.’Rüzgârın Sesi’ ve 

‘Rüzgâr Sesi Çıkaralım’ etkinlikleri yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken 

nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer 

alır.) 
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 

zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. 

Belli bir yüksekliğe zıplar.) 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 

yemekten/ içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 
edilir. 5. fasikül 21-22-23. sayfalar, yönergeye uygun yapılır.  

Etkinlik bitiminde çocuklarla yağmur ve gökkuşağı hakkında sohbet edilir. “Çocuklar, yağmur 

nasıl oluşuyor? Yağmur yağdıktan sonra gökyüzünde neler oluyor? Gökkuşağını daha önce gördünüz 
mü? Gökkuşağında hangi renkler var?” vb. sorularla neşeli bir sohbet gerçekleştirilir. 

 

GÖKKUŞAĞI NASIL OLUŞUR? (SLAYT YOLUYLA ANLATIM) 

Öğretmen, gökkuşağının nasıl oluştuğuna dair bir video slayt (bilgisayar vb.) yoluyla izletir. 
Gökkuşağının oluşumu hakkında çocuklarla keşfederek öğrenmeye devam edilir. 

ELİM BİR GÖKKUŞAĞI (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen “Çocuklar! Bugün gökkuşağının bir rengi olmaya ne dersiniz?” diye meraklı ve 

heyecanlı bir soru yöneltir. Etkinlik masasında kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, mavi, lacivert ve mor renk 
parmak boyası, beyaz renk parmak boyası, fırça, kraft kâğıdı vardır. Çocuklara sayışma yoluyla 

gökkuşağı renkleri dağıtılır. (Sınıftaki çocuk sayısı fazlaysa gruplara ayrılabilir.) Gökkuşağı 

renklerinin bulunduğu parmak boyaları dağıtılır. Çocuklardan kendi renklerine ait gökkuşağı 
renklerinin bulunduğu parmak boyasına fırçalarını batırmaları ve bir ellerini parmak boyası ile 

boyamaları istenir. Boyanan ellerin kraft kâğıdına baskısı çıkartılır. Daha sonra çocuklara beyaz renk 

parmak boyaları ile kraft kâğıdına küçük bulutlar yapmaları söylenir. (Rehberlik edilir.) Her çocuktan 

kendi el baskılarından yapmış oldukları gökkuşağına bir isim bulmaları istenir. En çok beğenilen isim 
gökkuşağı etkinliğimizin adı olabilir (bak. Öğretmen Ajandası). 

GÖKKUŞAĞI ŞARKISI (MÜZİK ETKİNLİĞİ/ ŞARKI VE HAREKET) 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘Gökkuşağı’ isimli şarkı söylenir. Çocuklara kendilerine bir 
gökkuşağı rengi seçmeleri ve şarkıda o renk söylendiği zaman dans etmeleri söylenir. 

“İşte yağmur yağdı/ Çıktı en sevdiğim renkler/ Önce kırmızı merhaba dedi/ Sonra mavi/ Turuncu el 

salladı/ Yeşil gözlerini kırptı/ Mor ben de buradayım ben de buradayım diye koştu/ Bulutların 
arasından/ En son lacivert kaydı/ Sarı seslendi beni unuttunuz/ İşte tamam oldu/ Yaşasın göklerin yedi 

rengi/ Gökkuşağı” Şarkı, çocuklarla beraber tekrar edilir. 

 

TRAFİK POLİSİ VE TRAFİK LAMBASI YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı s. 73’ün perforajlı yerinden koparılması yönergesini verir. 

Trafik lambası şekli, işaretli yerlerinden kesilir. Öğretmen, videoda hatırladıkları gibi renkli el işi 

kâğıtlarını kullanarak trafik lambası ışıklarını yırtma-yapıştırma yöntemi ile doldurmalarını ister. 
Rehberlik edilir. İsteyen çocuklar, trafik polisi de çizebilir. Yapılan çalışmalar, mutlulukla sergilenir. 

 

RÜZGÂRIN SESİ  (MÜZİK ETKİNLİĞİ /SES DİNLEME VE AYIRT ETME) 

Öğretmen tarafından çocuklara (yağmur sesi, karda yürüyen insan sesi, rüzgâr sesi, yemek 
yiyen insanların sesi, cama vuran dolu sesi vb.) farklı sesler dinletilir. Çocuklardan sesleri dinlemeleri 

ve rüzgâr sesinin hangisi olduğunu söylemeleri istenir. 

 
RÜZGÂR SESİ ÇIKARALIM (MÜZİK ETKİNLİĞİ/ NEFES AÇMA ÇALIŞMASI) 

Öğretmen, “Çocuklar, şimdi hep birlikte birer rüzgâr olmaya ne dersiniz?” diye güzel bir soru 

sorar. “Rüzgâr nasıl ses çıkartıyordu? Evet, ‘Vuuuvuu!’ diye. Hava şu an çok sıcak, havayı biraz 
serinletmek için esmeye ne dersiniz? Haydi, küçük rüzgârlar! Esin o zaman, vuuuvuuu! Sence neşeli 

bir rüzgâr nasıl ses çıkartır? Peki ya kızgın bir rüzgâr?” vb. yönergelerle etkinlik öncesi nefes açma 

çalışması yapılır. 

KAVRAMLAR: Renkler (kırmızı-sarı-yeşil), ilk-orta-son  
SÖZCÜKLER: 155 Polis İmdat, trafik lambası (kırmızı, sarı, yeşil), emniyet kemeri, trafik kuralları,  

MATERYALLER: Kırmızı, sarı, yeşil el işi kâğıdı, makas, yapıştırıcı, trafik polisi şapkası 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte trafik kuralları hakkında sohbet etmeleri önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Sence trafik polisleri olmasaydı ne olurdu? Neden? 

2. Trafik lambasında ilk ışık hangisi? 

3. Trafik lambasında ortada yanan ışık hangisi? 

4. Rüzgâr sesi etkinliğini sevdin mi? 
5. Senin bir yağmur bulutun olsa hangi renk yağmur yağmasını isterdin? Neden? 

6. Sen bir gökkuşağı rengi olsaydın bu hangisi olurdu? Neden? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 12. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Göklerdeki Işık ve Ses (Şimşek ve Gök Gürültüsü), Sabah-Öğle-Akşam, Düz-Eğri, 
Yine Geldi İlkbahar (Doğa Takvimi)’ etkinlik sayfaları yapılır (5. fasikül s. 24-25-26-27). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı:  ‘Gökyüzü’ adlı parmak oyunu öğretilir. ‘Yağmur Yağınca’ adlı hikâye anlatılır. 

Oyun Zamanı: ‘Kalorifer İle Çalışan Pervane’ adlı deney yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 
göre ayırt eder, eşleştirir.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 

Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Çizgileri istenilen 

nitelikte çizer.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 24-25-26-27. sayfalar, yönergeye uygun yapılır.  
 

GÖKYÜZÜ (PARMAK OYUNU) 

Yıldızlar parıl parıl parlar (Eller iki yana açılarak parmaklar hareket ettirilir.) 
Güneş gözümüzü yakar (Eller ile göz ovuşturulur.) 

Bulutlar birbirine çarpar (Eller yumruk yapılıp havada vurulur.) 

O anda şimşek çakar (Ellerle alkış yapılır.) 

Şimşek çaktı mı her yer bembeyaz olur (El parmakları açılıp kapanır.) 
Aman sakın korkma/ Şimşek çaktı mı gir hemen evine (Kollarla başın üstüne çatı hareketi yapılır.) 

 

YAĞMUR YAĞINCA (HİKÂYE KARTI İLE ANLATIM/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından çocuklara hikâye kartı ile ‘Yağmur Yağınca’ isimli hikâye anlatılır: 

Bir varmış, bir yokmuş. Evvel zaman içinde, kalbur saman içinde, gökyüzü ülkesinde yaşayan 

mutlu bulutlar varmış. Günlerden bir gün gökyüzü ülkesinin yağmur bulutlarında yaşayan kara 

bulutlar, mutlu bulutların olduğu ülkeye gelmiş. Kara bulutların gelmesi, yağmur sırasının mutlu 
bulutların ülkesinde olması demekmiş. Mutlu bulutlar, bu duruma çok sevinmiş çünkü uzun zamandır 

arkadaşları gökkuşağını görmüyorlarmış. Ama bu sefer başka bir şey olmuş. Kara bulutlar, 
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birbirleriyle hep tartışıyormuş. Biri diyormuş “En büyük bulut benim, bu taraf benim!” Diğeri 

diyormuş “Ben de en kara bulutum, asıl orası benim.” Bizim kara bulutlar tartışırken yağmur başlamış. 
O sırada güneş gelerek herkese selam vermiş. Güneşin de gelmesiyle birlikte yedi renkli gökkuşağımız 

belirivermiş bir anda. Mutlu bulutlar, arkadaşları gökkuşağını görünce çok sevinmişler. Mutlu 

bulutlar, güneş ve gökkuşağı başlamışlar oyunlar oynamaya. Tam o sırada bir şey olmuş… (Öğretmen, 
çocuklara “Sence ne olmuş olabilir?” diye sorar. Cevaplar alınıp hikâyeye devam edilir.) Kara 

bulutların tartışması çok şiddetlenmiş, yağmur hızlanmış ve bir anda şiddetli bir ses duyulmuş. Bu, 

gök gürültüsünün sesiymiş. Bir anda parlak bir ışık belirmiş gökyüzünde. Evet, bu da şimşeğin 

sesiymiş. Bizim mutlu bulutlar çok korkmuş, artık kara bulutlarla konuşmaları gerektiğini 
düşünmüşler. (Öğretmen, “Sence mutlu bulutlar, kara bulutlara ne demiş olabilir?” sorusunu sorar.) 

Çocukların düşünceleri alınır ve çocukların hayal gücüyle hikâye tamamlanır. 

 
KALORİFER İLE ÇALIŞAN PERVANE (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde deney için fen ve doğa merkezine geçilir. Öğrenme merkezinde 

bulunan etkinlik masasında, kalın bir kâğıt veya ince bir karton, cetvel, kalem, makas, pergel, bir 
mantar tıpa ve iğne vardır. Çocuklardan bu malzemeleri kullanarak nasıl bir deney yapabilecekleri 

hakkında fikirleri alınır. Sonra öğretmen, pergel yardımıyla kâğıt üzerine bir daire çizer. Çizilen 

dairenin içine daha küçük bir daire daha çizilir. Dış tarafta bulunan daire öğretmen tarafından yuvarlak 

olacak şekilde çizilir. İçerideki dairenin etrafına ise her çocuktan kalem ile yuvarlak noktalar 
koymaları istenir. Kâğıt, öğretmen tarafından noktalar takip edilerek kesilir. Kâğıdın her bir kısmı, 

örnekteki gibi aynı yöne kıvrılır. İğnenin baş kısmı, mantar tıpaya batırılır ve sivri ucun üzerine daire 

rahatça dönebilecek şekilde yerleştirilir. (Çocukların güvenliği sağlanır.) “Sizce bu pervaneyi nasıl 
döndürebiliriz?” diye sorulur; çocuklardan tahminleri istenir. Daha sonra, yapılan pervane çocuklarla 

beraber kalorifer yanına koyulur ve ne olacağı beklenir. Sıcak havanın (kalorifer ısısı) pervanenin 

kenarlarına çarparak onu döndürmeye başladığı gözlemlenir. (Etkinlik sırasında ‘sivri, ince- kalın’ 

kavramları vurgulanır.) 
KAVRAMLAR: Mutlu, renkler (kırmızı, turuncu, yeşil, sarı, lacivert, mor, mavi)  

SÖZCÜKLER: Güneş, yağmur, bulut, şimşek, gök gürültüsü, ses, gökkuşağı, yedi renk (kırmızı, 

turuncu, yeşil, sarı, lacivert, mor, mavi) 
MATERYALLER: Kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, mavi, lacivert ve mor renk parmak boyası, beyaz renk 

parmak boyası, fırça, kraft kâğıdı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte ilkbahar mevsiminde ne gibi değişiklikler olduğu 
hakkında konuşmaları istenir. İlkbaharda mevsimi ile resimleri incelemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Sen bir şimşek olsaydın nasıl bir renkte ışığının olmasını isterdin? 

2. Sence gök gürültüsünün sesi nasıl olmalı? Neden? 

3. Şimşek çakışını gördün mü? 
4. Yağmurun faydaları neler? 

5. İlkbaharı seviyor musun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 13. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:  ‘Kararlarımın Sonuçları Olduğunu Biliyorum, Kararlarımın Sonuçlarını 
Kabulleniyorum, Bil Bakalım’ etkinlik sayfaları yapılır (5. fasikül s. 28-29-30). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Düz ve Eğri’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Bilmeceler’ Türkçe etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Düz-Eğri’ adlı şarkı öğretilir. ‘Kalemleri Taşı’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın 
ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek 

durumu karşılaştırır.)  

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)  
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 

çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 

Seçtiği çözüm yolunu dener.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar. 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Sohbete katılır.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ 

izlediklerini öykü yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. 
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 
gerekenleri yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 28-29-30. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 
 

DÜZ-EĞRİ (BEYİN FIRTINASI) 
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Öğretmen, çocukların yanına elinde eğri bir dal ve doku torbasıyla gelir. “Elimde tuttuğum bu 

ağaç dalı nasıl duruyor? Nasıl bir şekle sahip?” vb. sorular sorarak çocukların dikkatlerini çeker. Daha 
sonra elindeki doku torbasından düz ve eğri nesnelerin resimlerinin bulunduğu görsel kartları 

çocuklara gösterir. “Çocuklar, resimlerdeki nesneler nasıl görünüyor? Düz ne demek olabilir? Eğri ne 

demek olabilir? Biz şu an düz müyüz yoksa eğri mi? Sence hep eğri olsak nasıl olurdu? Yollar 
nasıldır? Hiç eğri bir yol gördünüz mü?” vb. sorular yöneltir. Çocuklarla keyifli bir sohbet 

gerçekleştirir.  Daha sonra önceden kraft kâğıdından hazırladığı, düz ve eğri nesnelerin bulunduğu 

tabloyu sınıf duvarına asar. Torbadan çıkarttığı düz ve eğri resimlerinin bulunduğu kartları arkası 

dönük bir şekilde yere koyar. (Kartların arkasında bant vardır.) Çocuklardan sırayla bir kart 
seçecekleri ve uygun olan tabloya kartları yapıştırmalarını ister. Keyifli bir etkinlik gerçekleştirilir. 

 

BİLMECELER (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından çocuklara eğlenceli bilmeceler sorulur. Çocuklarında kendi bildikleri 

bilmeceleri sınıftaki arkadaşlarına sormaları istenir. 

Gökte gördüm köprü, rengi yedi türlü (GÖKKUŞAĞI); Her sabah çınlar sesi, uyandırır 
herkesi (HOROZ); Dalda durur, elde durmaz (KUŞ); Çıt çıt çalışır, kurulunca bağrışır (ÇALAR 

SAAT); O odanın içinde, oda onun içinde (AYNA); Kırmızı kırmızı, şıkır şıkır küpeler (KİRAZ) 

Bilmeceler sorulduktan sonra öğretmen, kitaplıktan seçtiği bir hikâyeyi öğrencilerine okur. 

 
DÜZ-EĞRİ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından ‘Düz-Eğri’ isimli şarkısı, çocuklara söylenir. Şarkı, çocuklarla birlikte 

tekrar edilir. 
“Yol eğri/ Yol düz/ Çizgiler eğri/ Çizgiler düz/ Eğri eğri/ Düz düz/ Tren yolu eğri/ Tren yolu düz 

Çizgiler eğri/ Çizgiler düz/ Eğri eğri/ Düz düz/ Yılan eğri/ Yılan düz/ Kalem eğri/ Kalem düz 

Eğri eğri/ Düz düz/ Sandalye eğri/ Sandalye düz/ Masa eğri/ Masa düz/ Eğri eğri/ Düz düz 

Uçurtma eğri/ Uçurtma düz 
Öğretmen, çocukları oyun saati için sınıfın ortasına yönlendirir. 

 

KALEMLERİ TAŞI (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Yere renkli bant ile büyük iki tane artı şekli 

çizilmiştir. Artının içine sıra hâlinde, içinde kalemler olan karton bardaklar koyulmuştur. Artının diğer 

kısmında ise aynı sayıda boş karton bardaklar vardır. Sınıf, sayışma yoluyla ikiye ayrılır. Eğitimci, 
çocuklara bardakların içinde bulunan kalemleri diğer taraftaki boş bardakların içine taşıyacaklarını 

söyler. Bardakları devirmemeleri ve kalemleri düşürmemeleri gerektiğini de belirtilir. Oyun, ilk önce 

öğretmen tarafından gösterilir. Hangi grup önce tamamlarsa oyunu kazanmış olur. Çocukların ilgileri 

doğrultusunda oyun devam ettirilir. 
 

KAVRAMLAR: Düz-eğri, sabah-öğle-akşam  

SÖZCÜKLER: Eğri yol, düz yol, gece, gündüz, aydınlık, karanlık, günaydın, kurallara uymak 
MATERYALLER: Düz ve eğri objelerin bulunduğu görsel kartlar, kraft kâğıdından yapılmış düz -eğri 

tablosu, karton bardak, kalem, renkli bant 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte eğri-düz kavramlarına yönelik resimleri 
incelemeleri, evlerinde bulunan eşyalardan düz ve eğri olanları ayırt etmeleri istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Dünyada her şey/ her yer eğri olsaydı nasıl olurdu? 

2. Sen bir oyun olsaydın bu nasıl bir oyun olurdu? 

3. Nasıl kurallar koyardın? Neden? 
4. En sevdiğin oyun hangisidir? 

5. Bilmecelerden hoşlanıyor musun? Neden? 
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                                             TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 14. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı  ‘Hava Durumu, Parça /Bütün, Hava Olayları/ Oyun Çarkı’ etkinlik sayfaları yapılır 
(5. fasikül s. 31-32). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme: 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Kararlarım’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Hava Durumu Defterim’ adlı sanat etkinliği 

yapılır. ‘Bilmeceler’ etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Havalar Nasıl?’ adlı oyun oynanır. ‘Sisli Bulut’ adlı deney yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.  
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. . (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 

yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim 
eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 15: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade 
eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 
ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocukları, masalara davet eder. 5. fasikül 31-

32. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 
KARARLARIM (BEYİN FIRTINASI) 

Öğretmen ‘Kararlarım’ adlı etkinliği başlatır: “Çocuklar! Dün akşam arkadaşımın evine gittim. 

Onunla bir oyun oynadım. Sence nasıl bir oyun olabilir bu?” diye sorar. Çocuklardan yanıtlar alınır. 
Öğretmen “Arkadaşım, bana akşam yemeğinden sonra çok sevdiğim tatlıdan küçük bir dilim ikram 

edeceğini söyledi. Ama salondaki masada bulunan yarım mumun erimesini beklersem en sevdiğim 

tatlıdan bir büyük dilim yiyebileceğimi açıkladı. Sizce ben ne yapmış olabilirim? Sen benim yerimde 

olsaydın ne yapardın? vb. sorularla dikkat çeker. Sonra çocuklara (rengârenk balonlar ve stickerlarla 
dolu) doku torbasını gösterir. “Sizce bu torbada ne olabilir?” diyerek tahminleri alır. Çocuklara balon 

ve stickerlardan isterlerse birer tane vereceğini ve sadece balonlarla kum saati dolana kadar 

oynayabilecekleri yönergesini verir. Ama eğer eve gidiş saatine kadar beklerlerse iki tane balon ve iki 
tane de stickerlarının olacağını ve aileleri gelene kadar balonlarla oynayabileceklerini açıklar. 

Çocukların vereceği tepkiler ve cevaplar dinlenir.  

 

HAVA DURUMU DEFTERİM  (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Etkinlik masasında keçelere hazırlanmış bulut, güneş, gökkuşağı, şimşek, kardan adam, 

yağmur bulutu kalıpları, elyaf, iğne, iplik, cırt cırt, yapıştırıcı, renkli kalemler, sticker, pullar, 
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boncuklar keçeden hazırlanmış defter ve defterin içinde önceden hazırlanmış olan havaya uygun 

kıyafet kalıpları vardır. Çocuklara keçelerdeki hava olaylarının neler olduğu sorulur. Hava olaylarının 
bulunduğu keçeler, elyaf, iğne ve iplikler dağıtılır. Öğretmen, keçeleri birbirlerine dikip içlerine elyaf 

koyacaklarını açıklar. (İğnenin parmaklarına batmaması için dikkatli olmaları sık sık söylenir.) Hava 

olaylarının arkalarına cırt cırtlarını yapıştırmaları istenir. Hava durumu defterlerinin içinde bulunan 
kıyafetleri istedikleri renklerde boyamaları istenir. Kıyafetlerin hangi mevsime, havaya ait olduğu 

sorulur. Defterlerini de istedikleri gibi süslemeleri yönergesi verilir. Defterlerinin içindeki ceplere 

hava olayları ve kıyafetleri konulur. (Arkalarında cırt cırt vardır.) “Bugün hava nasıl?” denilerek 

pencereden dışarı bakılır. “Havaya uygun olan kıyafetleri alıp defterinizin içine yapıştırır mısınız?” 
denir. Rehberlik edilir. Etkinlik sırasında ‘içeri- dışarı, ön- arka’ kavramları vurgulanır. 

 

BİLMECELER (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara bilmeceler sorar: Beyaz beyaz olurlar/ Gökyüzünde dururlar (BULUT); Kış 

gelince yağarım/ Etrafı bembeyaz yaparım (KAR); Hem ısıtır hem yakarım/ Tüm canlılara bakarım 

(GÜNEŞ); Gökten yağar tıp tıp/  Yürürken yolda şıp şıp (YAĞMUR) 
 

HAVALAR NASIL? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Oyun etkinliği için öğrenciler, sınıfın ortasına davet edilir. Öğretmen “Çocuklar! Yapmış 

olduğunuz hava durumu defteriyle bir oyun oynamaya ne dersiniz?” diye sorar. Sayışma yoluyla 
çocukların defterlerinden bir tanesi seçilir. Çocuklardan bir lider seçilir. Lider olan çocuk, hava 

durumu defterini yönlendirecektir. Diğer çocuklara müzik başladığı zaman sınıf içinde istedikleri gibi 

dans edecekleri bilgisi verilir. Bu sırada, lider olan çocuk, istediği bir hava olayını defterdeki kare 
alana yapıştıracaktır. Müzik durduğu zaman hava durumu defterinde hangi hava olayı varsa dans eden 

çocuklar, o yönergeyi uygulayacaktır. Söz gelimi, “Hava durumu defteri yağmurlu bir havayı 

gösteriyorsa aynı anda şemsiyelerimizi açıp kıpırdamadan duruyoruz. Hava durumu defteri güneşli bir 

havayı gösteriyorsa hep beraber denizin kenarında elimizde limonata ile güneşlenerek olduğumuz 
yerde duruyoruz.” yönergesi verilir. Öykünme yapılır. Her çocuğun lider olması sağlanır. Yönergeleri 

oyun lideri seçilen çocukların vermesine imkân verilir.   

 
SİSLİ BULUT (FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 

Deney saati için etkinlik masasına geçilir. Masada şeffaf bir şişe, sıcak su, buz küpleri vardır. 

Çocuklara bu malzemeleri kullanarak nasıl bir deney yapılabileceği sorulur. Tahminleri istenir. Şeffaf 
şişenin içine sıcak su doldurulur. Şişenin içindeki su, yarısına kadar dökülür. “Şişenin içindeki su 

nereye kadar dolu?” sorusunun ardından şişenin ağzına buz küpü yerleştirilir. “Buz soğuk mu, sıcak 

mı? Sıcak su sayesinde şişe nasıl gözüküyor? Buharı nerede görürüz? Duş aldığımızda banyo nasıl 

olur?  Sisli hava nasıldır?” vb. sorular yöneltilir. Şeffaf şişede neler olduğu gözlemlenir. Buz küpünün 
şişedeki buharı serinlettiği, su damlacıklarından sisli bir bulut meydana geldiği söylenir. 

 

KAVRAMLAR: Parça-bütün, içeri- dışarı, ön- arka 
SÖZCÜKLER: Yağmurlu, karlı, güneşli, rüzgârlı, sisli, bulutlu, parça-bütün, gökkuşağı, hava durumu 

MATERYALLER: Keçelerden hazırlanmış bulut, güneş, gökkuşağı, şimşek, kardan adam, yağmur 

bulutu kalıpları, elyaf, iğne, iplik, cırt cırt, yapıştırıcı, renkli kalemler, sticker, pullar, boncuklar, 
keçeden defter, şeffaf şişe, sıcak su, buz küpleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla bütün sebzeleri kesip rengârenk bir salata yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Ağaçlar bir dondurma olsaydı ve güneş onları eritseydi nasıl olurdu? 

2. Sen bir robot yapsaydın parçaları hangi geometrik şekillerden oluşurdu? 
3. Tek bir hava durumunun olduğu bir yerde yaşasaydın bu hangi hava olurdu?  

4. En çok hangi mevsimi seviyorsun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 15. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Kokulu-Kokusuz, 0 (Sıfır) Rakamı, Merhaba Yapay Zekâ’ etkinlik sayfaları yapılır 
(5. fasikül s. 33-34-35). ‘Kendi Telefonumu Çiziyorum’ sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Hava Olayları Çarkı’ adlı beyin fırtınası ve boyama etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: ‘Kokular’ adlı deney/ sanat etkinliği (bütünleştirilmiş etkinlik) yapılır. ‘Arkadaşım Ne 
Çizdi?’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler) 

Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 

En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 
Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 

Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 3:Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin 

neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 

söyler.)  
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 33-34-35. sayfalar, yönergeye uygun olarak yapılır. Öğretmen, s. 

35’teki yapay zekâ etkinliğine geçer. “Enerji kaynakları denince aklına ne geliyor? Enerji kaynakları 

ne demektir? Senin evinde enerji kaynakları ile çalışan makineler var mı?” soruları sorularak 
çocuklarla beyin fırtınası yapılır. Öğretmen, sınıfa enerji kaynakları ile çalışan makineler getirebilir. 

Makinelerin çalışma şekilleri gözlemlenir. Sonuçları konuşulur. 

KENDİ TELEFONUMU ÇİZİYORUM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara çizim alanı oluşturur. Duvara ya da yere kraft kâğıt yapıştırılabilir. Farklı boya 

kalemleri ile kendi tasarladıkları telefonlarını çizmelerini ister. Öğretmen, bu konuda çocuklara 

rehberlik eder. Proje, aileye de aktarılabilir. Üç boyutlu telefon da yapılabilir. (Öğretmene Not: VERİ 

ADLANDIRMA: “Teknolojik aletler neden var? Senin evinde hangi teknolojik aletler var? 
Teknolojik aletlerin enerji kaynakları aynı mı?” gibi sorular sorulur. Bu kısım, daha çok soru sorulan 

bölümdür. Konu pekiştirmesi yapılır. ÖLÇEKLENDİRME: “Enerji kaynakları ile başka neler 
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yapılabilir? Sen başka bir enerji kaynağı bulsaydın bu ne olurdu? Bulduğun bu enerji kaynağı ile hangi 

teknolojik aleti  çalıştırmak isterdin?” şeklinde sorular sorulur. Sınıf içinde ölçeklendirme için alınan 
veriler, öğretmen tarafından tutulup grafik ya da somutlaştırılmış pano etkinliği olarak 

ölçeklendirilebilir. ÜRÜN ELDE ETME: “Akıllı telefonlar bazı elektrikli süpürgeler gibi kabloya 

takılı çalışsa ne olurdu? Teknolojik aletlerin gelişip değişmesi, sence yeterli mi? Senin tasarladığın 
teknolojik bir aletin olsaydı bu ne olurdu ve hangi enerji kaynağı ile çalışmasını isterdin?” gibi sorular 

sorulur. Sevgili öğretmenimiz! Ürün elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi 

ürün olarak görebiliriz.) 

 
HAVA OLAYLARI ÇARKI (BEYİN FIRTINASI VE BOYAMA) 

Öğretmen, ‘Hava Olayları Çarkı’ etkinliğini başlatır. “Çocuklar, bugün sınıfımızda yeni bir 

şey var? Fark ettiniz mi? Sınıfımızda küçük bir keşif yapıp ne olduğunu bulmaya ne dersiniz?” gibi 
sorular sorar. Çocukların geçici öğrenme merkezine konmuş olan hava olaylarını fark etmelerini 

sağlamaya çalışır. (Çark, çocuklar serbest zamanda oynarken öğretmen tarafından konulur.) Daha 

sonra çocuklarla birlikte hava olayları çarkı, sınıfın ortasına getirilir. Çocuklara “Hava olayları 
nelerdir? Çarkta hangi hava olaylarını görüyorsunuz? Kar hangi renktir? Parçalı güneşli olan bir 

havada güneş, neden yarısını gösteriyor olabilir? Hava olayları çarkımızdaki kıyafetler, doğru yerlere 

konmuş mu?” sorularını yöneltir. Çocukların çarkı incelemelerini ister. (Kıyafetler, yanlış hava 

olaylarına konmuştur.) “Kıyafetlerin renkleri nelerdir? Nasıl kıyafetler var?” vb. sorular yöneltir. Kraft 
kâğıdına önceden hazırladığı renksiz hava olayları ve kıyafetleri çarkını sınıf duvarına asar. Çocuklara 

boya kalemleri dağıtılır. Renkli çark da renksiz olan çarkın yanına asılır. Çocuklardan ellerindeki boya 

kalemlerinden hangilerinin renkli çarktaki renkler olduğunu bulmaları ve o kalemlerini kullanmaları 
istenir. Renksiz çark, öğretmen rehberliğinde çocuklar tarafından uygun renklere boyanır. 

 

KOKULAR (DENEY/ SANAT ETKİNLİĞİ/ BÜTÜNLEŞTİRİLMİŞ ETKİNLİK) 

Öğretmen rehberliğinde etkinlik masasına geçilir. Etkinlik masasında içlerinde limon, nane, 
kahve, sabun, lavanta parçaları ile hazırlanmış beş tane duyu kesesi, A4 kâğıtları, boya kalemleri 

vardır. Çocuklara sırayla keseleri koklamaları ve içlerinde ne olduğunu bulmaya çalışacakları söylenir. 

Tahminlerini kâğıtlara resmetmeleri istenir. Tahminlerini çizdikleri resimler ve koku keseleri 
karşılaştırılır. Çocuklara kokuyu koklarken ve tahmin ederken ne hissettikleri, nasıl koktuğu sorulur. 

 

ARKADAŞIM NE ÇİZDİ?  (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğrenciler, oyun alanına davet edilir.  Masanın üzerinde A4 kâğıtları, kalem ve bant vardır. 

Çocuklara bu malzemeleri kullanarak nasıl bir oyun oynayabilecekleri sorulur. Öğretmen tarafından 

sınıf, ikiye ayrılır. (Oyun, eşli oynanacaktır.) Çocukların bazılarının sırtına A4 kâğıtları yapıştırılır. 

Geri kalan kâğıtlar da sınıf duvarına yapıştırılır. Çocuklara arkadaşlarının sırtlarındaki kâğıtlara 
istedikleri geometrik şekli, sayıları, eşyaları, bitkileri, hayvanları teker teker çizebilecekleri söylenir. 

Sırtına resim çizilen çocuğun ise duvarda bulunan kâğıda, sırtına ne çizildiğini anlayıp çizmesi istenir. 

Öğretmen rehberliğinde eğlenceli bir oyun oynanır. 
 

KAVRAMLAR: Kokulu-kokusuz, sıfır (0) rakamı  

SÖZCÜKLER: Hava olayları, yağmurlu, karlı, rüzgârlı, parçalı bulutlu, güneşli, trençkot, atkı 
MATERYALLER: Şemsiye, atkı, eldiven, mont, plaj şapkası, trençkot, boya kalemleri, koku keseleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte farklı kokuları koklamaları, fark etmeleri ve bu 

konuda sohbet etmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Arkadaşın sırtına bir resim yaptığı zaman ne hissettin? 
2. Sence en güzel koku nasıl kokuyordur? Anlatır mısın? 

3. Senin bir koku dükkânın olsa içinde nasıl kokular olurdu? Neden? 

4. Kendi telefonunu yapmak zevkli miydi? 

5. Başka hangi teknolojik aleti tasarlamak isterdin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 16. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:  ‘Becerikli Ellerim/ Arasında, Ünlülerle Tanışıyorum/ Osman Gazi’ etkinlik sayfaları 
yapılır (5. fasikül s. 36-37).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme: 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Sandviç Hazırlayalım?’ adlı sanat etkinliği, yapılır (Sanat Dünyam kitabı s. 75). 

Oyun Zamanı: ‘Osmanlı Devleti / Osman Gazi’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Osmanlı Dönemi’ndeyiz’ 
adlı drama çalışması yapılır. ‘Topu Taşı’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin 

kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.) 
Kazanım 18:Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini 

açıklar.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri üst üste dizer. 

Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe dizer. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. 

Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)  
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı 
ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.(Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 
olduğunu söyler.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 36-37. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir; 
 

SANDVİÇ HAZIRLAYALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Sanat Dünyam kitabı, s. 75, perforajlı yerinden koparılır. Sandviç resminin işaretli yerlerinden 

kesilmesi yönergesi verilir. Karton tabaklar, renkli kartonlar, renkli krepon kâğıtları, boya kalemleri, 
yapıştırıcılar, makas etkinlikte kullanılacak yardımcı malzemelerdir. “Çocuklar! Aranızda sandviç 

yemeyi sevenler var mı? Nasıl sandviç seversiniz? Sandviç ekmeğinin arasına neler konulur?” vb. 
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sorular yöneltilir. Daha sonra çocuklardan karton tabaklarını çizilmiş olan yerden katlamaları istenir. 

(Karton tabaklar ekmek olarak kullanılır.) Çocuklara karton tabaklarının arasına krepon kâğıtlarını ve 
kartonları kullanarak istedikleri malzemeleri koyabilecekleri açıklanır. Krepon kâğıtlarının ve 

kartonlarının sandviçlerin arasına koyulan malzemeler olduğu bilgisi verilir. “Yeşil renk krepon 

kâğıtlarımız marul olabilir mi? Senin marulunun hangi renk olmasını istersin?” vb. sorulardan 
hareketle sohbet edilir. Çocukların kendi sandviçlerini yapmalarına rehberlik edilir. İçine hangi 

malzemeleri koyduklarını anlatmaları istenir. Sandviçler, etkinlik bitiminde sergilenir. (‘Arasında, 

arasına’ kavramlarına vurgu yapılır.) 

 
OSMANLI DEVLETİ / OSMAN GAZİ (BEYİN FIRTINASI) 

Çocuklar, beyin fırtınası için minderlere yönlendirilir. “Osmanlı Devleti’nin ne demek 

olduğunu biliyor musunuz? Sizce Osman Gazi kimdir? Osmanlı döneminde nasıl kıyafetler giyildiğini 
biliyor musunuz? Sence Osmanlı Devleti’nde yaşayan insanların evleri nasıldır? Padişah kime denir? 

Sence Osmanlı Devleti’nin adını kim koymuş olabilir? Osmanlı devletinde çini sanatının da 

kullanıldığını biliyor muydunuz?” vb. sorular yöneltilir. Gelen cevaplar dinlenir. Çocuklara Osman 
Gazi’nin Osmanlı Devleti’nin kurucusu olduğu bilgisi verilir. Önceden hazırlanmış olan Osmanlı 

Devleti’ne ait görseller, video hâlinde çocuklara gösterilir. Videoda bulunan görsellerdeki kıyafetlerin 

nasıl olduğu, Osmanlı evlerinin yapısı, güçlü devletin temelleri ve kuruluş ilkeleri hakkında keyifli bir 

sohbet gerçekleştirilir. 
OSMANLI DÖNEMİ’NDEYİZ  (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Kostüm ve aksesuar merkezine kaftan, kavuk, fesler, (siyah kartondan yapılmış) takma bıyık, 

işlemeli yelek, tüller, koyulmuştur. Çocuklara kıyafetleri incelemeleri için fırsat verilir. Daha sonra 
kura yoluyla her çocuğa (padişah, sultan, vezir vb.) rolleri dağıtılır. Çocukların kostümlerini 

giymelerine rehberlik edilir. Sınıfın ortasına geçilir. Sınıfın ortasına önceden sandalye ve tüllerle 

padişah tahtı hazırlanmıştır. Padişah olan çocuğun tahtına oturması istenir. Diğer çocuklar da 

padişahın etrafındadır. Padişah olan çocuğa fermanı (boş bir kraft kâğıdı) verilir. Halkına bir konuşma 
yapması istenir. (Rehberlik edilir.) Her çocuğun padişah ve sultan olmasına fırsat verilir. Çocuklarla 

eğlenceli bir drama yapılır. 

 
TOPU TAŞI (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir. Yere renkli bantlarla başlangıç ve bitiş 

çizgileri yapıştırılmıştır. Başlangıç çizgisine içi su dolu iki kova ve plastik bardak konulmuştur. Bitiş 
çizgisine de içi boş iki kova yerleştirilmiştir. İki adet top da sınıfa getirilen malzemeler arasındadır. 

Sınıf, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Çocuklara topları bacaklarının arasına yerleştirmelerini ve 

kovadaki suyu plastik bardakla doldurmaları istenir. Boş kovaya taşıyacakları söylenir. Bacaklarının 

arasındaki topu düşürmemeleri gerektiği belirtilir. Bacaklarının arasındaki topu düşürenin başlangıç 
çizgisine geri döneceği açıklanır. Öğretmen rehberliğinde eğlenceli bir oyun oynanır. (‘Boş- dolu’ 

kavramlarına vurgu yapılır.) 

KAVRAMLAR: Rakam (0) , arasında, önünde-arkasında, boş- dolu  
SÖZCÜKLER: Önünde, arkasında, arasında, sandviç, Osmanlı Devleti, padişah, sultan, fes, ferman 

MATERYALLER: Parmak boyaları, karton tabaklar, krepon kâğıtları, kartonlar, kaftan, kavuk, fes, 

sultan kıyafetleri, takma bıyık, işlemeli yelek, tüller, plastik bardak, kova, top 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte sandviç yapmaları önerilir. Şimdiden afiyet olsun! 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Osmanlı Devleti nasılmış? 

2. Padişah olmak nasıl bir duyguydu? Halkına fermanı okurken neler hissettin? 

3. Sen Osman Gazi olsaydın Osmanlı Devleti’ne ne isim verirdin? 
4. ‘Topu Taşı’ oyununu beğendin mi? 

5. Sence bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: ŞUBAT 17. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:  ‘Buharlaşan Su Nerede?, Doğal Afetler, Türkiye’m/ Akdeniz Bölgesi, Harika 
Dünyam/ Kuzey Işıkları’ etkinlik sayfaları yapılır (5. fasikül s. 38-39-40-41). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Sıcak Hava ve Buhar’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Buzdolabı Poşetine Resim 

Çizelim’ adlı sanat etkinliği yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Renkli Su Birikintimize Ne Oldu?’ adlı deney yapılır. ‘Parmaklarım’ adlı parmak 

oyunu öğretilir. ‘Halat Çekme’ oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.(Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.)   

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.(Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini 

yapar.Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar..) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Duyuşsal özelliklerini söyler.)  

Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 
ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 5. fasikül 38-

39-40-41. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir; 

 

SICAK HAVA VE BUHAR  (BEYİN FIRTINASI) 
Öğretmen, çocuklara “Yağmur nasıl yağar? Yağmur sesi nasıldır? Sence yağmur suyu nerede 

birikiyor olabilir? Buharlaşma ne demek, biliyor musun?” vb. sorular yöneltir. Çocukların 

düşüncelerini alır. Çocuklara güneş (sıcak hava) sayesinde su birikintilerinin tekrar bulutlara 
yükseldiği, buna da buharlaşma denildiği bilgisi verilir. “Buharlaşan su birikintileri, sence tekrar nasıl 

yeryüzüne geliyor olabilir? Soğuk havalarda neden nefesimiz ağzımızdan tıpkı bir duman gibi çıkıyor 

olabilir?” vb. sorular ve gelen cevaplarla keyifli bir sohbete devam edilir.  Daha sonra çocuklar, sınıf 

camlarına yönlendirilir. Camlara üflemeleri, üfledikleri zaman camlarda oluşan şeyin ne olduğunu fark 
etmeleri istenir. Çocuklardan sıcak nefesleri ile camlara üfleyerek buharlarını oluşturmaları ve oluşan 

buhara parmaklarıyla resimler çizmeleri istenir.  
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BUZDOLABI POŞETİNE RESİM ÇİZELİM  (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde etkinlik masasına geçilir. Masaya önceden buzdolabı poşeti (kalın 

olması için kilitli poşet kullanılabilir), renkli metalik kalemler, bardak, parmak boyası, su 

koyulmuştur. Çocuklardan buzdolabı poşetlerinin üzerine istedikleri şekilde ve renkte güneş, bulut, ev, 
çocuk, araba vb. şeyler çizebilecekleri söylenir. Daha sonra çocuklardan istedikleri renkte parmak 

boyalarını bardağın içine dökmeleri ve su ile karıştırmaları istenir. (Rehberlik edilir.) Çocuklar, deney 

saati için fen ve doğa merkezinde bulunan masalara yönlendirilir. 

 
RENKLİ SU BİRİKİNTİMİZE NE OLDU? (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla öğrenme merkezine geçilir. Etkinlik masasına çocukların resim çizdiği buzdolabı 

poşetleri ve bardaklarının içindeki renkli sular konur. Çocuklardan bardaktaki renkli sularını buzdolabı 
poşetlerinin yarısına kadar dökmeleri istenir. Her çocuğa siyah renk metalik kalemler dağıtılır. 

Çocuklardan poşetlerindeki su seviyesini belirtmeleri için kalemleriyle işaret koymaları istenir. 

Çocuklara üzerinde resimler bulunan, içinde su olan poşetlerini sınıf camlarına koymaları söylenir. 
(Güneş almasına dikkat edilir) Ne olacağı beklenmeye başlanır. Bu sırada öğretmen, çocuklarla sohbet 

edebilir. “Çocuklar, sizce poşetin içindeki suya ne olacak? Neden suyuna o renklerde parmak boyası 

koydun? Resmini ve suyunun renklerini arkadaşlarına anlatır mısın?” vb. sorular yöneltilebilir (bak. 

Öğretmen Ajandası). Çocuklarla poşetlerin içindeki suyun seviyesinin azaldığı gözlemlenir. Bunun 
nasıl olduğu hakkında çocukların düşünceleri alınır. Çocuklara poşetlerin içinde bulunan suyun güneş 

(sıcak hava) sayesinde buharlaştığı söylenir. (Bu çalışma için gün sonu da beklenilebilir.) 

 
PARMAKLARIM (PARMAK OYUNU) 

Öğretmen, yeni parmak oyununu önce çocuklara gösterir; sonra hep birlikte tekrar edilir. 

Benim on parmağım var (İki elin parmakları gösterilir.); Hepsi benim (Eller parmaklar göğüste 

kavuşturulur.); Sımsıkı kapar (Her iki el yumulur.); Kocaman açarım (Ellerin parmakları açılır.); 
Birbirine kavuşturur (Eller kavuşturulur.); Arkama saklarım (Eller arkaya saklanır.) 

Yukarı kaldırır (Kollar yukarı gerilerek kaldırılır.); Aşağı indiririm (Kollar iki yana sarkıtılır.) 

Sonra kucağımda dinlendiririm (Eller rahat biçimde kucağa koyulur.) 
 

HALAT ÇEKME (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde çocuklar oyun alanına davet edilir. Yere renkli bant ile bir çizgi 
çizilmiştir. Çocuklara kalın ip gösterilir. Nasıl bir oyun oynayacakları hakkında düşünceleri alınır. 

Sınıf, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Her iki gruptaki çocuklardan da gruplarına birer isim bulmaları 

istenir. (Öğretmen rehberliğinde her iki grup için de ortak bir karar verilir.) Çocuklara, kalın ipi 

uçlarından karşılıklı olarak çizgi ortada kalacak şekilde tutmaları söylenir. “İpi bütün gücümüzle 
çekiyoruz. Ortadaki çizgiyi geçmemeye çalışıyoruz.” yönergesi verilir. Ortadaki çizgiyi geçen grubun, 

oyunu kaybedeceği söylenir. Eğlenceli bir oyun oynanır. (Çocukların güvenliğine dikkat edilir.) 

Etkinlik sırasında ‘orta, kalın’ kavramları vurgulanır. 
 

KAVRAMLAR: Sıcak-soğuk, orta, kalın  

SÖZCÜKLER: Isınan hava, güneş, yağmur birikintisi, buharlaşma, Kuzey Işıkları 
MATERYALLER: Renkli metalik kalemler, bardak, parmak boyası, su, buzdolabı poşeti, büyük boy 

bir adet kraft kâğıdı, kalın ip, renkli bant 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla doğal afet görselleri inceleyip sohbet etmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sence doğal afetleri önlemek için neler yapılabilir? 
2. Sen bir bilim insanı olsaydın doğal afetleri engellemek için neler yapardın? 

3. Halat çekme oyununu sevdin mi? 

4. Sıcak havayı mı daha çok seversin soğuk havayı mı? 

 
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
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Tarih: ŞUBAT 18. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:  ‘Minik Sanatkâr/ Camcılık, Hava Taşıtları, Spor Okulu/ Voleybol’ etkinlik sayfaları 

yapılır (5. fasikül s. 42-43-44). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Voleybol Sporunu Öğreniyoruz’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Kazıma Tekniği İle 
Resim Yapalım’ adlı sanat etkinliği yapılır. ‘Hava Taşıtlarını Öğreniyoruz’ adlı beyin fırtınası yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Sevimli Uçak’ adlı parmak oyunu öğretilir. ‘En Muhteşem Şey’ adlı hikâye kitabı 

okunur. ‘Uçak Diyerek Don’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım 

amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesler arası 

benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.  
Konuşurken / şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Başladığı işi zamanında 

bitirmek için çaba gösterir.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Engelin üzerinden atlar.) 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar Durma 

ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 5. fasikül 42-43-44. sayfalar, yönergeye uygun olarak yapılır. Etkinlik bitiminde 
çocuklarla sohbet edilir. 

 

VOLEYBOL SPORUNU ÖĞRENİYORUZ (BEYİN FIRTINASI) 
Öğretmen, elinde bulunan voleybol topu ile çocukların yanına gelir. Çocuklara “Voleybol 

oyununu biliyor musunuz? Her spor dalının ayrı bir topu olduğunu biliyor musunuz? Bakın, elimdeki 

bu top voleybol topu; dokunmak ister misiniz? Sizce nasıl bir top, sert mi yumuşak mı? Voleybol maçı 

izleyen var mı aranızda?” vb. sorular yöneltir. Daha sonra voleybol maçının altışar kişili, iki takım 
arasında, ortadaki fileden topu geçirerek oynandığı bilgisi verilir. Voleybol ile ilgili önceden 

hazırlanan görseller, çocuklara gösterilir. İncelemelerine fırsat verilerek hoş bir sohbet gerçekleştirilir. 
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KAZIMA TEKNİĞİ İLE RESİM YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Etkinlik masasına A4 kâğıdı ve kürdan konulmuştur. Çocuklara istedikleri renklerdeki pastel 

boyalarını kullanarak A4 kâğıtlarını boyamaları istenir. (Siyah renk pastel boyalarını sonra 

kullanacakları belirtilir.)  Daha sonra, bu kâğıtların her yerini siyah pastel boyaları ile boyamaları 
istenir. Siyah renk boyanmış kâğıtların üzerine kürdanlarıyla istedikleri resmi çizmeleri yönergesi 

verilir. Resim yaparken kâğıttan çıkan renkleri fark etmeleri sağlanır. Çocukların yaptığı resimler, sınıf 

panosunda sergilenir. Sergi, hep birlikte gezilir. 

 
HAVA TAŞITLARINI ÖĞRENİYORUZ  (BEYİN FIRTINASI) 

Öğrencilere “Çocuklar, havada neler uçar? Pilot kime denir? Daha önce uçağa bindiniz mi? 

Sıcak hava balonunu (uçan balonu) biliyor musunuz?” vb. sorular yöneltilir. Öğretmen, önceden 
hazırladığı hava taşıtları görsel kartlarını çocuklara gösterir ve incelemelerine fırsat verir. (Görsel 

video anlatımlarından da yararlanılabilir.) Çocuklarla hava taşıtları hakkında sohbete devam edilir. 

 
SEVİMLİ UÇAK (HİKÂYE ÖNCESİ PARMAK OYUNU) 

Öğretmen, parmak oyununu önce gösterir, sonra hep birlikte yapılır. 

 

Sevimli mi sevimli kocaman bir uçağım (Sağ elin içi, sol elin üzerine kavisli bir şekilde koyulur.) 
Gökyüzüne havalanırım (Eller ilk şeklin hareketiyle yukarı doğru itilir.) 

Özgürce uçarak gezinirim (Eller uçma hareketi yapılır.) 

Bulutların altından da geçerim üstünden de geçerim (Eller aşağı indirilir, yukarı kaldırılır.) 
Yavaşça yere inerim (Eller yere indirilir.) 

 

EN MUHTEŞEM ŞEY (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

‘En Muhteşem Şey’ adlı hikâye (Ashley Spires, çev. Özlem Köroğlu, TÜBİTAK Yayınları, 
2017) veya başka bir hikâye okunur. Hikâyedeki olaylar ve kahramanlar hakkında konuşulur. 

 

UÇAK DİYEREK DON  (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğrenciler, oyun alanına davet edilir. Öğretmen tarafından bir ebe seçilir. Diğer çocuklara 

uçak olacakları ve uçak gibi hareket ederek ebeden kaçmaları söylenir. Ebelenmek üzere olan çocuk, 

‘Uçak!’ diyerek kolları açık bir şekilde hareket etmeden durursa yakalanmaktan kurtulacaktır. 
Hareketsiz kalan çocuğu tekrar uçurmak için uçak olan diğer çocuklardan birisinin hareketsiz uçağın 

kolunun altından geçmesi gerekmektedir. Her çocuğun ebe olmasına fırsat verilir. 

 

KAVRAMLAR: Siyah, iç-dış  
SÖZCÜKLER: Voleybol, voleybol topu, cam, sanat, uçak, sıcak hava balonu, helikopter, pilot 

MATERYALLER: A4 kâğıtları, kürdan, pastel boya 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla bir uçak yapmaları istenir.  
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Gökyüzünü istediğin bir renge boyayabilseydin bu hangi renk olurdu? Neden? 

2. Sen bir cam üfleme sanatı yapsaydın cama nasıl bir şekil verirdin? 

3. Senin bir uçağın olsa bu nasıl bir uçak olurdu?  

4. Uçağının içinde neler olurdu? 
5. En sevdiğin spor hangisi? 

 

 
 

 

 

 
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
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Tarih: ŞUBAT 19. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:  ‘Hava Kirlenir mi?, Başlangıç-Bitiş, Orff, Bir Fikrim Var/ Scamper’ etkinlik 

sayfaları yapılır (5. fasikül s. 45-46-47-48). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme: 

Kahvaltı, Temizlik: 

Etkinlik Zamanı : ‘Hava Kirliliği’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Temiz Hava-Kirli Hava’ etkinlik (Sanat 
Dünyam kitabı s. 77) yapılır. 

Oyun Zamanı: Çeşitli bilmeceler sorulur.  ‘Havada Kir Var mı?’ adlı deney yapılır. ‘Topları Taşı’  adlı 

oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

Bir olayın olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 
ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır..) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.  

Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim 
yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 

sıra oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 5. fasikül 45-

46-47-48. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 
 

HAVA KİRLİLİĞİ (BEYİN FIRTINASI) 

Öğretmen, “Çocuklar, bir misafirimiz var. Sizce bu kim olabilir? Onunla tanışmak ister 

misiniz?” vb. sorularla çocukların dikkatlerini çeker. Arkasında sakladığı (içinde ağaçlar, arabalar ve 
fabrika bulunan) Dünya adlı eldiven kuklasını çocuklara gösterir. Eldiven kukla “Çocuklar, merhaba! 

Beni tanıdınız mı? Benim adım Dünya. Bakın burada ağaçlar var, şuracıkta arabalar ve fabrikalar var. 

Size bir sır vereyim mi?” diyerek çocukların ilgileri artırılır. “Bazen ben çok hasta oluyorum; bunun 
nedeni de hava kirliliği. Fabrikalardan ve arabaların egzozlarından çıkan dumanlar, beni hasta ediyor. 

Sizin için getirdiğim hava kirliliği resimlerine bakın! Bu arada havayı temiz tutmak çok önemli, 

unutmayın!” der. Çocuklara kirli ve temiz hava resimlerinin bulunduğu kartları, broşürleri, afişleri, 

gazete resimlerini dağıtır. “Kirli hava sence nasıl temizlenir?” vb. sorular yöneltilerek çocuklarla 
keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. 
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TEMİZ HAVA-KİRLİ HAVA (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Etkinlik masasında öğretmen, çocuklardan Sanat Dünyam kitabı s. 77’nin perforajlı yerinden 
koparılmasını ister. Sayfadaki dünya resmi, işaretli yerlerinden kesilir. Masaya önceden kraft kâğıdı, 

mavi ve siyah renk krepon kâğıtları, pastel boyalar, makas ve yapıştırıcı da konulmuştur. Öğretmen 

tarafından çocuklar, iki gruba ayrılır. Birinci grup, temiz hava; ikinci grup ise kirli havayı yapacaktır. 
Çocuklara dünya resminin yarısını mavi krepon kâğıdı ile, diğer yarısını da siyah krepon kâğıdı ile 

kaplamaları istenir. (Yırtma- yapıştırma tekniği kullanılabilir.) Kaplanan dünya resmi, kraft kâğıdına 

yapıştırılır. Temiz havayı yapacak olan çocukların dünyalarının bulunduğu kraft kâğıdına pastel 

boyaları ile ağaçlar, çiçekler, hayvanlar çizebilecekleri söylenir. Kirli havayı yapacak olan çocukların 
dünyalarının olduğu kraft kâğıdı bölümüne ise; fabrika, arabalar ve duman çizmeleri istenir. Öğretmen 

rehberliğinde çocuklarla güzel bir etkinlik yapılır. Çocukların birbirlerinin resimlerini incelemeleri 

istenir. Hazırlanan temiz ve kirli hava çalışması, sınıf panosuna asılır. 
 

BİLMECELER 

Öğretmen tarafından çocuklara bilmeceler sorulur. Çocukların da bildikleri bilmeceler de 
arkadaşlarına sormaları istenir. Marketten aldım siyah, eve geldim kırmızı (ÇAY); Evi var adresi yok, 

evinde eşyası yok (KAPLUMBAĞA); Ne kanı var ne canı beş tanedir parmağı (ELDİVEN); Eve 

bitişik odada, yemek pişer orada (MUTFAK); Küçük kare kutu içi insan dolu (TELEVİZYON) 

 
HAVADA KİR VAR MI? (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde fen merkezine geçilir.  Öğrenme merkezinde bulunan masada bir 

tabak ve vazelin (krem)  ve büyüteç vardır. Çocuklara “Havada bulunan kirliliği görmemiz mümkün 
mü? Görmek ister misiniz?” vb. sorular yöneltilir. Daha sonra tabağın içine vazelin sürülür. Tabak, 

sınıf camından dışarı konulur. Çocuklara tabağın eve gidiş saatine kadar dışarıda duracağı bilgisi 

verilir. Gün sonunda tabağın içine sürülen vazeline büyüteçle bakılır. Çocuklara “Tabakta neler 

görüyorsun? Bunlar sence nereden geldi??” gibi sorular sorulabilir, cevaplar alınır. Tabağın içindeki 
vazeline yapışan tozlar gözlemlenir. 

 

TOPLARI TAŞI (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Sınıfın ortasına belirli mesafe uzaklıkta iki masa konmuştur. Birinci masanın üzerinde içi top 

dolu sepet ve koli bandı vardır. İkinci masa, renkli bant ile ortadan ikiye ayrılmış ve iki sepet 

yerleştirilmiştir. Öğretmen, çocukları iki gruba ayırır. Çocukların bacaklarına (yapışkan kısmı üst 
tarafta olacak şekilde) koli bandı yapıştırılır. Bacaklarındaki koli bantlarına, müzik başladığında 

topları yapıştırmaları ve düşürmeden karşı masadaki sepete taşımaları istenir. Düşen topları tekrar 

yerden almak, kurala aykırıdır. Müzik bittiğinde sepete konulan toplar sayılacaktır. Sepetine en çok 

top taşıyan çocuk, grubuna bir puan kazandırır. Oyun, bu şekilde sürdürülür.  
 

KAVRAMLAR: Başlangıç- bitiş, temiz-kirli  

SÖZCÜKLER: Temiz hava- kirli hava, fabrika, duman, hava kirliliği, egzoz, araba 
MATERYALLER: Kraft kâğıdı, mavi ve siyah renk krepon kâğıtları, pastel boyalar, makas, 

yapıştırıcı, tabak, vazelin, sepet, top koli bandı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla hava kirliliği hakkında sohbet etmeleri istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Hava kirliliğini önlemek için sen neler yapardın? Anlatır mısın? 
2. Sence hangi sporlarda başlangıç çizgisi ve bitiş çizgisi vardır? 

3. Sınıf içinde etkinliklerde başlama ve bitiş süresi olmasa ne olur? 

4. Sence süre olması gerekir mi? 
 

 

 

                           MART GÜNLÜK PLANLAR 
 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
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Okul adı: 

Tarih: MART 1. GÜN  
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:  ‘Bil Bakalım, Su Ne İşe Yarar?’ etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 2-3). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Suyun Önemi’ adlı beyin fırtınası gerçekleştirilir. ‘Yaşasın Su- Suyun Önemi (slayt 
yoluyla gösterim). ‘Su Her Şeydir’ adlı sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Su Damlacıkları’ adlı drama yapılır. ‘Gemileri Yürütelim’  adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.  (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.(Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 

Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara ara 

oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 6. fasikül 2-3. 
sayfalar, yönergeye uygun olarak yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

SUYUN ÖNEMİ (BEYİN FIRTINASI) 

Öğretmen, arkasında bulunan (kartondan ya da keçeden yapılmış) su damlası kuklası ile çocukların 
yanına gelir. “Çocuklar, bugün sınıfımızdaki değişikliği fark ettiniz mi?” vb. der. Sonra, arkasında 

sakladığı su damlası kuklasını konuşturur: “Ben minik su damlasıyım! Biz su damlaları, dünyadaki 

canlılar için büyük önem taşıyoruz.  Yağmur olarak yeryüzüne düşüyoruz. İnsanlar, hayvanlar ve 

bitkiler, bizi içiyor. Sizce bitkiler, suyu nasıl içiyor? (Çocukların görüşleri alınır.) Canlılar, su içmezse 
yorgun düşüp hasta olur. Günde en az 5 bardak su içmelisiniz. Yetişkinler de 8-10 bardak su içmelidir. 

Suyu nerelerde kullanırsınız? (Çocukların su kullanılan yerleri söylemelerine fırsat verilir.) Çocuklar! 

Ben bir mesleği özellikle öneririm. Sizce bu meslek hangisi olabilir? Size bir de ipucu vereyim. Bu 
meslek, yangınları söndürmek için beni kullanır. (Cevaplar alınır.)  Öğretmen “Çocuklar! Suyu israf 

etmeyin, su içmeyi de unutmayın!” sözlerinden sonra su damlası kuklasını arkasına saklar. Öğrencilere 

“Su damlacığı, size neler anlattı?” vb. sorularla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. 

YAŞASIN SU- SUYUN ÖNEMİ (SLAYT YOLUYLA GÖSTERİM) 
Öğretmen tarafından çocuklara suyun önemini anlatan kısa video ve belgeseller izletilir. 

SU HER ŞEYDİR (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Etkinlik masasına geçilir. Kraft kâğıdı, öğretmen tarafından bant ile ortadan ikiye ayrılmıştır. Masaya 

önceden mavi çöp poşeti, kartonlara çizilmiş güneş, bulut, balık, çiçek kalıpları, renkli kartonlar, boya 
kalemleri, makas, yapıştırıcı, yeşil krepon kâğıdı yerleştirilmiştir. Çocuklar, iki gruba ayrılır. Birinci 

gruptan deniz ve balıklar yapmaları, ikinci gruptan ise bahçe ve çiçekler yapmaları istenir. Her iki 

gruba da güneş ve bulut kalıpları dağıtılarak çizgilerinden kesmeleri istenir. Deniz ve balıkları 
tamamlayacak gruptan, mavi çöp poşetini buruşturarak kraft kâğıdına yapıştırmaları istenir. Balık 

kalıplarını kesip istedikleri renklerde boyamaları yönergesi verilir. Bahçe ve çiçek bölümünü 

tamamlayacak gruptan ise, yeşil renk krepon kâğıdını buruşturarak kraft kâğıdına yapıştırmaları 

istenir.  Çiçek kalıplarını çizgilerinden kesip istedikleri renklerde boyayabilecekleri açıklanır. Her iki 
grup da güneşlerini ve balıklarını kraft kâğıdına yapıştırırlar. Denizin içine balıklar, bahçeye çiçekler 

konmuştur. Çocuklara renkli kartonlar verilerek birer yağmur damlası yapmaları istenir. (Çocukların 

renkli yağmur damlaları da olabilir.) Yağmur damlalarını her iki grup da bulutların altına yapıştırır. 
Çocuklarla yağan yağmur sayesinde denizlerin su ile dolması ve çiçeklerin de rengârenk açması 

hakkında farkındalık oluşturulur. Çocukların etkinliği, sınıf panosunda sergilenir. 

SU DAMLACIKLARI (DRAMA ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, ‘Su Damlacıkları’ adlı drama etkinliğini şöylece başlatır. “Çocuklar! Gözlerinizi 

kapatın. Denizde birer minik su damlası olduğunuzu hayal edin. Neler yapıyorsunuz? Şimdi minik su 

damlaları, masmavi denizde güzel bir gezintiye çıkıyor. Yavaş yavaş denizin içinde ilerliyorlar. 

(Sınıfın içinde sözsüz, yavaş bir müzik eşliğinde yürünür.) Aaaa, o da ne! Güneş geliyor! (Öğretmen, 
elindeki güneş resmini gösterir.) Artık minik su damlacıklarının buharlaşarak gökyüzüne çıkma 

zamanı gelmiş. Haydi, minik su damlaları! Gökyüzüne çıkmaya hazırlanın, kolları kaldırın, zıplaya 

zıplaya uzanın gökyüzüne. Artık minik su damlaları, gökyüzünde bulutlarla bir araya geldiler. El ele 
tutuşup çember olsunlar! Artık kocaman bir yağmur bulutusunuz. Aaaa, bu ses de ne? (Çocuklara 

sorulur. Gök gürültüsü sesi açılmıştır.) Bu ses, gök gürültüsü. Büyük bulutlar! Haydi, çemberin içine 

doğru yaklaşın! şıp şıp şıp diyerek yere zıplayın, yağmur damlalarınızı düşürün!  Artık yeniden 

denizlerdesiniz. Denizin içinde hoplayarak, zıplayarak dans edin, minik su damlaları!” Yönergelerle 
eğlenceli bir drama etkinliği yapılır. 

GEMİLERİ YÜRÜTELİM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Sınıfın ortasına geçilir. Yere içi su dolu geniş ve uzun bir fırın tepsisi (veya uygun başka bir 
malzeme) konulmuştur. Çocuklara mavi ve kırmızı renk bayrakları olan ceviz kabukları dağıtılır. İçi 

boş sprey plastik şişeler de diğer malzememizdir. Çocuklar, sayışmayla iki gruba ayrılır. Birinci grup, 

mavi gemileri; ikinci grup, kırmızı gemileri denizde fısfıs yardımıyla yürütecektir. Bu esnada şarkı da 
dinletilebilir. (Oyun sırasında şarkı duraklatılabilir.) Karşı tarafa en çok sprey şişe sayesinde gemi 

yürüten grubun hanesine bir gemi stickeri yapıştırılır. Keyifli bir oyun oynanır. 

KAVRAMLAR: Büyük-küçük 

SÖZCÜKLER: Su, deniz, güneş, baraj, diş fırçalama, el yıkama, banyo yapmak, su israfı, yağmur 
MATERYALLER: Kraft kâğıdı, mavi çöp poşeti, güneş, bulut, balık, çiçek kalıpları, renkli kartonlar, 

boya kalemleri, makas, yapıştırıcı, yeşil krepon kâğıdı, ceviz kabukları, sprey şişesi, fırın tepsisi 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla suyun önemi hakkında konuşmaları ve su ile ilgili (“Su 
içmeyi unutma!” gibi)  görsel kartlar hazırlayıp “evlerinin belirli yerlerine asmaları önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Su olmasaydı sence çiçekler nasıl büyürdü? 

2. Suyun tadının nasıl olmasını isterdin? 

3. Sen bir su damlası olsaydın hangi tat ve renkte olmak isterdin? 
4. Sence gemiler çok mu büyüktür? 

5. Küçük gemiler de olur mu? 

 
 

 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: MART 2. GÜN 
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Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı:  Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Su Döner mi (Su Döngüsü), Islak-Kuru’ etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 4-5). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Su Döngüsü’ adlı beyin fırtınası ve ‘Su Döngüsü Resmim’ adlı sanat etkinliği 

yapılır. ‘Su Dedikleri Var Ya’ adlı kitap okunur. 

Oyun Zamanı: ‘Çamaşır Yıkayalım’ adlı drama çalışması yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş:  Yarın faaliyette kullanmak için velilerden elbise askısı istenir. 

Genel Değerlendirme:  Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler.) 

Kazanım 11: Nesneleri ölçer.(Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder.Ölçme sonuçlarını tahmin 

ettiği sonuçlarla karşılaştırır.) 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. 

Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe 

dizer. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle 
bağlar. Nesneleri sıkar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 6. fasikül 4-5. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla 

sohbet edilir. 
 

SU DÖNGÜSÜ RESMİM (BEYİN FIRTINASI – SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrencilere “Çocuklar! Yağmur nasıl yağar, biliyor musunuz? Sizce su döngüsü ne 

demek olabilir? Yağmur yağınca neler olur? Denizlerde, göllerde, barajlarda bulunan su nereden 
geliyor olabilir?” vb. sorular yöneltir. Önceden hazırladığı su döngüsü / yağmur oluşumunu anlatan 

görsel kavram kartlarını çocuklara gösterir. İncelemelerini ister. Çocuklara denizlerde bulunan suyun 

güneşin etkisiyle buharlaşıp gökyüzüne çıktığı ve bulutları oluşturduğu bilgisi verilir. Bulutlarda 
bulunan su damlacıkları büyüyüp ağırlaştığı zaman ise yağmur olarak yeryüzüne döküldüğü söylenir. 

Çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. 

Daha sonra çocuklara A4 kâğıtları, pastel boyaları dağıtılır. Çocuklardan kâğıtlarına güneş ve 

deniz resmi yapmaları istenir. Denizdeki suyun ve güneşin birleşmesiyle ne olduğu sorulur. Resimde 
eksik olan şeyin ne olduğu sorulur. “Evet, şimdi de gökyüzündeki bulutları çizelim” yönergesi verilir. 

Daha sonra çocuklara önceden yapışkanlı evadan hazırlanan yön okları (yukarıyı ve aşağıyı gösteren) 
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verilir. Yön oklarının hangisi aşağı hangisi yukarı olduğu sorulur. Çocuklara denizden gökyüzüne 

yükselen su damlalarını hangi okla göstermemiz gerektiği sorulur. Yukarıyı gösteren yön oklarını 
denizden başlayıp bulutlara kadar sıralı bir şekilde yapıştırmaları istenir. Daha sonra bulutlar 

ağırlaştığı zaman ne olduğu sorulur. Yağmurun yeryüzüne, denizlere yağmasını hangi yön okuyla 

göstermemiz gerektiği sorusu yöneltilir. Aşağıyı gösteren yön oklarını bulutlardan başlayıp denize 
kadar sıralı bir şekilde yapıştırmaları istenir. Bu konuda rehberlik edilir. 

 

SU DEDİKLERİ VAR YA (HİKÂYE / TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından çocuklara ‘Su Dedikleri Var Ya’ (Laura Purdie Salas, çev. Bilge Nihal Z. 
Alkım, TÜBİTAK Yayınları, 2018 )  isimli hikâye okunur. Hikâye sonrası çocuklarla güzel bir sohbet 

gerçekleştirilir. 

 
ÇAMAŞIR YIKAYALIM/ ISLAK-KURU (DRAMA ÇALIŞMASI) 

Öğretmen “Çocuklar, ıslak ve kuru ne demektir? Çamaşır makinesinde kıyafetler ıslak mı olur 

yoksa kuru mu? Yağmur yağdığı zaman eğer şemsiyemiz yoksa ne olur? Islanmayı sever misiniz?” vb. 
sorular yöneltir. Çocuklarla etkinlik öncesi güzel bir sohbet gerçekleştirilir. 

Öğretmen “Çocuklar, bugün birer çamaşır makinesi gibi çamaşır yıkamaya ne dersiniz?” diye 

sorar. Sonra öğretmen rehberliğinde sınıfın ortasına geçilir.  Önceden sınıfın ortasındaki masanın 

üzerine büyük boy içi su dolu leğen (veya plastik oyuncak kutusu) ve bir köpüklü leğen konulmuştur. 
Kıyafetler de sınıfın ortasına getirilir. (Drama köşesindeki kıyafetler kullanılabilir. Olabildiğince 

küçük parçalar seçilir; çorap, mendil, eldiven vb.) Çocuklara kıyafetler verilir ve kıyafetlerin ıslak mı 

yoksa kuru mu olduğu sorulur. Daha sonra çocukların kıyafetleri önce köpüklü leğende yıkamaları 
istenir. Köpüklerden kurtulmak için ise içi su dolu leğene kıyafetlerini koymaları ve kıyafetlerindeki 

köpükleri su ile arındırmaları yönergesi verilir. Kıyafetlerinin suyunu sıkmaları istenir. Rehberlik 

edilir. Çocuklarla kıyafetlerinin ıslaklığı hakkında konuşulur. Öğretmen ortay bir problem taşır. 

“Kıyafetleri kurutmak için ne yapabiliriz”. Çözüm önerileri alınır. (Sınıf kaloriferinin üstünde ya da 
kalorifer ile masa arasına ip bağlayıp çocuklardan çamaşırları ipe mandalla tutturmaları istenebilir)  

Rehberlik edilir. Çocuklarla eğlenceli bir etkinlik yapılır. 

 
KAVRAMLAR: Islak-kuru  

SÖZCÜKLER: Su, su döngüsü, güneş, deniz, bulut, gökyüzü, yeryüzü, baraj, göl, buharlaşma, ıslak, 

kuru 
MATERYALLER: A4 kâğıtları, pastel boyaları, yapışkanlı evadan hazırlanan yön okları, leğen, 

çamaşır ipi, kıyafet, mandal 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte bulaşık yıkamaları istenir. Islak-kuru kavramına 

yönelik eğlenceli bir etkinlik olarak önerilir. Çocuklarda sorumluluk duygusunun gelişmesi ve öz 
saygı gelişimlerinin desteklenmesi için faydalı olacağı bilgisi verilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Çamaşır yıkamak nasıl bir duygu? 

2. Çamaşırları yıkarken zorlandınız mı? 
3. Ağaçlar yağmur yağınca seviniyor mudur? 

4. Sen yağmur yağınca seviniyor musun? 

 

 
 

 

 
 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MART 3. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
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Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı : ‘Zamanı İyi Değerlendirebilirim, (Günlük) Zaman Çizelgesi Oluşturabiliyorum’ 
etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 6-7). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Zamanı Nasıl Değerlendiriyorum’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Terzi Olalım’ adlı 

drama çalışması yapılır. ‘Terazi Yapımı’  adlı sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ’Terazideki Değişiklik’ adlı deney yapılır. ‘Denge Oyunu’  adlı oyun oynanır. ‘Döne 
Döne Dönelim’ adlı tekerleme öğretilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları sesine göre ayırt eder, eşleştirir.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 
göre gruplar. Nesne/varlıkları sesine göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.Gerektiğinde liderliği 

üstlenir.)  

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitince çocuklar, masalara davet edilir. 6. 
fasikül 6-7. sayfalar, yönergeye uygun olarak yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 

ZAMANI NASIL DEĞERLENDİRİYORUM (SOHBET) 
Öğretmen, çocuklara zamanı iyi değerlendirmek ne demek diye sorar. Çocuklardan gelen 

cevapları dinler. Bu konuda gün içinde yaptığımız tüm etkinliklerde zamanı iyi kullanmak üzere 

sohbet edilir. Mesela; okulda etkinlikleri yaparken, lavaboda ellerimizi yıkarken, yemek yerken 

zamanı verimli kullanmak üzerine farkındalık oluşturur. 
 

TERZİ OLALIM  (DRAMA) 

Öğretmen rehberliğinde kostüm ve aksesuar merkezine geçilir. Merkeze çocuk giysileri 
yerleştirilmiştir. (Önceden ailelerden temin edilir ya da drama merkezinde kullanılan giysiler drama içi 

kullanılabilir) Çocuklara mezurayı terzilerin giysi dikmek için ölçü alırken kullandıkları bilgisi verilir. 

Çocuklara terzi ve müşteri rolleri dağıtılır. Terzi olan çocuklara mezuraları verilir. Müşteri olan çocuk 

ise; terzi olan arkadaşına nasıl bir giysi istediğini anlatır. Terzi olan çocuk, müşteri olan arkadaşının 
bel, kol, sırt vb. vücut ölçülerini alır ve defterine not eder. Terzi, müşterisinin istediği giysiyi 
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merkezde bulunan askıdan getirir. Bu konuda öğretmen, rehberlik eder. Her çocuğun terzi olmasına 

fırsat verilir. 
 

TERAZİ YAPIMI (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara terazi yapacakları bilgisi verilir. Etkinlik masasına önceden elbise askısı (ailelerden 
istemiştir) pet bardaklar, metalik kalemler, şönil ve ip yerleştirilmiştir. Çocuklara bu malzemelerle 

nasıl bir terazi yapılabileceği sorulur. Terazinin kullanım amacı hakkında sohbet edilir. Daha sonra 

çocuklara elbise askılarını şönil ile süslemeleri istenir. Pet bardaklarını da boya kalemleriyle 

boyayabilecekleri söylenir. Öğretmen, pet bardakları karşılıklı olarak deler. Çocuklardan eşit 
uzunlukta kesilen ipleri deliklerden geçirmeleri istenir. Pet bardaklar, eşit uzunluktaki ipler yardımıyla 

elbise askısının sağına ve soluna sabitlenir. Bu konuda çocuklara rehberlik edilir. Çocuklar, yaptıkları 

terazileriyle fen merkezine yönlendirilir. 
 

TERAZİDEKİ DEĞİŞİKLİK (DENEY /  FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 

Öğretmen rehberliğinde fen merkezine geçilir. Merkezde bulunan masada farklı ağırlıkta (taş, 
ceviz, yaprak, fındık, erik, kuru üzüm vb.) nesneler vardır. Çocuklardan terazilerinin bir kefesine iki 

tane ceviz koymaları istenir. Terazilerindeki değişikliğin ne olduğu sorulur. Ceviz olan kefenin ağır 

olduğu, boş olan kefenin hafif olduğu için havaya kalktığı gözlemlenir. Çocuklara terazilerinin iki 

kefesine de üçer tane fındık koymaları yönergesi verilir. Bu sefer terazilerdeki değişiklikler sorulur. 
Aynı ağırlıkta fındık koyulduğu için terazi kefelerinin eşit olduğu gözlemlenir. Deney, diğer 

malzemelerle devam ettirilir. 

 
DENGE OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Çocuklara birer terazi olacakları söylenir. Sınıf, 

sayışma yoluyla ikişerli gruplara ayrılır. Eş olan çocuklardan karşılıklı el ele tutuşmaları istenir. 

Öğretmen, terazi olacak çocukların giysilerine çeşitli nesne resimleri yapıştırır. Çocuklardan 
resimlerdeki nesnelerin ağırlık ve hafifliklerine göre terazi gibi hareket etmeleri istenir. (Örneğin; bir 

çocukta taş resmi, diğer çocukta toka resmi vardır.) Seçilen resimlerin ağırlıkları, (elma-üzüm tanesi, 

su bardağı-çay bardağı gibi) fark edilebilir olmalıdır. Öğretmen rehberliğinde güzel bir oyun oynanır. 
 

DÖNE DÖNE DÖNELİM (TEKERLEME) 

‘Döne Döne Dönelim’  tekerlemesi eşliğinde minderlere geçilir. 
Döne döne dönelim/ Biz okula gidelim/ Okulda eğlenip/ Oyunlar oynayalım 

Döne döne dönelim/ Biz okula gidelim/ Okulda bilgiler öğrenip/ Hikâye dinleyelim 

Döne döne dönelim/ Minderimize oturalım. 

 
KAVRAMLAR: Ağır-hafif  

SÖZCÜKLER: Terazi, zaman çizelgesi oluşturma, ağır- hafif, uzun 

MATERYALLER: Mezura, şönil, metalik kalem, pet bardaklar, elbise askısı, taş, ceviz, fındık, 
yaprak, erik, kuru üzüm, A4 kâğıdı, terazi 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan en ağır nesneyi bulmaları istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sence sınıfımızda en ağır nesne nedir? 

2. En hafif nesne ne olabilir? 
3. Sence bir meyvenin kilosunu tartmadan anlayabilir miyiz? 

4. Sen bir terazi olsaydın hangi şekilde ve renkte olurdun? 

5. Dünyayı neyle tartabiliriz? 
 

 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: MART 4. GÜN 
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Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı:  ‘Bahçe Sulamaya Ne Dersin?/ (Duygularım) Heyecanlı, Turuncu Rengi’ etkinlik 

sayfaları yapılır (6. fasikül s. 8-9). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Heyecanlı Olmak’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Havuç Yapalım’ adlı sanat etkinliği 

(Sanat Dünyam kitabı  s. 79) yapılır. ‘Elif’in Doğum Günü Heyecanı’ adlı hikâye anlatılır. 
Oyun Zamanı: ‘Hareketli Fideler’ adlı drama çalışması yapılır. ‘Turuncu Renk Çiçekler’ ve ‘Bir Renk 

Söyle’ müzik etkinlikleri yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 6. Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, 
eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.(Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 
yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.) 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 
edilir. 6. fasikül 8-9. Sayfalar yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

HEYECANLI OLMAK (SOHBET- ETKİNLİK) 

Öğretmen “Çocuklar, heyecan kelimesi ne demek olabilir? Heyecanlandığın zaman kendini nasıl 
hissedersin?” gibi sorular yöneltir. Önceden hazırlanan görsel kartlar, çocuklara dağıtılır (bak. 

Öğretmen Ajandası). Resimlerdeki olayların hangilerinin bir heyecan durumu olabileceğini tahmin 

etmeleri istenir. Çocuklara A4 kâğıtları, bir hediye resmi, bisiklete binme, yeni bir kıyafet, boya 

kalemleri dağıtılır. A4 kâğıtlarında bulunan durumlardan hangilerinde heyecanlanabileceklerini 
işaretlemeleri ve heyecanlı olduklarında nasıl olduklarını resmetmeleri istenir.  

HAVUÇ YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara havucun hangi renk olduğu ve hangi hayvanın havucu çok sevdiği sorulur. Etkinlik 
öncesi güzel bir sohbet edilir. Sanat Dünyam kitabı s. 79, perforajlı yerinden koparılır. Sayfada 

bulunan havuç resmi, işaretli yerinden kesilir. Çocuklara parmak boyalarıyla bu havucu boyayacakları 

söylenir. Ancak bu havucun boyamasının fırça ya da kalemle yapılmayacağı belirtilir. Çocuklardan 

nasıl bir havuç yapacakları hakkında tahminleri alınır. 
Etkinlik masasına önceden plastik tabakların içinde turuncu ve yeşil renk parmak boyaları, 

fırça yerleştirilmiştir. Öğretmen rehberliğinde sınıf, sayışma yoluyla ikişerli olacak şekilde eşlere 
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ayrılır. Her çocuk, arkadaşının ayağının altını turuncu renk parmak boyası ile boyayacaktır. Kesilen 

havuç sayfasına boyanan ayakların baskısı çıkartılır. Rehberlik edilir. Ayak baskısından yapılan 
havuçlara yeşil renk parmak boyaları ile sap yapmaları istenir. Çocukların ayak baskısından yaptıkları 

havuçlar, sınıf panosuna yapıştırılır. Çocukların isimleri, her baskının altına eğitimci tarafından yazılır. 

ELİF’İN DOĞUM GÜNÜ HEYECANI (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen tarafından çocuklara ‘Elif’in Doğum Günü Heyecanı’ isimli hikâye anlatılır. 

Elif, bu sabah çok mutlu uyanmıştı. Bugün onun doğum günüydü. Doğum günü kutlaması saati gelene 

kadar içi içine sığmıyordu. Heyecanla arkadaşlarını bekliyordu. Bütün gün Elif ve arkadaşları doğum 

günü kutlamasında çok eğlendi. Afiyetle pasta yiyip limonatalarını da içmişlerdi. Artık sıra, hediye 
paketlerini açma zamanıydı. Elif, hediye paketlerinin kurdelelerini heyecanla çözdü. Arkadaşlarına 

sarılarak teşekkür etti. Sıra, son hediye paketindeydi. Ama bu paket, biraz küçüktü. Elif, hediye 

kutusunu açtı. Hediye kutusunun içinde bir fide vardı. (Hikâye, öğretmen rehberliğinde çocuklar 
tarafından devam ettirilir.) 

HAREKETLİ FİDELER (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, ‘Hareketli Fideler’ adlı drama etkinliğini başlatır. 
“Çocuklar, bakın orada ne var, biraz uzakta! (Gözleri kısma hareketi ve eli gözün üstüne koyarak 

uzaklara bakılma hareketi yapılır.) Yemyeşil bir sebze bahçesi! Haydi, zıplayarak sebze bahçesine 

gidelim! (Zıplama hareketi yapılır.) Haydi! Yemyeşil sebze bahçesine birer fide dikelim. Ben salatalık 

fidesi dikeceğim. Haydi, kazın toprağı küreklerinizle, çocuklar bakın, toprağın altından bir solucan 
çıktı! Acaba başka neler çıkabilir? Kazma hareketi yapılır.) Fidelerimizi toprağın içine koyalım. 

(Öykünme yapılır.) Bahçe ne kokuyor olabilir? (Koklama hareketi yapılır, fikirler alınır.) Fidelerimizi 

şimdi de sulayalım. Herkes, eline renkli suluklardan alsın. Ben kırmızı çiçekli suluktan alıyorum. Siz 
hangi suluğu alıyorsunuz? Fidelerimize can suyu döküyoruz. (Suluk alma hareketi ve sulama hareketi 

yapılır; ‘can suyu’ hakkında minik bir bilgi verilir.) Şimdi de güneş gibi fidelerimizin etrafında 

dönelim, büyümesi için yardım edelim. Bakın fidelerimiz hareket etmeye başladı. Toprağın içinde, 

kıpır kıpır, bir o yana, bir bu yana sallanıyorlar. Bir toprağın içine giriyorlar bir gökyüzüne doğru 
uzuyorlar. (Öğretmen “Toprağın içine giriyorlar.” derken çocuklar yere oturur. “Gökyüzüne 

uzanıyor.” derken çocuklar ayağa kalkar.) Drama, bu şekilde devam ettirilir.  

TURUNCU RENK ÇİÇEKLER (MÜZİK ETKİNLİĞİ-NEFES AÇMA ÇALIŞMASI/ HAREKET) 
“Çocuklar! Bugün müzik merkezine gidebilmek için renkli trene binmemiz gerekiyor. Haydi, 

küçük vagonlar treni oluşturun! Çuf çuf çuf! Tren kalkıyor. (Her çocuk, bir renktir. Çocuklar, arka 

arkaya dizilir; tren oluşturulur.) Trenimiz, şimdi de turuncu renk çiçeklerin bulunduğu yoldan geçiyor. 
Çiçeklerin kokusunu fark ettiniz mi? Haydi, derin bir nefes alın ve turuncu renk çiçeklerin kokusunu 

içimize çekelim! (Öykünme hareketi yapılır.)” Öğretmen rehberliğinde müzik merkezine geçilir. 

BİR RENK SÖYLE (ŞARKI/ MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Bilgisayardan “Bir Renk Söyle” şarkısı dinlenir, söylenir.  
KAVRAMLAR: Turuncu  

SÖZCÜKLER: Fide, bahçe, turuncu, çiçek, salatalık, sarı, kırmızı, heyecanlı, havuç, tavşan 

MATERYALLER: Turuncu ve yeşil renk parmak boyası 
AİKE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla eski bir giysilerine turuncu desenler oluşturmaları istenir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Bir terzi olsaydın sadece turuncu renk kumaşla nasıl bir giysi dikerdin? 

2. Senin turuncu renk bir uçurtman olsa ona binip nereye gitmek isterdin? 

3. En sevdiğin renk hangisi? 
4. Turuncu rengi en çok neye yakışıyor? 

5. Sence turuncu bulutlar var mı? 

 
 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MART 5. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
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Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Ayna Gibidir Göller ve Yol Gösteren Nehirler’ etkinlik sayfaları yapılır (6. fas. s. 
10-11). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Ayna Gibi Göller’ adlı beyin fırtınası; ‘Kurbağalı Göl’ adlı sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Zıplayan Kurbağalar’ adlı oyun oynanır. ‘Sihirli Su’ adlı deney yapılır. ‘Kuşlar ve 

Nehirler’ sohbeti ve ‘Kuşlara Yol Gösteren Nehirler’  adlı drama yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 
kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır. (Göstergeleri: Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal 

özelliklerini söyler.) 
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 

Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.) 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 6. fasikül 10-11. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 
AYNA GİBİ GÖLLER  (SOHBET) 

Öğretmen “Çocuklar, daha önce göl gördünüz mü? Kurbağalar nasıl hareket eder? Nilüfer 

çiçeği nasıl? Ayna nedir? Su da bir ayna gibi mi?” gibi sorularla sohbet gerçekleştirir. Suya ve göllere 
yansıyan nesne resimleri gösterir. Çocukların yansıma hakkındaki düşünceleri alınır. Suyun 

yansımasının ışık ışınları ile oluştuğu, ışık ışınlarının havada, suda ve camda farklı olduğu anlatılır. 

 

KURBAĞALI GÖL (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, “Bugün bir kurbağalı göl yapalım mı, çocuklar? Peki, nasıl yapabiliriz?” vb. sorular 

sorarak etkinliğe hazırlık yapar. Etkinlik masasına, mukavva, makas, mavi çöp poşeti, yeşil, kırmızı, 

beyaz, siyah renk fon kartonları, yapıştırıcı, boya kalemleri yerleştirilir. Çocuklara üzerinde daire şekli 
bulunan yeşil fon kartonları verilerek çizgilerden kesmeleri istenir. Kesilen kartonlar, çocuklar 

tarafından ortadan ikiye katlanır. Kırmızı kartonlardan ise kurbağalar için ağız ve dil yapılır. 

Çocuklardan yeşil renk kartonun içine kurbağanın ağzını yapıştırmaları istenir. Ağzın uç kısmı 

dışarıda olacak şekilde kurbağanın dilini yapıştırmaları, kurbağalarına siyah ve beyaz renk 
kartonlarıyla göz yapmaları yönergesi verilir. Mukavvanın üstüne mavi çöp poşeti çocuklarla birlikte 

yapıştırılır. Çocukların yaptığı kurbağalar, mavi göle konur. Yapılan etkinlik, panoda sergilenir. 
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ZIPLAYAN KURBAĞALAR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

‘Zıp Zıp Kurbağa’ tekerlemesi eşliğinde oyun alanına geçilir. “Zıp zıp kurbağa/ Koşalım bizim bağa/ 
Guvak guvak bağırır/ Dostlarını çağırır/ Gel derede yüzelim/ Gülelim, eğlenelim” 

Sınıf tabanına mavi çöp poşetinden iki uzun göl yapılır. Gölde çocukların ayaklarıyla basabilecekleri 

büyüklükte yeşil renk yapraklar vardır. Kartondan hazırlanmış kurbağa başlıkları çocuklara dağıtılır. 
Sınıf, sayışma yoluyla ikiye ayrılır. ‘Küçük Kurbağa’ veya başka bir şarkı açılır. Çocuklardan gölün 

başlangıç çizgisindeki renkli bayrakları tek tek taşımaları, gölün üzerindeki yapraklardan kurbağa gibi 

sıçrayarak geçmeleri istenir. Gölün sonuna geldiklerinde elindeki bayrakla aynı renkteki tuvalet kâğıdı 

rulosunun içine bayrağı koymaları istenir. Gölün sonundaki tuvalet kâğıdı rulolarının içine doğru 
bayrakları ilk taşıyan grup, oyunu kazanır. 

SİHİRLİ SU DENEYİ (DENEY - FEN VE DOĞA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları fen ve doğa merkezine yönlendirir. Etkinlik masasında boş ve dolu iki su 
bardağı, A4 kâğıdına hazırlanmış yön okları, balık, uçak resimleri vardır. Daha sonra öğretmen, 

çocuklara yön okları resmini gösterir. Çocuklardan okun hangi tarafta olduğunu işaret parmaklarıyla 

gösterip söylemeleri istenir. Sonra ok yönleri, içi boş bardağın arkasına konur. Bir değişiklik olup 
olmadığı çocuklara sorulur. Bardağın içine su doldurulur. Sol tarafa bakan ok yönü, bir anda sağ tarafa 

döner. Bunun nasıl olduğu sorulur. Su sayesinde resmin bardakta nasıl göründüğü sorulur. (Sudaki 

yansımayı fark etmeleri sağlanır.) Sonra balık ve uçak resimleri, önce boş bardakta sonra bardağın 

içine su konularak incelenir. Balık ve uçak resminin de yönleri değişmiş, bardağa yansımıştır. 
“Cisimleri gözlerimize yansıttıkları ışık sayesinde görmekteyiz. Işık havada, suda, camda farklı 

davranır. Birinden çıkıp diğerine girerken kırılır. Yönleri değişerek yansır.” bilgisi verilir. 

KUŞLAR VE NEHİRLER (SOHBET) 
Öğretmen “Çocuklar, kuşlar nasıl ses çıkarır? Göçmen kuşlar ne demek? Sizce kuşlar 

gökyüzünde yollarını nasıl buluyor? Nehir ne demek olabilir? Nehirler kuşlara yol gösterebilir mi?” 

gibi sorular yöneltir. Kuşların kokuları, sesleri, görsel şeyleri izleyerek yollarını buldukları vurgulanır. 

“Biz de birer kuş olup nehirlerden yardım alalım mı?” yönergesiyle çocukların sınıfın ortasına geçilir. 
KUŞLARA YOL GÖSTEREN NEHİRLER (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Sınıfın ortasına geçilir. Oyun alanında bulunan masanın üzerine oluklu mukavvadan 

hazırlanmış kuş kanadı, mavi çöp poşetleri ve kahverengi krepon kâğıtlardan hazırlanmış taşlar 
yerleştirilmiştir. Çocuklara sayışma yoluyla kuş ve nehir rolleri dağıtılır. Kuş olan çocuklara kanatları 

takılır. Nehir olan çocuklara mavi çöp poşetleri rafya ile pelerin gibi bağlanır. Nehir olan çocuklardan 

(kare, çember vb.) farklı şekillerde yüz üstü yere uzanmaları istenir. Kahverengi krepon kâğıdından 
yapılan taşlar, nehirlerin yanına konur. “Gökyüzünde kuşlar kanatlarını çırparak uçuyor. ‘Cik cik!’ 

diye ötmeye başladılar. (Öğretmen, kuşların lideridir.  Kuş olan çocuklar, kanat çırparak hareket 

etmektedir.) Minik kuşlar! Bakın, oradaki nehir, bizi yuvamıza götürecek. Haydi, kanat çırparak nehri 

takip edelim.” yönergeleri verilir. Drama, bu şekilde devam ettirilir.  
KAVRAMLAR: Alçak-yüksek  

SÖZCÜKLER: Göl, kurbağa, nilüfer, yansıma, ayna, ışık, nehir, göçmen kuş, taş, kanat, kuş sesi 

MATERYALLER: Mukavva, mavi çöp poşeti, yeşil, kırmızı, beyaz, siyah fon kartonları, yapıştırıcı, 
boya kalemleri, makas, kahverengi krepon kâğıdı, oluklu mukavva, yön oku, balık, uçak resimleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte göçmen kuşlar ile ilgili belgesel izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Senin çok büyük bir aynan olsun ister miydin? 

2. O ayna neleri göstersin isterdin? 
3. Sence kuşlar gökyüzünde uçarken karşılarına neler çıkıyordur? 

4. Kuşlar yüksekten mi uçar alçaktan mı? 

 
 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MART 6. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
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Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘11 ve 12 rakamları’ etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 12-13). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘11-12 Rakamlarını Öğreniyoruz’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Karpuz Yelpaze’ adlı 
sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 81) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Sayma Oyunu’ adlı oyun oynanır. ‘12’ adlı tekerleme öğretilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 
Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1:  Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. 

Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve 

farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.) 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. 

Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. 
Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 

Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer..) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara sıra oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde 
çocuklar, masalara davet edilir. 6. fasikül 12-13. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik 

bitiminde çocuklarla sohbet edilir; 

 

11 VE 12 RAKAMLARINI ÖĞRENİYORUZ (SOHBET- ETKİNLİK) 
Öğretmen, üzerinde bir rakamının yazılı olduğu balon ve kalem ile çocukların yanına gelir. 

“Çocuklar, balonun üzerindeki sayıyı tanıyor musunuz?” deyip 1 rakamını okumalarını öngörür. 

“Şimdi, ben 1 rakamının yanına başka bir sayı daha yazacağım. Bakalım, bu hangi sayı olacak?” 
diyerek 1 sayısının yanına kalemle bir tane daha 1 rakamı çizer. “Çocuklar, ben balona hangi sayıyı 

yazdım? Sizce iki tane 1 rakamı yan yana gelince hangi sayıyı oluşturuyor olabilir? İki tane 1 sayısı 

yan yana geldiği zaman 11 sayısı ortaya çıkıyor. Bugün 11 rakamını keşfetmeye ne dersiniz?” gibi 

sorular ve cevaplarıyla hoş bir sohbet gerçekleştirilir. Daha sonra öğretmen, içi tuz dolu cam bir tabak 
ve 1’den 11‘e kadar sayıların yazılı olduğu kartları sınıfa getirir. Kartlar, arkası dönük bir şekilde yere 

konulur. Öğretmen“Sizce tabağın içinde bulunan beyaz şey ne olabilir? Tatmak ister misiniz?” der. 
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Çocukların işaret parmaklarını tuza batırıp ne olduğunu anlamaları sağlanır. Sonra çocuklardan sırayla 

bir kart seçmeleri istenir. Kartta bulunan sayıyı tuza işaret parmaklarıyla yazmaları yönergesi verilir. 
Bu konuda çocuklara rehberlik edilir. 

 

KARPUZ YELPAZE  (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Sanat Dünyam kitabı, s. 81, perforajlı yerinden koparılır. Resim, kesik çizgiyle belirtilen 

yerlerden kesilir. Maket, akerdeon şeklinde noktalı çizgilerden katlanır. Katlanan maket, tam 

ortasından bir lastikle sabitlenir. İki ucuna dilbas çubuğu yapıştırılarak yelpaze oluşturulur. Çocukların 

yaptıkları yelpazeler, sınıf panosunda sergilenir. 
 

SAYMA OYUNU  (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocukların yan yana, sıra şeklinde oturmaları için sınıfın ortasına yönlendirilir. Öğretmen, 
çocuklara sayma oyunu oynayacaklarını söyler. Oyunun 12 rakamına kadar olduğu belirtilir. 12 

rakamı söylendikten sonra tekrar 1 rakamından başlanacaktır. (Sınıf mevcudu fazlaysa bu şekilde 

olması uygun olabilir. Sınıf mevcudu yeterli değilse sırayla oynanabilir.) Çocukların rakamlara dikkat 
etmeleri istenir. Öğretmen tarafından oyun başlatılır. (Eğitimci 1 der.) Sırası gelen çocuk 2, 3, 4…  

der. Böylece sıranın başındaki çocuktan başlayıp sıranın sonundaki çocuğa kadar sayma oyunu 

sürdürülür. Daha sonra sayılar, karışık bir şekilde başlatılır. Sondan başa, ortadan sona doğru oyun 

devam ettirilir. Örneğin; eğitimci 9 der. Sıradaki çocuklar 10, 11, 12 der. 12 rakamı söylendikten sonra 
1’den başlanması gerektiği hatırlatılır. Çocuklarla öğrenilmiş sayılar tekrar edilir. Böylece dikkat 

sürelerini ve belleklerini geliştirici bir oyun oynanmış olur. 

 
12 / TEKERLEME (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

“12’yim ben 12/ Benden önce 10 ve 11 gelir/ 12’yim ben 12/ Hem 1’den hem 2’den oluşurum/ 12’yim 

ben 12” tekerlemesini önce öğretmen söyler, sonra çocuklarla beraber tekrar edilir. 

 
KAVRAMLAR: Rakam 11 ve 12  

SÖZCÜKLER: Sayı, tuz, tat, karpuz, karpuz çekirdeği 

MATERYALLER: Kap, tıraş köpüğü, beyaz tutkal, kırmızı ve yeşil renk gıda boyası, siyah keçeli 
kalem, tahta çubuk, fırça, içi tuz dolu kap 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla rakamlı kurabiye kalıbını kullanarak kurabiye yapmaları 

önerilir. Kurabiyeleri 12 sayısına kadar sıra hâlinde yan yana sunum tabağına dizmeleri istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sayıların üzerine binip uçabilseydin bu hangi sayı olurdu? 
2. Uçarak nereye gitmek isterdin? 

3. Gittiğin yerde gördüklerini bize de anlatır mısın? 

4. Sence gökyüzünde kuşlar mı daha çoktur, yıldızlar mı? 
5. En sevdiğin 11 tane yiyeceği sayar mısın 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MART 7. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
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Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Nazik Davranıyorum, İyiliğe Değer’ etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 14-15). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Hastaları Ziyaret, Güzel Bir Davranıştır’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Hastane 
Arkadaşım’ adlı kitap okunur. 

Oyun Zamanı: ‘Hasta Ziyareti’ adlı drama canlandırılır. ‘İyilik Yapmak Güzeldir’ adlı (sohbet-beyin 

fırtınası) yapılır. ‘İyilik Kutusu’ adlı sanat etkinliği yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3:Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri 
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.  (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim 

yapar.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 
Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 6. fasikül 14-15. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 
 

HASTALARI ZİYARET, GÜZEL BİR DAVRANIŞTIR (SOHBET- ETKİNLİK) 

Öğrencilere “Çocuklar, hasta olmak ne demektir? Kimler hasta olur? Hasta olan kişi, nereye 
gitmelidir? Hasta olan insanları kim tedavi eder? Siz hasta olunca ne hissediyorsunuz? “Hasta 

olduğumuz zaman niçin sıcak çorba içeriz? Nane limon kaynatılınca nasıl bir içecek oluyor?” gibi 

sorular yöneltilir.  Çocuklardan gelen cevaplarla güzel bir sohbet ortamı oluşturulur. Hasta ziyaretinin 

önemi, küçük hediyeler götürülmesi, ziyaretin kısa tutulması gibi hususlara dikkat çekilir. Öğretmen, 
çocuklara A4 kâğıtlarını ve kuru boya kalemlerini dağıtır. “Çocuklar! Hastalanan bir arkadaşınızı 
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ziyarete giderken onu mutlu etmek için yanınızda ne götürürdünüz? Resmini çizmeye ne dersiniz?” 

der. Çocuklar, resim çizmeye başlar. Öğretmen rehberlik eder. 
 

HASTANE ARKADAŞIM (HİKÂYE- TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen ‘’Hastane Arkadaşım” adlı hikâye okunur. (Ezgi Perktaş, Çamlıca Çocuk Yayınları, 
2016). Sonrasında hikâyedeki olaylar ve kişiler üzerine sohbet edilir. 

 

HASTA ZİYARETİ (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrencileri sınıfın ortasına davet eder. Masanın üzerine, nane limon, çorba, süt 
kutusu, çiçek, oyuncak kutusundaki oyuncaklar vb. şeyler konulmuştur. Sayışma yoluyla bir çocuk, 

hasta seçilir. Hasta olan çocuk, mindere uzanır. Diğer çocuklara hasta olan arkadaşlarını ziyarete 

gidecekleri bilgisi verilir. “Çocuklar, hasta ziyaretine giderken nelere dikkat etmeliyiz?”  Çocuklardan 
masanın üzerinde bulunan hediyeleri alarak, hasta olan arkadaşlarını sırayla ziyarete gitmeleri istenir. 

Bazı çocuklardan hasta olan arkadaşlarına nane- limon ve çorba içirmeleri istenir. Hasta olan arkadaşı 

ile sohbet etmeleri amaçlanır. Sırayla her çocuğa hasta rolü verilir. Drama, bu şekilde devam ettirilir. 
 

İYİLİK YAPMAK GÜZELDİR (SOHBET-BEYİN FIRTINASI) 

Öğretmen rehberliğinde minderlere geçilir. “Çocuklar! İyilik yapmak ne demek? İyi bir insan 

olmak ne demek olabilir?” vb. sorular yöneltilerek çocukların düşünceleri alınır. İyilik mesajı içeren 
görseller, çocuklara gösterilir. İncelemeleri istenir. Yaşlılara yardım etmek, hayvanları beslemek, toplu 

taşıma araçlarında yaşlı ve hamilelere yer vermek, annemize yardım etmek, yerlere çöp atmamak, 

akraba ve arkadaşlarımızı ziyaret etmek vb. davranışların birer iyilik olduğu bilgisi verilir. İyiliğin 
karşılık beklemeden yapılan güzel bir davranış olduğu ve insanı mutlu ettiği vurgulanır. Çocuklarla 

keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. Sonra etkinlik masasına yönlendirilir. 

 

İYİLİK KUTUSU  (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Etkinlik masasına, renkli fon kartonları, kutu, makas, yapıştırıcı, çiçek, kalp, yıldız vb. 

kalıplar, iyilik mesajı içeren görseller yerleştirilmiştir. Çocuklarla birlikte kutu kaplanır. Kutunun 

üzerini çiçek, kalp, yıldız kalıplarıyla süsleyebilecekleri söylenir. İyilik mesajı içeren görseller, 
kutunun içine konulur. Çocuklara bir kart seçmeleri yönergesi verilir. Kartlarında bulunan iyiliği 

yapmaları istenir. “Bugün akşam yemeğini hazırlamada annene yardımcı ol. Evinizin önüne hayvanlar 

için yemek ve su bırak. Uzakta oturan bir akrabanı arayarak hâlini hatırını sor.” gibi basit yönergeli 
iyilik kartları hazırlanır. Seçilen kart, o gün çocuğun yapacağı iyilik olarak seçilmiştir.  

 

KAVRAMLAR: İçinde-dışında  

SÖZCÜKLER: Nazik davranıyorum, hasta ziyareti, iyilik yapmak, annemize yardım etmek 
MATERYALLER: Renkli fon kartonları, çiçek, kalp, yıldız vb. kalıplar, iyilik mesajı içeren görseller  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte bir iyilik kutusu hazırlamaları önerilir. Çocuklarıyla 

birlikte hafta da bir veya iki kez iyilik kutusundan bir iyilik seçip uygulamaları istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Bir hastaya nasıl bir sürpriz hazırlamak isterdin? 

2. İyilik yapmanın önemi, insanlara nasıl anlatılabilir? 

3. Yuvası olmayan bir kuşa ev yapsan bu nasıl bir ev olurdu? 

4. Bu evin resmini çizer misin? 
5. Evin içinde neler olmalıdır? 

 

 
 

 

 

 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: MART 8. GÜN  
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Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Yardımlaşmaya Değer, Kenar’ etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 16-17). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı : ‘Yardımlaşmak Ne Güzel!’ adlı beyin fırtınası; ‘Yardım Kavanozu’ adlı sanat 

etkinliği yapılır. ‘Çan Çan Çikolata’ adlı tekerleme öğretilir. ‘Yardımsever Kirpi” adlı hikâye okunur. 

Oyun Zamanı: ‘Dökülmeyen Su’  adlı deney yapılır. ‘Sıcak-Soğuk’  adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken 
nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini 

çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 
konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. 

Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun 

gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu 
seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 
ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.(Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.) 
Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 

ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 6. fasikül 16-

17. sayfalar, yönergeye şekilde uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 
 

YARDIMLAŞMAK NE GÜZEL! (SOHBET- ETKİNLİK) 

Öğretmen, elindeki kutuyu taşımasına yardım etmesi için sınıftan bir çocuğu yanına çağırır ve 
kutuyu birlikte taşıyarak minderlere geçerler. “Çocuklar, az önce arkadaşınızı yanıma çağırdım ve 

birlikte kutuyu taşıdık. Öğretmen “Bu davranışın ne olduğunu biliyor musunuz? Yardımlaşma ne 

demek olabilir? Kimlere yardım etmemiz gerekir?” gibi sorular yöneltir. Kutunun içindeki 

yardımlaşma görsellerini çıkartıp çocuklara gösterir. Yardımlaşma hakkında sohbet edilir. Daha sonra 
A4 kâğıtları ve boya kalemleri çocuklara dağıtılır. Öğretmen “Çocuklar, siz daha önce birisine yardım 

ettiniz mi? Yaptığınız yardımın resmini çizer misiniz?” diyerek çocuklara rehberlik eder. 
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YARDIM KAVANOZU (SANAT ETKİNLİĞİ) 
“Çocuklar! Bugün sınıfımıza yardım kavanozu yapmaya ne dersiniz? Sizce bu nasıl bir 

kavanoz olabilir? İçerisinde neler bulunabilir?” vb. sorularla etkinlik hazırlığı yapılır. Etkinlik 

masasına, büyük boy kavanoz (seçilen bir aileden ya da öğretmenin kendisi tarafından temin edilir) 
desenli krepon kâğıtları, kurdele, makas, yapıştırıcı, yardımlaşma mesajı içeren görseller konulmuştur. 

Öğretmen rehberliğinde çocuklarla birlikte kavanoz desenli krepon kâğıtları ile kaplanır. Yardımlaşma 

mesajı içeren görseller de kavanozun içine yerleştirilir. Çocuklardan kavanozdan sırayla bir kart 

seçmeleri istenir. Seçilen kartta bulunan yardımlaşma davranışını yapmaları istenir. Rehberlik edilir. 
(Çocuklardan da değişik yardımlaşma örnekleri istenebilir) 

 

ÇAN ÇAN ÇİKOLATA (TEKERLEME) 
Öğretmen ‘Çan Çan Çikolata’ tekerlemesini söyler. Tekerleme çocuklarla tekrarlanır. 

             Çan çan çikolata/ Hani bana limonata?/ Limonata bitti/ Hanım kız gitti/ Nereye gitti?/ 

İstanbul’a gitti/ İstanbul’da ne yapacak?/ Terlik pabuç alacak/ Terlik pabucu ne yapacak?/ Düğünlerde 
şıngır mıngır oynayacak! 

 

YARDIMSEVER KİRPİ (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen“Yardımsever Kirpi‘’ adlı hikâyeyi okur. (Bestami Yazgan, Necran Mirhun, Nar 
Yayınları, 2013) Sonra hikâye kahramanları ve yardımseverlik üzerine çocuklarla sohbet edilir. 

 

DÖKÜLMEYEN SU (DENEY/  FEN- DOĞA ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde fen merkezine geçilir. Merkezde bulunan masada bir bardak su ve 

bardağın ağzını kapatacak büyüklükte kâğıt parçası vardır. “Çocuklar! Su, kâğıdı ıslatır mı?” Daha 

sonra eğitimci tarafından bardağın ağzına kâğıt parçası yerleştirilir. “Çocuklar sizce bardağı ters 

çevirdiğim zaman su dökülür mü?” İçi su dolu olan bardak ağzındaki kâğıt parçası ile ters çevrilir. 
Bardakta bulunan suyun dökülmediği gözlemlenir. Çocuklara bardaktaki suyun nasıl dökülmediği 

hakkında sorular yöneltilerek tahminleri istenir. Bardağın hava almayacak şekilde kâğıtla kapatılınca 

suyun dökülmediği gözlemlenir. Çocuklardan da deneyi tecrübe etmelerine fırsat verilir. 
 

SICAK- SOĞUK (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Sınıfın ortasına geçilir. Sayışma yoluyla bir çocuk ebe seçilir. Ebe olan çocuğun gözleri 
bağlanır ve bir arkadaşı onun yanında durur. Diğer çocuklar, sessiz bir şekilde sınıfın bir yerine eşya 

saklar. Ebe olan çocuğu sıcak, soğuk diye yönlendirerek eşyaya ulaşmasını sağlarlar. Rehberlik edilir. 

 

KAVRAMLAR: Sıcak-soğuk  
SÖZCÜKLER: Yardımlaşmak, ev işi, yaşlı teyze- amca, poşet taşımak, öğretmen, okul, arkadaş 

MATERYALLER: Büyük boy kavanoz, desenli krepon kâğıtları, kurdele, makas, yapıştırıcı, 

yardımlaşma mesajı içeren görseller, bardak, kâğıt parçası 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla yardımlaşma kavanozu yapmaları önerilir. Çocuklarıyla 

birlikte haftada bir veya iki kez kavanozdan bir yardımlaşma kartı seçerek uygulamaları istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Bir yardımlaşma gemisine binmek ister miydin? 

2. Bu geminin hangi yardım limanına gitmesini isterdin? 
3. Yardımlaşmanın önemini anlatmak için neler yapardın? 

4. Gözlerin bağlı bir şekilde sıcak ve soğuk oyununu oynarken ne hissettin? 

5. Oyun hoşuna gitti mi? 
 

 

 

           TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: MART 9. GÜN 
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Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Zamanı Verimli Geçirebilirim’ etkinlik sayfası yapılır (6. fasikül s. 18). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı : ‘Su, Güneş ve Gökkuşağı Arkadaşlığı’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Kelebek 

Kanadında Gökkuşağı’ adlı sanat etkinliği, (Sanat Dünyam kitabı s. 83) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Balon Havada Ponpon Sepette’ adlı oyun oynanır. ‘Kenarı Tanıyorum’ adlı drama 
çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. Yarınki etkinlik için 
seçilen velilerden pizza malzemesi istenir. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)  
Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri:Nesne/varlıkların şeklini 

ayırt eder, karşılaştırır.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ 
izlediklerini öykü yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 
kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar.Farklı boyut ve 

ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri 
yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara sıra oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 6. fasikül 18. sayfa, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 
SU, GÜNEŞ VE GÖKKUŞAĞI ARKADAŞLIĞI (SOHBET- ETKİNLİK) 

Öğretmen, çocuklara “Su, güneş ve gökkuşağının arkadaşlığını daha önce duydunuz mu? 

Gökkuşağı ne zaman ortaya çıkar?” gibi sorular yöneltir. Gelen cevaplardan hareketle su, güneş ve 
gökkuşağı arkadaşlığı ile ilgili sohbet edilir.  

 

KELEBEK KANADINDA GÖKKUŞAĞI (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmenin “Çocuklar, gökkuşağını kelebek kanadına sığdırabilir miyiz? Sizce bunu nasıl 
yapabiliriz? Kelebeklerin kanatları nasıldır? (Resimlerle gösterilebilir.) Bugün birer kelebek yapıp 

içine doğadaki renkleri sığdırmaya ne dersiniz?” vb. soruları eşliğinde etkinliğe hazırlık yapılır. 
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Öğretmen, çocuklara, Sanat Dünyam kitabından sayfa 83’ün perforajlı yerinden koparılması 

yönergesini verir. Sayfadaki kelebek kalıbının işaretli yerinden kesilmesini ister. Etkinlik masasına 
gökkuşağı renklerini yansıtan (çeşitli artık materyaller; renkli eva, sim, boncuk, tüy vb.) nesneler 

serpiştirilmiştir. Onların hayal gücü ile kelebek kanatlarına gökkuşağının yansımış halini artık 

materyalleri kullanarak yansıtmaları yönergesi verilir. Kelebek kanatlarına hangi desenleri, hangi 
renkleri sığdırdıklarını söylemelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler, sınıf panosunda sergilenir. 

 

BALON HAVADA PONPON SEPETTE (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Sınıfın ortasına geçilir. Sınıf zeminine iki sepet, dağınık şekillerde ponponlar konulmuştur. 
Çocuklar sayışmaya yoluyla iki gruba ayrılır. Şişirilmiş iki balon sınıfa getirilir. İki gruptan iki çocuk, 

oyun alanına davet edilir. Çocuklara açılan müzik eşliğinde balonlarıyla oynayacakları bilgisi verilir. 

Müzik durduğu zaman  balonlarını havaya atıp, balon yere düşene kadar yerdeki ponponları 
sepetlerine koymaları istenir. Balonu yere düşen çocuk, oyundan ayrılacaktır. Müzik tekrar başlayınca 

balonu diğer takım arkadaşı alıp müzikle dans etmeye başlar. Müzik durduğunda balonu havaya atıp 

balon düşene kadar yerdeki ponponları sepete atma görevi onundur. Oyun, diğer çocuklarla devam 
ettirilir. Sepetine en çok ponponu biriktiren grup birinci seçilir. 

 

KENARI TANIYORUM (SOHBET-DRAMA ÇALIŞMASI) 

Öğretmen, elinde bulunan kare şeklindeki hediye kutusu ile çocukların yanına gelir. 
“Çocuklar, elimdekinin ne olduğunu biliyor musunuz? Evet, elimdeki bir hediye kutusu, peki sizce 

şekli neye benziyor? Şekli de bir kare. Peki, acaba kenar ne demek olabilir?” Çocukların tahminleri 

alınır. Sonra “Çocuklar, kenar bir şeyin başını ve sonunu birleştiren, bir şekli oluşturan çizgilerdir. 
Sizce elimdeki hediye kutusunun yani karenin kaç kenarı olabilir?” denilir. Karenin dört kenarı olduğu 

birlikte keşfedilir. Öğretmen, hediye paketinin içinden çıkardığı dil çubuğundan hazırladığı üçgeni 

çocuklara gösterir. “Çocuklar! Bu şekli tanıdınız mı? Bu bir üçgen şeklidir. Sizce üçgenin kaç kenarı 

var?” dedikten sonra dil çubuğundan hazırlanan üçgenin kenarları çocuklarla sayılır. Öğretmen, hediye 
kutusundan çıkarttığı daire şeklindeki plastik tabağı çocuklara gösterir. “Tabağın şekli neye benziyor? 

Tabağın şekli bir dairedir.” der. Sonra çocuklarla beraber el ele tutuşur. “Şimdi kare olalım mı?” 

yönergesi verilir. (Çocuklardan kare olması beklenir.); “Şimdi üçgen olalım mı?” yönergesi verilir. 
(Çocuklardan üçgen olması beklenir.); “Şimdi daire olalım mı?” yönergesi verilir. (Çocuklardan daire 

olması beklenir.). Çocuklar, masalara davet edilir. Masalara kâğıtlar, renkli bantlar, boncuklar, şönil, 

kuru boya kalemleri yerleştirilir. Bildikleri geometrik şekilleri istedikleri malzemelerle A4 kâğıtlarına 
yapmaları istenir. Rehberlik edilir. 

 

KAVRAMLAR: Kenar, kare-üçgen-daire  

SÖZCÜKLER: Yağmur, güneş, gökkuşağı, , kelebek, kelebek kanadı, kare, üçgen, daire 
MATERYALLER: Su, güneş, gökkuşağı çomak kuklası, kelebek, makas, sepet, ponpon, balon, hediye 

kutusu, dil çubukları, plastik tabak, renkli bantlar, boncuklar, kuru boya kalemleri, şönil 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerindeki eşyaların kenarlarını bulmaları istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Gökkuşağının renklerini kelebek kanadında görmek nasıl bir duygu? 

2. Kelebek kanadında başka renklerde olmalı mı? 

3. Sizce başka hangi hayvanın kanadı rengârenktir? 

4. Çevremizdeki hangi eşyaların kenarları vardır? 
 

 

 
 

 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: MART 10. GÜN 
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Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı:  ‘Zaman ve Sabır İlişkisini Fark Edebilirim’ etkinlik sayfası yapılır (6. fasikül s. 19). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Zamanı İyi Değerlendirmeyi Öğreniyoruz’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Zaman 

Çizelgesi’ adlı sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Ortada Ne Var?’ adlı oyun oynanır. ‘Pizza Yapalım’ adlı deney yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 
sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği 

inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 6: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına 

uygun olarak kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. 

Malzemeleri yapıştırır. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. . (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 

yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim 

eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.(Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.) 
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. 
Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 6. fasikül 

19. sayfa, yönergeye olarak uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir; 

 

ZAMANI İYİ DEĞERLENDİRMEYİ ÖĞRENİYORUZ (SOHBET- ETKİNLİK) 
Öğretmen “Çocuklar, ben her gün sabahtan akşama kadar yapmam gerekenleri planlıyorum ve 

not ediyorum. Benim zamanı iyi değerlendirme çizelgemi görmek ister misiniz?” der. Önceden kraft 

kâğıdına hazırladığı zamanı iyi değerlendirme çizelgesini çocuklara gösterir ve incelemelerini ister. 
Çizelgede bulunan resimlerde neler gördüklerini sorar. “Çocuklar, sizin de kendiniz için bir zaman 

çizelgenizin olmasını ister misiniz?” diyerek çocuklar etkinlik masasına davet edilir. 

ZAMAN ÇİZELGESİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Her çocuğa kraft kâğıdı, keçeli boya kalemleri, cetvel verilir. Çocukların cetvelleriyle yan 
yana aralıklı bir şekilde yedi tane uzun çizgiler çizmesi istenir. Bu konuda çocuklara rehberlik edilir. 

Çocuklara okuldan eve gittikleri zaman kendilerinin yaptıkları şeyleri, oynadıkları oyunları, aileleriyle 
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yaptıkları aktiviteleri ve aileleriyle yapmak istedikleri etkinlikleri zaman çizelgesinde bulunan 

çizgilere çizmeleri istenir. Her çizgiye bir numara verilir. (Örneğin: Birinci çizgi, okuldan eve gittikten 
sonraki birinci gün zaman çizelgesidir. İkinci çizgi ise; okuldan eve gittikten sonraki ikinci gün zaman 

çizelgesidir) Çocuklara ‘Zamanı İyi Değerlendiriyorum’ çizelgelerini hazırlamaları için rehberlik 

edilir. Her çocuğun ‘Zamanı İyi Değerlendiriyorum’ çizelgesini sınıfa anlatması istenir. 
 

ORTADA NE VAR? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla oyun alanına davet edilir. Sayışma yoluyla bir çocuk ebe seçilir. Ebe olan çocuğa 

istediği renkte bir oyuncağı alıp sınıfın ortasına yerleştirmesi yönergesi verilir. Bu sıra da diğer 
çocukların arkalarını dönerek, ebenin “Ortada ne var?” diye seslenmesini beklemeleri istenir. Ebe olan 

çocuk, ortaya hangi renk oyuncak koyduysa diğer çocuklarda açılan müzik bitene kadar ortaya o renk 

oyuncak bulup koymaya çalışmaları hedeflenir. Müzik bitene kadar ortaya seçilen renkte bir oyuncak 
koyamayan çocuk ebe olacaktır. Öğretmenin de katılımıyla çocuklarla eğlenceli bir oyun oynanır. 

 

PİZZA YAPALIM (DENEY ETKİNLİĞİ) 
Çocuklar, etkinlik öncesi ellerini yıkadıktan sonra masalarına yönlendirilir. Çocuklara bugün 

pizza yapacakları söylenir. “Çocuklar neyli pizza seversiniz? Pizza malzemeleri nelerdir? Sizce pizza 

yapmak kolay mı, zor mu?” vb. sorular yöneltilir. Ailelerden temin edilen pizza malzemeleri önceden 

etkinlik masasına konmuştur. Pizzanın hamuru için 2 yemek kaşığı kuru maya, 1 yemek kaşığı şeker, 
yarım yemek kaşığı tuz, 2, 5 su bardağı ılık su, 4 yemek kaşığı zeytinyağı, 4,5 -5 su bardağı un; pizza 

sosu için 2 yemek kaşığı domates salçası, 2 yemek kaşığı biber salçası, yarım çay bardağı zeytinyağı, 

yarım çay bardağı su, 1 çay kaşığı nane, 1 çay kaşığı kekik; pizzanın üzeri için rendelenmiş kaşar 
peyniri; sucuk, zeytin, mısır, domates, mantar vb. hazırlanmıştır.  

Öğretmen, pizza hamuru ve sosunu önceden hazır etmiştir. Çocuklara merdane ve eşit 

büyüklükte pizza hamurları verilir. Merdaneleriyle hamurlarını açmaları, hamura şekil vermeleri 

istenir. Pizza sosu masaya konulur. Çocuklara hamur fırçaları verilir. Hamur fırçası ile soslarını 
hamurun üzerine sürmeleri istenir. Sevdikleri pizza malzemelerini koyabilecekleri söylenir. Pişirme 

kâğıdı koyulan fırın tepsisine çocukların yaptıkları pizzalar yerleştirilir. Pizzalar pişmesi için tepsi ile 

okuldaki fırına gönderilir. (Okulda fırın yoksa okula minik bir fırın getirilebilir.) Fırının pişirme süresi 
ayarlanır ve çocuklara belirtilir. Fırının pişirme süresi dolduktan sonra ‘Tin!’ diye bir ses çıkacağı 

söylenir.  (Çocuklarla pizza pişene kadar güzel bir sohbet gerçekleştirilir) “Çocuklar, sizce pizzalar 

nasıl olmuştur? Ben hemen yemek istiyorum hemen. Peki siz? Ama çocuklar, pizzamızın pişmesi için 
sabırlı olmamız gerekir, öyle değil mi? Benim canım çok çekti fakat sabretmem lazım. Pizzamızın 

pişmesi için fırından tin sesini beklememiz ve sabırlı olmamız gerekir.” Fırından gelecek olan tin sesi 

beklenirken zaman ve sabır hakkında konuşulur. Çocuklarla birlikte pişen pizzalar, afiyetle yenir. 

KAVRAMLAR: Aç-tok, birinci-ikinci 
SÖZCÜKLER: Zaman, zamanı iyi değerlendirmek, not etmek, sabırlı olmak, boş zaman, çizelge 

MATERYALLER: Kraft kâğıdı, keçeli boya kalemleri, cetvel, fırın, fırın tepsisi, pişirme kağıdı, 

hamur fırçası, merdane, pizza malzemeleri, tabak 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte nefis bir kek yapmaları önerilir. Kek pişerken 

çocuklarıyla zaman ve sabır ilişkisi hakkında sohbet etmeleri istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Anne ve babalarınızla yapmaktan hoşlandığınız etkinlikler nelerdir? 

2. Pizzanın pişme süresini beklemeseydik ve acele etseydik ne olurdu? 
3. Pizza yapmak hoşuna gitti mi? 

4. Pizza açken mi yenir tokken mi? 

5. Zamanı beklemek ve sabırlı olmak, neden önemli olabilir? 
 

 

 

              TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: MART 11. GÜN 
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Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Meslek Atölyem/ Kaptan ve Ü Sesi’ etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 20-21). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı : ‘Kaptanlık Mesleğini Öğrenelim’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Gemi’ adlı sanat 

etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 85) yapılır.  ‘Arkadaşım Kaptan’  adlı kitap okunur. ‘Küçük Kaptan 

Geliyor’ adlı şarkı öğretilir. ‘Ü Harfi’ adlı tekerleme öğretilir. 
Oyun Zamanı: ‘Balonları Taşı’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline 

göre ayırt eder, eşleştirir.) 

Kazanım 15:  Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim 

yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin 

neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır.)  

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 6. fasikül 20-21. sayfalar yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 
KAPTANLIK MESLEĞİNİ ÖĞRENELİM (SOHBET) 

Öğrencilere “Çocuklar, kaptan diye kime denir biliyor musunuz? Gemi nerede olur? Gemiyi 

kullanan kişilere ne denir? Gemi sizce nasıl çalışıyor olabilir? Dümen ve çapa sizce ne olabilir?” gibi 

sorular yöneltilir. Çocuklara kaptanın gemiyi kullanan kişi olduğu, kaptanların beyaz üniformalarının 
olduğu bilgisi verilir.  Öğretmen, önceden hazırlanan gemi, kaptan, dümen ve çapa görsellerinin 

bulunduğu kavram kartları (veya dijital görselleri) çocuklara gösterir. Kavram kartları üzerinden 

geminin nasıl kullanıldığını resimlerle anlatır. “İskeledeki geminin ilk önce çapası çekilir. Geminin 
motoru çalıştırılır ve kaptan dümene geçerek gemiye yön verir. Sonra da masmavi denizde gemiler 

tıpkı bir kuğu gibi süzülmeye başlar.” Çocuklarla sohbetten sonra “Bugün birer kaptan olmaya ne 

dersiniz?” denilerek çocuklar etkinlik masasına yönlendirilir. 

 
GEMİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı sayfa 85’in perforajlı yerinden koparılmasını ister. Sayfadaki 

resimler, kesik çizgiyle belirtili yerlerden kesilir. Parçalar, kitaptaki örnek gibi birbirine yapıştırılır ve 
gemi elde edilir. Biten etkinlikler, sergilenir.  

 

ARKADAŞIM KAPTAN (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen ‘Arkadaşım Kaptan’ isimli hikâyesi okunur. (Ralf Butschkow, İş Bankası Kültür 

Yayınları, 2019) adlı kitabı okur. Sonra da kitaptaki kişiler ve olaylar üzerine sohbet edilir. 

 

KÜÇÜK KAPTAN GELİYOR (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Bilgisayardan ‘Küçük Kaptan Geliyor’ isimli şarkı dinlenir, söylenir. 

 

Ü HARFİNİ ÖĞRENELİM (SOHBET- ETKİNLİK) 
Öğretmen, bir elini arkasına gizleyerek çocuklara seslenir. “Çocuklar, bugün sınıfımıza bir 

harf misafir olmak istiyormuş. Onu çağıralım mı?” der.  Arkasında gizlediği Ü harfi çomak kuklasını 

çocuklara göstererek: “Merhaba! Beni aranıza aldığınız için teşekkürler. Beni tanıdınız mı? Size 
kendimi tanıtayım.” Şu tekerleme ile çocuklar ‘Ü’ harfiyle tanışır: “Bana derler Ü/ Beni eşyaların 

isimlerinde görebilirsiniz/ Beni bir yaz meyvesinde bulabilirsiniz/ Benim bir de U diye kardeşim var/ 

Onu tanıyorsunuz değil mi?/ Sakın bizi karıştırmayın/ Benim iki tane noktam var/ Bana derler Ü” 

  Öğretmen “Çocuklar! Ü harfi ile başlayan eşyalar neler olabilir? Ü harfi ile başlayan yaz 
meyvesi var mı?” vb. sorular yöneltir. Ü harfi kuklasıyla seslenilir. “Çocuklar, size Ü harfi ile 

başlayan şeylerin resimlerini getirdim. Resimleri öğretmeninizle beraber keşfe çıkmayı unutmayın.” Ü 

harfi ile başlayan nesnelerin resimleri ( ütü, ütü masası, üzüm, üçgen vb.) sınıfa getirilir. Çocuklara 
resimlerde bulunan şeyleri tanıyıp tanımadıkları sorulur. Keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. Ü harfi 

kuklasıyla çocuklara seslenilir: “Çocuklar! Kaldırın elleri havaya! Beni işaret parmağınızla gökyüzüne 

yazın; iki noktamı da unutmayın. Şimdi herkes öğretmeninden renkli boncukları alsın ve beni yere 

yazsın. Beni yazarken kaç tane boncuk kullandığınızı saymayı unutmayın.”  (vb.) Çocuklar, sınıf 
duvarının önüne dizilir. Sınıf iki gruba ayrılır. Sınıf duvarında bulunan iki tane kraft kâğıdına karışık 

şekilde konmuş resimleri Ü harfi ile eşleştirmeleri istenir. (Çocukların önceden öğrendikleri harflerle 

başlayan ve ü harfi ile başlayan eşya resimleri vardır.) Öğretmen rehberlik eder. 
BALONLARI TAŞI  (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Oyun alanına şişirilmiş balonlar ve raketler konulmuştur. Sınıf sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. 

Çocuklara başlangıç çizgisi olan mavi banttan başlayarak bitiş çizgisi olan kırmızı bant çizgisine kadar 
raketleri kullanarak balonları havada tutup taşımaları söylenir. Bitiş çizgisine geldikleri zaman ise 

balonlarının üzerine oturarak patlatmaları istenir. Öğretmenin katılımıyla eğlenceli bir oyun oynanır. 

KAVRAMLAR: Ü sesi, sağ-sol  

SÖZCÜKLER: Meslek atölyem, dümen, çapa, kaptan, motor, üniforma, kaptan şapkası, ütü, üçgen 
MATERYALLER: Plastik tabak, mavi guaj boya, fırça, rafya, makas, boncuklar, raket, balonlar 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla kaptanlık hakkında sohbet etmeleri önerilir.  

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Siz büyüyünce kaptan olmak ister misiniz? 
2. Geminin dümenini çevirerek nereye gitmek isterdiniz? 

3. Geminin sağında ve solunda neler olmasını istersin? 

4. Gemi yapmak hoşuna gitti mi? 

5. ‘Ü’ harfi ile başlayan birkaç kelime söyler misin? 
 

 

 
 

 

 

 
 

  TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
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Okul adı: 

Tarih: MART 12. GÜN 
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Buz Ne İşe Yarar?, Buhar, Gemiler Nasıl Yüzer?’ etkinlik sayfaları yapılır (6. 

fasikül s. 22-23-24). ‘Suyun Katı Hâlini Öğreniyoruz’ adlı beyin fırtınası yapılır. 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Buz Yapalım- Renkli Buz’ adlı deney (fen ve doğa etkinliği) yapılır. ‘Limonata 

Partisi/ Yaparak Öğreniyorum’ etkinliği gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı: ‘Çemberin İçi-Dışı’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım 

amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.) 

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası 
sonuçlarını söyler. 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.)   

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. 

Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. 

Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim 
yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)  

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 6. fasikül 22-23-24. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet 

edilir. Bu arada Dünya Tiyatrolar Günü hatırlatılır. Tiyatronun yararlarına, insana kattığı değerlere 
vurgu yapılır. Tiyatro izlerken sessiz olmanın önemine ve görgü kurallarına değinilir. 

 

SUYUN KATI HÂLİNİ ÖĞRENİYORUZ (SOHBET ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen “Çocuklar! Sizce buzullar nasıl bir yerdir? Buz sizce nasıl bir özelliğe sahiptir? 

Dondurmanın erimemesi için içine ne koyarlar?” vb. sorular yöneltir. Çocukların cevapları dinlenir. 

Daha sonra çocuklara buzun ‘suyun katı hâli’ olduğu bilgisi verilir. Buzu limonata, vişne suyu gibi 

içecekleri soğutmak için de kullandığımız söylenir. “Çocuklar, buz sizce nasıl katı olur? Birlikte 
görelim mi?” denilerek çocuklar fen merkezine yönlendirilir. 
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BUZ YAPALIM - RENKLİ BUZ DENEYİ (FEN VE DOĞA ETKİNLİĞİ) 

Fen merkezinde bulunan masada sıcak ve normal ısıda su, buz kalıpları, parmak boya, iki adet 
geniş tabak vardır. Çocuklara buzu nasıl elde edebilecekleri sorulur. Tahminleri alınır. Daha sonra her 

çocuğa buz kalıpları ve su dağıtılır. Suyu buz kalıplarındaki boşluklara doldurmaları istenir. 

Çocuklarla birlikte buz kalıpları buzdolabına götürülüp yerleştirilir. “Bir süre beklememiz gerektiği” 
bilgisi verilir. Çocuklara “Kalıplara dökülen suyu çıkarttığımız zaman nasıl olacak?” sorusu sorulur. 

Sonra buzdolabından buz kalıpları çıkartılır ve sınıfa geçilir. Çocukların buz kalıplarındaki suyu 

çıkartmalarına yardımcı olunur. Çocuklardan buzları incelemeleri istenir. Buzun nasıl bir yapıya sahip 

olduğunu söylemeleri beklenir. Buzun rengi sorulur. Buzlar iki ayrı geniş kaba alınır. İlk önce normal 
ısıda olan su, buzun üstüne dökülür. Sonra diğer tabakta olan buzun üzerine de sıcak su dökülür. 

(Çocukların güvenliği mutlaka sağlanmalıdır.) Buza neler olabileceği hakkında çocuklara sorular 

yöneltilir. Sıcak su dökülen buzun eridiği gözlemlenir. Daha sonra çocuklara parmak boyaları ve 
plastik bardaklarda su dağıtılır. İstedikleri renkleri fırçalarıyla su ile karıştırmaları yönergesi verilir. 

Hazırladıkları renkli buzları buz kalıplarına dökmeleri istenir. Çocuklarla birlikte buz kalıpları 

buzdolabına tekrar yerleştirilir. Çocuklara renkli suları dolaptan çıkarttığımız zaman nasıl olacağı 
sorusu yöneltilir. Renkli buzlar, buzdolabından çıkartılır ve çocukların incelemeleri istenir. Geniş 

tabakların içine koyulan su da renkli buzlarını yüzdürmelerine fırsat verilir. Daha sonra A4 kâğıtları 

dağıtılır. Erimeye başlayan renkli buzlarıyla kâğıtlarına resim yapmaları istenir. Rehberlik edilir. 

 
LİMONATA PARTİSİ (YAPARAK ÖĞRENİYORUM) 

“Çocuklar, limonatayı sever misiniz? Bugün birlikte limonata yapmaya ne dersiniz?” 

sorusuyla çocuklar etkinlik masasına davet edilir. Etkinlik masasında yeteri kadar limon, (1 tane 
portakal da eklenebilir), şeker, su, (okuldan veya ailelerden temin edilen) narenciye sıkacağı 

yerleştirilmiştir. Öğretmen tarafından limonlar ortadan ikiye kesilir. Çocuklardan limonları sıkmaları 

istenir. Sonra çocukların sıktıkları limonlar, derin bir kaba dökülür. Üzerine 1 su bardağı şeker de 

eklenir, karıştırılır. İçi su dolu sürahiye çocukların sıktıkları limonlar dökülür. Sırayla çocukların 
karıştırması sağlanır. Limonataların içine bir miktar buz eklenebilir. Limonata dinlendirilir. O sırada 

çocuklarla etkinlik masası temizlenir. Limonata hazır olunca bardaklara dökülüp afiyetle içilir. 

 
ÇEMBERİN İÇİ-DIŞI (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklardan minderlerini alarak sınıfın ortasına geçmeleri istenir. Oyun alanına renkli bant ile 

büyük bir çember çizilmiştir. Çocukların minderleri çemberin dışına dizilir. Çocuklarla çemberine 
içine girilir. Öğrencilere çemberin içinin ve dışının neresi olduğu sorusu sorularak cevaplar alınır. 

Çemberin dışının minderlerin olduğu yer, çemberin içinin ise;  şuan çocukların durduğu yer olduğu 

bilgisi verilir. Öğretmen, çocuklara içeri dediği zaman minderlerin üzerinden atlayarak çemberin içine 

girmelerini, dışarı dediği zaman ise; çemberin içinden mindere atlamaları gerektiğini oyun kuralı 
olarak açıklar. Oyun eğitimci rehberliğinde oynanır. Daha sonra sınıftan bir çocuk, lider seçilir. Lider 

olan çocuk, arkadaşlarına ‘içeri/ dışarı’ diye yönergeler verir. Oyun, bu şekilde devam ettirilir. 

 
KAVRAMLAR: İçeri-dışarı, iç-dış  

SÖZCÜKLER: Buz, buzullar, buhar, sıcak, buzdolabı, suyun katı hâli, buz, suyun gaz hâli buharlaşma 

MATERYALLER: Su, buz kalıpları, parmak boyaları, geniş kap, limon, şeker, narenciye sıkacağı, 
sürahi, renkli bant, minder 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerinde buzlu bir portakal suyu yapıp içmeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Sizce buzdolapları (derin dondurucular ve soğutucular) olmasaydı neler olurdu? 

2. Dondurmalar nerede saklanırdı? 
3. Renkli buzlarla resim çizerken eğlendin mi? 

4. Limonatanın tadını beğendin mi? 

5. Sizce başka hangi içecekleri yapabiliriz? 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: MART 13. GÜN 
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Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Üstünde- Ortasında- Altında’ etkinlik sayfası yapılır (6. fasikül s. 25). Suyun 

Gücünü Keşfedelim’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Pipetten Gemi Olur mu?’ adlı sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Nesnelerin Suyu Emme Özelliği’ adlı deney yapılır.’Okyanus ve Deniz’ sohbeti 

yapılır. ‘Çevremizdeki Dünya Okyanus’ adlı hikâye okunur. 
Oyun Zamanı: ‘Kuyruk Koparmaca’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: Yarın faaliyette kullanmak için velilerden elbise askısı istenir. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
Kazanım 10:  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.(Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. Harita 

ve krokiyi kullanır.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 4: Konuşurken dil bilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim kullanır. 

Cümle kurarken fiil kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır.Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır..)  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile 
ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 
ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 6. fasikül 25. 

sayfa, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik sonunda çocuklarla sohbet edilir. 

 
SUYUN GÜCÜNÜ KEŞFEDELİM  (SOHBET) 

Çocuklara “Sizce denizler, gemileri taşırken zorlanıyor mu? Gemiler, denizde batmadan nasıl 

hareket ediyor olabilir? Sizce suyun bir gücü olabilir mi?” vb. sorular yöneltilir. Cevaplar istenir. 

Öğretmen, anlatmaya başlar: “Çocuklar, geçen yaz tatildeyken arkadaşlarımla deniz topuyla oyunlar 
oynuyorduk. (Deniz topu görseli gösterilebilir.) Ben deniz topunu tutamadım ve top, suyun içine 

düştü. Ama deniz topum, suyun içinde kaybolmadı, batmadı ve bana geri geldi. Sizce deniz topu bana 

nasıl geri geldi?” Çocukların cevapları alınır. Çocuklara suyun kaldırma kuvveti ve denizdeki 
dalgaların sayesinde deniz topunun suda kaybolmadığı (batmadığı), çok ağır gemilerin bile suda 

yüzebildiği açıklanır. Suyun kaldırma kuvveti konulu görsel kavram kartları verilir. İncelemeleri 

istenir. Çocuklarla güzel bir sohbet gerçekleştirilir. 

 
PİPETTEN GEMİ OLUR MU? (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Etkinlik masasına geçilir. Çocuklara bugün kalem ve boya kullanmadan bir gemi yapacakları 

söylenir. “Sizce kalem ve boya kullanmadan nasıl gemi yapabiliriz?” diye sorulur. Çocukların fikirleri 
alınır. Etkinlik masasına A4 kâğıtları, yapıştırıcı, makas ve renkli pipetler konur. Çocuklara pipetten 

yapılmış gemi resimleri gösterilir. Geminin alt tabanı için eşit uzunlukta pipetler kesmeleri, bunları 

sıralı bir şekilde aşağıdan yukarıya doğru yapıştırmaları istenir. Yelken için biraz daha kısa pipetler 
kesilir. Çocuklara yelkenleri için kesecekleri pipetlerin uzunluklarının gitgide kısalması gerektiği 

belirtilir. Yelkeni oluşturmak için, kesilen pipetleri en uzundan en kısaya olacak şekilde sıralı 

yapıştırmaları, gemilerine isim bulmaları söylenir. Gemiler, sergilenmek üzere sergi köşesine alınır.  

 
NESNELERİN SUYU EMME ÖZELLİĞİ /(DENEY/ FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 

Öğretmen rehberliğinde fen merkezine geçilir. Merkezde bulunan masanın üzerine önceden 

farklı dokularda nesneler, kumaş parçaları (sünger, pamuk, plastik ya da sentetik, peçete vb.) su ve 
bardak yerleştirilir. Çocuklara bu nesnelerden ve kumaşlardan hangilerinin suda ıslanınca suyu 

çekeceği, hangilerinin çekmeyeceği sorulur. Cevaplar alınır. Çocukların nesne ve kumaşların 

özelliklerini fark etmeleri sağlanır. Her çocuğa nesneler, kumaş parçaları verilir. Ellerindeki nesne ve 
kumaşlara su dökmeleri istenir. Hangi nesnenin ve kumaşın suyu çektiği hangilerinin çekmediği 

sorulur. Sonuçlar, beraberce gözlemlenir. Yağmurlu havalarda hangi kumaş özelliğinden kıyafet 

giymemiz gerektiği hakkında sorular sorarak çocuklarla sohbete devam edilir. 

 
OKYANUS VE DENİZ (HİKÂYE ÖNCESİ SOHBET) 

Çocuklara dünyanın büyük bir bölümünün deniz ve okyanuslarla kaplı olduğu bilgisi verilir. 

Öğretmen deniz ve okyanuslarla ilgili sorular sorarak çocuklarla hikâye öncesi sohbet gerçekleştirir. 
 

ÇEVREMİZDEKİ DÜNYA OKYANUS (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen ‘Çevremizdeki Dünya Okyanus’ adlı hikâyeyi (Ülker Yıldırımcan, Türkiye İş 

Bankası Kültür Yayınları, 2020)’’ okur. Hikâye sonrasında A4 kâğıtları ve boya kalemleri verilir. 
Çocuklardan kendi okyanuslarının resmini yapmaları ve anlatmaları istenir.  

 

KUYRUK KOPARMACA OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Çocuklar, sınıfın ortasına yönlendirilir. Çocuklara “Kuyruk Koparmaca” oyununu 

oynayacakları söylenir. Kuyrukların nasıl yapılabileceğini düşünmeleri istenir. Oyun alanına gazete 

kâğıtları ve koli bandı getirilir. Çocuklardan gazete kâğıtlarını uzun ve ince olarak katlamaları istenir. 
Hazırlanan kuyruklar her çocuğun arkasına yere değecek şekilde yapıştırılır. (Kuyrukları birbirlerinin 

arkasına yapıştırması istenebilir.) Müzik eşliğinde arkalarındaki kuyruklarını ellerini kullanmadan, 

sadece ayaklarıyla ve basarak koparmaları yönergesi verilir. Müzik durduğunda kuyrukların donacağı 

ve koparılmayacağı söylenir. Öğretmenin de katılımıyla eğlenceli bir oyun oynanır. 
 

KAVRAMLAR: Eşit  

SÖZCÜKLER: Suyun kaldırma kuvveti, denizler ve okyanuslar, sandal, gemi, deniz, okyanus, plastik 
MATERYALLER: A4 kâğıdı, pipet, makas, yapıştırıcı, koli bandı, gazete, su, bardak, kumaş 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte deniz ve okyanuslar ile ilgili bir belgesel 

izleyebilecekleri önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. ‘Kuyruk Koparmaca’ oyununu sevdiniz mi? 
2. Başka neyin kuyruğu olabilir? 

3. Sizce gazete yerine başka neyi kuyruk olarak kullanabilirdik? 

4. Bir okyanusta yaşasaydınız bu okyanusta neler olurdu? 
5. Okyanusunuzun adı ne olurdu? 

 

 

 
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
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Tarih: MART 14. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Su Tasarrufu, Denizler ve Okyanuslar (Balıkların Evi)’ etkinlik sayfaları yapılır (6. 

fasikül s. 26-27). 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Su Tasarrufu’ adlı beyin fırtınası yapılır.  
Oyun Zamanı: ‘Balıkların Evini Keşfe Çıktık’ adlı drama çalışması yapılır.  ‘Duvardaki Resmi Anlat’ 

adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 

çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 15: Kendine güvenir.(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 
söyler. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde liderliği üstlenir.) 

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. 

Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.(Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 6. fasikül 26-27. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Öğretmen, çocuklar sınıfa 

gelmeden önce su israfı ve su tasarrufuyla ilgili (diş fırçalarken ve ellerimizi yıkarken açık/ fazla kalan 

musluk, bulaşık yıkarken az/ fazla kullanılan su vb.) görselleri öğrenme merkezlerine yerleştirmiştir. 
Çocukların öğrenme merkezlerindeki farklılığı fark etmelerini sağlayacak yönlendirilmeler de 

yapılabilir. Öğrenme merkezine yerleştirilen görsellerle ilgili sohbet edilebilir. Etkinlik bitiminde su 

tasarrufu hakkında çocuklarla sohbet edilir; 

 
SU TASARRUFU (SOHBET- ETKİNLİK) 
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Öğrencilere “Çocuklar! Su olmasaydı yediğimiz yemeklerin bulaşıkları sizce nasıl yıkanırdı? 

Su tasarrufu ne demek olabilir?” vb. sorular yöneltilir. Çocuklardan cevaplar alınır. Su tasarrufu bilgisi 
verilir. “Sizce su tasarrufu için neler yapılabilir?” sorusu sorulur, cevaplar dinlenir. Sonra çocuklara 

boya kalemlerini alarak belirlenen sınıf duvarının önüne geçmeleri için yönerge verilir. Kraft 

kâğıtlarına önceden üzerinde gereksiz su kullanımının bulunduğu resimler hazırlanmıştır ve sınıf 
duvarına yapıştırılmıştır. Çocuklara resimleri incelemeleri ve resimlerdeki gereksiz su kullanımını 

önlemek için yapılması gereken doğru davranışı boş kutucuklara çizmeleri istenir. (Mesela resimde diş 

fırçalayan bir çocuk, suyu boş yere akıtıyordur. Karşısındaki boş kutucuğa öğrencilerden diş fırçalayan 

çocuğun aslında yapması gereken davranışın ne olduğunu çizmeleri istenir.) Rehberlik edilir. 
 

BALIKLARIN EVİNİ KEŞFE ÇIKTIK  (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar! Balıkların evi neresidir? Bugün balıkların evi olan su altına keşfe çıkmaya ne 
dersiniz?” yönergesiyle çocuklar sınıfın ortasına yönlendirilir. (Önceden oyun alanına mavi renk 

kumaş veya krepon kâğıdıyla deniz yapılmıştır. Denizin üzerine kartonlardan hazırlanan renkli balıklar 

bant ile yapıştırılır. Denizin altına ise kartondan hazırlanan dalgıç gözlükleri saklanmıştır.) Çocuklara 
bugün birer dalgıç olacakları söylenir. “Çocuklar! Balıkların evini keşfe çıkmadan önce dalgıç 

kıyafetlerimizi giymemiz gerekiyor. Haydi, alalım masanın üzerinden kıyafetlerimizi! Evet… Önce 

sağ bacağımızı, sonra sol bacağımızı giyelim. Şimdi de sağ kolumuzu, sonra sol kolumuzu giyelim. 

Önündeki fermuarı boynumuza kadar çekelim. (Öykünme yapılır.) Aaa! Dalgıç gözlüklerimiz yok. 
Dalgıç gözlüklerimizi bulamazsak suyun içini göremeyiz. Haydi! Dalgıç gözlüğümüzü arayalım!” 

yönergesi verilir. (Öğretmen rehberliğinde sınıfta arama hareketi yapılır.) Çocuklar! Bakın, denizin 

altında bir şey var! (Çocuklarla beraber dalgıç gözlükleri mavi kumaşın (denizin) altından alınır ve 
takılır.) Evet, küçük dalgıçlar, hazırız. Önce arka arkaya sıra olalım. İki elimizi öne uzatıp birleştirelim 

(alkış hareketi gibi)! Artık balıkların evini keşfetme zamanı! (“Cumburlop” diye dalgıçlardan denizin 

üzerine atlamaları istenir.) Evet, küçük dalgıçlar! Yüzün mavi sularda! (yüzme hareketi) Aaaa! Orada 

yosunların arkasında bir denizyıldızı var. Çok güzel, değil mi? Sen neler görüyorsun? (Çocukların 
öykünme yapmalarına fırsat verilir. Drama, bu şekilde devam eder.) 

 

DUVARDAKİ RESMİ ANLAT (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Sınıf duvarına önceden kitap şeklinde hazırlanmış resimler yapıştırılmıştır. Çocuklar arkalarını 

duvara dönük bir şekilde otururlar. Sayışma yoluyla bir çocuk seçilir. Seçilen çocuk için duvardaki 

kitap şeklinde hazırlanan bir resim açılır. Sayışma yoluyla seçilen çocuk, resimdeki olayı sessiz bir 
şekilde hareketlerle arkadaşlarına anlatacaktır. (Sabah uyanma, el yüz yıkama, kahvaltı yapma, çiçek 

koklayan bir çocuk, babasıyla dondurma yemeye giden bir çocuk, top oynayan çocuk resmi gibi. Bu 

resimler çocukların kolay anlatabileceği ve gündelik yaşamlarından derlenen fotoğraflar seçilmelidir.)  

 
KAVRAMLAR: Arkasında-altında-üstünde 

SÖZCÜKLER: Bulaşık, su tasarrufu, musluk, dalgıç, balıkların evi, dalgıç kıyafeti, dalgıç gözlüğü 

MATERYALLER: Mavi kumaş veya krepon kâğıdı, kartondan dalgıç gözlüğü, kartondan renkli 
balıklar, kraft kâğıdı, boya kalemleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte su tasarrufunu anlatan bir afiş hazırlamaları önerilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Gereksiz su kullanımını insanlara nasıl anlatırdın? 

2. Su israfını önlemek için nasıl bir çalışma yapmak isterdin? 
3. Balıklar gibi suda yaşamak ister miydin? 

4. Suyun içindeki evin nasıl olurdu, anlatır mısın? 

5. Arkadaşlarına resimleri sessiz bir şekilde anlatırken ne hissettin? 
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Okul adı: 

Tarih: MART 15. GÜN 
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Engelleri Aşabilirim ve Organizasyonda Rol Alabilirim’ etkinlik sayfaları yapılır (6. 

fasikül s. 28-29). ‘Yeni Boyaların Keşfi’ adlı beyin fırtınası ve sanat çalışması yapılır. 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Elif’in Kostüm Partisi’ kitabı okunur. ‘Güneş ve Koyu Renk’ adlı deney yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Maskeli Parti’ adlı drama-oyun etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle 
ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.  
Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri sıkar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir.)  

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 

ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 6. fasikül 28-
29. sayfalar, yönergeye uygun şekilde yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir; 

 

YENİ BOYALARIN KEŞFİ (KARTOPU TEKNİĞİ- SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara, bugün kalem ve boyalarını kullanmadan resim yapacakları bilgisini 
verir. “Sınıfımızda bulunan hangi eşyaları kullanarak acaba resim yapabiliriz” diye soru yöneltilir. 

Önce her çocuğun bireysel olarak düşünmesi için ortam hazırlanır. Daha sonra çocuklar dörder 

gruplara ayrılır. Grupların kendi aralarında konuşmaları, kalem ve boya kullanmadan sınıfta hangi 
eşyaları kullanırlarsa resim yapabileceklerine dair fikir üretmeleri istenir. (Çocukların kendi aralarında 

beyin fırtınası yapmaları amaçlanır) Dörderli gruplara ayrılan çocukların fikirlerinin sırayla sınıfa 

sunulması yönergesi verilir. Çocukların söyledikleri fikirler eşliğinde sınıftaki eşyalarla resim yapılır. 

Rehberlik edilir. Örneğin; sınıftaki tebeşirler, pul, sim, düğme gibi malzemeler, yapıştırıcı, legolar, 
evcilik malzemeleri, renkli kartonlar, fen merkezindeki taşlar vb. şeylerle kâğıda resim yapabiliriz.  
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ELİF’İN KOSTÜM PARTİSİ (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğrenilen şarkıların tekrarından sonra öğretmen ‘Elif’in Kostüm Partisi’ (Liane Schneider, 
çev. E. Gözde Dönmez, Türkiye İş Bankası Kültür Yayınları, 2016) adlı hikâye kitabını okur.  

 

GÜNEŞ VE KOYU RENK DENEYİ (DENEY/ FEN VE DOĞA ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen çocukları fen ve doğa merkezine davet eder. “Sizce yaz mevsiminde hangi renk 

kıyafetler giymeliyiz? Neden yaz mevsiminde koyu renkli kıyafetler giyilmiyor olabilir?” vb. sorular 

yöneltir. “Bugün neden yaz mevsiminde koyu renkli kıyafet giyilmemesi gerektiğini keşfetmeye ne 

dersiniz?” yönergesiyle öğretmen rehberliğinde çocuklarla okul bahçesine çıkılır. Okul bahçesine 
önceden etkinlik masası konulmuştur. Masanın üzerine siyah, koyu mavi, kahverengi, koyu gri, sarı, 

beyaz, açık pembe renklerde balonlar ve cam vardır. Çocuklara balonların renkleri sorulur. Hangi 

renklerin koyu, hangi renklerin açık olduğu, hangi renklerin güneşi daha çok çekebileceği hakkında 
sohbet edilir. (Balonlar çocuklarla birlikte şişirilebilir.) Daha sonra eğitimci, siyah balonu eline alır ve 

üzerine camı tutar. Siyah balon, bir anda patlar. Balonun patlayacağı önceden söylenmeli, çocukların 

güvenliği sağlanmalıdır. Çocuklara balonun neden patladığı sorulur. Bu defa öğretmen, eline sarı renk 
balonunu alır ve üzerine camı tutar ancak sarı renk balon patlamaz. Çocuklara bu kez sarı renk 

balonun neden patlamadığı sorulur. Çocuklara koyu renklerin güneşi daha çok çektiği ve balonun 

güneş ışığı sayesinde çabuk ısınıp patladığı bilgisi verilir. Açık renklerin güneşi daha az çektiği, bu 

yüzden sarı balonun patlamadığı detayı da eklenir. Yazın açık renkli giysilerin güneş ışınlarını daha az 
çektiği için tercih edildiği belirtilir. Deney diğer balon renkleri ile devam ettirilir. 

 

MASKELİ PARTİ (BİR ORGANİZASYONDA YER ALMA/ DRAMA- OYUN ETKİNLİĞİ) 
“Çocuklar! Bugün sınıfımızda bir maskeli parti yapmaya ne dersiniz? Hangi karakterin 

maskesine sahip olmak istersin? Haydi o zaman,  sınıfımıza geçelim!” yönergesi eşliğinde çocuklarla 

sınıfa geçilir. Öğretmen “Maskeli partiye hazırlanmamız gerekiyor; bunun için görev dağılımı 

yapmalıyız.” der. Partiye hazırlanmak için sürelerinin açılan müziğin bitene kadar olduğu söylenir. 
Çocuklara görevleri dağıtılır: Öğrenme merkezlerini toplama; sınıfı toplama; minder ve sandalyeleri 

yerleştirme; etkinlik masasına karton, eva, rafya, makas, kalem ve öğretmenlerinden aldıkları maske 

kalıplarını yerleştirme görevleri paylaştırılır. (Maske kalıpları önceden hazırdır; hayvanlar ya da 
çocukların sevdiği figürler olabilir.) Bazı çocuklara da renkli balonları şişirme görevi verilir. Sonra her 

çocuk, etkinlik masasına alınır. Sayışma yoluyla çocuklara maske kalıpları dağıtılır. Çocuklardan 

kendi maskesini süslemeleri istenir. Rehberlik edilir. Maskeleri çocukların baş çevresine uygun 
kesilen rafya ile çocuklara takılır. Artık partiye hazır oldukları söylenir. Maskelerindeki karakterleri 

canlandırmaları istenir. Balonu yere düşürmeden büründüğü karakterin hareketiyle balonlarını taşıma 

yarışması yapılır. Müzik eşliğinde dans edilir. Sınıfa getirilen yiyecekler afiyetle yenir (isteğe bağlı). 

Çocuklarla maskeli partiye hazırlanırken neler hissettikleri hakkında sohbet edilebilir. 
 

KAVRAMLAR: Açık-koyu  

SÖZCÜKLER: Plan uygulama, yaz mevsimi, kıyafet, güneş, koyu, açık renk, maskeli parti 
MATERYALLER: Renkli balonlar, cam, maske kalıpları, kalem, makas, kartonlar, eva, rafya 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla piknik düzenlemeleri, çocuklarına piknik sepetini 

hazırlama sorumluluğu vermeleri istenir.  
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sınıfta bulunan eşyalarla resim yapmak neler hissettirdi? 
2. Maskeli partiye hazırlanırken üstlendiğiniz görevleri yaparken ne hissettiniz? 

3. Sınıftaki açık renk malzemelere örnek verir misin? 

4. Sınıftaki koyu renk malzemelere örnek verir misin? 
5. Bir görev üstlenmek, nasıl bir duygu? 
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Okul adı: 

Tarih: MART 16. GÜN 
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Yapay Zekâ, Doğa Takvimi/ İlkbahar’ etkinlik sayfaları (6. fasikül s. 30-31); ‘Su 

Tasarruflu Bulaşık Makinesi Yapıyoruz’ sanat etkinliği yapılır. ‘İlkbahar Mevsim Albümüm’ sanat 
etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Benim Güzel Ağacım’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 87) yapılır.  

Oyun Zamanı: ‘Kirli Bulaşıkları Temizleyelim’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 
tahminini söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek 

durumu karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 
mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 6. fasikül 30-31. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Öğretmen, s. 30’daki yapay zekâ etkinliğine 

geçer. “Çocuklar! ‘Yapay zekâ ile su ve enerji tasarrufları’ denince aklına ne geliyor? Sence tasarruf 
etmek ne demektir? Bir şeyi tasarruf etmeden kullanırsak ne olur? Su ve enerjide tasarruf etmek ne 

demektir? Su ve enerji tasarrufları nelerdir? Çevremizde nerelerde bu tasarruf makineleri vardır?” 

soruları sorularak çocuklarla beyin fırtınası yapılır. Çocuklar konuyla ilgili video çalışmasına davet 
edilir.  

SU TASARRUFLU BULAŞIK MAKİNESİ YAPIYORUZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara minik plastik kaplar, kutular ve artık materyaller getirir. Herkesin sudan tasarruf 

eden akıllı bulaşık makinesi tasarlaması yönergesi verir. İzletilen videolar ile çocukların konuyu 
somutlaştırmasına yardımcı olur ve rehberlik eder. Proje aileye de aktarılıp (akıllı bulaşık makinesi 

farkındalığı oluşturulur) projenin evde de devam etmesi ve geri bildirimin alınması sağlanır. 

(Öğretmene Not: VERİ ADLANDIRMA: “Sence tüm teknolojik aletler, su ve elektrik tasarrufu 
yapıyor mudur? Teknoloji ile tasarruf nasıl sağlanır?” gibi sorular sorulur. Bu kısım, daha çok soru 

sorulan bölümdür. Konu pekiştirmesi yapılır. ÖLÇEKLENDİRME: “Teknolojik aletleri daha 

tasarruflu kullanmak için başka neler yapmalıyız? Tasarruf, sadece teknolojik aletlerde mi kullanılır? 

Tasarruf, teknolojik aletler ve yapay zekâ nasıl ilişkilendirilir?”  şeklinde sorular sorulur. Sınıf içinde 
ölçeklendirme için alınan veriler öğretmen tarafından tutulup grafik ya da somutlaştırılmış pano 

etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. ÜRÜN ELDE ETME: “Su ve elektrikten tasarruf edilmeyince ne 
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oluyor? Herkes tasarruf edince sonuç ne olur? Su ve enerji tasarrufları ile para biriktirmemiz mümkün 

mü?” gibi sorulr sorulur. Sevgili öğretmenimiz! Ürün elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen 
her somut işlemi, ürün olarak görebiliriz.)  

İLKBAHAR MEVSİM ALBÜMÜM (SOHBET- ETKİNLİK/ ORMAN HAFTASI) 

Öğretmen “Çocuklar’ Bugün sınıfımıza ilkbahar mevsimi gelmiş, kendisini gördünüz mü?” diyerek 
sohbet havası oluşturur. (Önceden sınıfa ilkbahar kokusu/ çiçek kokusu içeren oda spreyi sıkarak ya da 

hoş kokulu canlı bir çiçek getirerek çocukların kokuyu fark etmesini sağlayabilir.) Çocuklar 

minderlerine yönlendirilir. “Çocuklar, ilkbaharda çevremizde neler olmaktadır? Orman Haftası ne 

demektir?” vb. sorularla hoş bir sohbet yapılır. Daha sonra öğretmen, önceden renkli kartonlardan 
hazırladığı ‘İlkbahar’ albümünü sınıfa getirir. Çocuklardan ilkbahar albümünün sayfalarını tek tek 

açarak incelemeleri istenir. İlkbahar resimlerinde neler gördükleri hakkında çocuklarla sohbet edilir. 

“Çocuklar! Bugün kendi ilkbahar albümünüzü yapmaya ne dersiniz?” yönergesi verilerek 
çocuklar masalara yönlendirilir. Çocuklara önceden içine A4 kâğıtları yapıştırılmış ve zımbalanmış 

renkli fon kartonlar ve boya kalemleri dağıtılır. Çocuklara renkli kartonlarının içinde bulunan beyaz 

sayfalara ilkbahar resimleri yapmaları istenir. Ancak son sayfayı boş bırakmaları gerektiği belirtilir. 
Çocukların resimlerine rehberlik edilir. Son sayfa, çocukların ilkbahar mevsimini gözlemledikten 

sonra tekrar çizilmek üzere tamamlanmamış etkinlikler bölümüne kaldırılır (bak. Öğretmen Ajandası). 

BENİM GÜZEL AĞACIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrencilerden Sanat Dünyam kitabı sayfa 87’nin perforajlı yerinden koparılmasını 
ister. Burada bulunan ağaç resmi yeşil keçe yardımı ile kesme yapıştırma yöntemi kullanılarak 

kaplanır. Diğer bölümler, isteğe bağlı boyanır. Yapılan etkinlik, sınıf panosunda sergilenir.  

KİRLİ BULAŞIKLARI TEMİZLEYELİM (EĞLENCELİ OYUN) 
Öğrencilere “Çocuklar, bulaşık ne demek olabilir? Kirli bulaşıkları nasıl temizleyebiliriz?” vb. 

sorular yöneltilir. “Bugün sınıfımızda çok fazla kirli bulaşık var. Kirli bulaşıkları beraber yıkamaya ne 

dersiniz?” yönergesiyle sınıfın ortasındaki masalara geçilir. (Çocukların kahvaltıdaki eşyaları da 

kullanılabilir.) Masaların üzerine bulaşık süngeri, bulaşık deterjanı, geniş kap, su, evcilik merkezinden 
alınmış oyuncak tabak, çatal, kaşık, tencere ve bardaklar, çocuk sayısı kadar mutfak önlüğü, bulaşık 

sepeti, kurulama bezi hazırlanmıştır. Öğretmen tarafından çocuklar iki gruba ayrılır. Sayışma yoluyla 

görevleri dağıtılır. Mutfak önlüklerini giymelerine rehberlik edilir. (Kirli- temiz kavramlarına vurgu 
yapılır.) 

Çocukların görev dağılımı, şu şekilde olabilir: Bir çocuk, bulaşık süngerine bulaşık deterjanını 

sıkar. Başka bir çocuk, geniş bir kabın içine su döküp süngeri köpürtür. Bir diğeri, kirli tabak, kaşık ve 
bardakları köpüklü suda yıkar. Başka biri, bulaşıkları durular. Bir diğeri, bulaşıkları, sepete yerleştirir. 

Başka bir çocuk, temiz bulaşıkların ıslaklığını kurular. Bir başkası, kurulanan bulaşıkları dizer.  

KAVRAMLAR: Kirli- temiz  

SÖZCÜKLER: Kirli ve temiz eşyalar, ilkbahar, Orman Haftası, su, enerji tasarrufu 
MATERYALLER: Minik plastik kaplar, kutular ve artık materyaller, bulaşık süngeri, deterjanı, sepeti, 

geniş kap, su, oyuncak tabak, çatal, kaşık, tencere ve bardaklar, mutfak önlüğü, kurulama bezi, 

ilkbahar albümü, renkli kartonlar, A4 kâğıdı, boya kalemleri 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte kirli çamaşır kutusu yapmaları ve çocuklarının kendi 

kirli kıyafetlerini kirli çamaşır kutusunda biriktirmeleri istenir.  

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Temizlik ürünleri olmasaydı kirli eşyalar, nasıl temizlenebilirdi? 

2. Siz bir temizlik ürünü yapacak olsanız bu nasıl bir ürün olurdu? 
3. İlkbahar mevsiminde açan bir çiçek olsan nasıl bir çiçek olmak isterdin? 

4. Tasarruf konusunu sevdin mi? 

5. Su ve enerji tasarrufları konusunu başka kime öğretmek istersin? 
 

 

 

 
 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
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Okul adı: 

Tarih: MART 17. GÜN 
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 
Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Bir İçim Su/ Kaynak Suları ve Süslü Balıklar’ etkinlik sayfaları yapılır (6. fas. s. 32-

33). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı : ‘Kaynak Suyunu Öğrendik’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Maden Suyu Şişesinden 

İstediğini Yap’ adlı sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Akvaryuma Balık Taşı’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 
göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları yapıldığı 

malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sonlandırır.  

Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. 
Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri:Ev/okuldaki eşyaları temiz 
ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 
edilir. 6. fasikül 32-33. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 

KAYNAK SUYUNU ÖĞRENDİK (SOHBET- ETKİNLİK) 
Öğretmen, elinde bulunan doğal kaynak suyu şişesi ile çocukların yanına gelir. “Çocuklar, 

elimde bulunan bu şişenin içinde ki şey sizce ne olabilir? Kaynak suyu sizce ne demek olabilir?” vb. 

sorular yöneltir. Çocukların cevapları dinlenir. Öğretmen, kaynak suyunun kapağını açar ve bardağa 

boşaltır. Kaynak suyunun bardakta nasıl göründüğü hakkında, içindeki baloncukların nasıl oluştuğu 
hakkında çocuklara sorular sorularak sohbet devam ettirilir. Çocuklara kaynak suyunun yer altından 

yeryüzüne kendiliğinden çıkan sular olduğu bilgisi verilir. Bu değeri suyun kar ve yağmur sularının 

yer altına girmesiyle birlikte yer altının içinde bir gezintiye çıkarak oluştuğu söylenir. (Çocuklara 
“Acaba nasıl bir gezinti olabilir? Kaynak suları yer altında nelerle karşılaşmış olabilir?” vb. sorular 

yöneltilebilir.) Kaynak suyunun uzun bir yolculuk yaptığı ve yolculuk sırasında yer altında bulunan 

kayaçlara değmesiyle ortaya çıktığı, kayaçların sayesinde içine bir sürü faydalı maddelerin, mineralleri 
de içine aldığı bilgisi paylaşılır. Daha sonra çocuklara A4 kâğıtları ve boya kalemleri dağıtılır. Kaynak 

suyunun yolculuğunu resmetmeleri istenir. Bu konuda çocuklara rehberlik edilir. 

 

MADEN SUYU ŞİŞESİNDEN İSTEDİĞİNİ YAP (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde etkinlik masasına geçilir. Etkinlik masasına önceden boş maden suyu 

şişeleri, krepon kâğıtları, renkli kartonlar, renkli boya kalemleri, yapıştırıcı, makas, pul, düğme, rafya 

vb. malzemeleri yerleştirilir. Çocuklara maden suyu şişelerini istedikleri gibi kaplamaları, süslemeleri, 
istenir. Çocuklara gerektiği yerlerde rehberlik edilir. Çocukların maden suyu şişeleri ile yaptıkları 

süslemeler sınıfta sergilenir. 

 

AKVARYUMA BALIK TAŞI (OYUN) 
Öğrencilere “Çocuklar, balıklar nerede yaşar? Evde balık beslenir mi? Akvaryumun içinde 

neler olur?” vb. sorular yöneltilir. Çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. “Bugün denizden 

akvaryuma balık taşımaya ne dersiniz?” yönergesiyle çocuklar, oyun alanına yönlendirilir. Oyun 
alanına önceden (öğretmenin temin ettiği veya veliden istenen)  yarısı su dolu iki adet cam fanus, (ince 

bir odun parçasından veya kalemden ip ve mıknatıs ile yapılan) olta ve alüminyum folyodan 

hazırlanan balıklar konmuştur. Alüminyum folyodan yapılan balıkların arkasına da mıknatıs 
yapıştırılmıştır. Çocuklar, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. (Çöp poşetinden deniz yapılır.) Grupların 

sırayla denizdeki balıkları akvaryuma taşıyacakları istenir. Balıkların akvaryuma taşınırken yere 

düşmemesi gerektiği belirtilir. Yere balık düşerse o balığı taşıyan çocuk, denizden tekrar balık almak 

için oyunun başına dönecektir. Öğretmenin de katılımıyla oyun sürdürülür. 
 

KAVRAMLAR: Sesli-sessiz  

SÖZCÜKLER: Kaynak suyu, kayaç, yer altı, yeryüzü, mineral, madde, akvaryum, balık, olta, deniz 
MATERYALLER: Maden suyu şişeleri, krepon kâğıtları, renkli kartonlar, renkli boya kalemleri, 

yapıştırıcı, makas, pul, düğme, rafya, cam fanus, olta, alüminyum folyodan balık, mıknatıs, çöp poşeti 

AİLE KATILIMI: Ailelere, çocuklarıyla birlikte evlerinde cam fanustan balıklar için akvaryum 
yapmaları; yapılan akvaryumu çevrelerinde balık besleyen birisine hediye etmeleri önerilebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Senin bir akvaryumun olsaydı bu nasıl bir akvaryum olurdu? 

2. Hangi malzemeden yapılmasını isterdin? 

3. Evinde balık beslemek ister misin? 
4. Sence evde balık beslemek zor mudur? 

5. Sence akvaryumdaki balıklar birbirleriyle ne konuşuyor olabilir? 

6. Balıklar sesli mi konuşur, sessiz mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MART 18. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘13-14 Rakamını Öğreniyorum’ etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 34-35). ‘13 ve 
14 Rakamını Öğreniyoruz’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘13’  adlı tekerleme öğretilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Havuç ve Çiçek Çizelim’ adlı sanat etkinliği; ‘Kuş Tüylü Patates’ adlı deney yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Şapkanın İçinde Kirazları Taşı’ oyunu oynanır.  
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 
kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.)   

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.)  
Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 

liderliği üstlenir.)  

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri 

kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Çocuklar sınıfa gelmeden önce öğrenme merkezlerine giden 

yola üzerinde rakamlar bulunan renkli çiçekleri serpiştirmiştir. (Çiçeklerin yaprakları karışık 13 ve 14 

tanedir.) Çocuklara sınıfa neden böyle bir yol yapılmış olabileceği, hazırlanan çiçekli yoldaki 

çiçeklerin üzerinde hangi rakamların olduğu, çiçek yapraklarının kaç tane olduğu sorulur. Serbest 
zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 6. fasikül 34-35. sayfalar, yönergeye uygun 

yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 
13 ve 14 RAKAMINI ÖĞRENİYORUZ (SOHBET- ETKİNLİK) 

Öğretmen, eline aldığı üzerinde bir rakamı yazılı olan çiçeği ile çocukların yanına gelir. 

Önceden minderlerin altına rakamlı çiçekler yerleştirmiştir. Çocukların minderin altındaki çiçekleri 

bulmalarını ister. Çocukların elindeki çiçeğin üzerinde bulunan rakamı sırayla söylemelerini ister. 
“Çocuklar! Çiçeklerinizin kaç tane yaprakları var? Haydi, birlikte sayalım!” yönergesiyle 

çocuklarla çiçeklerin yaprakları önceden öğrenilen on iki rakamına kadar sayılır. “Çocuklar, geriye bir 
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tane daha yaprak kaldı. Sizce bu yaprak, hangi rakam olabilir? 12 rakamından sonra hangi rakam gelir, 

bilen var mı?” gibi sorular yöneltilir. Daha sonra öğretmen, elindeki çiçeğinin üzerinde yazılı olan bir 
rakamını çocuklara gösterir. 1 rakamının yanına 3 rakamı öğretmen tarafından yazılır. Çocuklara 1 ve 

3 rakamı yan yana geldiğinde ortaya hangi sayının çıktığı sorulur; 13 rakamının oluştuğu bilgisi 

verilir. Bilgiler on dört rakamı için de tekrar edilir. Daha sonra öğretmen‘13’ tekerlemesini söyler. 
 

13 (TEKERLEME/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

“Bana derler 13/ 1 ve 3 rakamı sayesinde oluşurum 

Benden önce 11 ve 12 gelir/ Hadi sen de söyle/ 1 ve 3 birleşince on üç oluşur.” 
 

HAVUÇ VE ÇİÇEK ÇİZELİM  (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları sınıf duvarına yönlendirir. Sınıf duvarına önceden üzerinde tavşan ve 
sepet resmi bulunan kraft kâğıtları asılmıştır. Çocuklara tavşanın bugün hiç havucu olmadığı ve 

karnının çok aç olduğu söylenir. “Çocuklar! Bugün tavşana havuçlarını biz verelim mi? Aaaa, bakın 

tavşanın sepetinde bir rakam yazılı! Hangi rakam bu? “Evet! Tavşan, bizden tam on üç tane havuç 
istiyor.” yönergesi verilir. Çocuklara boya kalemleri dağıtılır. Öğrencilerden tavşanının sepetine on üç 

tane havuç çizmesi istenir. Rehberlik edilir. Tavşanın çevresine on dört tane çiçek çizilir. Sonra çizilen 

havuç ve çiçekler sayılarak etkinlik tamamlanır. 

 
KUŞ TÜYLÜ PATATES (DENEY/ FEN VE DOĞA ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar! Kuşların kanatları olmasaydı sizce uçabilirler miydi? Sizce bir patates uçabilir mi? 

Uçan patates görmek ister misiniz?” yönergesiyle çocuklar fen merkezine yönlendirilir. Fen 
merkezindeki masaya çocuk sayısı kadar patates dilimi ve kuş tüyleri konulmuştur. Öğretmen, 

çocuklardan patatesleri ellerine almalarını ve ellerini havaya kaldırıp patateslerini yere bırakmalarını 

ister. Çocuklarla patatesin yere hemen düşmesi hakkında konuşulur. Daha sonra patatesin iki yanına 

öğretmen rehberliğinde çocuklar kuş tüylerini takar. “Çocuklar! Kaldırın ellerinizi havaya ve bırakın 
patateslerinizi yere!”  yönergesi verilir. Çocukların, üzerinde kuş tüyleri takılı patateslerini yeniden 

yere bırakmaları sağlanır. “Çocuklar, üzerinde kuş tüyü bulunan patates dilimleri yere nasıl düştü?” 

gibi sorularla kuş tüyü takılan patates hakkında konuşulur. Çocuklarla kuş tüyü takılan patatesin 
havada daha fazla durduğu, yere daha geç düştüğü ve düşerken etrafında biraz döndüğü gözlemlenir. 

 

ŞAPKANIN İÇİNDE KİRAZLARI TAŞI (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Oyun alanına önceden iki tane ağaç yerleştirilir. 

(Ağacın gövdesi için mukavva kullanılabilir. Ağaç dalları, krepon kâğıdından hazırlanabilir.) Sayışma 

yoluyla sınıf, iki gruba ayrılır. Öğretmen, önceden hazırladığı iki şapkayı ve kirazları da (kâğıda 

çizilmiş kiraz şekli) sınıfa getirir. Çocuklar, kirazları şapkaların içinde kiraz ağacına taşımaları ve 
ağacın dallarına kirazlarını yapıştırmaları söylenir. (Çocuklar, şapkanın içine kirazlarını koyup şapkayı 

başlarına tekrar takacaklardır.) Açılan müzik bitene kadar kiraz ağacına en çok kiraz yapıştıran grup, 

oyunu kazanır. (Kirazların arkasında bant olabilir veya kirazlar mandalla asılabilir.) 
 

KAVRAMLAR: Rakam, 13-14  

SÖZCÜKLER: Çiçek, kelebek, öğrenilen rakamlar ( 1’den 12 ye kadar) , tavşan,  havuç,  ağaç,  kiraz 
MATERYALLER: Renkli çiçekler, boya kalemleri, ağaç, kiraz, şapka, patates, kuş tüyü 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla meyve kabuklarıyla bir karakter oluşturmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Sınıfımızdaki oyuncak arabalarla bir şey tasarlasanız bu ne olurdu? Anlatır mısınız? 

2. Sence 13 ve 14 rakamıyla bir hayvan yapacak olsan bu hangi hayvan olurdu?  
3. Bunu nasıl yapardın, gösterir misin? 

4. En sevdiğin 13 yiyeceği sayar mısın? 

5. Hiç kiraz topladın mı?  
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             TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı 
Tarih: MART 19. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Becerikli Ellerim/ Oyun Çarkım ve Ünlülerle Tanışıyorum/ Barbaros Hayrettin 
Paşa’ etkinlik sayfaları yapılır (6. fasikül s. 36-37). ‘Meyve ve Sebzelerin Dünyası’ adlı beyin fırtınası 

yapılır. ‘Meyve ve Sebze Kabukları ile Resim” adlı sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Bay Tavşan’ın bir Fikri Var’ adlı hikâye okunur. 
Oyun Zamanı: ‘Barbaros Hayrettin Paşa’yı Tanıyalım’  adlı sohbet etkinliği gerçekleştirilir.  ‘Gemiye 

Denizci Eşyalarını Taşıyalım’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 

durum / olaya odaklanır. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 

Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı 
ayrıntılarıyla açıklar.)   

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 
karşılaştırır.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline 

göre gruplar. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre gruplar. Nesne/varlıkları kokusuna göre 
gruplar. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar..) 
SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı 
ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 6. fasikül 38-39. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce öğrenme merkezlerine mevsime uygun (elma, portakal, 
mandalina, ıspanak, havuç, turp vb.) meyve ve sebzeleri koymuştur. Çocukların öğrenme 

merkezlerindeki değişikliği fark etmeleri sağlanır. Bu meyve ve sebzeleri tanıyıp tanımadıkları, sınıfa 

niçin getirildiği sorulur. Çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. 

 
MEYVE VE SEBZELERİN DÜNYASI (SOHBET/ BEYİN FIRTINASI) 
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Etkinlik masasına önceden her çocuk için yarım boy kraft kâğıdı, yapıştırıcı, makas, plastik 

bıçak konulmuştur. Öğrenme merkezlerindeki meyve ve sebzelerde masaya getirilir. “Çocuklar bu 
meyvelerden hangilerini seviyorsunuz? Bu yeşil sebzeyi biliyor musunuz? Kırmızı renkteki sebzenin 

adı neydi? Ispanak yemeyi sever misiniz? Havucu en çok kim yer? Sizce bu meyve ve sebzelerin 

kabuklarıyla resim yapabilir miyiz? Deneyelim mi?” vb. sorularla etkinliğe hazırlık yapılır. 
 

MEYVE VE SEBZE KABUKLARI İLE RESİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara plastik bıçakları verilerek elmaların ve portakalların kabuklarını soymaları istenir. 

(Rehberlik edilir.) Mandalinalarının kabuklarını da elleriyle soymaları söylenir. Çocukların soydukları 
meyve kabuklarını Kraft kâğıtlarının yanına yerleştirilir. Daha sonra öğretmen, turp soyar ve küçük bir 

parça her çocuğa tatmaları için verilir. Çocukların turpu yemeleri istenir, tadı sorulur. Daha sonra 

çocuklara elma, portakal, turp, havuç, mandalina kabuklarıyla bir resim yapacakları söylenir. 
Rehberlik edilir. Çocuklardan yaptıkları resimleri sınıfa anlatmaları istenir. Çocukların meyve ve 

sebze kabuklarıyla yaptıkları resimler, sınıf panosunda sergilenir. Çocuklarla soyulan meyveler 

afiyetle yenir. Meyvelerin tatları hakkında kısa sohbet yapılır. 
 

BAY TAVŞAN’IN BİR FİKRİ VAR (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen ‘Bay Tavşan’ın Bir Fikri Var’  (Michael Engler, çev. Şeyda Öztürk, Yapı Kredi 

Yayınları, 2019) isimli hikâyeyi okur. Daha sonra hikâye kahramanlarına dair sohbet edilir. 
 

BARBAROS HAYRETTİN PAŞA’YI TANIYALIM (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar! Denizci, kime denir? Barbaros Hayrettin Paşa sizce kim olabilir? Denizciler, hangi 
eşyaları kullanır?” vb. sorular sorularak çocuklarla hoş bir sohbet yapılır. Barbaros Hayrettin Paşa’nın 

çok ünlü bir Türk denizcisi olduğu, Osmanlı Devleti’nde yaşadığı vb. bilgiler verilir. “Çocuklar! 

Bugün Barbaros Hayrettin Paşa, bizden gemisinde eksik olan eşyaları ona ulaştırmamız için yardım 

istiyor. Yardım etmeye ne dersiniz?” denilerek çocuklar, sınıfın ortasına yönlendirilir. 
 

GEMİYE DENİZCİ EŞYALARINI TAŞIYALIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Sınıfın ortasına geçilir. Öğretmen tarafından önceden oyun alanına oluklu mukavvadan 
hazırlanmış iki gemi yerleştirilmiştir (oyuncak gemi de kullanılabilir). Geminin belirli mesafe 

uzaklığında ise çeşitli eşya (denizci eşyaları, okulda kullanılan araç gereçler, evde kullanılan eşyaların 

vb.) resimleri, karışık şekilde serpiştirilmiştir. Çocuklar, sayışma yoluyla ikiye ayrılır. (Gruplara isim 
verilebilir.) Çocuklara bu gemilerin Barbaros Hayrettin Paşa’ya ait olduğu ve ünlü Türk denizcisinin 

bizlerden gemici eşyalarını onun gemilerine taşımamızı istediği belirtilir. Öğretmen, elindeki Türk 

bayrağını havaya kaldırıp “Başlayın denizciler!” dediği zaman çocuklar karışık şekilde serpiştirilmiş 

resimlerden denizcilerin kullandığı eşyaların resimlerini bulup gemilere taşıyacaktır. Öğretmen, 
elindeki bayrağı sallayıp denizciler ‘Bitti!’ diye seslendiği zaman çocukların durması gerektiği 

söylenir. İki grubun da gemilere taşıdığı eşyaların resimleri incelenir. Yanlış olan resimler, öğretmen 

rehberliğinde çocuklarla beraber fark edilir. Oyun, çocukların isteği doğrultusunda tekrar oynanır. 
 

KAVRAMLAR: Kolay-zor  

SÖZCÜKLER: Elma, portakal, mandalina, tat, denizci, Osmanlı Devleti, Barbaros Hayrettin Paşa 
MATERYALLER: Kraft kâğıdı, yapıştırıcı, makas, plastik bıçak, elma, portakal, mandalina, havuç, 

turp, oluklu mukavvadan gemi, denizci eşyaları, okul araç gereçleri, evde kullanılan eşya resimleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla meyve kabuklarından keyifli bir etkinlik yapmaları önerilir.  

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Denizci olmak ister miydin? 
2. Siz Barbaros Hayrettin Paşa olsaydınız nasıl bir geminizin olmasını isterdiniz? 

3. Meyve ve sebze kabuklarıyla resim yapmak eğlenceli miydi? 

4. Sizce başka hangi yiyecekle resim yapılabilir? 

5. Meyve ve sebzelerle resim yapmak kolay mıydı, zor muydu? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MART 20. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Suyun Sesi/ İlk-Orta-Son,Yunuslar Ne Yapıyor?’ etkinlik sayfaları yapılır (6. 
fasikül s. 38-39). ‘Suyun Birden Çok Sesi Vardır’ adlı beyin fırtınası ve müzik etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘İlk- Orta- Son’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı, s. 89.) yapılır. ‘Sarılalım 

mı?’ adlı hikâye kitabı okunur. ‘Dans Eden Mısırlar’ adlı deney yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Resme Bak, Su Sesini Taklit Et’ adlı oyun oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur.  (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın 

ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek 

durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.  (Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline 

göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları sesine göre ayırt eder, eşleştirir.) 
Kazanım7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları sesine göre 

gruplar. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 
kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

ÖZBAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin 

neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 
söyler.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 6. fasikül 38-39. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 
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SUYUN BİRDEN ÇOK SESİ VARDIR (SOHBET-MÜZİK ETKİNLİĞİ/ BÜTÜNLEŞTİRİLMİŞ 

ETKİNLİK) 
“Çocuklar, sizce suyun bir sesi olabilir mi? Yağmur yağarken çıkan sesin nasıl olduğunu bilen 

var mı? Bardağa su doldururken nasıl bir ses çıkar? Su içtiğimiz zaman ağzımızın içinde oluşan ses 

nasıldır?” vb. sorular yöneltilir. Çocuklara cam bardak ile su şişeleri verilip su doldurmaları istenebilir. 
Bardağa koyulan suyun sesi tecrübe edilebilir. Çocuklara suyun aslında birden çok sesi olduğu ve 

kullanım şekline göre suyun sesinin değiştiği bilgisi verilir. “Suyun farklı seslerini keşfetmeye ne 

dersiniz?” yönergesiyle çocuklarla müzik merkezine geçilir.  Öğretmen, çocuklara suyun farklı 

yerlerdeki seslerini dinleyeceklerini söyler. Sonra çocukların dinledikleri su seslerinin neye ait 
olduğunu tahmin etmeleri istenir. Çocuklarla dinlenen su sesleri taklit edilir. Rehberlik edilir. 

 

İLK- ORTA-SON (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklardan Sanat Dünyam kitabındaki 89. sayfanın perforajlı yerinden 

koparılmasını ister. Sayfada bulunan tırtıl, koza ve kelebek resimlerinin boyanmasını ve işaretli 

yerinden kesilmesi istenir. Kesilen resimlerin ilk-orta ve son şekline göre sıralanıp A4 kâğıdına 
yapıştırılması yönergesi verilir. Yapılan etkinlikler, sınıf panosunda sergilenir. 

 

SARILALIM MI? (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen‘Sarılalım mı?’ (Simona Ciraola, çev. Zeynep Sevde, Taze Kitap Yayınları, 2017) 
adlı hikâyeyi okur. Daha sonra hikâyedeki olaylar ve kahramanlara dair sohbet edilir. 

 

DANS EDEN MISIRLAR / DENEY (FEN VE DOĞA ETKİNLİĞİ) 
“Çocuklar, bugün mısırların dansını görmeye ne dersiniz?” sorusuyla öğrencilerle sohbete 

geçilir. Fen merkezindeki masaya önceden karbonat, sirke, mısır tanesi, su, kavanoz konulmuştur. 

Çocuklara bu malzemeleri kullanarak nasıl bir etkinlik yapabileceklerine dair sorular sorulabilir. 

Eğitimci, daha sonra kavanozu yarım su ile doldurur ve suyun içine biraz da karbonat döker. İçine 
karbonat dökülen suyun üzerine de birkaç mısır taneleri serpiştirilir. Son olarak da eğitimci, suyun 

içine sirke döker. Çocuklara mısırlara ne olabileceği sorulur. Kavanozdaki mısırların hareket etmeye 

başladığı gözlemlenir. “Çocuklar sizce mısırlar neden hareket etmeye başladı?” denilerek çocukların 
tahminleri alınır. Çocuklara karbonat ve sirkenin birleşmesiyle hava kabarcıklarının oluşmasıyla 

mısırların suyun yüzüne doğru hareket etmeye başladığı bilgisi verilir. 

 
RESME BAK, SU SESİNİ TAKLİT ET (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla oyun alanına geçilir. Öğretmen, önceden oyun alanındaki masanın üzerine 

öğrenme merkezilerinde bulunan suyun farklı yerlerdeki kullanımlarını gösteren resimleri koymuştur. 

Çocuklara çember şeklinde yere oturmaları söylenir.  Sayışma yoluyla bir çocuk seçilir. Öğretmen, 
seçilen çocuğa masanın üzerinde arkası dönük bir şekilde yerleştirilen resimlerden bir tanesini 

seçmesini söyler. Seçtiği resimde bulunan suyun sesini sınıftaki arkadaşlarına taklit etmesi istenir. 

Diğer çocuklar da su sesinin neye ait olduğunu bilmeye çalışacaktır. Öğretmenin katılımıyla her 
çocuğun suyun farklı seslerini taklit etmesine yardımcı olunur. 

 

KAVRAMLAR: İlk-orta-son  
SÖZCÜKLER: Yağmur, bardağa koyulan su sesi, içilen su sesi, paytak paytak, su samuru, nehir, göl 

MATERYALLER: Suyun farklı yerlerde kullanımını gösteren resimler, farklı su sesi sesleri, mısır, su, 

kavanoz, karbonat, sirke 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte doğadaki farklı sesleri keşfetmeleri söylenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Çocuklar su seslerini taklit ederken zorlandınız mı? 

2. Sizce başka hangi sesler, birden fazla şekle girebilir? 

3. Dans eden mısırları sevdin mi? 

4. Sen de dans etmeyi seviyor musun? 
5. Hiç yunus balığı gördün mü? 
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                                                 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MART 21. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Türkiye’m/Karadeniz Bölgesi, Tuna Nehri, Minik Sanatkâr/ Mimarlık’ etkinlik 
sayfaları yapılır (6. fasikül s. 40-41-42).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Karadeniz Bölgesi’ni Tanıyalım’ adlı beyin fırtınası gerçekleştirilir. ‘Benim 

Kitaplığım’ adlı sanat etkinliği Sanat Dünyam kitabı s. 46’dan yapılır. ‘Çay Toplayalım’ adlı drama 
çalışması yapılır. ‘Tuna Nehri’ni Keşfedelim’ adlı sohbet etkinliği yapılır.  

Oyun Zamanı: ‘Küçük Mimarlar İş Başında’ adlı sanat etkinliği gerçekleştirilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler.) 

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 
olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 

çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 
Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı 

çözüm yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile 

ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. 

Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolü gerektiren hareketleri 

yapar.) 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 6. fasikül 40-41-42. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce öğrenme merkezlerine Karadeniz 

Bölgesi ile ilgili resim, afiş, broşür vb. görseller yerleştirir. Çocukların öğrenme merkezlerindeki 

değişikliği fark etmelerini sağlayacak yönlendirmeler yapılabilir. Karadeniz Bölgesi’nde yetişen 
ürünleri incelemeleri istenir. Bu ürünleri tanıyıp tanımadıkları hakkında sorular sorulabilir. Çocuklar 

minderlere yönlendirilir.  
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KARADENİZ BÖLGESİNİ TANIYALIM (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar, Karadeniz bölgesinin nasıl bir yer olduğunu biliyor musunuz? Karadenizliler nasıl 
konuşur? Daha önce hiç Karadenizli biriyle tanıştınız mı?” vb. sorular yöneltilir. Karadeniz 

Bölgesi’nin Türkiye’mizin yedi bölgesinden biri olduğu belirtilir. Fındık, çay, mısır, balık gibi birçok 

güzel ürünün bu bölgede yetiştiği, Karadenizlilerin kendilerine has bir konuşma tarzı (ağzı) olduğu 
bilgisi verilir. (Ağız kelimesi açıklanır.) Burada öğretmen, Karadenizlilerin şivesini taklit edebilir. 

Çocuklar da eşlik edebilir. Çocuklarla Karadeniz Bölgesi’ne ait görseller incelenir ve keyifli bir 

şekilde sohbete devam edilir. Öğretmen, Karadeniz Bölgesi’ne ait tanıtım videosu da izletebilir. 

BENİM KİTAPLIĞIM (SANAT ÇALIŞMASI) 
Öğretmen, öğrencilerinden Sanat Dünyam kitabı s. 46’ın perforajlı yerinden koparılmasını ister. Yan 

sayfadaki kitapların işaretli yerlerinden kesilerek, sayfada bulunan kitaplığa istedikleri şekilde 

yapıştırılması yönergesini verir. Kitaplığın istenilen renklerle boyanmasını ister.  
ÇAY TOPLAYALIM (DRAMA ÇALIŞMASI) 

“Çocuklar! Birlikte çay toplamaya ne dersiniz?” yönergesiyle sınıfın ortasına geçilir. Öğretmen, 

önceden sınıfın ortasına yeşil renk kartonlarla yapraklar, (çay olarak) çocuklar içinde önceden poşet ve 
makasları hazırlanmıştır. Çocuklara yerde bulunan yeşil karton parçalarının çay olduğu söylenir. 

Çayın evimize geldiği zamanki rengi hakkında konuşulur.  Çocukların sırtlarına poşetleri takılır, 

ellerine de çay toplama makası verilir. (kendi faaliyet makasları kullanılabilir.) Şu şekilde yönergeler 

verilebilir: “Çocuklar bugün çok işimiz var. Bizden çay bekleyenler için bahçemizdeki çaylarımızı 
toplayalım. Haydi, mis gibi çay tarlasının içine girelim. Ohhh, mis gibi kokuyor! Makasları hazırlayın, 

çayları kesmeye başlayıp sırtınızdaki poşetlere doldurun.” Öğretmenin de katılımıyla çaylar toplanır. 

Öğretmen, önceden sınıfa getirdiği siyah çayı çocuklara gösterip incelemelerine, koklamalarına 
rehberlik eder. Sohbet edilir. Öğretmen, sallama çay poşetiyle çocuklara çay yapabilir. Çayın renginin 

kırmızı olduğunu fark etmeleri sağlanır. Çocuklarla afiyetle çay içilebilir. 

TUNA NEHRİ’Nİ KEŞFEDELİM (SOHBET –ETKİNLİK) 

Öğretmen, Tuna nehrine ait görsel kartlarıyla çocukların yanına gelir. “Çocuklar, bugün dünyanın en 
büyük ikinci nehri olan Tuna Nehri’ni keşfe çıkmaya ne dersiniz? Tuna Nehri nerededir?” vb. sorular 

yöneltilerek sohbet edilir. Öğretmen, Tuna Nehri’ne ait, görsel kartlarını çocuklara vererek 

incelemelerini ister. Tuna Nehri’nin on ülkenin topraklarını ziyaret edip Türkiye’de Karadeniz 
Bölgesi’ne döküldüğü söylenir. Çocuklardan birer nehir resmi yapmaları istenir.  

KÜÇÜK MİMARLAR İŞ BAŞINDA (SANAT ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar, mimarlık mesleği hakkında ne biliyor musunuz? Mimarlar neler yapar? Mimarların 
kullandıkları eşyalar neler olabilir?” vb. sorular yöneltilerek çocuklarla etkinlik öncesi keyifli sohbet 

edilebilir. “Bugün sizler de birer mimar olmaya ve (ev, bahçe, okul vb.) yeni bir yer yapmaya ne 

dersiniz?” yönergesiyle çocuklar sınıfın ortasına yönlendirilir. Öğretmen, önceden sınıfın ortasına 

karton koliler, yapıştırıcı, renkli kartonlar, makas yerleştirir. Çocuklar, iki gruba ayrılır.  Çocuklara 
karton kolileri kullanarak yeni bir tasarım yapmaları istenir (ev, bahçe, garaj, okul vb.) Öğretmenin 

rehberliğinde küçük mimarların yer bir şey yapmasına rehberlik edilir.  

KAVRAMLAR: Ters-düz  
SÖZCÜKLER: Karadeniz Bölgesi, Tuna Nehri, fındık, nehir, Türkiye, mimar 

MATERYALLER: Poşet, makas, A4 kâğıtları, boya kalemleri, karton koli, yapıştırıcı, renkli kartonlar  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan artık materyaller ile yeni bir şey 
üretmeleri (dönüştürmeleri)  önerilir. ( Boş süt kutusu, pet şişe, peynir kabı vb.) 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Sen bir çay üreticisi olsaydın senin çayın nasıl olurdu? Neyli çay olurdu?  

2. Sen bir mimar olsaydın nasıl bir ev yapmak isterdin?  

3. Bu evde kaç oda olurdu? Odalar nasıl olurdu?   
4. Sence ters bir ev olur mu? 

5. Düz evleri değişik nasıl tasarlardın? 
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NİSAN (GÜNLÜK PLANLAR) 
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 

Tarih: NİSAN 1. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı:  

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı  ‘Buzullarda Kimler Var?, Spor Okulum/ Yüzme, Tasarruf Ediyorum’ etkinlik 

sayfaları yapılır (6. fasikül s. 43-44-45).  

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Buzulları Keşfedelim’ adlı beyin fırtınası; ‘Buzullarda Yaşayan Hayvanlar 
Sınıfımızda’ adlı drama çalışması yapılır. ‘Yüzelim Yüzelim’ tekerlemesi öğretilir. ‘Elif Yüzme 

Öğreniyor’ hikâyesi okunur. 

Oyun Zamanı: ‘Aç Hayvanları Besleyelim’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 
karşılaştırır.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri:Nesne/varlığın şeklini 

söyler.Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler..) 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları dokusuna 

göre ayırt eder, eşleştirir.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları yapıldığı 
malzemeye göre gruplar. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak 
duran topa ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/sopa ile sabit topa vurur. Topu 

olduğu yerde ritmik olarak sektirir. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 6. fasikül 43-44-45. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 
çocuklarla sohbet edilir. (Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce buzullarda yaşayan hayvanların 

resimlerini öğrenme merkezlerine asmıştır. Sorularla farkındalık oluşturur.) 

BUZULLARI KEŞFEDELİM (SOHBET)  

“Çocuklar, buz nasıl bir maddedir? Sizce buzullar erirse hayvanlar nerede yaşar?” vb. sorular 
sorularak çocukların düşünceleri dinlenir. “Çocuklar! Buzullarda penguen, kutup ayısı, balık, kutup 
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tavşanı pek çok hayvan yaşar.” denilerek kısa bir sohbet gerçekleştirilebilir. “Bugün bu hayvanları 

keşfe çıkalım mı?” yönergesiyle çocuklar sınıfın ortasına yönlendirilir.  
BUZULLARDA YAŞAYAN HAYVANLAR SINIFIMIZDA (DRAMA) 

Öğretmen tarafından sınıf zeminine önceden beyaz kumaş serilmiştir. Beyaz kumaşın üzerine 

beyaz karton ile kaplanmış olan koliler buzul yuvası (iglo evleri) olarak yerleştirilir. Mavi krepon 
kâğıdı ile küçük bir deniz de oluşturulmuştur. Buzullarda yaşayan hayvanların kostümleri, öğretmen 

tarafından sınıfın ortasına getirilir. (Bu kostümler kartonlarla hazırlanabilir.  Kostüm yerine 

hayvanların belirginliğini sağlayacak şekilde başlıklar da hazırlanabilir.) Çocuklara sayışma yoluyla 

rolleri verilir ve kostümlerini giymelerine rehberlik edilir. Şu şekilde yönergeler verilebilir: 
“Bugün penguen kardeşler, buzul yuvalarının biraz ötesinde voleybol oyunu oynar. Penguen 

kardeşler, paytak paytak yürüyerek buzul evlerinin az ötesine gelir ve voleybol oyununa başlar. 

(Penguen olan çocuklar, buzul evinin az ötesine geçerler. Öğretmenlerinin verdiği balon ile voleybol 
oyunu başlar.) Bu sırada kutup ayılarının kış uykusuna yatma zamanı gelmiştir. Buzul evlerinin içine 

yatmaya hazırlanırlar. (Kutup ayısı olan çocuklar, buzul evlerinin içine girip uyurlar.) Kutup tavşanı 

ailesi ise bugün buzullarda kayma yarışı yapacak. Kış uykusuna yatan ayıları uyandırmadan onların 
yanından geçerler. Voleybol oynayan kardeş penguenlerin yanına gelirler. Onlara selam verip az 

ileride buzullarda kaymaya başlarlar. (Kutup tavşanları olan çocuklar yerine geçerler. Burada 

öykünme yoluyla kayma hareketi yapmaları istenir.) Mavi denizin içinde renkli balıklar yüzgeçleri ile 

bir o yana bir bu yana yüz üstü, sırt üstü yüzüyordur. (Balık olan çocuklar, denizin içine girerler. Yüz 
üstü ve sırt üstü uzanıp yüzme hareketi yaparlar.)  

Drama bu şekilde sürdürülür/ çeşitlendirilebilir. Öğretmen, çocuklara rehberlik eder.  

YÜZELİM YÜZELİM (TEKERLEME/ HİKÂYE ÖNCESİ ETKİNLİK) 
Öğretmen, ‘Yüzelim Yüzelim’ isimli tekerlemeyi söyler; çocuklarla minderlere geçilir. 

“Bonemizi takalım/ Şortumuzu giyelim/ Cumburlop diye atlayalım havuza  

Kulaçlarımızı atalım/ Ayaklarımızı çalıştıralım/ Balık gibi yüzelim yüzelim!”  

“Çocuklar, aranızda yüzme sporunu bilen var mı? Yüzücü kıyafetleri neler?” vb. sorular yöneltilir. 
Tekerleme tekrar edilir. Yüzmeyle ilgili güzel bir sohbet gerçekleştirilir.  

ELİF YÜZME ÖĞRENİYOR (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen ‘Elif Yüzme Öğreniyor’ (Liane Schneider, İş Bankası Kültür Yayınları, çev. Aylin Gergin, 
2018) adlı hikâyeyi okur. Daha sonra çocuklardan yüzme havuzu resmi çizmeleri istenir.  

AÇ HAYVANLARI BESLEYELİM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar’ Bugün karnı çok acıkan hayvanlar, sınıfımıza misafir olmak istiyor. Onların karnını 
doyurmak ister misiniz?” yönergesiyle çocuklar oyun alanına yönlendirilir. Oyun alanına önceden 

plastik eldivenden ve poşetten hazırlanmış tavuk, inek, köpek, tavşan, kedi vb. hayvanlar 

yerleştirilmiştir. (Sınıftaki oyuncak hayvanlar da kullanılabilir )  “Tavuk ne ile beslenir? İnek ne ile 

beslenir? Tavşan ne ile beslenir?” gibi sorular sorularak oyun öncesi sohbet edilir. Sınıftaki çocuklar 
sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Öğretmen, hayvanları beslemek için hazırladığı, havuç, saman, ot, et, 

süt gibi yiyecekleri getirir. (Bu yiyecekler, kartonlardan hazırlanır.) Çocuklara karnı aç olan hayvanları 

uygun yiyeceklerle besleyecekleri yönergesi verilir. Hayvanların göbeklerini yiyecekle önce şişiren 
grubun hanesine bir yıldız konur. Çocuklarla ‘aç- tok’ kavramına ilişkin keyifli bir oyun oynanır.  

KAVRAMLAR: Aç- tok  

SÖZCÜKLER: Buz, buzul, sıcak, soğuk, kutup ayısı, kutup tavşanı, penguen, balık, deniz, erimek  
MATERYALLER: Beyaz kumaş, mavi krepon kâğıdı, beyaz karton, koli, A4 kâğıdı, boya kalemleri 

poşet, plastik eldiven, kartonlardan hazırlanan saman, ot, et, süt, havuç  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte çevredeki aç hayvanların kapları beslemeleri önerilir.  

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Buzullarda yaşayan bir hayvan olsaydınız bu hangi hayvan olurdu? Neden? 
2. Karnımız açken midemizde bir ses çıkar. O sesin nasıl olduğunu bilen var mı? 

3. Sizce neden karnımız açken midemizden ses çıkar? 

4.  O sese bir isim versek ne olurdu ismi? 

5. En sevdiğin ses, neyin sesidir? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 2. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Doğal Afetler/ Sel, Orff, Bir Fikrim Var/ Scamper’ etkinlik sayfaları yapılır (6. 
fasikül s. 46-47-48). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme: 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Selden Nasıl Korunuruz?’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Benim Kitaplığım’ adlı sanat 

etkinliği (Sanat Dünyam kitabı, s. 91) yapılır. ‘Yağmur Makinesi’ adlı deney yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Sayıların Kokusu ve Ritmi’ adlı müzik çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 

sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına 

göre ayırt eder, eşleştirir.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere 
elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü 

sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler.. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri 

söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için 
gerekenleri yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 

ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 6. Fasikül 46-

47-48. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

SELDEN NASIL KORUNURUZ? (SOHBET- ETKİNLİK/SOSYAL SORUMLULUK PROJESİ) 
Öğretmen “Çocuklar, sel doğal afetinin nasıl ortaya çıktığını biliyor musunuz? Sel, nasıl 

engellenebilir?” vb. sorular sorar. Çocukların düşünceleri dinlenir. “Seli önlemek için yerleşim 
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yerlerine dikkat etmeli, doğayı koruyup ağaçlandırmayı çoğaltmalıyız. Bugün selin nasıl önleneceğini 

öğreten bir afiş hazırlamaya ne dersiniz?” yönergesi verilerek çocuklar masalara yönlendirilir.  
 

BENİM KİTAPLIĞIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Sanat Dünyam kitabı s. 91, perforajlı yerinden koparılır. Kitap esimleri, kesik çizgiyle 
belirtilen yerlerden kesilir. Kitaplar, raflara yapıştırılır. Belirtilen yerden delgeç yardımı ile delinir. 

Kitaplık, iple duvara asılır.  

 

YAĞMUR MAKİNESİ DENEYİ (FEN VE DOĞA/ DENEY ETKİNLİĞİ)  
“Çocuklar, yağmur makinesi sizce nasıl bir şey olabilir? Bugün bir yağmur makinesi yapmak 

ister misiniz?” yönergesi verilir. çocuklarla fen ve doğa merkezine geçilir.  

Merkezdeki etkinlik masasına önceden, düz şeffaf bir kap, buz kabı, streç film, su, su ısıtıcısı 
konulmuştur. Öğretmen, önceden buz kabını su ile doldurup dondurucuda bekletmiştir. Çocuklara 

buzun nasıl oluştuğu hakkında pekiştiren sorular sorulur. Öğretmen, su ısıtıcısına suyu koyar. 

Çocuklara su ısıtıcısındaki suya ne olacağı sorulur. Su ısıtıcısından çıkan buhar gözlemlenir. Isınan su, 
şeffaf kaba dökülür. Kabın üzeri streç film ile kaplanır. Daha sonra buz kabındaki buzlar çocuklara 

verilir ve streç filmin üzerine buzlarını koymaları istenir. (Çocukların güvenliği sağlanmalıdır.) 

“Çocuklar sizce şimdi ne olacak?” sorusu sorulur. Çocuklarla şeffaf kapta ne olacağı merakla beklenir. 

Bir süre sonra şeffaf kabın içinde su damlalarının oluştuğu gözlemlenir. Bunun nasıl olduğu hakkında 
çocuklara sorular yönelterek tahminleri alınır.  

SAYILARIN KOKUSU VE RİTMİ (MÜZİK ETKİNLİĞİ- ORFF)   

Öğretmen, önceden sınıf zeminine 1’den 14’e kadar olan sayılar yapıştırmıştır. Her sayıyı 
farklı renkte kartonlara yazmıştır. Kartonlar, çocukların ayaklarının gireceği büyüklüktedir. “Çocuklar, 

bugün sınıfımıza sayılar bahçesi gelmiş. Bakın, her sayının farklı bir rengi var! Burada hangi sayıları 

görüyorsunuz? Bu sayıların birer kokusu olduğunu biliyor musunuz?” açıklamasından sonra “Şimdi 

arka arkaya küçük tavşanlar gibi sıra olalım ve sayıların kokusunu keşfedelim.” yönergesi verilir. 
Çocuklar, sırayla tavşan gibi zıplayarak sayıların içine girecektir. Burada çocuklardan 

öykünme tekniği ile sayılar için birer koku bulmaları ve kokuyu tarif etmeleri istenir. Önce öğretmen 

kendisi çocuklara göstermelidir. Örneğin; öğretmen, 1 rakamına tavşan gibi zıplar. “Çocuklar! 1 
rakamı, hımmm! Tıpkı evet evet tanıyorum bu kokuyu! Durun biraz daha koklayayım, 1 rakamı tıpkı 

yağmur yağdıktan sonra kokan toprak kokusuna benziyor. (Burada öğretmen koklama hareketi yapar.) 

Tüm çocukların 1’den 14’e kadar tavşan gibi zıplayarak sayıların kokularını tarif etmesine 
yönlendirmeler vererek rehberlik edilir. (Çocuklarla nefes açma çalışması yapılır.) Daha sonra 

öğrenilen şarkıları tekrarı yapılır. 

KAVRAMLAR: 1-14 arası sayılar 

SÖZCÜKLER: Dere yatağı, şiddetli yağmur, sel, doğal afet, ağaç kesmek, 1’den 14’e kadar sayılar 
MATERYALLER: Kraft kâğıdı, parmak boyası, fırça, A4 kâğıdı, boya kalemi, şeffaf kap, buz kabı, 

streç film, su, su ısıtıcısı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla sel doğal afetini önlemek için bir afiş yapmaları istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 
1. Dünyaya daha çok ağaç dikmek için nasıl özel bir gücünün olmasını isterdin? 

2. Bu özel gücü anlatır mısın? 

3. Bu özel gücünle dünyada en çok neyi değiştirmek isterdin? 

4. Sizce doğada bulunan nesnelerden neyi kullanarak ritim tutabiliriz?  
5. Ritim tutmayı sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 3. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: . 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Bil Bakalım (Merak Ediyorum), Doğal Işık Kaynakları Neler?, Yapay Işık 
Kaynakları Neler?’ etkinlik sayfaları yapılır  (7. fasikül s. 2-3-4). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Doğal Işık- Yapay Işık’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Televizyon’ adlı sanat etkinliği 

(Sanat Dünyam kitabı, s. 93.)  yapılır.  ‘Bana Derler Işık’ tekerleme öğretilir. ‘Gizem’in Parlak 
Ayakkabıları’ adlı hikâye kitabı okunur. 

Oyun Zamanı: ‘Renkli Topları Kelebeğe Yapıştır’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.  (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

Kazanım 17:  Neden-sonuç ilişkisi kurar.(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 
açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel 

materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Atılan topu elleri ile tutar.Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir. Farklı boyut ve 

ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri 

açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir.  Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru 
tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer 

alır.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 7: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Tehlikeli 
olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. 

Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 7. fasikül 2-3-4. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 
Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce (güneş, yıldız, ay ışığı, ışık, doğal ışık ve yapay ışık 

kaynaklarına ait fener balığı, denizanası, şimşek, ateş böceği, ampul, gaz lambası, ateş, trafik 
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lambaları, mum, fener vb.) görselleri, nesneleri öğrenme merkezlerine koymuştur. Çocukların 

öğrenme merkezlerindeki değişikliği fark etmelerini sağlayacak yönlendirmeler yapılabilir. Çocuklara 
resimlerde/ nesnelerde neler gördükleri sorulabilir. Bugünün konusu ne olabileceğine dair tahminleri 

alınabilir. Daha sonra çocuklar minderlere yönlendirilir. 

DOĞAL IŞIK-YAPAY IŞIK (SOHBET- ETKİNLİK) 
Öğretmen, sınıftan bir çocuktan sınıftaki lambayı yakması için prizin düğmesine basmasını ister. 

“Çocuklar! Az önce arkadaşınız prizin düğmesine bastığı zaman ne oldu? Lamba yandı. Lamba 

yanınca etrafa ne saçıldı? Işık kaynakları nedir?” vb. sorular yöneltilerek çocukların cevapları alınır. 

“Işık, çevremizdeki varlıkları görmemizi sağlayan bir enerjidir.” denilerek ışık kaynağı, doğal ve 
yapay ışık hakkında sohbet gerçekleştirilir. Öğretmen, önceden hazırladığı doğal ve yapay ışık 

kaynaklarına ait görsel kartları sınıfa getirir. Çocuklardan görsel kartları incelemeleri istenir. Doğal 

ışık ve yapay ışık kaynaklarının neler olduğu çocuklarla fark edilir. Daha sonra öğretmen, çocukları 
sınıf duvarına yönlendirir. Sınıf duvarına önceden üzerinde doğal ve yapay ışık kaynaklarının 

(denizanası, yıldız, güneş, şimşek, gaz lambası, trafik lambası, ay, mum, fener balığı vb.) resimlerinin 

olduğu ve turuncu, yeşil renk sepetlerin bulunduğu kraft kâğıtları asılmıştır. (Her resmin üzerinde 
renkli rafyalar vardır. Rafyaların ucuna da bantlar yapıştırılmıştır.) Çocuklara doğal ışık kaynakları 

olanları turuncu sepete, yapay ışık kaynakları olanları da yeşil sepete resimlerin üzerindeki rafyalarla 

taşıyacakları söylenir. Rehberlik edilir. 

TELEVİZYON (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Sanat Dünyam kitabı s. 93, perforajı yerinden koparılır. Resim, kesik çizgiyle belirtilen yerlerden 

kesilir. Maket, noktalı çizgilerden katlanıp yapıştırılır. Çocuklara kâğıt şeride sevdikleri çizgi film 

karakterlerinin fotoğraflarını yapıştırmaları yönergesi verilir. Kâğıt şerit, televizyon ekranından 
geçirilir. 

BANA DERLER IŞIK (TEKERLEME/ HİKÂYE ÖNCESİ ETKİNLİK) 

Öğretmenin söylediği  ‘Bana Derler Işık’  tekerlemesiyle çocuklar minderlerine yönlendirilir. 

“Bana derler ışık/ Ben olmazsam her yer karanlık/ Bilin bakalım nerelerdeyim/ Haydi haydi söyleyin 
Gündüz olunca güneşte/ Gece olunca ay ve yıldızda/ Yağmur yağınca şimşekte/ Evlerde, sokaklarda 

Hatta deniz altında/ Ben her yerdeyim.” Tekerleme, çocuklarla birkaç kez tekrar edilir.  

GİZEM’İN PARLAK AYAKKABILARI  (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen ‘Gizem’in Parlak Ayakkabıları’ (Jane Godwin, Türkiye İş Bankası Kültür Yayınları, çev. 

Ali Berktay, 2020) adlı kitabı okur. Sonrasında kitaptaki olaylar ve kahramanlar üzerine konuşulur. 

RENKLİ TOPLARI KELEBEĞE YAPIŞTIR (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Oyun alanına önceden koli bandı, mukavvadan yapılan, iki büyük kelebek kalıbı, renkli toplar (veya 

ponponlar) yerleştirilmiştir. Çocuklar, sayışma yoluyla ikiye ayrılır. Çocukların göbeklerine koli bandı 

yapıştırılır. Kelebek kanatlarına da koli bandı yapıştırılır. Çocuklara renkli topları göbeklerinde 

bulunan bantlara yapıştırıp kelebek kanadına taşımaları ve kelebeklerin kanatlarına yapıştırmaları 
istenir. Öğretmenin elindeki zili çalana kadar kelebek kanadına en çok renkli top yapıştıran grubun 

oyunu kazanacağı bilgisi verilir. Öğretmenin de katılımıyla oyun sürdürülür. 

KAVRAMLAR: Gece-gündüz, doğal-yapay 
SÖZCÜKLER: Işık kaynakları, güneş, yıldız, ay ışığı, fener balığı, denizanası, şimşek, ateş böceği 

MATERYALLER: Kraft kâğıdı, rafya, fon kartonu, renkli düğmeler, renkli boncuklar, pullar, ip, 

yapıştırıcı, makas, delgeç, kelebek kalıbı, top, koli bandı 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte doğal ve yapay ışıkları keşfetmeleri istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Dünyamızın ışık kaynakları kaybolsaydı ne olurdu? 

2. Sen dünyamızı aydınlatmak için neler yapardın? 

3. Sence güneş sarı olmasaydı hangi renk olurdu? 
4. Sence geceyi mi daha güzel, yoksa gündüz mü? 
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      TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 4. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Parlak-Mat, Sakinleşebilirim, Küçük Şeylerle Mutlu Olabilirim’ etkinlik sayfaları 
yapılır (7. fasikül s. 5-6-7). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Parlak ve Mat Resmim’ adlı sanat etkinliği yapılır. ‘Küçük Şeylerle Mutlu 

Olabilirim’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Suda Hareket Eden Mürekkep’ adlı deney yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Arkadaşına Doğru Nesneyi Yapıştır’ adlı oyun oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 
mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 
kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ:   

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 

ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 7. fasikül 5-6-
7. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. Öğretmen çocuklar 

sınıfa gelmeden önce öğrenme merkezlerine parlak ve mat materyaller ve obje resimleri koymuştur. 

(Simli eva, alüminyum folyo, kâğıt, kumaş, ışık saçan ampul, elmas, vb.) Sınıfa getirilen obje ve 
resimlerin nasıl gözüktüğü sorulur, cevaplar alınır. Daha sonra çocuklar, masalarına yönlendirilir. 

PARLAK VE MAT RESMİM / SANAT ETKİNLİĞİ 

Etkinlik masasına kraft kâğıdı, simli eva, alüminyum folyo, siyah, kahverengi, mor vb. 

renklerde kâğıt, kumaş, canlı renklerde el işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı gibi malzemeler 
hazırlanmıştır. “Çocuklar, masada duran renklerden hangileri daha çok dikkatinizi çekti? Sence parlak 

nesneler nelerdir? Sence mat ne demek olabilir? Mat nesneler neler olabilir?” vb. sorular yöneltilerek 
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etkinlik öncesi çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilebilir. Daha sonra etkinlik masasındaki 

eşyaların hangilerinin parlak hangilerinin mat olduğunu ayırt etme çalışması yapılır. Çocuklara parlak 
ve mat eşyaları kullanarak istedikleri gibi bir resim yapabilecekleri söylenir. Çocukların resimleri sınıf 

panosunda sergilenmek üzere asılır.  

KÜÇÜK ŞEYLERLE MUTLU OLABİLİRİM (SOHBET- ETKİNLİK)  
Öğretmen, sohbeti başlatır: “Çocuklar! Biliyor musunuz, dün akşam evimin önünde bir kedi 

yavrusu gördüm. Karnının aç olabileceğini düşünüp ona bir kabın içinde süt verdim. Kedi de minik 

pembe diliyle sütü afiyetle içmeye başladı. Yavru kedinin süt içişini izlemek, beni mutlu etmişti. Tam 

kedinin karnının doyduğunu görüp gidecekken yavru kedi benim bacağıma sırnaştı. Kendini 
sevdirmeye çalışıp benimle oyun oynamak istedi. Yavru kediyle oynamak, bana çok keyif verdi.  

Çocuklar, bazı küçük şeyler bizleri mutlu edebilir. Mesela bir kediyle oynamak, bir hikâye 

kitabındaki renkli resimleri arkadaşlarımızla incelemek, bir ağacın gölgesine uzanıp pamuk gibi olan 
bulutlara bakıp hayal kurmak bunlar bizleri mutlu edebilecek küçük şeylerdir. Sizi mutlu eden küçük 

şeyler nelerdir?” (Çocukların cevapları dinlenir.) Daha sonra çocuklara A4 kâğıtları ve boya kalemleri 

verilir. Onları mutlu edebilecek küçük şeylerin neler olduğunu resmetmeleri istenir. Her çocuğa 
çizdikleri resmi arkadaşlarına anlatabilecekleri söylenir.  

SUDA HAREKET EDEN MÜREKKEP (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Fen merkezine geçilir. Merkezde bulunan masanın üzerine önceden geniş bir cam kap, su, 

pipet ve tahta kalemi yerleştirilmiştir. Çocuklara bugün suda yüzen mürekkep deneyi yapacakları 
söylenir. “Sizce bu nasıl bir deney olabilir?” gibi sorularla tahminleri istenir. Daha sonra öğretmen 

cam kabın içine bir çiçek resmi veya başka bir şeyin resmini çizer. İçine çiçek resmi çizilen cama su 

konulur. Öğretmen pipete üfleyerek bu çiçeğin yerini değiştirip değiştiremeyeceğini çocuklara sorarak 
fikirlerini ister. Elindeki pipetle su dolu cam kabın içinde çiçeğin üzerine üfler ve cama çizilen çiçek 

hareket etmeye başlar. Çocukların verdiği tepkiler izlenir ve çiçeğin nasıl yerinin değiştiğine dair 

tahminleri / düşünceleri alınır. Daha sonra sırayla her çocuğun cam kaba resim çizmesi ve pipetiyle 

üfleyerek resmini hareketlendirmesi istenir.  
ARKADAŞINA DOĞRU NESNEYİ YAPIŞTIR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde oyun alanına geçilir. Sınıfın ortasına masa getirilmiştir. Masanın 

üzerine ise parlak ve mat nesne resimleri ve bantlı karton kostümü konulmuştur. Sınıf sayışma yoluyla 
ikiye ayrılır. (Gruplara çocuklarla birlikte isim de bulunabilir.) Birinci grubun parlak nesnelere, ikinci 

grupta mat nesnelere sahip olduğu söylenir. Öğretmen tarafından iki gruptan da birer öğrenci seçilir ve 

ortaya davet edilir. Seçilen çocuklara bantlı karton kostümü giydirilir. Daha sonra sayışma yoluyla iki 
gruptan birer çocuk daha seçilir. Kendi gruplarındaki arkadaşlarının üzerindeki bantlı karton 

kostümlerine gruplarının simgesi olan parlak ve mat nesneleri masanın üzerinden alıp yapıştırmaları 

istenir. Öğrencinin grubunun simgesi ‘parlak nesneler’dir. Öğrenci, masanın üzerinden doğru görsel 

kartı alıp kendi grup arkadaşının bantlı karton kostümüne öğretmeninin alkış sesini duyana kadar 
yapıştırmaya çalışacaktır. Oyun, bu şekilde sürdürülür.   

KAVRAMLAR: Parlak- mat 

SÖZCÜKLER: Parlak - mat, canlı renkler, mutlu olmak, üzülmek, öfkelenmek, sakinleşme 
MATERYALLER: A4 kâğıdı, simli eva, alüminyum folyo, siyah, kahverengi, mor vb. renklerde kağıt, 

kumaş, canlı renklerde el işi kağıtları, boya kalemleri cam kap, su, pipet ve tahta kalemi  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla mutluluk ve yetinmek hakkında sohbet etmeleri önerilir.  
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Parlak ve mat cisimlere örnek verir misin? 
2. Küçük şeylerle mutlu olmak, sence güzel bir şey mi?  

3. Seni başka neler mutlu eder? 

4. ‘Suda Hareket Eden Mürekkep’ deneyini beğendiniz mi?  
5. Nesne yapıştırma oyununu sevdin mi? 
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              TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 5. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘(Duygu) Merak Ediyorum, Pembe Rengi, Işık Neler Yapar?’ etkinlik sayfaları 
yapılır (7. fasikül s. 8-9-10). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Bugün Çok Meraklıyız’ adlı beyin fırtınası yapılır. ‘Meraklılar İş Başında!’ adlı 

deney yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Arkadaşım Benim Işığım’ oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 
rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.) 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak 
üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç 

kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 
SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 7. fasikül 8-9-10.  sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 
 

BUGÜN ÇOK MERAKLIYIZ (SOHBET-ETKİNLİK) 
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“Çocuklar! Ben bu sabah çok meraklı uyandım! Merakımı gidermem için yardım eder misiniz?” 

(Burada merak duygusu hakkında konuşulur. Öğretmen “Acaba neyi merak ediyor olabilirim?” diye 
çocuklara soru sorabilir.) Öğretmen, “Ben kuşların tüylerini çok merak ediyorum. Acaba kuşlar 

tüylerinden hiç sıkılmıyorlar mı? Terlemiyorlar mı? Çocuklar! Ben ateş böceklerinin isminin neden 

ateş böceği olduğunu da çok merak ediyorum. Ateş böceğinin ışığı nereden geliyor? Ateş böceklerinin 
içinde bir fener, lamba, led ışık mı var?” vb. sözlerle çocuklarda merak duygusunu uyandırabilir. 

Onların da merak ettikleri hakkında sohbet devam ettirilir. “Biliyor musunuz, bugün sınıfımızın bazı 

yerlerine benim merak ettiklerimin cevabı saklanmış. Bana merak ettiklerimin cevabını bulmam için 

yardımcı olur musunuz?” yönergesi verilir.(Öğretmen, önceden sınıfın bazı yerlerine kuşlar, ateş 
böcekleri, terleme ile ilgili resimli bilgi kartları yerleştirmiştir. Çocuklarla beraber bu bilgi kartları 

keşfedilir. Resimler de anlatılanlar hakkında tahmin yürütülür. Burada çocuklarla hikâye de 

oluşturulabilir. Öğretmen, resimli bilgi kartlarını kullanarak merak edilenlerin cevaplarını anlatmalıdır. 
Çocuklarla keyifli ve keşifli bir sohbet gerçekleştirilir.) 

 

MERAKLILAR İŞ BAŞINDA (DENEY/ FEN VE DOĞA ETKİNLİĞİ) 
“Çocuklar! Ben okulumuzun bahçesindeki hayvanların, böceklerin insanlar dışarıda yokken neler 

yaptıklarını, doğadaki evlerinde nasıl vakit geçirdiklerini çok merak ediyorum. (Merak duygusu, gün 

boyu diğer etkinliklere de serpiştirilmelidir.) “Siz de merak ediyor musunuz? Okulumuzun 

bahçesindeki hayvanları, gökyüzünde ve yere konmuş kuşları daha büyük şekilde görüp onların 
vücutlarını neler yaptıklarını keşfetmek ister misiniz?” yönergesi ile çocuklarla bahçe yolculuğu için 

hazırlık yapılır. Öğretmen rehberliğinde bahçeye çıkılır. Öğretmen, çocuklara ayrı ayrı büyüteçlerini 

verir. Büyütecin işlevi hakkında konuşulur. Çocuklara “Böcekleri doğadaki evlerinde rahatsız 
etmemek için sessiz olmalıyız ve yavaş hareket etmeliyiz ki bizden rahatsız olmasınlar” diye yönerge 

de verilebilir. Çocuklarla birlikte ağaçların diplerindeki böcekleri, minik karıncaları keşfe çıkılır. 

(Burada öğretmen, karıncaların kaç bacağı olduğunu, böceklerin kaç bacağı olduğunu saymalarını 

isteyebilir. Bahçede kırkayağa rastlanırsa kırkayağın gerçekten kırk tane ayağının olup olmadığı 
sayılabilir.) Böceklerin, karıncaların büyüteçle görüntüsünün nasıl olduğu sorulur. Büyüteçle büyük 

gözüken hayvanlara komik isim takma oyunu oynanabilir. 

ARKADAŞIM BENİM IŞIĞIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
“Çocuklar! Sokak lambası olmasaydı gece yolumuzu nasıl bulurduk? Evimizi aydınlatan lambalar 

olmasaydı akşam ne yapardık?” vb. sorular yöneltilerek çocuklarla ışığın faydaları hakkında sohbet 

edilir. “Sizce arkadaşlarımız da bizim ışığımız olabilir mi?  Bugün arkadaşım benim ışığım isimli 
oyunu oynamaya ne dersiniz?”  denilerek çocuklar oyun alanına yönlendirilir. Oyun alanına çeşitli 

engeller hazırlanmıştır. (Karşılıklı sandalyelere ip bağlanmış, masalarla parkur hazırlanmış olabilir.) 

Sayışma yoluyla bir ebe ve yol gösterici ışık olacak çocuk seçilir. Ebe olan çocuğun gözü fular ile 

bağlanır. Yol gösterici ışık olan çocuk, gözü bağlı olan arkadaşının yolunu tıpkı bir ışık gibi aydınlatıp 
onu engellerle dolu yoldan geçirmesi istenir. Işık olan çocuk, gözü bağlı arkadaşına sözel yönergeler 

vererek engellerle dolu parkuru geçmesi için yardım eder. Öğretmenin de katılımıyla her çocuk 

‘yolumuzu gösteren/ aydınlatan ışık’ olana kadar oyun devam ettirilir. 
KAVRAMLAR: Aydınlık-karanlık, pembe  

SÖZCÜKLER: Kuşlar, ateş böceği, tüy, böcek, karınca, büyüteç, evdeki lambalar 

MATERYALLER: Büyüteç, fular, beyaz, kırmızı ve pembe renk boya, dil çubuğu, beyaz kumaş. 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerindeki pembe renkli eşyaları keşfetmeleri istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Hayvanların ismini değiştirseydiniz hangi hayvana hangi ismi verirdiniz? Neden? 

2. En sevdiğin hayvan ismi nedir? 

3. Arkadaşınıza ışık olurken ne hissettiniz? 
4. Gözünüz kapalı bir şekilde karanlıkta hareket ederken ne hissettiniz? 

5. Aydınlık mı daha güzel karanlık mı? 
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   İKİNCİ ARA TATİL (8-12 NİSAN 2024) 

 

 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: NİSAN 6. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı:  ‘Ateş Faydalı mı?, Rakam 15-16’  etkinlik sayfaları yapılır (7. fasikül s. 11-12-13). 

‘Ateşin Hayatımızdaki Yerini Keşfettik’ konulu sohbet etkinliği yapılır 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Şeker ve Sabun, Cisimleri Hareket Ettirir mi?’ adlı deney yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Akvaryum’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam s. 95) yapılır. ‘Sayıları Büyüteçle Bul’ 

adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın miktarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.)  

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik 

kurallarını bilir. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.) 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 

sıra oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 7. fasikül s. 
11-12-13.  sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 

ATEŞİN HAYATIMIZDAKİ YERİNİ KEŞFETTİK (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından “Çocuklar, ateşin ne demek olduğunu biliyor musunuz? Ateşi nerelerde 
kullanırız?” vb. sorular sorularak çocukların ateşin nerelerde kullanıldığını düşünmelerine fırsat 

verilir. Öğretmen, çocukları ateşin hayatımızdaki kullanım yerlerini keşfetmek için sınıf duvarına 

yönlendirir. Sınıf duvarına önceden kraft kâğıtlarına hazırlanan ateşin kullanım alanlarını anlatan 
minik bir sergi oluşturmuştur (bak. Öğretmen Ajandası). Resimler incelenir. Ateşin hayatımızdaki yeri 

ve ateşin rengi fark edilmesi sağlanır.  
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ŞEKER VE SABUN, CİSİMLERİ HAREKET ETTİRİR Mİ? (DENEY/ FEN VE DOĞA) 

Öğretmen, çocukları fen merkezine yönlendirir. Fen merkezinde bulunan masanın üzerine 
önceden bir kâse su, birkaç kibrit çöpü, bir adet küp şeker, bir parça sabun konulmuştur.  Çocuklardan 

malzemelere bakarak nasıl bir deney yapabileceklerine dair düşünceleri alınır. 

Öğretmen, her çocuğa birer kibrit çöpü verir ve kırmalarını ister. Kırılan kibrit çöpleri, içi su 
dolu kâsenin içine çocuklar tarafından bırakılır. Öğretmen, şekeri kâsenin ortasına koyar. Çocuklara 

şimdi ne olabileceği sorulur. Şekerin kibrit çöplerini kâsenin ortasına doğru hareket ettirdiği 

gözlemlenir. Bu sefer de kâsenin ortasına sabun parçası bırakılır. Çocuklara acaba şimdi ne olabileceği 

sorulur.  Sabunun kibrit çöplerini kâsenin kenarlarına doğru hareket ettirdiği gözlemlenir. Çocuklara 
şeker ve sabun geldiği zaman kibrit çöplerinin yaptığı hareketler hakkında sorular sorulur. Şekerin 

gözenekli yapısı sayesinde suyu kendisine çektiği ve kibrit çöplerini ortaya doğru topladığı, sabunun 

ise bir yağ kalıntısı oluşturduğu ve kibrit çöplerini uzağa doğru ittiği açıklaması yapılır. 
AKVARYUM (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Sanat Dünyam kitabı s. 95, perforajlı yerinden koparılır. Resimler, kesik çizgiyle belirtilen yerlerden 

kesilir. Akvaryum malzemeleri ve balık, akvaryuma yapıştırılır. Akvaryumdaki suya sim yapıştırılıp 
akvaryum süslenir. Beyaz parmak boyasıyla hava kabarcıkları çizilir.  

 

SAYILARI BÜYÜTEÇLE BUL (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla oyun alanına geçilir. Öğretmen, oyun alanına küçük kâğıtlar karışık bir şekilde 
serpiştirmiştir. Küçük kâğıtların üzerine öğrenilen sayılar küçükçe yazılmıştır. (1’den 16 ‘ya kadar) 

Kâğıtlardaki küçük sayıların altına da sayısı kadar küçük objeler de çizilmiştir. (Sayıların altına 

konulan obje resimleri kâğıtta yazan sayıyla uyuşmayabilir. Örnek; 15 sayısı yazılıdır. Kâğıdın altında 
10 tane nesne resmi vardır. Çocuklara büyüteçleriyle sayıyı bulup sayının altındaki nesneleri saymaları 

gerektiği de söylenir. Kâğıtta yazılı olan sayıyla altındaki obje resimlerinin sayısı uyuşmuyorsa yanlış 

kâğıt olduğu açıklanır.) Öğretmen, bir çocuk seçer. Diğer çocuklar büyüteçleri dağıtılır. Öğretmenin 

seçtiği çocuk, istediği sayıyı 1’den 16 ‘ya kadar söyleyecektir. Elinde büyüteç olan çocuklar da 
arkadaşının söylediği sayıyı küçük kâğıtlarda büyüteçleriyle bulmaya çalışacaktır. Söylenen sayıyı 

(1’den 16 ‘ya kadar)  büyüteciyle önce bulan çocuk, elini havaya kaldıracaktır. Oyunda her çocuğun 

sayıyı söylemesi amaçlanır. Öğretmenin de katılımıyla oyun sürdürülür. 
 

KAVRAMLAR: Rakam (15-16)  

SÖZCÜKLER: Akvaryum, büyüteç, fikir 
MATERYALLER: Beyaz renk karton, boya kalemleri, makas, tuvalet kâğıdı rulosu, büyüteç 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte mutfakta 15-16 adet küçük kekler yapmaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR: 

1. En sevdiğin sayı kaçtır? 

2. Sayılarla resim yapmak zor mu? 
3. Arkadaşınla her zaman aynı fikirleri mi taşırsın? 

4. Farklı görüşlerin olması güzel mi?  

5. Güzel bir davranışla karşılaşınca ne yapıyorsun? 
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                                                    TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 7. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Nazik Davranıyorum (Büyüklerimi Dikkatlice Dinlerim), Adaletli Olmaya Değer, 
Doğru Olmaya Değer’ etkinlik sayfaları yapılır (7. fasikül s. 14-15-16). ‘Herkesin Bir Fikri Var’ adlı 

hikâye anlatılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Kamp Ateşimiz’ adlı sanat/ drama etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 97) 
gerçekleştirilir.   

Oyun Zamanı: ‘Doğruluk Şapkam’ adlı oyun oynanır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri 

ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.(Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 

Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.(Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 
çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 

zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 7. fasikül 14-15-16. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklar önce hikâyeyi dinlemek ve ardından da sohbet etmek için mindere yönlendirilir. 

 

HERKESİN BİR FİKRİ VAR (HİKÂYE-SOHBET ETKİNLİĞİ) 
Ali ve ailesi, o gün büyükbabasını ziyarete gitmişti. Büyükbabası bahçede boyacı tulumuyla 

eli yüzü boya içinde duruyordu. Ali, merakla “Elin yüzün niçin boya olmuş, büyükbabacığım?” diye 

sordu. Büyükbabası “Ah Aliciğim! Bahçedeki ahşap ürünleri boyayıp üzerine güzel motifler çizeyim, 
dedim. Ahşap çardakları, kapıyı, sandalyeleri hangi renge boyayıp üzerlerine nasıl motifler çizeceğimi 

bir türlü bilemedim .” diye yanıt verdi. Ali, büyükbabasına yardım etmek istedi. Bunu nasıl 

yapabileceğini düşünmeye başladı. Ailece güzel bir öğle yemeği yerken Ali, bir anda “Buldum 

büyükbaba!” diye heyecanla bağırdı. Büyükbabası “Aliciğim! Neyi buldun?” diye sordu. Ali 
“Büyükbaba! Bahçedeki ahşap eşyaları hangi renklere boyayıp nasıl motifler yapacağımızı buldum. 

Herkes bahçedeki ahşap eşyalardan iki tane alacak. Bu ahşap eşyaları belki kura ile belirleyebiliriz. 
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Kurada çıkan ahşap eşyaları istediğimiz renkte boyayıp onlara motifler çizeceğiz. Olur mu ki?” 

Herkes, Ali’nin bu fikrini çok beğenmişti. Hatta annesi de “Sonrasında da çizeceğimiz motiflerde ne 
anlattığımız hakkında da sohbet etsek, ne dersiniz?” dedi. Annenin bu güzel fikri de kabul edilmişti. 

Babası da şöyle bir fikir sundu: “Bahçenin beyaz duvarına da el baskımızı yapalım. Olur mu?” Herkes 

bu eğlenceli fikri de kabul etti. Ali ve ailesi, boyacı kıyafetlerini giydiler. Ahşap eşyaları boyamaya 
hazırdılar. Öğretmen “Sizce Ali ve ailesi, ahşap eşyaları hangi renklerde boyamış? Ali’nin fikrini 

herkes dinledi mi?” gibi sorular sorar. Çocukların fikirleriyle hikâye tamamlanır. 

 

KAMP ATEŞİMİZ (SANAT- DRAMA ETKİNLİĞİ) 
Çocuklara bugün sınıfta kamp yapılacağı ve bu nedenle; ısınmak, etrafı aydınlatmak ve yemek 

pişirmek için kamp ateşlerini kendilerinin yakmaları gerektiği bilgisi verilir. Beyin fırtınası yapılır. 

Çocuklar, masalara yönlendirilir. Önceden masalara çocuklar için; boya kalemleri, makas, tuvalet 
kâğıdı rulosu (veya başka bir malzeme) yerleştirilmiştir. Sanat Dünyam kitabı s. 97’de bulunan ateş 

kalıbı, noktalı yerlerden kesmesi yönergesi verilir. Kestikleri ateş kalıplarını ateş rengine boyamaları 

istenir. (Rehberlik edilir.) Çocuklara tuvalet kâğıdı ruloları dağıtılır. Tuvalet kâğıdı rulolarının odun 
parçaları olduğu söylenir. Çocuklardan odunlarını istedikleri renklerde renklendirmeleri istenir. 

“Evet, küçük kampçılar artık ateşlerimizde yanmaya hazır olduğuna göre kampımıza gitmek 

için hazırlanıp yola çıkabiliriz.” (Öykünme hareketleri ile drama çalışmasına geçilir.) “Çocuklar, bakın 

masanın üzerinde çadırlarımız var. Çadır, kamptaki evimiz. Haydi, herkes çadırının çantasını omzuna 
taksın! Yerdeki kilimlerinizi sarın, çantanıza yerleştirin. Haydi, herkes kendi sevdiği renk uyku 

tulumunu masadan alsın ve hangi rengi aldığını söylesin! Kamp için masadaki yiyeceklerden alıp 

çantasına yerleştirsin, hangi yiyecekleri aldığını söylesin. Haydi, hava çok kararmadan yola çıkalım. 
Aaa! Bir şey unuttuk! El fenerini! El feneri, önümüzü görmemizi sağlar. Herkes el fenerini alsın! 

Bakın, benim el fenerim etrafa gökkuşağı renklerini ışık olarak saçıyor ve oyuncak arabaya benziyor. 

Senin el fenerin hangi renk ışık saçıyor ve şekli neye benziyor? Haydi çıkalım yola! Bakın, karşımızda 

bir köprü var. Haydi köprüden yürüyelim. Ayy , dikkat edin! Köprü çok sallanıyor, tutunarak yürüyün. 
Çocuklar! Kamp girişine kocaman bir kaya parçası düşmüş. Şimdi ne yapacağız? (Dramanın içinde 

soru sorularak çocukların problem çözme yeteneklerinin gelişmesine fırsat verilmelidir.) Haydi, itin 

kaya parçasını! Ihhıh…. Evet, çok ağır! Haydi, itin, kamp yolumuz açılsın! Sonunda kampa geldik.  
Artık çadırlarımızı kurabiliriz. Kilimlerimizi de serelim, odunlarımızı yerleştirelim. Çocuklar, kibrit 

almayı unutmuşuz! Peki, ateşi nasıl yakacağız? Herkes, iki taş toplasın. Evet, şimdi de taşları birbirine 

sürtün! Bakın ateş çıkıyor, odunlarımız tutuştu! (Öykünme yoluyla keyifli bir drama gerçekleştirilir.) 
 

DOĞRULUK ŞAPKAM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen  ‘Biz Dürüst Çocuklarız’ tekerlemesini söyler. Çocuklarla oyun alanına geçilir. “Biz dürüst 

çocuklarız/ Her zaman doğru söyleriz/ Biz dürüst çocuklarız/ Her zaman doğru olanı yaparız/ Haydi, 
sen de gel/ Al eline doğruluk şapkanı/ Başla doğru olanı söylemeye/ Haydi, sen de gel!” 

Öğretmen, önceden kartondan hazırladığı şapkayı çocuklara gösterir. Bu şapkanın isminin 

‘Doğruluk Şapkası’ olduğu söylenir. Çocuklardan bu şapkayı başlarına takmaları istenir. Müzik 
bittiğinde şapka hangi çocukta kalırsa o çocuk, yaptığı bir doğru davranışı şapkanın içine seslenerek 

söyleyecektir. Öğretmen, oyunu ilk kendisi başlatabilir: “Anneme yardım ettim. Sokak hayvanlarını 

besledim. Hasta arkadaşımı ziyaret ettim.” vb. Böylece çocuklarla güzel bir oyun oynanır. 
KAVRAMLAR: Doğru- yanlış  

SÖZCÜKLER: Ateş, ateşin rengi, uyku tulumu, büyüteç, doğruluk, doğru söylemek, dürüst olmak 

MATERYALLER: Sınıftaki oyuncaklar, doğruluk şapkası, bir kâse su, şeker, sabun, kibrit çöpleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla dürüstlük ve doğruluk hakkında sohbet etmeleri önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Çocuklar sizce adaletli davranmazsak ne olur? 

2. İnsanlar birbirine karşı dürüst olmazsa ne olur? 

3. Doğru söylemek, niçin güzeldir? 

4. Ateş olmasaydı sence yemekler nasıl pişerdi? 
5. Tehlikelerden kendini nasıl korursun? 
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 TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 8. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Geometrik Şekillerle Kodlama, Öfkemi Yönetebilirim, Azimli Kahramanlar 
(Duygularımı Yönetebilirim), etkinlik sayfaları yapılır (7. fasikül s. 17-18-19).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Renkli Sandalyeler’ sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı, s. 99) yapılır. ‘Dur 

Bilekliği ’ adlı sanat çalışması yapılır. ‘Temiz Çocuk Ol’ şarkısı öğretilir. ‘İnci Odasını Topluyor’ 
hikâyesi okunur.  

Oyun Zamanı: ‘Karenin Köşesini Kapmaca’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.)  

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 
nesneleri kontrol eder.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 13: Estetik değerleri korur.(Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.(Göstergeleri: Saçını tarar. Dişini fırçalar. 

Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.) 
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Göstergeleri: Beslenme 

sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre 

temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.) 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 7. fasikül 17-18-19. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklar, mindere 
davet edilir.  

RENKLİ SANDALYELER (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğrenciler öğretmenin yönergesi ile etkinlik için masalara yönlendirilir. Sanat Dünyam kitabı 
s. 99, perforajlı yerinden koparılır. Sandalye resmi işaretli yerinden kesilir. Yönergeye uygun maket 

sandalye, işaretli yönergelerden katlanarak üç boyutlu hale getirilir. Gerek duyulan yerde öğrencilere 

rehberlik edilir. Çocuklardan sandalyelerini istedikleri renkte boyamaları istenir. Çıkan renkli sandalye 

maketleri sınıfın sergi bölümünde sergilenir. 
DUR BİLEKLİĞİ (SOHBET-SANAT ETKİNLİĞİ) 



318 
 

Etkinlik masasına renkli karton, hayvan kalıpları, artık materyaller, yapıştırıcı, makas, boya 

kalemi vb. malzemeler yerleştirilmiştir. “Çocuklar, öfkeli olmak ne demektir? Öfkeyi kontrol etmek ne 
demek olabilir? Öfkelendiğimizde öfkemize dur demeyi öğrenirsek sesimiz ve bedenimiz yorulmaz. 

Sence öfkemize nasıl dur diyebiliriz?” denir; cevaplar alınır. Daha sonra çocuklara bugün ‘Dur 

Bilekliği’ yapacakları bilgisi verilir. “Sizce ‘Dur Bilekliği’ nasıl bir bileklik olabilir?” sorusu 
yöneltilir. Gelen cevaplar dinlenir. Çocuklara kartonları ve makasları dağıtılır. Kartonlarını şerit 

halinde çizgilerinden kesmeleri istenir. Çocuklara sırayla gözlerini kapatarak masanın üzerindeki 

hayvan kalıplarından bir tane seçmeleri söylenir. Seçtikleri hayvan kalıplarını istedikleri renklerde 

renklendirmeleri istenir. Daha sonra hayvan kalıplarının içine 1’den 10’a kadar rakamları sırayla 
yazılır. Rehberlik edilir. Çocuklardan kendi bilekliğine istediği şekilde bir dur işareti çizmeleri 

söylenir. (Öğretmen, ‘Dur!’ işaretine dair örnekler getirebilir.) Bilekliklerinin kordon kısmını 

istedikleri gibi masada bulunan artık materyallerle süsleyebilecekleri söylenir. Çocuklara bilekliklerini 
kollarına takmalarına yardımcı olunur. Daha sonra çocuklara ‘Dur Bilekliği’nin nasıl kullanılıyor 

olabileceği sorulur. Cevaplar alınır. Çocuklara her öfkelendiklerinde kollarında bulunan dur 

bilekliğine bakıp, derin bir nefes almaları söylenir. Bilekliklerinin üzerindeki sayı kadar saymaları ve 
sakinleşmeleri gerektiğini hatırlamaları istenir. Böylece öfkelerine dur diyecekleri ve dur bilekliğini 

çalıştırmış olacakları söylenir.  

TEMİZ ÇOCUK OL (ŞARKI/ MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Bilgisayardan ‘Temiz Çocuk Ol’ şarkısı dinlenir. Şarkı, çocuklarla tekrar edilir. 
İNCİ ODASINI TOPLUYOR (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen ‘İnci Odasını Topluyor’ adlı hikâye kitabını okur. Daha sonra kitaptaki olay ve 

kahramanlara dair sohbet edilir. ‘Düzen’ kavramına vurgu yapılır. 
KARENİN KÖŞESİNİ KAPMACA (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla oyun alanına geçilir. Oyun alanına önceden öğretmen tarafından renkli bantlarla iki kare 

çizilmiştir. Sayışma yoluyla bir çocuk ebe seçilir. Diğer çocuklara karelerin köşelerine geçmeleri 

istenir. Ebe olan çocuk, sınıfın ortasına geçer. Çocuklara müzik başlayınca karelerin köşelerindeki 
yerlerini karşılıklı olarak değiştirmeye çalışacakları, bu sırada ebeye yerlerini kaptırmamaları gerektiği 

söylenir. Ebe, bir köşeyi kaparsa dışarıda kalan çocuk yeni ebe olur. Oyun öğretmenin de katılımıyla 

çocukların ilgisi doğrultusunda devam eder.  
KAVRAMLAR: Kirli-temiz, köşe   

SÖZCÜKLER: Dağınık, düzenli, oyuncakları toplamak, odanı toplamak, köşe, kare 

MATERYALLER: Bilmece soru ve cevap kartları, geniş bir kutu, krepon kâğıtları, kraft kâğıtları, 
boya kalemleri, renkli bant 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte “Odanı toplamayı unutma, sabah kalkınca yatağını 

toplamayı unutma!” vb. resimli kartlar hazırlamaları ve evin belirli yerlerine asmaları önerilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sınıftan köşe örnekleri gösterir misin? 
2. Dünyadaki çocuklara temizliğin güzelliğini anlatmak için bir icat yapmak ister miydin? 

3. Bu, nasıl bir icat olurdu? Bu icadın adı ne olurdu? 

4. ‘Dur Bilekliği’ etkinliğini sevdin mi? 
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   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 9. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Meslek Atölyem/ Hâkim, Ö Sesi, Oyun Çarkım/ İçeri- Dışarı’ etkinlik sayfaları 
yapılır (7. fasikül s. 20-21-22).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Hangisi İçeride-Hangisi Dışarıda?’ etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 101) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Temiz ve Düzenli Olmak Ne Güzel!’ konulu beyin fırtınası yapılır. ‘Ö Sesi ile 
Başlayanlar’ sohbet etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

Bir olayın olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 

çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. 
Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.  Görsel materyalleri 
açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik 
malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. 
Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık 

yapıldığında tepki verir.) 

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 
belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 

çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 

ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. Öğretmen, Ramazan Bayramı’na vurgu yapar. “Bayram ne demektir? Ramazan 
Bayramı’nda neler yapılır?” gibi sorular yöneltir. Çocuklardan cevapları alınır. Ramazan Bayramı’nın 

dinî bir bayram olduğu, birlik ve beraberlik içinde geçirilen mutlu ve güzel günler olduğu, bayramda 

sevdiklerimizin ve büyüklerimizin ziyaret edildiği bilgisi verilir. Daha sonra 7. fasikül 20-21-22. 

sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklar, sanat etkinliğine davet edilir. 
HANGİSİ İÇERİDE, HANGİSİ DIŞARIDA? (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, çocukları sınıf penceresine yönlendirir. Çocukların pencereden bakması istenir. 

“Çocuklar, pencereden baktığımız yer neresidir? Biz şu an sınıfın içinde miyiz yoksa dışında mı? 
Sence bir çamaşır makinesi dışarıda olabilir mi?” vb. sorular sorularak çocukların cevapları alınır. 

Bazı nesnelerin içeride, bazı nesnelerin ise dışarıda olduğu açıklaması yapılır. Öğretmen, çocuklara 

dışarıda ve içeride olan nesnelerin neler olduğunu düşünerek etkinlik masasına geçmelerini ister. Sanat 
Dünyam kitabı (Benim Güzel Evim sayfası) s. 101, perforajlı yerinden koparılır. Çocuklardan evin 

içinde ve evin dışındaki bahçede olmasını istedikleri nesneleri hayal ederek çizmeleri yönergesi verilir. 

Etkinlik bitiminde çalışmalar sergilenir. 

TEMİZ VE DÜZENLİ OLMAK NE GÜZEL! (BEYİN FIRTINASI) 
Öğretmen, sınıftaki masasının çekmecesini önceden dağıtmıştır. Dağınık çekmecesinde bir eşyasını 

arıyormuş gibi hareket ederek çocukların dikkatini çekmeye çalışır. “Nerede acaba bu kalem? Neden 

bulamıyorum? Çekmeceyi bu kadar dağınık bırakmasaydım keşke!” vb. şekilde dışından sesli 
düşünebilir. Sınıftan bir çocuğu seçerek dağınık çekmecesinde kırmızı renk kalemini bulması için 

yardım isteyebilir. Daha sonra öğretmen de çocukların yanına etkinlik masasına geçer. “Çocuklar! 

Dün çekmecemi temizlemeyip dağınık bıraktığım için bugün etkinliğimize geç başladık.” diyerek 
çocukların ilgisini çekebilir. Öğretmen, “Temizlik ne demektir? Düzenli olmak ne demektir?”  vb. 

sorular yöneltir. Çocukların cevapları dinlenir. Temiz ve düzenli olmanın önemi vurgulanır. Daha 

sonra öğretmen, çocuklara kraft kâğıtlarını ve boya kalemlerini dağıtır. (Kraft kâğıtlarının üzerine 

temiz olmak ve temiz olmamak ile ilgili renksiz resimler yapıştırılmıştır.) Çocuklardan resimleri 
incelemeleri ve doğru olan davranış (temiz olmak) resimlerini boyamaları istenir. Rehberlik edilir. 

Ö SESİ İLE BAŞLAYANLAR (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, arkasına sakladığı doku torbası ile çocukların yanına gelir. (Çocuklara arkasında ne 
sakladığını sorarak dikkatlerini çekebilir) Öğretmen arkasında sakladığı doku torbasını çıkartarak 

çocuklara gösterir. (Torbanın üzerinde  “Ö harfi” vardır)  Çocuklar! Torbamın üzerine bir harf 

yerleşmiş. Bu harfi tanıyan var mı? Sizce neden bu harf benim doku torbamın üzerine yerleşmiş? 

Torbayı açıp içinde ne olduğuna bakalım mı?”  vb. sorular sorarak çocukların ilgisini çeker. 
Öğretmen, üzerinde Ö sesi bulunan doku torbasını açar. Torbanın içinden çıkan görsel 

kartlardan bir tanesini çıkartır ve çocuklara gösterir. (Torbanın içinde Ö sesi ile başlayan nesnelerin 

resimli kartları vardır.  Ördek, örümcek, öğretmen, ördek, önlük vb.) Çocuklara ördek resmi gösterilir 
ve resimde bulunan görselin ne olduğu sorulur. Çocuklardan ördek cevabı alınması beklenir. Tek tek 

çocuklara torbanın içindeki resimli kartlar gösterilir ve resimlerde gördükleri görselin ismi sorulur. 

(Rehberlik edilir.) Çocuklara resimdeki objelerin Ö sesi ile başladığı fark ettirilir. Torbanın üzerinde 
bulunan harfin de Ö sesi olduğu bilgisi verilir. Çocuklara “Ö sesi”nin neye benzediği sorulur. Burada 

çocukların hayal gücünün konuşturulmasına fırsat verilmelidir (bak. Öğretmen Ajandası). 

Öğretmen, çocuklara üzerinde Ö sesi ve önceden öğrenilmiş olan seslerle başlayan nesnelerin 

siyah-beyaz çizimlerinin bulunduğu A4 kâğıtlarını ve boya kalemlerini dağıtır.( Zaman zaman boya ve 
kâğıt dağıtmak görevi, çocuklara da verilmelidir.) Çocuklara resimlerdeki nesnelerin neler olduklarını 

sorarak hangi nesnenin hangi ses ile başladığını fark ettirir. Böylece önceden öğrenilmiş sesler de 

pekiştirilmiş olur. Çocuklardan “Ö sesi” ile başlayan nesneleri bulup “Hayalindeki renkle boyamanı 
istiyorum.” yönergesi ile çocuklardan resimlerini boyamaları istenir.  

KAVRAMLAR: Ö sesi, içeri- dışarı 

SÖZCÜKLER: Öfke, pişmanlık, sıcak- soğuk, içeri- dışarı 
MATERYALLER: renkli karton, hayvan kalıpları, artık materyaller, yapıştırıcı, makas, boya kalemi 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla ‘öfke kontrolü’ konusunda sohbet etmeleri söylenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Büyüyünce ne olmak istersin? 

2. En sevdiğin meslek nedir? 
3. Sınıfın dışında neler var? 

4. Bayramda neler yapılır? 

5. İnsan düzenli olunca mutlu olur mu? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 10. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Işıklı Masa, Deniz Feneri/ Alçak- Yüksek, Işık Her Yerde/ Dün- Bugün- Yarın, 
Gölgeyi Keşfediyorum” etkinlik sayfaları yapılır (7. fasikül s. 23-24-25-26). ‘Deniz Feneri’ adlı sanat 

etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı:  ‘Dün Ne Yaptın, Bugün Ne Yaptın, Yarın Ne Yapacaksın?’ etkinliği yapılır. 
‘Nesnelerin Önceki ve Sonraki Görüntüsü’ deneyi yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Yerden Yüksek’ oyunu oynanır. ‘Gölgemi Keşfediyorum (drama etkinliği) yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne veya varlıkları gözlemler. 
Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 

Nesne/varlığın uzunluğunu söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar.) 

MOTOR GELİŞİM  
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Malzemelere elleriyle 

şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. 
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 

ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 7. fasikül 23-

24-25-26. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

DENİZ FENERİ YAPTIK (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Çocuklara bugün deniz feneri yapacakları söylenir. “Deniz fenerlerini biliyor musunuz? Deniz 

feneri sence nasıl bir şey? Daha önce deniz feneri gördünüz mü?” vb. sorular sorularak etkinlik öncesi 

çocuklarla sohbet edilir. Deniz fenerlerinin sisli havalarda etrafı aydınlatarak gemilere yol gösterdiği 
bilgisi çocuklara verilir. Öğretmen tarafından etkinlik masasına önceden kâğıt bardak, guaj boya, fırça, 

makas, yapıştırıcı, alüminyum folyo, sarı krepon kâğıdı yerleştirilmiştir. Çocuklara kâğıt bardaklarını 

guaj boyalarıyla istedikleri renklerde boyamaları söylenir. Çocukların boyadıkları kâğıt bardakları üst 

üste koyarak alt kısımlarından yapıştırmaları istenir. Rehberlik edilir. Sonra üst üste yapıştırılan 
bardakların en tepesine alüminyum folyo veya sarı krepon kâğıdını kare şeklinde kesip yapıştırmaları 

istenir. Çocukların yaptıkları deniz fenerleri sınıfta sergilenir. 
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NESNELERİN ÖNCEKİ VE SONRAKİ GÖRÜNTÜSÜ (DENEY- FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 
Çocuklarla fen merkezine geçilir. Merkezde bulunan masanın üzeri önceden çocuk sayısı 

kadar el fenerleri ve siyah büyük boy örtü konulmuştur. Öğretmen bunlarla ne yapılabileceğini sorar. 

Çocuklardan cevaplar alındıktan sonra okulun bahçesine çıkılır. Öğretmen, öğrencileri yeşil yapraklı 
bir ağacın altına toplar; ağaç yapraklarını önce gün ışığında fark etmelerini ister. Daha sonra siyah 

örtüyü ağacın üzerine tutup (güneşin ışığını engellemek için kullanılır) çocuklardan fenerlerini açıp, 

yaprakları bir de böyle incelemelerini ister. Çocuklardan renklerin gün ışığı ve fener ile bakıldığında 

ve görüntüsünün nasıl olduğunu sorar. Yaprakların ışık sayesinde ortaya çıkan damarlarını fark 
etmeleri sağlanır. Çalışma, bahçedeki farklı çiçek ve bitkilerle devam ettirilir. 

YERDEN YÜKSEK (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara bugün ‘Yerden Yüksek’ oyunu oynayacakları söylenir. Bu oyunu bilip bilmedikleri sorulur. 
Sayışma yoluyla sınıftan bir çocuk ebe seçilir. Diğer çocuklara yerden yüksekte olan minderlerin 

üzerine çıkmaları istenir. Bazen minderden aşağıya inerek sınıfın içinde gezebilecekleri ama ebeye 

yakalanmadan yüksekte olan minderlerine geri çıkmaları gerektiği söylenir. Eğer ebe, aşağıdaki 
çocuğu yakalarsa o kişi ebe olacaktır. Öğretmenin de katılımıyla eğlenceli bir oyun oynanır.  

DÜN NE YAPTIN, BUGÜN NE YAPTIN, YARIN NE YAPACAKSIN? (ETKİNLİK) 

“Çocuklar, dün hangi etkinliği yaptığımızı hatırlıyor musunuz? Bugün okulda neler yaptık? 

Sizce yarın okula geldiğimizde hangi etkinlikleri yapabiliriz?” vb. sorular yöneltilerek çocuklarla dün, 
bugün, yarın zaman kavramına ilişkin sohbet edilir. Öğretmen, çocuklara A4 kâğıtlarından üç sayfalık 

hazırladığı kitapçığı ve boya kalemlerini dağıtır. Çocuklara dün okuldan eve gittiklerinde neler 

yaptıklarını, bugün okula gelirken nelerle karşılaştıklarını, acaba yarın neler yapabileceklerini 
düşünmeleri ve üç sayfalık kitapçıklarına resmetmeleri yönergesi verilir. Bu konuda öğretmen, 

çocuklara yardımcı olmalıdır. Çocukların çizdikleri resimleri sınıfa anlatmaları istenir. 

GÖLGEMİ KEŞFEDİYORUM (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Çocuklar, gölge ne demek biliyor musunuz? Sence her şeyin bir gölgesi var 
mıdır?” vb. sorular sorar. Çocuklarla etkinlik öncesi sohbet edilir. “Çocuklar, bugün gölgemizi fark 

ederek gölgemizi dans ettirmeyi ister misiniz?” yönergesiyle çocuklar, sınıf duvarına yönlendirilir.  

Sınıf duvarının olduğu yerin karanlık olması için uygun ortam sağlanmalıdır. (sınıfta o kısmın güneş 
alan penceresi siyah fon kartonla kaplanabilir) Öğretmen tarafından sınıf duvarının olduğu yere el 

feneri konulmuştur. Çocukların ışığın olduğu yere geçerek sınıf duvarına önlerini dönüp gölgelerini 

fark etmeleri sağlanır. Öğretmen, eğlenceli bir müzik açarak çocukların ışığın olduğu yerde dans edip, 
duvara yansıyan gölgelerinin dans edişini görmeleri sağlanır.   Çocuklara sırayla vücutlarını 

kullanarak gölgeleriyle şekiller oluşturabilecekleri söylenir.  

 

KAVRAMLAR: Alçak- yüksek 
SÖZCÜKLER: Alçak- yüksek 

MATERYALLER: Kâğıt bardak, guaj boya, fırça, makas, yapıştırıcı, alüminyum folyo, sarı krepon 

kâğıdı, A4 kâğıdı, boya kalemi, el feneri 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte yüksek- alçak kavramlarıyla ilgili sohbet etmeleri 

istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. ‘Deniz Feneri’ etkinliğini beğendin mi? 

2. ‘Yerden Yüksek’ oyununu başka nasıl oynayabiliriz? 
3. Dans ederken gölgeni görünce neler hissettin? 

4. Çevrede yüksek bina var mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 11. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı kutlanır. ‘Gölge Oyunu’ sohbet 
etkinliği yapılır. “Gölge Oyunu” etkinlik sayfası yapılır (7. fasikül s. 27).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Gölge Oyunu Sahnesi Yapalım’ (Sanat- Türkçe- Deney) etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: Sanat Dünyam kitabı 103.’teki ‘23 Nisan Uçan Balonu’ adlı sanat etkinliği yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 

Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 11:Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.(Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere 

katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 7. fasikül 26-27-28. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Öğretmen, 23 Nisan’ın 

önemini hatırlatacak görseller getirmiştir. Çocuklara, 23 Nisan’ın Ulusal Egemenlik ve Çocuk 

Bayramı olduğu ve bu bayramın Mustafa Kemal Atatürk’ün dünyadaki bütün çocuklara bir hediyesi 
olduğu bilgisi verilir. 23 Nisan ve dünya çocuklarının kardeşliği hakkında konuşulur. Öğretmen, 

çocuklar gelmeden önce dramatik oyun merkezine Karagöz ve Hacivat kuklası, el feneri 

yerleştirmiştir. Farkındalık sağlanır.  
GÖLGE OYUNU (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, dramatik oyun merkezinden aldığı Karagöz ve Hacivat kuklasını saklayarak 

çocukların yanına gelir. “Çocuklar! Bugün aramızda çok tanınmış, hem bilge hem de komik birileri 

var. Siz de onlarla tanışmak ister misiniz?” diyerek arkasında sakladığı Karagöz ve Hacivat kuklasını 
çıkartarak çocuklara gösterir. Sesini hafif değiştirerek Hacivat kuklasını gösterir. “Hepinize merhaba! 

Benim adım Hacivat, yani Hacı Cavcav ! Ben gölge oyununda bilge, kibar, nazik, efendi ama bir o 

kadar da uyanık biriyimdir. Bir de benim can dostum Karagözüm vardır. Onunla karşılıklı konuşmayı 
pek severim ama kendisi ne dersen tersini anlar.  Haydi, şimdi de onunla tanışın!” Öğretmen sesini 

kalınlaştırarak, “Merhaba! Ben Karagöz! Geleneklerini bilen, kulakları ağır işittiği içinde denileni pek 

duymayan ve yanlış anlayan, biraz açık sözlü biriyimdir.” Daha sonra öğretmen “Çocuklar! Hacivat ve 

Karagöz’e bir gölge oyunu sahnesi yapalım mı?” denilir. Çocuklar, etkinlik masalarına yönlendirilir.  
GÖLGE OYUNU SAHNESİ YAPALIM (SANAT- TÜRKÇE- DENEY ETKİNLİĞİ)  
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Etkinlik masasına önceden koli, beyaz ince bir perde veya büyük beyaz bir kâğıt, tül, renkli 

kumaşlar, parmak boyası, fırça, makas, yapıştırıcı, artık materyaller vb. hazırlanmıştır. Öğretmen, 
öncesinde kolinin ortasına beyaz perde büyüklüğünde bir yer açar. Çocuklardan ortası kesilen koliyi 

istedikleri gibi parmak boyalarıyla renklendirmelerini, artık kumaş ve tüllerle de süslemelerini ister. 

Çocukların hayal güçleriyle kaplanan kolinin ortasına öğretmen rehberliğinde beyaz perde yapıştırılır 
ve gölge oyunu sahnesi tamamlanır. Çocuklara Karagöz ve Hacivat’ın artık sahneye çıkmak için 

sabırsızlandıkları söylenerek çocukların minderlerine geçmeleri istenir. Öğretmen, Karagöz ve Hacivat 

kuklalarını, el fenerini de alarak gölge oyunu sahnesinin arkasında yerini alır. Başlar anlatmaya: 

HACİVAT: Hay Allah! Karagözüm meydanda yok! Hah, işte geliyor! Karagözüm, çabuk ol!  
KARAGÖZ: Bağırıp durma, ben çabuk olamam! 

HACİVAT: Gelmeyeceksin diye korktum Karagözüm! 

KARAGÖZ: Koktunsa git yıkan da gel! 
HACİVAT: Öyle değil, kokmadım. Korktum! Sözlerimi yine yanlış anlayıp kafamı karıştırmayın! 

KARAGÖZ: Köftehor, kel kafana ben ellemem, kendi ellerinle karıştır. 

HACİVAT: Hay Allah iyiliğini versin karagözüm yani aklımı karıştırma diyorum.  
KARAGÖZ: Hay hay, karıştırmam Hacı Cavcav! vb.  

Daha sonra sayışma yoluyla bir Karagöz bir de Hacivat olacak iki çocuk seçilir. Kuklalarıyla 

sahnenin arkasına geçmeleri ve ses tonlarını değiştirerek diyaloglar kurmaları istenir. Burada 

çocukların hayal gücünü / yaratıcılıklarını, seslerini uygun kullanmaları amacımızdır. Öğretmen, ara 
ara yönlendirme yapabilir. Her çocuğun katılımı sağlanana denk sürdürülmelidir. Daha sonra 

çocuklara sınıfta istedikleri bir oyuncağı/ eşyayı getirmeleri istenir. Çocuklara getirdikleri 

oyuncakların büyüklüğü küçüklüğü sorulur. Büyük ve küçük olan oyuncaklar gruplanır. Öğretmen, 
eline büyük bir oyuncak alır ve gölge sahnesinin arkasına geçerek oyuncağın gölgesini yansıtır. 

Oyuncağın nasıl gözüktüğünü sorar. Daha sonra oyuncağı uzaklaştırır ve bu sefer oyuncağın nasıl 

gözüktüğünü sorar. Sonra eline küçük bir oyuncak alıp ışık kaynağını oyuncağa yaklaştırır; küçük 

oyuncağın şu an nasıl gözüktüğünü sorar. Oyuncakların boyutlarının neden değişmiş olabileceği 
konuşulur. Nesnenin ışık kaynağına yaklaştığı zaman boyutunun büyüdüğü, ışık kaynağından 

uzaklaştığı zaman boyutunun gitgide küçüldüğü fark ettirilir. 

23 NİSAN UÇAN BALONU (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, Sanat Dünyam kitabının 103. sayfasının perforajlı yerinden koparılmasını ister. 

Sayfadaki uçan balon resmi, işaretli yerlerinden kesilir. Sayfanın alt kısmındaki ülke bayrakları da 

işaretli yerinden kesilmesini ister. Uçan balonun orta kısmına büyük Türk bayrağı yapıştırılır. Etrafına 
da diğer ülke bayrakları özenle yapıştırılması yönergesi verilir. Uçan balonun sepetine de çeşitli ülke 

çocuklarının resimlerinin çizilmesini ister. Etkinliği biten öğrencilere bir miktar pamuk ya da elyaf 

dağıtılır. A4 kâğıdı boyutundaki renkli kartonlara, önce pamuk, sonra uçan balon, pamuğun üzerine 

gelecek şekilde yapıştırılarak etkinlik tamamlanır. 23 Nisan sergi panosunda etkinlikler sergilenir. 
KAVRAMLAR: Alçak-yüksek, dün-bugün-yarın 

SÖZCÜKLER: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı, Karagöz- Hacivat 

MATERYALLER: Karagöz ve Hacivat kuklası, el feneri, koli, perde veya büyük beyaz bir kâğıt, tül, 
renkli kumaşlar, parmak boyası, fırça, makas, yapıştırıcı, artık materyaller, sınıftaki oyuncaklar 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla gölgelerini fark etmeleri, sırayla gölgelerini hareket ettirerek 

kimin gölgesi olduğunu tahmin etme, gölgeyle ne yaptıklarını bulma oyunu oynamaları önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. 23 Nisan denince neler hissediyorsun? 
2. Karagöz’ü mü sevdin yoksa Hacivat’ı mı? Neden? 

3. Sen Karagöz gibi mi olmak isterdin yoksa Hacivat gibi mi? Neden? 

4. Sen bir gölge oyunu sanatçısı olsaydın senin karakterlerinin ismi ne olurdu?  
5. Nasıl karakterler olurdu? Neler yaparlardı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 12. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Kolay-Zor, Toplama İşlemi, Doğru- Yanlış, Doğa Takvimi/ Yaz” etkinlik sayfaları 
yapılır (7. fasikül s. 28-29-30-31). ‘Toplama İşlemi Yolu’ adlı matematik çalışması gerçekleştirilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Şekeri Farklı Isılarda Çözme’ deney etkinliği yapılır. ‘Hangisi Doğru, Hangisi 

Yanlış?” (sohbet- etkinlik) 
Oyun Zamanı: ‘Nesi Var Söyle’ oyun etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın sesini söyler.) 

Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır.(Göstergeleri: Nesne/varlıkların sesini 

ayırt eder, karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir.(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 
SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.) 
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.(Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 
masalara davet edilir. 7. fasikül 28-29-30-31. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sanat etkinliği öncesi sohbet edilir. ‘Doğru-yanlış’ kavramlarıyla ilgili sohbet etkinliği 

gerçekleştirilir. 

 
TOPLAMA İŞLEMİ YOLU (MATEMATİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, sınıf zeminine önceden hazırladığı toplama işlemi yolunun taşlarını aralıklı olarak 

dizmiştir. Şöyle ki, mukavva veya krepon kâğıdından taş yapılmıştır. Her bir taşın altında resimlerle 
toplama işlemi bulunmaktadır. Cevapları ise yolun sonundaki büyük kaya parçasında saklıdır. Kaya 

parçası da krepon kâğıtlarından hazırlanmış olabilir. Çocuklara bu yolun toplama işlemi yolu olduğu 

ve her bir taşın altında resimli bir sürpriz işlem olduğu bilgisi verilir. Sınıf, gruplara ayrılabilir. İki 

gruptan da bir çocuk, toplama işlemi yoluna alınır. Çocuklara toplama işlemi yolundaki taşlardan 
istedikleri bir taşa zıplayacakları söylenir. Taşın altından çıkan toplama işlemindeki resme bakarak 
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işlemin doğru cevabını kaya parçasında bulmaları, zıpladığı taşın üzerine yapıştırması istenir. Keyifli 

bir matematik etkinliği gerçekleştirilir.  
ŞEKERİ FARKLI ISILARDA ÇÖZME (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Fen merkezine geçilir. Merkezdeki masaya küp şeker, iki bardak, sıcak - soğuk su ve kaşık 

hazırlanmıştır. Çocuklara küp şekerlerin sıcak ve soğuk içindeki görüntüsünü inceleyecekleri bilgisi 
verilir. Bardakların birine sıcak su diğerine ise soğuk su konulur. Çocukların bardakların ısılarını fark 

etmeleri sağlanır. Öğretmen, kendisine yardımcı olması için bir çocuk seçer. Seçilen çocuğa içi soğuk 

su dolu bardağa bir şeker atıp karıştırması söylenir. Öğretmen de sıcak su dolu bardağa bir küp şeker 

atıp karıştırır. Sırayla eşit sayılarda iki bardağa da küp şekerler atılıp karıştırılmaya devam edilir. İki 
bardaktaki şekerlerin görüntüsüne bakılır. Soğuk su dolu bardağa atılan şekerlerin bardağın dibinde 

toplandığı; sıcak su dolu bardağa atılan şekerlerin eridiği fark edilir. Bunun sebebi sorulur,  cevaplar 

dinlenir. Sıcak suyun içindeki moleküllerin soğuk suyun içindeki moleküllerden daha hızlı hareket 
eden moleküller olduğu ve bu yüzden daha çabuk eridiği açıklaması yapılır. 

HANGİSİ DOĞRU, HANGİSİ YANLIŞ? (SOHBET- ETKİNLİK) 

Öğretmen, önceden sınıfın bir duvarına koli bandı ile birbirine yapıştırılmış kraft kâğıtları 
sergi ortamı hazırlamıştır. Bu kâğıtların üzerinde piknikte yapılması doğru ve yanlış olan resimler 

vardır.  Çocukların resimleri incelemeleri istenir. (bak. Öğretmen Ajandası) “Çocuklar, piknikte 

yaktığımız ateşi söndürmesek, yiyeceklerin ambalajlarını yere atsak olur mu?” vb. sorular yöneltilerek 

etkinlik öncesi çocuklarla keyifli bir sohbet gerçekleştirilir. Daha sonra çocuklardan hazırlanan sergide 
kraft kâğıdın üzerinde bulunan resimlerde doğru davranışları bulup resmin altına mutlu yüz ifadesi, 

yanlış davranışları bulup resmin altına ise mutsuz yüz ifadesi çizmeleri istenir. Rehberlik edilir. 

(Resimlerin altına tüm çocukların yüz ifadesi yapacak kadar boş alan bırakılmalıdır) 
 

NESİ VAR, SÖYLE  (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara sınıfın içinde ve sınıfın dışında olması gereken nesneleri düşünerek 

mindere geçmelerini ister. Çocuklardan sayışma yoluyla bir ebe seçilir.  Seçilen ebeye sınıfın içinde ve 
sınıfın dışında olması gereken nesnelerden birer tane hayalî olarak seçim yapması istenir. Diğer 

çocuklar ve öğretmen, mindere oturur. “Sınıfın içinde mi, dışında mı?” diye ilk soruyu öğretmen sorar. 

Cevap sınıfın içinde ise, sorular sınıfın içinden, sınıfın dışında ise sorular sınıfın dışından seçilerek 
sorulur. Öğretmen, rehberlik eder. Ebenin seçtiği nesne hakkında soru-cevap şeklinde tahminlerde 

bulunulur. Oyun, diğer çocukların da ebe olması ile sırayla devam ettirilir. 

 
KAVRAMLAR: Kolay-zor, doğru- yanlış 

SÖZCÜKLER: Kolay- zor, doğru- yanlış 

MATERYALLER: Koli bandı, kraft kâğıdı,kalem 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte piknik kurallarına dair sohbet etmeleri önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
 

1. Yazın hava nasıl olur? 

2. Sisli hava nasıl olur? 
3. Sisli havada gemilere yol göstermek için nasıl bir icat yapmak isterdin? 

4. Bana doğru bir hareket söyler misin? 

5. Peki, yanlış bir hareket söyler misin? 
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                                                TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 13. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Işıklı Eşyalarım, Trafik Lambaları’  etkinlik sayfaları yapılır (7. fasikül s. 32-33). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Yorgun Savaşçılar’ adlı hikâye okunur.  

Oyun Zamanı: ‘Trafik Lambalarını Öğreniyorum’ sohbet- drama etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken 

nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini 
çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.)  

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 
kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.(Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 
duygularının sonuçlarını söyler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 7. fasikül 32-33. sayfalar yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 
YORGUN SAVAŞÇILAR (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Sonunda beklenen gün gelmişti. O akşam Ezgi ve Emre, babalarıyla birlikte günlerdir 

bekledikleri çocuk tiyatrosuna gideceklerdi. Bu tiyatro, farklı şehirlerde sahnelenmiş ve çok 

beğenilmişti. Bunun için Ezgi ve Emre, çok heyecanlıydı. Henüz çocuk tiyatrosunun saatine çok vardı. 
Ezgi ve Emre de çocuk tiyatrosuna gitme saatine kadar oyuncaklarıyla oynamaya karar verdiler. Ezgi, 

oyuncak bebeklerinin saçlarını ördü. Önceden annesiyle artık kumaşlardan diktikleri kıyafetleri 

bebeğine giydirdi. Emre ise küçük bir pilot olmuş, kâğıttan yaptığı uçakları uçuruyordu. Biraz daha 
oyuncaklarıyla oynamaya devam ettikten sonra iki kardeş, halının üzerine uzandı. Akşam gidecekleri 

çocuk tiyatrosunda sahnelenecek oyunu ve tiyatro sahnesini hayal etmeye başladı. Bu sırada Emre’nin 

aklına bir fikir geldi. Kardeşine “Hayalimizin neden resmini çizmiyoruz ki?” dedi. Ezgi de ağabeyinin 

bu fikrine katıldı. “Evet, evet! Çocuk tiyatrosunda sahnelenecek oyunun ve tiyatro sahnesinin 
hayalimizdeki resmini çizelim. Akşam da tiyatrodan geldikten sonra gerçeğini çizeriz. Böylece 

hayalimizle gerçeği yan yana olur.” dedi. İki kardeş, böylece çocuk tiyatrosunda sahnelenecek oyunu 
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ve tiyatro salonunun resmini sulu boya ile çizmeye karar verdi. Tam resimlerini bitirdikleri sırada 

babaları artık hazırlanmaları gerektiğini, yoksa çocuk tiyatrosuna geç kalacaklarını söyledi. Ezgi ve 
Emre de sulu boyalarını, sulu boya kaplarını ve oyuncaklarını toplamadan ellerini yıkayıp üstlerini 

değiştirmeye gittiler. Hazırlandıktan sonra da çocuk tiyatrosu için babalarıyla birlikte yola koyuldular. 

Çocuk tiyatrosu tam bir saat sürmüştü. Tiyatrodan çıktıktan sonra da en sevdikleri şey olan meyveli 
pasta yemeye gittiler. Eve geldiklerinde iki kardeş de çok yorgun ve uykuluydu. Tam o sırada Emre, 

yerde duran sulu boya kabına ayağını çarptı ve her yer rengârenk su oldu. Ezgi ve Emre yerin 

kirlendiğini görünce sulu boyalarını, sulu boya kaplarını ve oyuncaklarını toplamadan çocuk 

tiyatrosuna gittiklerine pişman oldular. Hem ortalık batmıştı hem de çok yorgundular. Ezgi o sırada 
ağabeyine “Biz yorgun savaşçılarız. Ne kadar yorgun olsak da ortalığı toplayıp temizlemeli, uyumaya 

öyle gitmeliyiz.” dedi. Emre, kardeşinin onlara taktığı ismi sevmişti: Yorgun savaşçı!  “Sulu 

boyalarımızı, oyuncaklarımızı toplayıp kirlenen yeri temizledikten sonra uyumalıyız. Çünkü anne ve 
babamız bize her zaman düzenli, temiz ve sorumluluk sahibi olmamızı öğretti. Ne kadar yorgun olsak 

da azimle çalışıp duygularımızı kontrol edip ortalığı temizlemeliyiz.” dedi. Haydi, yorgun savaşçılar iş 

başına!” dedi. İki kardeş, ortalığı toplamaya başladı.  
Öğretmen, çocuklara dönerek “Emre ve Ezgi’nin yerinde olsaydınız siz yorgun olduğunuz 

hâlde ortada bıraktığınız eşyalarınızı /oyuncaklarınızı toplar mıydınız? Sen duygularını kontrol etmeyi 

biliyor musun? Ezgi ve Emre’nin gittikleri çocuk tiyatrosunda sahnelenen oyun ve tiyatro salonu sence 

nasıldır?” der. Çocuklara A4 kâğıtları ve sulu boyaları verilir. Hikâyedeki karakterlerin gittikleri çocuk 
tiyatrosunda sahnelenen oyunun ve sahnenin hayal güçlerini kullanarak resmini çizmelerini ister.  

TRAFİK LAMBALARINI ÖĞRENİYORUM  (SOHBET- DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, elinde tuttuğu yeşil-sarı ve kırmızı daireleri çocuklara gösterir. “Çocuklar! Bu 
renkler, size ne hatırlatıyor? Trafik lambası olmasaydı ne olurdu?” gibi sorularla konuya girer. Trafik 

lambaları hakkında bilgi verir.  Çocukları trafik lambaları draması için oyun bölümüne davet eder. 

Öğretmen, önceden sınıfın ortasına yaya yolu, trafik lambası renkleri, arabalar yerleştirmiştir. 

(Arabalar koliden yapılabilir veya sınıftaki arabalar kullanılabilir. Araç yolu, siyah ve beyaz 
kartonlarla hazırlanmıştır. Trafik lambası; kırmızı, sarı, yeşil kartonlarla önceden hazırlanır.) 

Çocuklara sayışma yoluyla rolleri verilir. (Bazı çocuklar yol kenarlarındaki trafik lambası, bazı 

çocuklar sürücü, bazı çocuklar da yaya olur. ) Sürücü olan çocuklar, arabanın içine biner. Ayaklarını 
hareket ettirerek arabalarını kullanmaları istenir. Trafik lambası olan çocuk, kırmızı ışığı havaya 

kaldırdığı zaman sürücüler durur. Yaya olan çocuklar, yoldan geçerler. Trafik lambası olan çocuk sarı 

ışığı havaya kaldırdığı zaman sürücüler arabalarını hazırlamaya başlar. Trafik lambası olan çocuk, 
yeşil ışığı havaya kaldırdığında sürücüler yoluna devam eder, yaya olan çocuklar da kaldırımın 

üzerinde bekler. Her çocuğun; trafik lambası, sürücü ve yaya olmasına fırsat verilir. 

 

KAVRAMLAR: Kırmızı, sarı, yeşil 
SÖZCÜKLER: Kırmızı, sarı, yeşil, dur, geç, hazırlan 

MATERYALLER: Koliden yapılmış araba, siyah ve beyaz kartondan yaya yolu, renkli kartonlardan 

hazırlanmış trafik lambası, kraft kâğıdı, boya kalemleri, renkli fon kartonları, elyaf veya pamuk 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla piknik kuralları konusunda sohbet etmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Trafik lambalarını öğrendin mi? 

2. Trafik kurallarına uyar mısın? 

3. Hiç tiyatroya gittin mi? 
4. ‘Yorgun Savaşçılar’ hikâyesini sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 14. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Rakam 17-18, Becerikli Ellerim/ Taze- Bayat, Ünlülerle Tanışma/ Edison’ etkinlik 
sayfaları yapılır (7. fasikül s. 34-35-36-37). ‘On Yedi ve On Sekiz’ adlı sohbet gerçekleştirilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Taze ve Bayat Yiyecekler’ sohbeti yapılır. ‘Taze mi, Bayat mı?’ deneyi yapılır. 

‘Benim Kitabım’ adlı sanat çalışması (Sanat Dünyam kitabı s. 105) yapılır. ‘Sen Nasıl Bir Ampul İcat 
Ederdin?’ adlı beyin fırtınası gerçekleştirilir.  

Oyun Zamanı: ‘Renkli ve Süslü Ampullerimiz’ sanat etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.)  

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. 
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 7. fasikül 34, 35-36-37. sayfalar yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir; 

ON YEDİ VE ON SEKİZ (SOHBET- ETKİNLİK) 
Öğretmen, önceden sırtına 17 ve 18 sayısını yapıştırmıştır. Çocukların sırtındaki sayıyı fark 

etmesini sağlayacak hareketler yapmalıdır. “Çocuklar, sırtım çok kaşınıyor. Ayy, neden bu kadar çok 

kaşınıyorum? Sırtımda bir şey mi var, çocuklar?” gibi konuşmalar yaparak çocukların dikkatini 

çekebilir.  Sırtındaki sayıları fark eden çocuklardan sırtındaki yapışkanlı sayıları çıkartmasını ister. 
“Aaaa! Çocuklar sırtıma iki tane sayı yapışmış. Aranızda bu sayıları tanıyan var mı?” gibi sorular 

sorularak çocuklarla 17 ve 18 sayısı fark edilir. “Çocuklar! 17 ve 18 sayısıyla resim yapılabilir mi?  

Sen 17 ve 18 sayısıyla nasıl bir resim yaparsın?”  yönergesiyle çocuklar masalarına yönlendirilir. 
Etkinlik masasına renkli boya kalemleri üzerinde kesik çizgilerle yazılmış sayıların olduğu A4 

kâğıdı önceden konulmuştur.  Çocuklara sayıların kesik çizgilerini birleştirmeleri söylenir. Ortaya 

çıkan 17 ve 18 sayısı fark edilir. Çocuklara 17 ve 18 sayısıyla bir resim yapmaları istenir. Çocukların 

yaptıkları resimlerinde ne anlattıklarını sınıfa anlatmaları söylenir. (Burada amaç, 17-18 rakamını 
kullanmalarıdır. 17 çiçek, 18 araba vb. çalışma olabilir) 

TAZE VE BAYAT YİYECEKLER (SOHBET) 
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Öğretmen, önceden sınıfa getirdiği taze- bayat yiyeceklerin ambalajlarını, içinde taze- bayat 

sebze meyvelerin bulunduğu kutuyu alarak çocukların yanına gelir. Bu yiyecekler incelenir, bayat ve 
taze olanlar ayrılır. Öğretmen, marketlerdeki yiyecek paketlerinin üzerinde üretim ve son tüketim 

tarihi bulunduğunu, bunlara bakarak yiyecek almamız gerektiğini açıklar. “Yumurtanın bayat olduğu, 

kabuklarından anlaşılır mı?” yönergesiyle çocuklar fen merkezine yönlendirilir. 
TAZE Mİ, BAYAT MI? (YUMURTA DENEYİ) 

Merkezde bulunan masanın üzerine 2 yumurta, 2 adet bardak, büyüteç ve pet şişe içinde su 

yerleştirilmiştir. (Yumurtanın biri bayattır.) Öğretmen, çocuklardan büyüteçle yumurtaları 

incelemelerini ister. Yumurtanın kabuklarının nasıl göründüğü sorulur. “Acaba bayat yumurta var mı, 
yok mu?” diye tahmin etmeleri istenir. Daha sonra öğretmen, iki bardağın içine de su doldurur. 

Yumurtaları aynı anda bardakların içine bırakır. Bardaklardan birinin içindeki yumurtanın dibe battığı, 

diğer bardaktaki yumurtanın ise suyun üzerinde yüzdüğü görülür. “Çocuklar, neden bir yumurta 
yüzerken diğeri batmış olabilir? Bardaktaki hangi yumurta taze olabilir?” gibi sorular sorularak 

çocukların cevapları dinlenir. Çocuklara, içi su dolu bardağın dibine batan yumurtanın taze olduğu, 

bardağın içindeki suda yüzen yumurtanın ise bayat olduğu bilgisi verilir. “Neden bayat yumurta suda 
yüzüyor olabilir?” gibi sorularla yöneltilerek deneyin sonuçları hakkında sohbet edilir. 

BENİM KİTABIM (SANAT ETKİNLİĞİ/ DÜNYA KİTAP GÜNÜ) 

Öğretmen, çocuklara ‘Dünya Kitap Günü’ hakkında bilgi verir. Sınıf kitaplığını keşfetmelerini, 

düzenlemelerini ister. Kitaplığın yeri değişebilir vb. Sanat Dünyam kitabı s. 105, perforajlı yerinden 
koparılır. Kitap, istenilen renklerde boyanır. Sayfanın yanında bulunan şekiller kesilip kitap süslenir.  

SEN NASIL BİR AMPUL İCAT EDERDİN? (BEYİN FIRTINASI) 

Öğretmen, elindeki Thomas Edison ve ampul resmiyle çocukların yanına gelir. Çocuklara 
resimdeki kişinin kim olabileceği sorulur. Diğer resimdeki şeklin ne olduğu sorulur. Ampulün ne işe 

yaradığı sorulur. Edison’un ampulü icat eden kişi olduğu bilgisi verilir. Çocuklara gözlerini kapatıp 

kendilerini Edison olarak düşünmeleri ve bir ampul icat etmeleri istenir. Daha sonra gözler açılır. “Bu 

ampul nasıl bir ampul olurdu? Ampulü icat ederken nelerle karşılaştın? Sana birisi yardım etti mi? 
Nasıl malzemeler kullandın?” gibi sorularla çocukların hayal etmeleri istenir. Hayalleri dinlenir. 

RENKLİ VE SÜSLÜ AMPULLERİMİZ / SANAT ETKİNLİĞİ (AMPUL BOYAMA SANATI) 

“Çocuklar, bugün Thomas Edison’un icadı olan ampulleri süslemek ister misiniz?” yönergesi 
ile çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. Etkinlik masasına önceden, çocuk sayısı kadar cam 

ampul, guaj boyalar, fırça, hasır ip, yapıştırıcı, makas konulmuştur. Çocuklara ampul boyama sanatına 

yönelik görseller örnek olarak gösterilebilir. Ampullerini istedikleri desenlerde, renklerde boyamaları 
ve hasır iple de süslemeleri istenir. Rehberlik edilir.  Çocukların süsledikleri, boyadıkları ampul 

sanatları sınıf masasında sergilenir. 

KAVRAMLAR: Rakam (17-18), taze- bayat 

SÖZCÜKLER: 1’den 18’e kadar sayılar, Thomas Edison, ampul, üretim ve tüketim tarihi 
MATERYALLER: Yiyecek kutusu, yumurta, büyüteç, guaj boya, fırça, hasır ip, rafya, balon  

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte kil hamurundan on yedi ve on sekiz sayısını 

yapmaları ve istedikleri renklerde süslemeleri söylenir. (Kil hamuru tarifi, öğretmen tarafından verilir.) 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Vücudunu kullanarak 17 ve 18 sayısını nasıl gösterirsin? 

2. Sen 17 ve 18 sayısı için bir tekerleme söylesen bu nasıl bir tekerleme olurdu? 

3. Ampul icat edilmeseydi evlerimiz nasıl aydınlanırdı? 

4. Okulumuz, sokaklar nasıl aydınlanırdı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 15. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Temiz Olmayı Seviyorum, Güneş Nasıl Bir Yardımcıdır?’ etkinlik sayfaları yapılır 
(7. fasikül s. 38-39).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Güneş ve Dünya’ adlı sanat etkinliği  (Sanat Dünyam kitabı s. 107) yapılır.  ‘Bayat 

Ekmek’ adlı hikâye anlatılır. 
Oyun Zamanı: ‘Küçük Pandomimciler’ drama etkinliği yapılır. ’Sırtımızdaki Oyunlar’ oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 6: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına 
uygun olarak kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 
yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim 

eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 

liderliği üstlenir.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 
edilir.7. fasikül 38-39. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce bugünün konusuna yönelik görselleri öğrenme merkezlerine 

yerleştirmiştir.  
 

GÜNEŞ VE DÜNYA (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara bugün güneş ve dünya yapacakları söylenir. “Sence güneş neden önemlidir? Dünya 

büyük müdür?” vb. sorular sorularak çocuklarla etkinlik öncesi sohbet edilir. Öğretmen, öğrencilerden 
Sanat Dünyam kitabı s. 107’nin perforajlı yerinden koparılmasını ister. Dünya resmi işaretli yerinden 

kesilir. Noktalı bölümler katlanarak üç boyutlu dünya şekli ortaya çıkartılır. Öğretmen ihtiyacı olan 

öğrencilere rehberlik eder. Etkinlik masasına guaj boya, beyaz renk balon, fırça, el feneri konulmuştur. 
Öğretmen, çocuklardan yapılan şekli dünyanın rengine boyamalarını ister. (Örnek görseller 

gösterilebilir ya da çocukların hayal gücüne bağlı bir boyama yapmaları istenebilir.) Boyanan dünya 

figürünün kuruması için kenara alınır. Çocuklara önceden şişirilmiş beyaz renk balonları verilir. 

Balonlarını güneşin rengine boyamaları istenir. (Balonu çocuklar da şişirebilir.) Çocuklarla dünya ve 
güneşin büyüklükleri hakkında konuşulur. Güneşin dünyadan büyük olduğu fark edilir. Çok büyük 

olan güneşin dünyadaki bütün canlılara ısı ve ışık saçtığı ve yararları hakkında sohbet edilir. 
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Çocuklara el fenerleri dağıtılır. Güneşin önüne de dünyalarını koymaları istenir. Güneşin 

arkasından el fenerlerini tutmaları ve güneşin ışığını dünyanın üzerinde görmeleri istenir. Burada 
“Dünyanın bir yanı güneşin ışığını alırken diğer tarafı güneş ışığını alamayınca ne olur? Gece ve 

gündüz olmasında güneşin etkisi var mıdır?” gibi sorularla gece ve gündüz oluşumuna değinilebilir. 

BAYAT EKMEK (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
O sabah Elif, karnı çok aç bir şekilde uyanmıştı. Kahvaltı yapmak için sabırsızlanıyordu. Elini 

yüzünü yıkayıp yatağını topladı. Pijamalarını katlayıp kıyafetlerini giydi. Mutfağa gitmeye hazırdı. 

Elif, mutfakta annesine “Günaydın anneciğim!” dedi. Annesi “Günaydın Elifçiğim! Kahvaltı hazır 

olana kadar istersen baban ve kardeşinle çiçekleri sulayabilirsin.” dedi. Elif ise kahvaltı hazırlamak 
için annesine yardım etmek istediğini söyledi. Elif, buzdolabındaki kahvaltılıkları masaya koydu. 

Tabakları, çatalları da hemencecik hazırladı. Sıra ekmekteydi. Ama ekmek çok bayattı. “Anneciğim, 

taze ekmek yok mu? Bu ekmekler, çok bayat.” diye söylendi annesine. “Bugün bayatlamış ekmekleri 
yiyeceğiz.” dedi annesi. Tatlı bir ses tonuyla Elif’ten dolaptan üç yumurta, kaşar peyniri ve süt 

çıkarmasını istedi. Elif de buzdolabından bu yiyecekleri çıkardı. Annesi, derin bir kabın içine 

yumurtaları kırdı. Baharat, kaşar peyniri ve süt ekledi. Bayat ekmekleri de dilimleyip bu yumurtalı 
karışıma sürdü ve kızarttı. Ailece neşe içinde kahvaltılarını yaptılar. Annesi, tebessümle “Elifçiğim, 

bayatlamış ekmekleri değerlendirmek gerekir. Yoksa bayatlayan ekmekler çöpe gider. Hatta bayat 

ekmekle yumurtalı ekmek, köfte, pizza yapabiliriz. Bazı hayvanların da karnını doyurabiliriz.” dedi. 

Elif, artık bayat ekmekleri çok seviyordu. Ertesi sabah da babasıyla fırından taze ekmekler aldı.  
KÜÇÜK PANDOMİMCİLER (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar, bugün birer pandomimci olmaya ne dersiniz?” denilerek çocukların ilgisi çekilir, 

oyun alanına geçilir. “Sence pandomim ne demek olabilir?” denilir. Çocukların cevapları alınır. 
Çocuklara, pandomim sanatının sözsüz oyun olduğu açıklaması yapılır. (Öğretmen, burada minik bir 

pandomim örneği yapabilir) Öğretmen, önceden hazırladığı doğru ve yanlış davranışların bulunduğu 

görsel kartları da oyun alanına getirir. Çocuklara sırayla bir kart seçmelerini, kartta anlatılanları 

pandomim olarak arkadaşlarına anlatmaları yönergesini verir. Diğer çocuklara ise yanlış olan 
davranışları anladıklarında pandomimciye ‘Şiiiit!’ sesi çıkarıp kollarıyla çarpı yapmaları, doğru 

davranışı anladıklarında ise pandomimciyi alkışlamaları istenir. Öğretmenin de katılımıyla çocuklarla 

birlikte pandomim sanatıyla güzel bir drama oyunu oynanır. 
SIRTIMIZDAKİ SAYILAR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla oyun alanına geçilir. Çocuklardan arkalarını dönmeleri istenir. Öğretmen, önceden 

hazırladığı 1‘den 18’e kadar olan sayıların yazılı olduğu kâğıtları çocukların sırtına yapıştırır. (Her 
sayıdan iki tane vardır.) Çocuklardan arkadaşının sırtındaki sayıyı okuması ve arkadaşına söylemesi 

istenir. (Veya sınıfa ayna getirilip çocukların sırtlarındaki sayıyı aynada görmesi de sağlanabilir.)  

Çocuklara müzik eşliğinde sınıfta dans etmeleri ve kendi sırtında bulunan sayıyla aynı olan sayıyı 

sırtında taşıyan arkadaşını bulması ve elini tutup “İkizimi buldum.” diyerek ortaya geçmeleri söylenir. 
KAVRAMLAR: Küçük- büyük, taze- bayat 

SÖZCÜKLER: Pandomim 

MATERYALLER: Guaj boya, beyaz renk balon, fırça, el feneri  
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla marketteki ürünlerin tüketim tarihlerini incelemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Güneşten nasıl yararlanıyoruz? 

2. Taze ekmek nasıl olur? 

3. Güneş olmasaydı dünya nasıl olurdu? 
4. Hikâyedeki Elif, neler öğrendi? 

5. ‘Küçük Pandomimciler’ etkinliğini sevdin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: NİSAN 16. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Türkiye’m/ Doğu Anadolu Bölgesi, Harika Dünyam/ Kapadokya-Peribacaları, 
Minik Sanatkâr/ Müzik, Yapay Zekâ/ Enerji Tasarrufu,’ etkinlik sayfaları yapılır (7. fasikül s. 40-41-

42-43). ‘Kendi Güneş Panelli Evimi Çiziyorum’ sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı:  
Oyun Zamanı: ‘Doğu Anadolu Bölgesi’ni Keşfedelim’ Türkçe ve oyun etkinliği gerçekleştirilir. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim 

yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 
durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder.(Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve 

işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen 
gösterir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 
ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.)  

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Bazen oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 7. fasikül 40-41-42-43. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla sohbet edilir. 
Öğretmen 7. fasikül s. 43’teki yapay zekâ etkinliğine geçer. “Çocuklar! ‘Güneş Enerjisi’ denince 

aklına ne geliyor? Güneş enerjisini kullanarak tasarruf etmek ne demektir? Senin evinde güneş enerji 

panelleri var mı?” soruları sorularak çocuklarla beyin fırtınası yapılır. Öğretmen, çocuklara sınıfta 

güneş enerjisi panelleri ile ilgili video izletir. Konunun daha iyi anlaşılmasını sağlar. 
KENDİ GÜNEŞ PANELLİ EVİMİ ÇİZİYORUM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, çocuklara çizim alanı oluşturur. Duvara ya da yere kraft kâğıt yapıştırılır. Parmak boyalarla 

kendi tasarladıkları evi çizmelerini ister. Ama evin özelliği, çatıda bulunan güneş panelleridir. Her 
çocuğun resmine eklemesini ister ve rehberlik eder. Proje aileye de aktarılabilir. (Öğretmene Not: 

VERİ ADLANDIRMA: “Güneş panelleri neden var? Kimin evinde güneş panelleri var?”  gibi 

sorular sorulur. Bu kısım, daha çok soru sorulan bölümdür. Konu pekiştirmesi yapılır. 
ÖLÇEKLENDİRME: “Güneş panelleri başka hangi alanda kullanılabilir? Sen akıllı güneş paneli 

tasarlasaydın nasıl olurdu? Başka hangi özellikler eklemek isterdin?” şeklinde sorular sorulur. Sınıf 

içinde ölçeklendirme için alınan veriler, öğretmen tarafından tutulup grafik ya da somutlaştırılmış 

pano etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. ÜRÜN ELDE ETME: “Akıllı güneş panelleri neden güneşle 
çalışır? Güneşi içine nasıl alıyor? Güneş enerjisi ile çalışan başka hangi aletler var?” gibi sorular 

sorulur. Sevgili öğretmenimiz! Ürün elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi 

ürün olarak görebiliriz. 
DOĞU ANADOLU BÖLGESİ’Nİ KEŞFEDELİM (TÜRKÇE VE OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara bugün sınıfımıza Türkiye’nin bir bölgesinin misafir olduğu söylenir. “Bu bölgenin 

özelliklerini keşfedip hangi bölge olduğunu bulmaya ne dersiniz?” yönergesiyle çocuklar sınıfın 
ortasına yönlendirilir. Önceden sınıfın çeşitli yerlerine üzerinde soru işareti bulunan küçük kutular 

yerleştirilmiştir. (Kibrit kutuları ya da benzer büyüklükte kutular, kartonla kaplanır; üzerine soru 

işareti çizilir.)  Çocuklara bugün sınıfta daha önce olmayan farklı nesneler olduğu söylenir. Sınıfın 

farklı yerlerindeki nesneleri bulmaları istenir. Rehberlik edilir. Çocuklara buldukları üzerinde soru 
işareti bulunan kutucukların içinde neler olabileceği sorularak tahminleri alınır. Soru işaretli küçük 

kutucukları açmaları, içinden çıkan resimleri incelemeleri istenir. (Her kutucuğun içinde Doğu 

Anadolu Bölgesi’nin en belirgin özelliklerine ait resimler vardır. Örnek; Malatya- kayısı, İshak Paşa 
Sarayı- Ağrı, Van Gölü- Van- Bitlis, Palandöken kayak merkezi- Erzurum, koyun, inek vb. resimler)  

Çocuklara resimlerde neler gördükleri sorulur.  Öğretmen kraft kâğıdını, keçeli kalemleri ve 

yapıştırıcıları sınıfın ortasına getirir. (Kraft kâğıdının üzerine noktalarla Doğu Anadolu Bölgesi 

yazılmıştır.) Çocuklara kutucuklarından çıkan resimleri sırayla kraft kâğıdına yapıştırmaları yönergesi 
verilir.  Çocuklarla birlikte bütün resimler bir arada tekrar fark edilir.  Bu resimlerin hangi bölgeye ait 

olduğu noktalarla kraft kâğıdına yazıldığı söylenir. Her çocuğa kraft kâğıdına noktalarla yazılmış 

harfler verilir. Çocukların harflerin noktalarını keçeli kalemleriyle tamamlamaları istenir. (Rehberlik 
edilir.) Çocuklara harflerden tanıdıkları harfleri fark ettirilip harfin ismi söyletilebilir. Çizgilerle 

tamamlanan yazıda Doğu Anadolu Bölgesi yazdığı, çocuklara söylenir. Resimlerde bulunan 

görsellerin Doğu Anadolu Bölgesi’ne ait olduğu bilgisi verilir. Ayrıca 41. sayfada görselleri yer alan 
peribacalarının İç Anadolu Bölgesi’nde bulunduğu belirtilir.  

KAVRAMLAR: Gece-gündüz  

SÖZCÜKLER: Doğu Anadolu Bölgesi, İshak Paşa Sarayı, Van Gölü, Palandöken Kayak Merkezi, 

güneş paneli 
MATERYALLER: Guaj boya, beyaz renk balon, fırça, el feneri, üzeri kartonlarla kaplı kibrit kutusu, 

kraft kâğıdı, keçeli kalem, yapıştırıcı, A4 kâğıdı, boya kalemleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla okula gidip gelirken güneşin hareketlerini gözlemleyip not 
etmeleri, güneşin doğuşu ve batışı hakkında sohbet etmeleri, videolar izlemeleri söylenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Senin yaşayacağın bölge nasıl olsun isterdin? 

2. Yaşayacağın bölgede hangi yiyecekler olmalıdır? 

3. Sen en çok nereyi keşfetmek isterdin? 
4. Güneş enerjisi ile çalışan paneller konusu dikkatini çekti mi? 

5. Senin güneş enerji panellerinin rengi ne olmalı? 
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                                                       MAYIS GÜNLÜK PLANLAR 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: MAYIS 1. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Spor Okulum/ Okçuluk, Güzel- Çirkin’ etkinlik sayfaları yapılır (7. fasikül sayfa 

44-45). ‘Müzik Ağacı ‘ adlı beyin fırtınası ve müzik etkinliği gerçekleştirilir. 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Güneş ve Dünya’ adlı beyin fırtınası gerçekleştirilir. ‘Uyuyamayan Güneşin 
Öyküsü’ adlı hikâye okunur.  

Oyun Zamanı: ‘Minik Kemankeşler’ adlı sanat çalışması ve oyun etkinliği yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler. 

Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım 
amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.) 

Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir. (Göstergeler: Çevresinde bulunan yazılı materyaller 

hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. Okumayı taklit eder. Okumanın 
günlük yaşamdaki önemini açıklar.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.Belli bir 
yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)  

Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 
liderliği üstlenir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 
edilir. 7. fasikül 44-45. sayfalar yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

MÜZİK AĞACI (SOHBET- MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından önceden sınıfın ortasına ‘Müzik Ağacı’ hazırlanmıştır. (Fon karton ile 
yapılıp sınıf duvarına asılabilir.) Müzik Ağacı’nın dallarına da zarflar asılmıştır. Bu zarfların içinde 

‘darbuka, gitar, saz, zil, tef, piyano, davul, flüt, ney, kanun’ vb. müzik aletlerinin görselleri 

bulunmaktadır. Çocuklardan bu ağacın ne ağacı olduğu, dallarındaki zarfların içinde ne olabileceği 

hakkında tahminleri istenir. Bu ağacın bir Müzik Ağacı olduğu ve dallarında bulunan zarfların içinde 
çeşitli müzik aletlerinin resimleri olduğu açıklanır. “Sence müzik ne demektir? Müzik nasıl ortaya 

çıkmış olabilir?” vb. sorular sorularak etkinlik öncesi çocuklarla sohbet edilir. Çocuklara sırayla müzik 



336 
 

ağacının dallarından bir zarf seçmeleri istenir. Seçtikleri zarfın içinden çıkan resimde bulunan müzik 

aletini tanıyıp tanımadıkları sorulur. (Öğretmen, çocuklara müzik ağacının dallarındaki zarfta bulunan 
müzik aletlerinin isimleri, özellikleri hakkında bilgi verir.) Çocuklarla seçtikleri zarfta çıkan müzik 

aletinin nasıl ses çıkarttığını dinlenir. Müzik ağacının dallarında bulunan müzik aletinin farklı şekilde 

ve seste olduğu fark ettirilir. Çocuklardan da kendi seçtikleri zarfın içinden çıkan müzik aletlerinin 
sesini taklit etmesi istenir. Daha sonra çocuklara A4 kâğıtları ve boya kalemleri verilir. Çocuklardan 

kendilerine bir müzik aleti tasarlayıp buna bir isim bulmaları istenir. (Tasarladıkları müzik aletlerinin 

nasıl bir sesi olduğu sorulur. ‘Güzel- çirkin’ kavramlarına vurgu yapılır.) 

GÜNEŞ VE DÜNYA (BEYİN FIRTINASI) 
Öğretmen tarafından ‘Güneş ve Dünya’ hakkında çocuklara çeşitli sorular sorularak cevaplar alınır. 

Keyifli bir sohbet ortamı içinde Güneş ve Dünya ilişkisine değinilir.  

UYUYAMAYAN GÜNEŞİN ÖYKÜSÜ’ (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara ‘Uyuyamayan Güneşin Öyküsü’ (Helena Kraljic, Final Kültür Sanat 

Yayınları, 2013) adlı kitabı (veya başka bir kitabı) okur.  

MİNİK KEMANKEŞLER (SANAT VE OYUN ETKİNLİĞİ) 
Çocuklar, etkinlik masalarına yönlendirilir. Masalara önceden kurşun kalem, çöp şiş, ip, sulu 

boya, fırça, bant vb. malzemeler konulmuştur. Çocuklara bugün birer yay ve ok yapacakları bilgisi 

verilir. “Yay ve oku kimler kullanır? Sence yay ve ok kullanarak yapılan sporun adı ne olabilir?” vb. 

sorular sorulur.  Çocuklara yay ve ok kullanarak yapılan spora ‘okçuluk’ denildiği bilgisi verilir. 
Okçuluk sporunun oku, yay aracılığıyla hedefe göndermeyi amaçladığı, bu sporu yapan kişilere de 

kemankeş denildiği açıklanır. Çocuklara iki adet kurşun kalem verilir ve kurşun kalemleri istedikleri 

renklerde boyamaları istenir. (Kalemler renksiz seçilmelidir) Boyanan kalemler, bant ile birbirine 
yapıştırılır ve esneklik sağlaması için bantla kaplanır. Kalemlerin iki kenarına öğretmen yardımıyla 

ipler, gergince bağlanır. Çocukların yayları tamamlanır. Öğretmen, çocuklara bir adet çöp şiş verir ve 

bu çöp şişin okları olacağı söylenir. Çocuklar, oklarına tüy ya da rafya takabilir. (Oklarının sivri 

kısımları bant ile kaplanabilir. Çocukların güvenliği sağlanmalıdır.)  Çocuklarla birlikte okçuluk 
sporunda kullanılan ok ve yay, öğretmen rehberliğinde tamamlanır. 

Çocuklara oklarını ve yaylarını alarak oyun alanına geçmeleri istenir. Oyun alanına önceden 

sınıf tavanından sarkıtılan balonlar hazırlanmıştır. (Balonların içine renkli krepon kâğıtları ince ince 
kesilip konulabilir. Çocuklar oklarıyla balonları vurdukları zaman krepon kâğıtları tıpkı bir konfeti 

gibi etrafa saçılmalıdır.) Çocuklara sırayla balonların onların hedefi olduğu ve tıpkı bir kemankeş gibi 

oklarıyla vurmaya çalışacakları söylenir. Öğretmenin de katılımıyla çocuklarla balonları oklarla 
patlatma oyunu oynanır.  Çocukların güvenliği, mutlaka sağlanmalıdır. (‘Aşağı- yukarı’ kavramlarına 

vurgu yapılır.) 

KAVRAMLAR: Yukarı-aşağı, güzel- çirkin  

SÖZCÜKLER: Darbuka, tef, flüt, ney, kanun, enerji, güneş enerjisi, rüzgâr enerjisi, kemankeş, ok 
MATERYALLER: Müzik ağacı, zarf, A4 kâğıtları, boya kalemleri, kraft kâğıdı, keçeli kalem, çöp şiş, 

kurşun kalem, ip, sulu boya, fırça, bant 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla güneş enerjisi ve rüzgâr enerjisine yönelik sohbet etmeleri, 
enerji tasarrufunu sağlamak için yapılması gerekenleri bir şarkı ile söylemeleri istenir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Sen hangi müzik aletini kullanmak isterdin? 

2. Sen okçuluk sporunu sevdin mi? 

3. Oku yukarı atmak mı kolaydır yoksa aşağı atmak mı? 
4. ‘Uyuyamayan Güneşin Öyküsü’nü beğendin mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 2. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı:  
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun  

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Ölçü Birimlerini Tanıyorum, Orff, Bir Fikrim Var/ Scamper’ etkinlik sayfaları 
yapılır (7. fasikül s. 46-47-48). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Ölçme Araçlarını Öğrenelim” adlı beyin fırtınası gerçekleştirilir. ‘Resimleri 

Eşleştirelim’ adlı etkinlik yapılır. ‘Her Ö Harfinde Bir Hareket Saklı’ adlı müzik çalışması yapılır.  
Oyun Zamanı: ‘Bu Uçan Balona Binen Herkes … ?’ adlı dinlendirici oyun oynanır. ‘Saçımızdaki 

Elektrik’ adlı deney çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

Gösterilen sembolün anlamını söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. Bir örüntüde eksik 

bırakılan ögeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 

sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri veya sembolleri sayar. Grafiği 

inceleyerek sonuçları açıklar.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 
yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli 

hareketleri ardı ardına yapar.) 
SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 
edilir. 7. fasikül 46-47-48. sayfalar yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

ÖLÇME ARAÇLARINI ÖĞRENELİM (SOHBET-ETKİNLİK) 

Öğretmen, çocuklara “Ölçüm nedir? Boyunuz ne kadar? Hasta olunca ateşimizi neyle ölçeriz? 
Kilo neyle ölçülür?” vb. sorular yöneltir. Çocukların boy ve kilolarını tahmin etmeleri istenir. 

Cevaplar not edilir. Ölçme araçlarını incelemeleri istenir. Uzunluk ve ağırlık için kullanılan ölçme 

araçlarını fark etmeleri sağlanır. Tahmin sonuçlarını karşılaştırmaları için çocukların boyları, duvarda 

mezura ile tek tek ölçülür. Çocukların tahminleriyle gerçek boylar karşılaştırılır. Sınıfa getirilen baskül 
ile çocukların kilosu ölçülür. Tahminleriyle gerçek kiloları arasındaki ilişki üzerine sohbet edilir. 
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RESİMLERİ EŞLEŞTİRELİM (ETKİNLİK)  

Öğretmen, önceden üzerinde çirkin resimlerin olduğu kartları büyük bir kraft kâğıdının 
üzerine yapıştırmıştır. Çirkin resimlerin güzel hâllerinin bulunduğu kartları da sınıfın çeşitli yerlerine 

saklamıştır. (Öğretmen, renkli kartonlardan hazırladığı ve kraft kâğıdına yapıştırdığı kartlara; göze 

çirkin gelecek görseller asar. Sınıfın çeşitli yerlerine de bu görsellerin zıt hâllerini güzel şekilde 
anlatan resimler yerleştirir.) Çocuklara kirli görüntünün güzel mi, çirkin mi gözüktüğü sorulur. Bu 

resimlerin güzel görüntülerinin nasıl olduğu sorulur, cevaplar dinlenir. Sınıfın değişik yerlerine 

resimlerdeki çirkin görüntülerin güzel görüntülerinin saklandığı söylenir. Güzel görüntüleri, müzik 

bitene kadar bulup çirkin olanlarıyla eşleştirmeleri istenir. Saklanan çirkin ve kirli resimlerin, güzel ve 
temiz hâlleri bulunup doğru bir şekilde eşleştirilir.  

HER Ö HARFİNDE BİR HAREKET SAKLI (MÜZİK ETKİNLİĞİ/ ORFF) 

Öğretmen “Çocuklar! Ö sesi, bugün bizim için bir etkinlik hazırlamış. Acaba nasıl bir etkinlik 
hazırlamış olabilir? Ö sesinin etkinliğini merak edenler, kafalarının üzerine ellerinin işaret ve 

başparmaklarını birleştirerek daire yapsın. Böylece kafaları Ö sesinin gövdesi, parmakları da Ö sesinin 

iki noktası olsun.” der; çocuklarla müzik merkezine geçilir. Öğretmen, önceden müzik merkezine Ö 
sesi çemberi hazırlamıştır. (Renkli bantla büyük bir Ö çizilmiştir. Ö harfi ile başlayan nesneler, 

çemberin içine zarf ile konmuştur. Ö harfi ile başlayan nesnelerin bulunduğu kâğıdın arkasında beden 

perküsyon hareketleri resimleri vardır.) Çocuklarla, hazırlanan Ö sesi çemberi fark edilmelidir. 

Çemberin içindeki zarfların neden konulmuş olabileceği sorulur. Çocuklara Ö sesi çemberinin içindeki 
zarflarda Ö sesi ile başlayan nesnelerin olduğu ve her nesnenin arkasında bir hareket saklandığı 

söylenir. Çocuklardan müzik sesi duyduklarında Ö sesi çemberinin içine girerek müzik bitmeden bir 

zarf almaları istenir. Çocukların aldıkları zarfları sırayla açmaları ve içinden çıkan Ö sesi ile başlayan 
nesnenin ne olduğu söylemeleri yönergesi verilir. (Ö sesi ile başlayan nesnelerin hece ölçüsüne dikkat 

edilmelidir.) Her çocuğun seçtiği zarfın içinden çıkan Ö sesi ile başlayan nesnenin arkasındaki beden 

perküsyon hareketlerine bakması istenir. Çocukların sırayla bu hareketleri yapmaları hedeflenir (3 kez 

alkışla, 5 kez dizine vur, 2 kez elini şıklat, 7 kez ayağını yere vur vb.) Sonra çocuklarla kartlarındaki ö 
sesi nesnesinin hece ölçüsüne uygun beden perküsyon hareketleri yapılabilir. 

BU UÇAN BALONA BİNEN HERKES … ? (DİNLENDİRİCİ OYUN)  

Çocuklarla minderlere geçilir. Çocuklardan minderlerini arkalarına alarak uzanmaları ve 
gözlerini kapatmaları istenir. “Senin uçan balonun olsaydı, balonuna kimleri bindirirdin? Nereye 

giderdiniz?”  vb. sorularla çocukların hayal etmeleri sağlanmalıdır. Bu sırada öğretmen, fen merkezini 

deney saati için hazırlar. Deneye geçilmeden önce çocukların hayal ve fikirleri dinlenir.  
SAÇIMIZDAKİ ELEKTRİK (DENEY ETKİNLİĞİ)  

Hayalleri ve fikirleri dinlenen çocuklarla fen merkezine geçilir. Fen merkezindeki masaya 

öğretmen; iplik, iki tane balon ve bant yerleştirmiştir. Yapılacak deneyin ne olabileceğine dair 

çocukların tahminleri istenir. Öğretmen, iki balonu da aralıklı bir şekilde uçlarından ip ile bağlar. İp ile 
bağlanan bir balonu sınıftan bir çocuğun saçına sürter. Birbirinden aralıklı şekilde bağlanan balonların 

birbirini çektiği görülür. Daha sonra birbirini çeken balonların birbirini ittikleri fark edilmelidir. Yünlü 

giysiler giydiğimizde saçlarımızın nasıl olduğu sorularak saçtaki statik elektrik hakkında konuşulur. 
Saçtaki elektrik sayesinde balonların birbirini çektiği ve ittiği bilgisi verilir. 

KAVRAMLAR: Güzel- çirkin, kirli-temiz  

SÖZCÜKLER: Baskül, kilo, ölçüm, ö sesi, beden perküsyon hareketleri, uçan balon, Orff 
MATERYALLER: Çirkin, kirli, güzel, temiz  resim kartları, renkli bantla çizilen ö, ö sesi ile başlayan 

nesneler, zarf, iplik, balon, bant 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla saçımızdaki elektriği fark edecek bir deney yapmaları istenir.  

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sence güzel olan bir şey nasıl olur? 
2. Saçındaki elektriği keşfetmek hoşuna gitti mi? 

3. Uçan balonla başka nerelere gitmek isterdin? 

4. Yeni bilgiler öğrenmek hoşuna gidiyor mu? 

5. En sevdiğin harf hangisi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 3. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun oynanır. 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Bil Bakalım, Gizemli Uzayda Neler Var?’ etkinlik sayfaları yapılır (8. fas. s. 2-3) 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Dünyamızın Arkadaşlarını Tanıyorum’ adlı beyin fırtınası gerçekleştirilir. 

‘Gezegenler’ adlı şarkı öğretilir. ‘Senin Gezegenin Nasıl Olurdu?’ adlı sanat etkinliği yapılır. ‘Merkür, 

Plüton Gezegenler Arasında’ adlı hikâye kitabı okunur. 
Oyun Zamanı: ‘Hepimiz Birer Gezegen Olduk’ adlı drama çalışması yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler.  (Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler. 

Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.) 

Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır.(Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini 

ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların 
büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.)  

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere elleriyle 

şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 
söyler.) 

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.(Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 
çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 

ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 8. fasikül sayfa 2-3. sayfalar yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir; 

 

DÜNYAMIZIN ARKADAŞLARINI TANIYORUM (SOHBET/ETKİNLİK) 
Öğretmen, önceden sınıfın ortasına sıralı şekilde üzerinde gezegenlerin resimlerinin olduğu 

sandalyeler yerleştirerek bir sergi alanı oluşturmuştur. (Öğretmen beyaz kâğıtların üzerine 
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gezegenlerin resimlerini sırasına uygun yapıştırmıştır. Resimlerin üzeri yapışkanlı ‘postit gibi’ küçük 

siyah kâğıtlarla kaplanmıştır.) Çocuklara sandalyelerin neden sınıfın ortasına sırayla dizilmiş 
olabileceği sorulur. Sandalyelerin üzerinde bulunan siyah kâğıtların altında bir resim gizlendiği 

açıklanır. (Burada çocuklarda merak uyandırılmalıdır.) Çocuklara sayışma yoluyla sandalyeler 

dağıtılır. (Bir gezegene kaç çocuk düştüğü, sınıf mevcuduna göre ayarlanmalıdır.) Sandalyelerin 
üzerindeki siyah kâğıtları çıkartarak altındaki resme ulaşacakları söylenir. Siyah kâğıtların altından 

çıkan resimleri incelemeleri istenir. Resimlerdeki şekillerin ne olduğu sorulur, gezegen olduğu bilgisi 

verilir. Gezegenlerin desenleri, isimleri, yörüngeleri hakkında sohbet edilir. Öğretmen “Dünyamızın 

gezegen arkadaşlarının isimlerini öğrenelim mi?”  der ve ‘Gezegenler’ şarkısını söyler. Öğretmen, 
şarkısında hangi gezegenin ismini söylüyorsa sınıftaki sergide o gezegenin resmi çocuklara gösterilir. 

 

GEZEGENLER (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Bilgisayardan “Gezegenler” şarkısı dinlenir, söylenir.  

SENİN GEZEGENİN NASIL OLURDU? (KAZIMA TEKNİĞİYLE SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklardan pastel boyalarını alarak etkinlik masalarına geçmelerini ister. 
Çocuklara A4 kâğıtları ve kürdanlar dağıtılır. Çocuklara bir gezegenleri olsaydı bu gezegenin neye 

benzeyeceğini düşünüp pastel boyaları ile kazıma tekniğini kullanarak yapmaları yönergesi verilir. 

Öğretmen, A4 kâğıtlarının, siyah renk hariç istedikleri renklerle boyamalarını ister. Renkli boyanan 

kâğıtların üzeri bu seferde siyah pastel boya ile ikinci kez boyanması yönergesi verilir. Kendi 
gezegenlerini kürdanlarıyla resmetmeleri istenir.  Gezegenlerine bir isim bulmaları söylenir.   

Çocuklardan kendi gezegenlerinin adını ve özelliklerini sınıfa anlatmaları istenir. 

 
MERKÜR, PLÜTON GEZEGENLER ARASINDA  (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen ‘Merkür, Plüton Gezegenler Arasında’ adlı hikâye kitabını okur. (Hamit Annak, Sia 

Yayınları, 2019) Hikâye sonrası çocuklarla hikâyedeki olaylar üzerine sohbet edilir. 

 
HEPİMİZ BİRER GEZEGEN OLDUK (YARATICI DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen “Çocuklar! Bugün birer gezegen olmaya ne dersiniz?” diyerek çocukları oyun 

alanına yönlendirir.  Sayışma yoluyla çocuklara rolleri verilir.  (Güneş, Dünya, Merkür, Venüs, Mars, 
Jüpiter, Satürn, Uranüs, Neptün, Plüton) Çocukların üzerine, rollerine uygun gezegen resimleri 

yapıştırılır. (Her çocuk için kartondan gezegen şapkası da yapılabilir.) Güneş olan çocuktan ortaya 

geçmesi istenir.  Diğer çocuklar, güneşe olan uzaklıklarına göre güneş etrafında sıralanır. Çocuklara 
sahip oldukları gezegenlerinin güneşin etrafında dönmesi gerektiği bilgisi verilir. “Sen bir gezegen 

olarak güneşin etrafından nasıl dönersin?” sorusu sorularak çocukların özgün hareket etmeleri 

sağlanmalıdır. Gezegenlerin güneş etrafında dönerken bir şarkı söylemesi gerektiği de söylenir. 

(Çocuklardan rolüne ait olan gezegeni için bir şarkı düşünmesi istenir. Çocukların hayal güçlerini 
kullanarak özgün içerik üretmeleri sağlanır.) Keyifli bir yaratıcı drama etkinliği gerçekleştirilir. 

Çocukların gezegen rolleri değiştirilerek yaratıcı dramaya devam edilebilir. 

 
KAVRAMLAR: Uzak-yakın, etrafında  

SÖZCÜKLER: Gezegen, yörünge, Dünya, Merkür, Venüs, Mars, Jüpiter, Satürn, Uranüs, Neptün 

MATERYALLER: Gezegen resimleri, pastel boya, A4 kâğıdı, kürdan 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla dünya ve gezegenler hakkında belgesel izlemeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Dünya hariç hangi gezegende yaşamak isterdin? 

2. Yaşamak istediğin gezegenin içinde neler olsun isterdin? 

3. Sence gezegenler sıkılır mı? 
4. Sen sıkılınca ne yapıyorsun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 4. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Birinci-İkinci, Ay Dönüyor mu?’ etkinlik sayfaları yapılır (8. fasikül s. 4-5). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Ay’ın Evrelerini Öğreniyoruz ‘ adlı beyin fırtınası ve sanat etkinliği yapılır.  ‘Ay’ 

adlı hikâye kitabı okunur. 

Oyun Zamanı: ‘Arkadaşının Rozetine Dikkat Et’  adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın 
ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek 

durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 3:Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Kazanım 4: Nesneleri sayar.(Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir.) 

Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. 
G2 Bir bütünü parçalara böler. Bütün ve yarımı gösterir. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.) 

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.(Göstergeleri: Düz cümle kurar. 

Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır. 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 
mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. 
(Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve 

görevleri olduğunu söyler.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 8. fasikül 4-5. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla 
sohbet edilir. 
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AY’IN EVRELERİNİ ÖĞRENİYORUZ (BEYİN FIRTINASI- SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla etkinlik masasına davet edilir. Etkinlik masasına, siyah renk balon ve tıraş köpüğü 
ve ıslak mendil yerleştirilmiştir. “Çocuklar, Ay nerededir? Ay’ın şekli nasıldır, biliyor musunuz? Ay’ı 

ne zaman görürüz?”  vb. sorular sorulur. Çocuklara Ay’ın geçirdiği evrelere ait resimlerin bulunduğu 

karton gösterilir. Ay’ın evreleri, değişik hâlleri çocuklarla gözlemlenir ve hakkında konuşulur. İlk 
dördün evresi, dolunay, son evresi vb. Öğretmen, gerek duyarsa bir video da izletebilir. Daha sonra 

çocukları “Ay’ın değişik evrelerini örnekteki resimlerde olduğu gibi balonlara tıraş köpüğü sıkarak biz 

de keşfedeceğiz.” şeklinde bilgilendirir. Çocuklara önceden şişirilmiş siyah balonlar ve tıraş köpükleri 

dağıtılır. Kartonda bulunan resimlerden baştan birinci resme bakarak balonlarının üzerinde ay’ın ilk 
dördün evresini göstermeleri istenir.  Bu evrede ay’ın bir kısmı ( sağ ) aydınlıktır. Diğer kısmı 

karanlıktır. Ay’ın diğer evrelerini göstermek için balonun üzerindeki tıraş köpükleri ıslak mendille 

silinir. Ay’ın diğer evrelerini çocukların örnekteki resimlere bakarak göstermeleri sağlanır. ( Rehberlik 
edilir.) Etkinliğin fotoğrafları çekilerek etkinlik panosunda sergilenir. 

 

AY (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara ‘Ay’ adlı hikâye kitabını okur. (Asuman Erbaş, Kök Yayıncılık,  2007) 

Hikâye kitabı sınıf kitaplığında yoksa eğitimci tarafından uygun görülen başka bir kitap da okunabilir. 

Okuma sonrasında hikâyede geçen olaylar hakkında konuşulur. 

 
ARKADAŞININ ROZETİNE DİKKAT ET (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla oyun alanına geçilir. Oyun alanında uzun şeritler halinde kesilmiş kartonların 

üzerinde gezegenlerin ve yıldızların resimlerinin bulunduğu masa vardır. Sayışma yoluyla çocuklardan 
bir ebe seçilir. Öğretmen, diğer çocuklara önceden renkli kartonlardan hazırladığı gezegenler ve 

yıldızların bulunduğu rozetleri dağıtır. (Yakaya yapıştırılan yapıştırma da olabilir.) Çocukların rozeti 

takmaları istenir. (Öğretmen yardım eder.) Sınıfın içinde çocuklar karışık şekilde yerleştirilir. Ebe olan 

çocuğa masanın üzerinden bir şerit karton alması ve sınıfta karışık şekilde duran üzerinde gezegenler 
ve yıldızlar rozeti takılı olan arkadaşlarını, ellerindeki şerit kartonda bulunan sıraya bakarak doğru bir 

şekilde sıralaması istenir. (Ebe olan çocuğun elindeki karton şöyledir; Merkür, Mars, Satürn, Uranüs, 

küçük yıldız, Neptün, büyük yıldız vb. resimler vardır. Ebe olan çocuk bu resimlere bakarak rozetleri 
takan arkadaşlarından aynı örüntüyü oluşturması istenir) Daha sonra arkadaşlarının rozetlerinde olan 

gezegen ismini söylemesi beklenir. (Rehberlik edilir) Ebe olan çocuk, öğretmenin verdiği yönergeye 

uygun arkadaşını adım adım öne çıkartacaktır. Şöyle ki; Öğretmen ebe olan çocuğa, “Baştan birinci 
gezegen, rozeti bulunan arkadaşını bir adım öne çıkart! Sondan ikinci gezegen, rozeti bulunan 

arkadaşını iki adım öne çıkart!” vb. yönergeler verir. Oyun, bu şekilde her çocuğun ebe olması 

sağlanacak şekilde sürdürülür. Burada çocuklarla hem sıralama becerisine yönelik hem de birinci ve 

ikinci kavramına yönelik bir oyun etkinliği gerçekleştirilir. 
 

KAVRAMLAR: Birinci, ikinci, parça-bütün  

SÖZCÜKLER: Gezegenler, rozet, baştan birinci, sondan ikinci, ay, ilk dördün, dolunay, son dördün 
MATERYALLER: Şerit hâlinde üzerinde resimler bulunan karton, kartondan hazırlanan rozetler, 

siyah renk balon, tıraş köpüğü, ıslak mendil, Ay’ın evrelerine ait resimler 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte bir hafta boyunca Ay’ın şeklini fark etmeleri ve Ay’ın 
şekillerini resmedecek bir defter oluşturmaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Sen Ay’da yaşamak ister miydin? 

2. Neden isterdin /istemezdin? 

3. Ay’da nasıl bir evin olsun isterdin? Neden? 
4. Hayal kırmayı sever misin? 

5. En çok hayalini kurduğun şey nedir? 
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           TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 5. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Yeteneklerimin Farkındayım, Güçlü Yönlerimin Farkındayım’ etkinlik sayfaları 
yapılır (8. fasikül s. 6-7). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Nasıl Biriyim?’ adlı sanat etkinliği yapılır. ‘Elif Yeteneğini Keşfediyor’ adlı hikâye 

anlatılır. 
Oyun Zamanı: ‘Eşyalar Kimin? ‘ adlı oyun oynanır. ‘Göz Bebeği’ adlı deney çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. 
Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe dizer. Nesneleri takar. Nesneleri 

çıkarır.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 
gösterir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

Kazanım 15: Kendine güvenir.(Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 
liderliği üstlenir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 8. fasikül 6-7. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir; 

NASIL BİRİYİM? (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocukları etkinlik masasına yönlendirir. Çocuklar için önceden “Nasıl Biriyim?” 

başlıklı bir defter hazırlanmıştır. Renkli kartonlardan hazırlanan bu defterin her sayfasında farklı 

resimler vardır. Annesine gül uzatan bir çocuk resmi, kampa giden bir çocuk, yaşlı teyzeye karşıdan 
karşıya geçmesi için yardım eden bir çocuk, arkadaşlarına kuklasıyla bilmeceler soran komik bir 

çocuk resmi vb. Resimler, deftere yarım şekilde hazırlanmıştır; alt kısımda boşluk vardır.  Çocuklara 

defterlerindeki sayfaları tek tek açıp resimleri incelemeleri istenip neler gördükleri sorulur. Çocuklarla 

resimler hakkında konuşulur. Sonra çocuklara boya kalemleri dağıtılır. Resimlerde bulunan 
özelliklerden hangilerine sahip olduklarını bulmaları istenir. Sahip oldukları özelliğe ait resmin 

altındaki boşluğa bu özellikleri uygularken neler yaptıklarının resmini çizmeleri yönergesi verilir. 
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(Örnek resimde annesine gül veren çocuk vardır. Öğrenci kendisinin bu davranışa sahip olduğunu 

düşünüyorsa resmin altındaki boşluğa bu davranışı sergilerken hislerini resmetmesi istenir.) Çalışma 
her çocuk için ayrı ayrı yapılmalıdır. Öğretmen isterse “Nasıl biriyim?” defterini önceden velilerin 

hazırlamasını da isteyebilir (bak. Öğretmen Ajandası). 

 
ELİF YETENEĞİNİ KEŞFEDİYOR (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Yarın sabah Elif’lerin okulunda bir müzikal olacaktı. Sınıftan birçok arkadaşı da bu müzikalde görev 

alacaktı. Ama Elif bu müzikalde sadece seyirci olabilecekti. Çünkü şarkı söyleyemiyordu. Tiyatro için 

ezber yeteneği yoktu. “Neden benim de şarkı, dans ve tiyatro yeteneğim yok ki?” diye üzülüyordu. 
Elif, canı sıkkın olduğunda resim yapmayı seviyor, güzel portreler çizebiliyordu. Canının sıkkınlığını 

resim çizerek geçirmeye çalışmaya başlamıştı. O sırada annesi Elif’e “Kızım, yarınki müzikal için 

heyecanlı mısın?” diye sordu. Elif de “Hayır, hiç de heyecanlı değilim. Hatta üzgünüm!” diye cevap 
verdi. Annesi, sebebini sorunca Elif “Müzikalde ben oynayamayacağım. Çünkü hiç yeteneğim yok! 

Şarkı söyleyemiyorum, tiyatroda oynayamıyorum.” dedi. Annesi gülümseyerek şunu söyledi: “Fakat 

çok güzel resim çiziyorsun.” Elif biraz şaşırmıştı. Resim çizmekle söylediğinin ne alakası vardı ki? 
(Hikâye, çocuklar tarafından devam ettirilir. Her çocuk, fikrini söyler.) Öğretmen, çocuklara dönerek 

“Çocuklar, siz hangi alanlarda yeteneklisiniz?” vb. sorular sorarak çocuklarla sohbet eder. 

 

EŞYALAR KİMİN? (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Çocuklar, oyun alanına yönlendirilir. Öğretmen, oyun alanına önceden yetenek havuzu 

oluşturmuş, büyük bir koliyi renkli krepon kâğıtlarıyla doldurmuştur.  Bazı yetenek alanlarına ait eşya 

resimlerini de krepon kâğıtlarının içine saklamıştır. Resimlerde; mikrofon resmi, top ve kale resmi, 
palet ve boya resmi, tenis topu, raket vb. vardır. Öğretmen, sayışma yoluyla sınıfı iki gruba ayırır. 

Yetenek alanlarına ait hazırladığı resimli kartları getirir. (Örnek; şarkı söyleyen kişi, futbol oynayan 

kişi, resim çizen kişi, tenis oynayan çocuklar vb.)  İki gruptan birer çocuk, oyun alanına geçer. 

Çocuklara yetenek alanlarına ait resimlerin olduğu kartlardan birini seçmeleri söylenir. (Kartlar, 
kapalıdır.) Seçtikleri kartlarda bulunan yeteneğe ait resmi, yetenek havuzunun içinden, açılan müzik 

bitene kadar bulmaya çalışmaları ve seçtikleri yetenek kartıyla eşleştirmeleri yönergesi verilir. En 

çabuk ve doğru şekilde eşyalarıyla yetenekleri bulup eşleştiren grup, birinci olur. Öğretmen 
rehberliğinde oyun devam ettirilir. 

 

GÖZ BEBEĞİ (DENEY ETKİNLİĞİ- FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 
Öğretmen, çocukları deney saati için fen merkezine yönlendirir. Fen merkezinde bulunan 

masanın üzerine ayna ve el feneri yerleştirilmiştir. Çocuklara bugün göz bebeğimiz ile ilgili bir deney 

yapacakları bilgisi verilir. Küçük el aynaları dağıtılır. Aynada göz bebeklerine bakmaları istenir. Göz 

bebeklerinin nasıl göründüğü sorulur. Sonra el fenerleri verilir; el fenerlerini açıp ışığını gözlerine 
yakınlaştırmaları istenir. Aynada göz bebeklerinin görünüşünü fark etmeleri beklenir. Deney sonucu 

olarak, ışık ne kadar fazla olursa ışığın içeri girmesini sağlayan göz bebeklerimizin gözü korumak için 

o kadar küçüldüğü gözlemlenir. (Çocukların güvenliği sağlanmalıdır) 
 

KAVRAMLAR: Güçlü-zayıf  

SÖZCÜKLER: Yetenek, şarkı söyleme, resim yapmak, tiyatro oynamak, müzikal, kibar, yardımsever 
MATERYALLER: İçi krepon kâğıdı dolu koli, yetenek alanlarına ait resimler, kartonlardan 

hazırlanmış ‘Nasıl Biriyim?’ defteri, boya kalemleri, ayna, el feneri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte kendi yeteneklerini keşfetmeleri istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sence hayvanların da yeteneği var mıdır? Örnek verir misin? 
2. Hangi hayvanın nasıl bir yeteneği olmasını isterdin?  

3. Senin en güçlü olduğun özelliğin hangisidir? 

4. Şarkı söylerken mutlu olur musun? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 6. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Bil Bakalım, Neler Bizim İçin’ etkinlik sayfaları yapılır (8. fasikül s. 8-9). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Trafik İşaretleri’ adlı sanat çalışması (Sanat Dünyam kitabı s. 109) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Dünyadaki Her Şey Bizim İçindir’ adlı şarkı öğretilir. ‘Her Şey Bizim İçindir’ adlı 

sohbet ve oyun etkinliği gerçekleştirilir. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.  

Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar. Nesne/varlıkları dokusuna göre gruplar.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin 
neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları 

söyler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 8. fasikül 8-9. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 
TRAFİK İŞARETLERİ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, etkinlik öncesi çocuklara “Trafik ve İlk Yardım Haftası ne demek olabilir?” 

sorusunu yöneltir. Çocukların düşüncelerini alır. Öğrenilen trafik kuralları tekrar edilir. İlk yardımın 
önemi vurgulanır. Sanat Dünyam kitabı s. 109, perforajlı yerinden koparılır. Sayfadaki trafik 

lambasının aslına uygun renklerle (kırmızı-sarı-yeşil) boyanması istenir. Hep birlikte renkler tekrar 

edilebilir. Trafik lambası, işaretli yerinden kesilerek renkli fon kartonuna yapıştırılır. Sanat Dünyam 
kitabındaki araba resmi, işaretli yerlerinden kesilip fon kartonuna yapıştırılır. Öğretmen, araba için yol 

çizilmesini isteyerek etkinliğin tamamlanmasını ister. Yapılan etkinlikler, sınıf panosunda sergilenir. 

 

DÜNYADAKİ HER ŞEY BİZİM İÇİNDİR (ŞARKI- MÜZİK ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklara ‘Dünyadaki Her Şey Bizim İçindir’ şarkısını söyler. 

“Dünyadaki her şey bizim içindir/ Ağaçlar, ormanlar, çiçekler/ Mis gibi temiz hava alırız sayesinde 

Arıların balları/ Koyunların etleri/ İneklerin sütleri/ Dünyadaki her şey bizim içindir 
Güneş olmasa nasıl ısınır dünya?/ Ay ve yıldızlar geceyi aydınlatırlar 

Masmavi denizler iyi ki varlar/ Bulutlardan düşen yağmurlar olmasa 

Nasıl su dolar nehirler, barajlar/ Dünyadaki her şey bizim içindir 
Petrol olmasa nasıl çalışır arabalar?/ Kömür olmasa nasıl ısınır evler, okullar? 

Dünyadaki her şey bizim içindir. (Şarkı, çocuklarla tekrarlanır.) 

 

HER ŞEY BİZİM İÇİN (SOHBET ETKİNLİĞİ- OYUN ETKİNLİĞİ) 
Çocuklarla sınıfın ortasına geçilir. Öğretmen, buraya önceden siyah kumaş ve uzun çubuklarla 

çadır oluşturmuştur. Siyah kumaştan hazırlanan çadırın iç kısmına da yeryüzünde ve gökyüzünde 

bizim için olan var olan varlık, nesne ve canlıların resimleri vardır. (Güneş, ay, yıldızlar, bulut, 
denizler, barajlar, hayvanlar, bitkiler, madenler vb.) Çocuklara sınıfın ortasına bu çadırın neden 

kurulduğu sorularak tahminleri alınır. Daha sonra çocuklara gökyüzünde ve yeryüzünde bulunan her 

şeyin bizim için var olduğu ve bizim için hizmet verdiği bilgisi verilir. Bunların ne olabileceği, bizim 

için nasıl hizmet ettikleri sorularak çocukların düşünceleri dinlenir. Çadırın içinde dünyada bizim için 
olan var olan varlık, nesne ve canlıların resimleri olduğu söylenir. Çocuklara sayışma yoluyla çadıra 

girmek için sıra numaraları verilir. (Birinci, ikinci, üçüncü… ) Öğretmenin verdiği yönergeyle öğrenci, 

çadırın içine girip çadırın içinden bir resim alıp çıkacaktır. “Dünyada bizim için var olan varlıklara ait 
resimlerden bir tane almak için çadıra girebilirsin. Artık çadırdan çıkmalısın.” yönergeleri 

verilecektir.) Çadırdan resim alan çocuğa resmiyle çadırdan çıkarken “Her şey bizim için!” diye 

söylemesi gerektiği açıklanır. Daha sonra resminde ne olduğu, bunun bizim için nasıl bir faydası 
olduğu, bize nasıl hizmet ediyor olabileceği sorulur, cevabı dinlenir. Çocuk, arkadaşlarına da soru 

sorulabilir. “Ezgi, sence çadırdan aldığım bu resimdeki güneş, bize nasıl hizmet ediyor?” gibi. 

Öğretmen, bu konuda rehberlik etmelidir. Etkinlik, diğer çocuklarla da bu şekilde sürdürülür. 

 
KAVRAMLAR: Yukarı-aşağı  

SÖZCÜKLER: Güneş, ay, yıldızlar, bulut, denizler, barajlar, hayvanlar, bitkiler,  madenler, petrol 

MATERYALLER: Yeryüzünde ve gökyüzünde bizim için olan bazı varlıkların resimleri, siyah kumaş 
ve uzun çubuklar 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla insana hizmet eden varlıklar konusunda konuşmaları istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Sence bizler yeryüzündeki varlıklara hizmet ediyor muyuz? 

2. Ediyorsak nasıl hizmet ediyor olabiliriz? 
3. Gökyüzü ile yeryüzü arasında nasıl bir bağ var? 

4. Yukarı mı (gökyüzü) daha güzel yoksa aşağı mı (yeryüzü) daha güzel? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 7. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Siyah-Beyaz, Kuyruklu Yıldızlar” etkinlik sayfaları yapılır. (8. fas. 10-11) 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı : ‘Kuyruklu Yıldız’ hakkında sohbet edilir. “Kuyruklu Yıldız” sanat ekinliği (Sanat 

Dünyam kitabı s. 111) yapılır. “Kuyruklu Yıldız” adlı drama çalışması gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı: ‘Topu At, Zıt Renkleri Eşleştir’  adlı oyun oynanır. ‘Karabiberi Tuzdan Nasıl Ayırırız?’  
adlı deney çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar, mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Bileşik cümle 
kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. 

Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi 
üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 
Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu 

davranışlarla gösterir.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 

ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 8. fasikül 10-

11. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik sonunda çocuklarla sohbet edilir. Çocuklar gelmeden 
önce öğrenme merkezine koyulan siyah ve beyaz kavramına ilişkin nesnelerle farkındalık sağlanır. 

 

KUYRUKLU YILDIZ (SOHBET-SANAT ETKİNLİĞİ- DRAMA ÇALIŞMASI) 
Çocuklara bugün gökyüzünde pırıl pırıl parlayan bir yıldızı yapacakları söylenir. “Sence bu 

yıldızın adı ne olabilir?” denilir. Çocuklar, bu sorunun cevabını düşünerek etkinlik masasına geçer. 

Çocukların düşündükleri yıldız isimleri dinlenir. Bugün yapacakları yıldızın adının ‘kuyruklu yıldız 

olduğu söylenir ve bu yıldıza niçin kuyruklu yıldız dendiği sorulur. Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı 
111. sayfanın perforajlı yerinden koparılmasını ve içinde simli yıldız kalıbı bulunan kalıp işaretli 

yerinden kesilmesini ister. Sonra krepon kâğıtlarından istedikleri renkleri kullanarak uzun şeritler 
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hâlinde kesilir. Kestikleri uzun şeritleri de yıldızlarının alt kısmına yapıştırmaları yönergesi verilir. 

“Kuyruklu yıldızlarınızı gökyüzünde parlatalım mı?” denilerek çocuklar, sınıfta hazırlanan karanlık 
alana yönlendirilir. Sınıf camlarının perdeleri çekilir veya karartılır. Minderler hazırdır. Kenardan el 

feneri açılıp duvarda gölge yansıması yapılır. Çocuklardan minderlerine uzanmaları istenir. Sınıf 

duvarının gökyüzü olduğu açıklanır. Sırayla kuyruklu yıldızlarını gökyüzüne çıkartmaları ve kuyruklu 
yıldızlarının gökyüzünde başından geçenleri anlatmaları istenir.  

 

TOPU AT, ZIT RENKLERİ EŞLEŞTİR (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla oyun alanına geçilir. Önceden öğretmen tarafından oyun alanına üzerinde siyah ve 
beyaz renklerde objelerin bulunduğu büyük bir karton eşleştirme halısı yerleştirmiştir. Halının bir 

kenarında beyaz boya kalemi diğer kenarında ise siyah boya kalemi bulunur. Çocuklar, eşleştirme 

halısını incelerken eğitimci elinde biri beyaz diğeri siyah iki tane top ile gelir. “Çocuklar! Eşleştirme 
halımızdaki ve elimdeki toplarda bulunan renkleri tanıyor musunuz? Sizce neden bugün her şey siyah 

ve beyaz? Siyah ve beyaz renklerinin birbirine zıt mı?”  vb. sorular sorulur. Cevaplar alınır. Daha 

sonra öğretmen, sınıfı iki gruba ayrırır. Birinci grup beyaz takımı, ikinci grup ise siyah takımı 
oluşturur. Beyaz ve siyah takımlarına uygun topları verilir. Beyaz takımdan ve siyah takımdan birer 

çocuk, elindeki top ile ortaya geçer. Toplarını sayı yoluna atmaları istenir. (Sayı yolu, kartondan 

çizilmiş karışık sayıların bulunduğu bir yoldur. Topu yuvarlayınca durduğu sayı kadar ilerlemeyi 

sağlar.) Yere atmaları ve çıkan sayı kadar eşleştirme halısındaki zıt renkli nesneleri kendi takım 
renklerine uygun kalemlerle çizgi çizerek eşleştirmeleri istenir. Oyun sonunda eşleştirme çizgileri 

sayılır. En çok eşleştirme yapan takım, oyunu kazanır. 

 
KARABİBERİ TUZDAN NASIL AYIRIRIZ? (DENEY- FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 

Çocuklar, fen merkezine davet edilir. Merkezdeki masanın üzerine karabiber, iri taneli tuz, 

plastik kaşıklar, yünlü kumaş parçaları konulmuştur. Çocuklara bir miktar tuzu masaya dökmeleri 

istenir. Sonra bir miktar karabiber verilir. Karabiberi de tuzun üzerine dökmeleri istenir. Plastik 
kaşıklar ve yünlü kumaş parçaları dağıtılır. Plastik kaşıkları, yünlü kumaşa sürtmeleri, plastik kaşıkları 

tuz ve karabiber karışımlarının üzerine tutmaları istenir. (Plastik kaşığı biraz uzakta tutmaları 

sağlanır.) Plastik kaşıklarının üzerine karabiber tanelerinin yapıştığı fark ettirilip sebebi sorulur. 
Cevaplar alınır. Yünlü kumaşı plastik kaşığa sürttüğümüzde elektrik yüklendiği ve tanecikleri çektiği; 

plastik kaşıkları daha yakın tuttuğumuzda tuz tanelerinin kaşığa yapıştığı fark ettirilir. 

 
KAVRAMLAR: Siyah- beyaz, zıt  

SÖZCÜKLER: Zıt renk, siyah- beyaz, kuyruklu yıldız, gökyüzü, yünlü kumaş, elektrik 

MATERYALLER: Kartondan hazırlanan eşleştirme halısı, beyaz ve siyah renk boya kalemleri, top, 

renkli krepon kâğıtları, makas, yapıştırıcı, karabiber, iri tuz, plastik kaşıklar, yünlü kumaş parçaları 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla beyaz ve siyah nesneler bulup zıt renkleri eşleştirme oyunu 

oynamaları önerilir.  

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Siyah renk eşyalara örnek verir misin? 
2. Beyaz renk eşyalara örnek verir misin? 

3. Senin rengin siyah renk mi yoksa beyaz renk mi? Neden? 

4. En sevdiğin renk hangisi?  

5. Yıldızları seyretmek, hoşuna gider mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 8. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Rakam 19-20’ etkinlik sayfaları yapılır (8. fasikül s. 12-13). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı : ‘19-20 Rakamını Öğreniyorum’ hakkında sohbet edilir. ‘19-20 Rakamını 

Öğrenelim’ oyun-drama çalışması gerçekleştirilir. 

Oyun Zamanı: ‘19-20 Rakamlı Resmim’ adlı sanat çalışması ve ‘Anneme Kart Hazırlıyorum’ adlı 
sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı, s. 113) yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 3:Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 

En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. 

Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve 
farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 

Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 8. fasikül 12-13. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 
çocuklarla sohbet edilir. (Öğretmen çocuklar gelmeden önce öğrenme merkezlerine 19 ve 20 

rakamlarını gizlemiştir. Çocuklara bugün öğrenme merkezlerinde gizlenen bir şey olduğu söylenir. 

Öğretmen, burada çocuklarla öğrenme merkezlerine gizlenen şeyi bulmak için sıcak- soğuk oyunu da 
oynayabilir. Daha sonra çocuklar sınıfın ortasına yönlendirilir.) 

 

19 VE 20 RAKAMINI ÖĞRENELİM / OYUN- DRAMA ETKİNLİĞİ 

Sınıfın ortasına rakam halısı konulmuştur. (Bu halı, birden fazla keçeden oluşmuş uzun bir 
halıdır.  Rakam halısına yerleştirilen rakamlar cırt cırtlıdır. Öğrenilmiş ve yeni öğrenilecek olan ‘on 

dokuz ve yirmi ‘ rakamları da yer almaktadır.) 
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Çocuklardan rakam halısını incelemeleri istenir. Hangi rakamların olduğu sorulur. (Öğrenilmiş 

rakamlar da pekiştirilir.) “Bu halıda öğrenmedikleri iki rakam olduğuna dikkat çekilmelidir. Bu iki 
rakamın hangisi olduğunu bulmaları istenir. On dokuz ve yirmi rakamına dikkat çekilir. Çocuklara 

rakam halısındaki on dokuz ve yirmi rakamının altında bazı yönergeler olduğu açıklanır. Sınıf, 

sayışma yoluyla ikiye ayrılır. Birinci grup 19 rakamı, ikinci grup 20 rakamı olur. 19 ve 20 rakamına ait 
gruplardan birer çocuk seçilerek ortaya geçmesi istenir. Öğretmen, “Rakam toplayıcıları! Sayılarınızı 

almaya gidebilirsiniz!”  yönergesini duyunca oyuna başlayacakları bilgisini verir. Çocuklar, kendi 

gruplarına ait rakamlarının altından yönerge alıp sınıfın ortasına geri geleceklerdir. Çıkan 

yönergelerini öğretmenin “Rakam toplayıcıları, süreniz bitti!” yönergesini duyana kadar kendi 
rakamlarını toplamaları gerektiği söylenir. Yönergeler resimli olarak hazırlanmıştır. 

19 grubunun yönerge kâğıtlarından birisi şöyle olabilir: Yönerge kağıdında halı resmi, 19  tane 

çiçek bulunan kâğıt resmi ve kalem resmi vardır. (Yönerge kâğıdı; Halının altında bulunan kâğıdın 
üzerindeki çiçekleri say ve kaç tane olduğunu kâğıda yaz demek istiyordur) 20 grubunun yönerge 

kâğıtlarından birisi şöyle olabilir; Yönerge kâğıdında masa resmi, 20 tane tavşan resminden ikişerli 

gruplanmış tavşanlar resmi ve kalem resmi vardır. (Yönerge kâğıdı; masanın altında bulunan kâğıdın 
üzerindeki tavşanları say, kaç tane tavşan olduğunu bul ve tavşanları kaleminle ikişerli gruplara ayır 

demek istiyordur.) Etkinlik, diğer çocuklarla da bu şekilde farklı yönergelerle sürdürülür. (Öğretmen, 

ilk turun yönergesini gerek duyarsa kendisi de yapabilir. İhtiyaç duyan öğrencilere rehberlik edilir) 

 
19 VE 20 RAKAMLI RESMİM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğrenciler, etkinlik masasına davet edilir. Çocuklara bugün on dokuz ve yirmi rakamından 

resim yapacakları söylenir. İki adet birbirine zımbalanmış yarım boy kraft kâğıtları, fırçaları, su 
kapları ve sulu boyaları çocuklara dağıtılır. 19 ve 20 rakamını istedikleri renklerdeki sulu boyalarını 

kullanarak kraft kâğıtlarına çizmeleri istenir. Çizdikleri 19 ve 20 rakamından resim oluşturacakları 

söylenir. (Burada çocukların hayal güçlerini kullanarak rakamlardan özgün ürünler oluşturmasına 

fırsat verilir.) Burada öğretmen de çocuklarla 19 ve 20 rakamını kullanarak özgün bir resim yapabilir. 
Yapılan resimlerin sınıfa anlatılması istenir ve resimler, sınıf panosunda sergilenir. 

ANNEME KART HAZIRLIYORUM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, bu hafta sonunda özel bir gün olduğunu ve bugünün ne olabileceğini sorar. Elinde 
bir adet çiçek vardır. Anneler Günü’nün önemi hakkında sohbet başlatır. Anneleri için bir kart 

hazırlayacaklarını açıklar. Sanat Dünyam kitabı s. 113’ün perforajlı yerinden koparılmasını ister. Kalp 

şeklindeki kartın işaretli yerlerinden kesilmesi yönergesi verilir. Sayfanın kenarındaki çiçekler 
kesilerek kalbin etrafına yapıştırılır. Kalp şekli katlanarak kart şeklini alır. Öğretmen, kartın içine 

öğrencilerin duygularını yazar. Gün sonunda kartlar, annelere çocuklarla gönderilir. 

KAVRAMLAR: Rakam ( 19-20)  

SÖZCÜKLER: Anneler Günü, rakam avcıları, 19 ve 20 rakamı, özgün ürün,  
MATERYALLER: Keçelerden hazırlanmış rakam halısı, cırt cırt, yönerge kâğıtları, kraft kağıdı, su 

kabı, fırça, sulu boya 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte on dokuz ve yirmi rakamı için hayal güçlerini 
kullanarak bir hikâye yazmaları önerilir. Babalarla birlikte “Annemi çok seviyorum” konulu resim 

yapılması önerilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR: 

1. Anneler Günü’nde başka neler yapmak istersin? 

2. Annene en çok nasıl hitap etmeyi seviyorsun? 
3. 19 ve 20 rakamını kalem kullanmadan başka neyle çizebiliriz? 

4. Bu nesnenin nasıl özellikleri olsun isterdin? 

5. En sevdiğin 19 yiyeceği sayabilir misin? 
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         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 9. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Nazik Davranıyorum ve Tutumlu Olmaya Değer’ etkinlik sayfaları yapılır (8. 
fasikül s. 14-15).  

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Tutumlu Olmak İçin Neler Yapabiliriz?’ adlı sohbet-sanat etkinliği yapılır. ‘Canım 

Arkadaşım’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 115) yapılır. ‘Emre İzin İstemesi Gerektiğini 
Öğreniyor.” adlı hikâye anlatılır.  

Oyun Zamanı: ‘Su İle Ne Çizdim?’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. 

İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.) 

Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.(Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 
zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 8. fasikül 14-15. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 
 

TUTUMLU OLMAK İÇİN NELER YAPABİLİRİZ? (SOHBET- SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklar, etkinlik masasına yönlendirilir. Öğretmen “Çocuklar, sizce tutumlu (iktisatlı) olmak 

demek ne demektir?”  sorusunu sorar. Cevaplar alınır.  Tutumluluğun çeşitli boyutları üzerine sohbet 
edilir. Daha sonra öğretmen, etkinlik masasına A4 kâğıtları, küçülmüş boya kalemleri, yapıştırıcı ve 

kalemtıraş getirir. (Küçülmüş boya kalemleri, sınıfta kullanılan ve biriktirilen boyalardan temin 

edilebilir. Her çocuğa küçülmüş boya kalemleri, kalemtıraşları, A4 kâğıtları ve yapıştırıcıları verilir. 
“Küçülmüş boya kalemlerimizi de bitene kadar kullanarak tutumlu olabiliriz.” açıklaması yapılır. 

Çocuklara küçülmüş boya kalemlerinin uçlarını açmaları ve uçları açılmış, küçülmüş kalemlerini 

kullanarak tutumlu olmak için neler yapabileceğinin resmini yapması istenir.  

 
CANIM ARKADAŞIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen çocuklara Engelliler Haftası’ndan söz eder.“ Engelli olmak, ne demek olabilir? 

Onlara göre zor işler var mı? Onlara nasıl yardımcı olabiliriz” gibi sorularla konu hakkında çocukların 
fikirlerini alır. Öğretmen, gerek duyarsa görsel bilgiler de paylaşabilir. Çocukların farkındalıklarını 

artırmak için Sanat Dünyam kitabı s. 115’in perforajlı yerinden koparılmasını ister. Sayfada bulunan 

çiçeği boyamaları ve engelli olan canım arkadaşıma kesip yapıştırarak onu mutlu etme yönergesini 
verir. Sonra çocuklara “Engelli insanları başka ne yaparak mutlu edebiliriz?” sorularını sorar. 

Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. (Etkinlik sırasında ‘kolay- zor’ kavramları üzerinde durulur.) 

 

EMRE İZİN İSTEMESİ GEREKTİĞİNİ ÖĞRENİYOR (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 
O gün Emre, arkadaşı Ali’nin evine oyun oynamak için gidecekti. Ali’yle oyun oynamayı çok 

seviyordu. Annesiyle birlikte arkadaşı Ali’nin evine geldiler. Ali ve annesi de misafirlerini güler bir 

yüzle karşılaıp içeriye buyur etti. Emre ve Ali, hemen bahçeye oyun oynamaya çıkmışlardı.  Önce 
legolarla kale yapmaya karar verdiler. Ali kendisine de arkadaşı Emre’ye de legolarından eşit sayıda 

dağıtmıştı. İki arkadaş da legolardan kale yapmaya başlamıştı. Biraz sonra Ali’nin annesi seslendi: 

“Aliciğim, limonataları almak için mutfağa gelir misin?” Ali “Tamam, anneciğim, hemen geliyorum!” 
diye yanıt verdi. Annesinden limonataları almak için mutfağa gitti. Emre de legolardan kale yapımına 

devam ediyordu. Elinde kalan son lego parçasını da kalesine yerleştirmişti. Kalesine bir tane pencere 

de yapacaktı. Ama hiç legosu kalmamıştı. Aklına birden bir şey geldi. Arkadaşı Ali’nin legosundan bir 

tane alsa bir şey olmazdı. “Biz arkadaşız.” diye düşündü. Ali’nin legosundan bir tane alarak kalesinin 
penceresini tamamladı. O sırada Ali de elinde buz gibi limonatalarla birlikte Emre’nin yanına geldi. 

Emre, büyük bir sevinçle “Ali, bak! Kalem nasıl olmuş?” diye sordu. Ali, kalenin çok güzel olduğunu 

söyledi. Ama bir terslik vardı. Bu kale, bir türlü tamamlanamıyordu. Sanki bir parça eksikti. Emre’ye 
de kendisine de eşit sayıda legoları dağıtmıştı. Oturduğu yerden ayağa kalkarak etrafına baktı. “Acaba 

eksik olan parça, başka bir yerde miydi?” diye aramaya başladı. Emre, merakla arkadaşına ne aradığını 

sordu. Ali. “Legolarımdan biri eksik, hiçbir yerde yok!” dedi. Emre “Legolarından bir tanesini kaleme 

pencere yapmak için ben aldım.” dedi. Ali, bu duruma biraz şaşırmıştı. “Peki, neden benden izin 
istemedin?” diye sordu. Emre “Ne olacak ki biz arkadaşız.” dedi. Ali “Evet; biz arkadaşız ama 

başkasının eşyasını almadan önce izin istemen gerekir Emre.” diye sözlerine devam etti Ali. Emre bu 

yaptığının yanlış olduğunu fark etmişti. Üzgün bir sesle özür diledi. Ali, arkadaşı Emre’nin izin 
istemesi gerektiğini bilmediğini anladığı için Emre’ye kızmamıştı.  

Çocuklara “Çocuklar, size ait olmayan eşyaları alırken izin istiyor musunuz? İzin almadan 

alırsak ne olur?” gibi sorular sorularak hikâye sonrası sohbet edilir. 
 

SU İLE NE ÇİZDİM? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen rehberliğinde okul bahçesine çıkılır. Önceden okul bahçesine içi su dolu ve 

kapağına delikler açılmış pet şişeleri ve su kovaları yerleştirilmiştir. Çocuklara “Bu malzemelerle ne 
yapılabilir?” diye soru yöneltilir. Cevaplar alınır. Her çocuğa eşit şekilde pet şişeleri dağıtılır. 

Çocuklardan pet şişelerindeki suları sıkarak yere şekiller çizmeleri ve arkadaşlarının da bu çizilen 

şekillerin ne olduğunu tahmin etmeleri istenir. Öğretmenin de katılımıyla çocuklarla birlikte eğlenceli 
bir su oyunu oynanır. 

KAVRAMLAR: Kolay- zor, mutlu  

SÖZCÜKLER: İzin istemek, ekonomik olmak, tutumlu, tutumlu (iktisatlı) olmak, Engelliler Haftası 
MATERYALLER: Küçülmüş boya kalemleri, kalemtıraş, yapıştırıcı, A4 kâğıtları, pet şişe ve su 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla ‘Tutumluluk  afişi’ hazırlamaları istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Sana ait olan bir eşyanı arkadaşın izinsiz alsa nasıl tepki verirsin? 

2. Ona ne söylersin? 
3. Sence tutumlu olmak önemli mi? Neden? 

4. Engelli insanlara nasıl davranmalıyız? 

5. Onların hayatını kolaylaştırmak için neler yapılmalıdır? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 10. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: “Çalışmaya Değer, Toplama” etkinlik sayfaları yapılır (8. fasikül s. 16-17). ‘Görsel 
Okuma Tekniğiyle Hikâye Oluşturalım’ adlı çalışma yapılır. ‘Bayram Kartı’ sanat etkinliği (Sanat 

Dünyam s. 117) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Dünya Gemisinde Neler Var Neler?’ adlı dinlendirici oyun ve ‘Dünya Gemisinde 
Kimler Var Kimler?’ oyunu oynanır. ‘Balonu Üflemeden Şişirmek’ çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını 

söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 
ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç 
kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri 

söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.) 
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 8. fasikül 16-17. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 
 

GÖRSEL OKUMA TEKNİĞİYLE HİKÂYE OLUŞTURALIM (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden üzerinde bulunan resimlerde bir olay anlatılan büyük boy kraft kâğıdını yere 

sermiştir. (Kraft kâğıdının üzerindeki resimlerde, arkadaşlarına taşınacakları için eşyalarının 
kolilenmesine ve yeni evlerinin temizliği için yardım eden çalışkan çocuk, anne, baba resmi vardır.) 

Çalışkanlık hakkında etkinlik öncesi sohbet edilir. “Sence yere serilmiş olan bu kâğıtla nasıl bir 

etkinlik yapabiliriz?” sorusu sorulur. Tahminler alınır. Sonra çocuklardan resimlerde anlatılan olayla 
ilgili bir hikâye oluşturmaları istenir. Önce resimleri incelemeleri ve gördüklerini söylemeleri 

istenebilir. “Sence resimdeki aileler, ne yapıyor?” sorusu sorulur. Öğretmen, burada hikâyeyi kendisi 

başlatır. Çocukların da görsellerde anlatılan olayla ilgili hikâyenin devamını getirmesini sağlar. 

Öğretmen, hikâyeye şöyle başlayabilir: “Elif ve ailesi, o gün en yakın arkadaşlarına yeni evlerine 
taşınmaları için yardıma gitmişti.  Bugün herkes çok çalışkandı. Herkesin bir görevi vardı.” 

(Çocukların resimlerdeki olay örgüsüne bakarak hikâye için kendi cümlelerini söylemeleri sağlanır. 
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Hep birlikte görsel okuma tekniğiyle güzel bir hikâye oluşturma etkinliği yapılır. Hikâyedeki 

karakterlerin çalışkan olduğu, sıkça vurgulanır.) Daha sonra öğretmen, çocuklarla hikâye oluşturma 
etkinliğinin yapıldığı görselli kraft kâğıdından bir tane daha getirir. Bu kraft kâğıdında da aynı olay 

örgüsü yer alır. Ancak iki resim arasında fark vardır. Çocuklara yeni getirilen kraft kâğıdına bakmaları 

istenir. Ne gördükleri sorulur. (Bu iki resimde aynı olay örgüsü anlatıldığı çocuklarla fark edilir.) 
Çocuklara bu iki resim arasında bazı farklar olduğu söylenip bu yedi farkı bulmaları, parmaklarını 

kalem gibi kullanarak farkları göstermeleri istenir. 

 

BAYRAM KARTI (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Sanat Dünyam kitabı s. 117’nin perforajlı yerinden koparılması istenir. Sayfada bulunan tebrik 

kartı, işaretli yerlerinden kesilir. Kart ikiye katlanıp artık materyallerle süslenir. Öğretmen, kartın içine 

günün anlam ve önemine uygun cümleler yazar.  
 

DÜNYA GEMİSİNDE NELER VAR NELER? (DİNLENDİRİCİ OYUN) 

Çocuklara gözlerini kapatarak minderlerine uzanmaları istenir. Dünyamızın uzayda 
yolcularıyla sürekli gezdiği anlatılır. Sonra “Sence dünya gemisinin içindeki yolcular kimler olabilir? 

Bu yolcular uzay denizinde nelerle karşılaşıyor olabilir?” soruları sorulur.  Çocukların tahmin etmeleri 

ve hayal etmeleri istenir. Bu sırada öğretmen de oyun etkinliğine hazırlık yapar. 

 
DÜNYA GEMİSİNDE KİMLER VAR KİMLER? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklar dünya gemisinin yolculuğunu, yolcularını hayal ederken öğretmen, oyun alanına 

önceden dünya renginde hazırladığı, üzerinde minik zarf olan balonları yerleştirir. (Beyaz balonun 
üzeri mavi, kahverengi, yeşil renklerde uygun şekilde boyanmış veya kartonlarla kaplanmış olabilir. 

Minik zarflar, balona yapıştırılmıştır. Minik zarflarda dünya gemisinin yolcularının resimleri vardır: 

Hayvanlar, bitkiler, dağlar, denizler vb.) Çocuklarla oyun alanına geçilir. Çocukların dünya gemisiyle 

ilgili hayalleri dinlenir, yolcuların kim olduğuna dair tahminleri alınır. Sınıftaki balonların şeklinin 
neye benzediği, minik zarfta neyin saklı olduğu sorulur.  Minik zarflarda dünya yolcularının olduğu 

bilgisi verilir. Sınıf, sayışma yoluyla ikiye ayrılır. Çocuklara dünya şeklindeki balonlarını belirlenen 

mesafeye kadar yere düşürmeden taşımaları ve minik zarftaki dünya yolcularına ulaşacakları söylenir. 
Dünya şeklindeki balonunu yere düşüren, oyuna baştan başlar. Belirlenen mesafeye ulaşan çocuk, 

balonunun üzerindeki zarfı açıp içindeki dünya yolcusunun kim olduğunu söyler (görsel olarak 

hazırlanır). Yolculara ait tahminleriyle gerçeğini karşılaştırmaları hakkında sohbet edilir. 
 

BALONU ÜFLEMEDEN ŞİŞİRMEK (DENEY- FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 

Çocuklarla fen merkezine geçilir. Merkezdeki masaya balon, mum ve kibrit yerleştirilmiştir. 

Öğretmen, çocuklara balonu nefesimizi vermeden de şişirebileceğimizi söyler. Bir kibritle mumu 
yakar. (Çocukların güvenliği sağlanmalıdır.) Balonunu birazcık şişirdikten sonra ağzını bağlar ve 

yanan mumun kenarına koyar. (Balon, muma değmemeli.) Balon gözlemlenir ve gitgide şiştiği fark 

edilir. Bir süre sonra balon patlar. Çocukların güvenliği önemlidir. Balonun nasıl şişmiş olduğuna dair 
çocukların görüşleri dinlenir. Çocuklara hava moleküllerinin sıcaklığın etkisiyle gittikçe daha hızlı 

hareket ettiği ve moleküllerin balona çarparak balonun şişmesini sağladığı bilgisi verilir. 

 
KAVRAMLAR: Mutlu, çalışkan 

SÖZCÜKLER: Hikâye oluşturma, dünya gemisi, uzay denizi, denizler, nehirler, yeşil, dünya  

MATERYALLER: Üzerinde çalışkan olmakla ilgili görseller bulunan kraft kâğıdı, mum, kibrit, balon, 

dünya şeklinde hazırlanan balon, minik zarflar 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla hikâyeler oluşturmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Sen hangi konularda çalışkansın, örnekler verir misin? 

2. Senin dünya geminde neler olsun istersin? Neden? 

3. Balonla ilgili deneyi sevdin mi? 
4. Dünyanın nerelerine gitmek isterdin? 
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   TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 11. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Zayıf Yönlerimin Farkındayım’ etkinlik sayfası yapılır (8. fasikül s. 18). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Dünyamızın İçindekileri Öğreniyoruz’ sohbet- sanat etkinliği yapılır. Eğlenceli 

Bilim  ‘Su Altı’ adlı hikâye kitabı okunur.  

Oyun Zamanı: ‘Uçak Pisti Kaç Uçak İstiyor?’ adlı matematik içerikli oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3:Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)  

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı 

kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a 

kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir 
sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.)  

Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne 

grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.) 
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Sohbete katılır.) 

Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri / 

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/ 
izlediklerini öykü yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.(Göstergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 
Kazanım4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. 

Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 
olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. (Beslenme sırasında uygun 
araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç 

ve gereçleri kullanır.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 
edilir. 8. fasikül 18. sayfa, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 

DÜNYAMIZIN İÇİNDEKİLERİ ÖĞRENİYORUZ (SOHBET- SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, önceden kraft kâğıdına hazırladığı (dünyanın katmanlarını gösteren) dünya afişi ile 

çocukların yanına gelir. Afişi etkinlik masasına yerleştirir. Çocuklara bu afişte, dünyanın içinde 

bulunan katmanların gösterildiği bilgisini verir. Çocuklardan görselleri incelemeleri, görsellerde 

bulunan renkleri fark etmeleri istenir. Bu sırada öğretmen, etkinlik masasına, sulu boya, su kabı, fırça 
getirmiştir. Çocuklara afişte yer alan dünyanın katmanlarının nasıl göründüğü, dünyanın katmanlarının 

renklerinde neler gördükleri sorulur. “Sence dünyanın katmanlarının özellikleri nelerdir? Dünyanın 

katmanlarının isimleri var mıdır”  gibi sorularla dünyamızın katmanları hakkında güzel bir sohbet 
gerçekleştirilir.  Sonra duvarlara her çocuk için rahat kullanacağı bir adet kraft kâğıt yapıştırılır. 

“Kendi dünyamı ve katmanlarımı çiziyorum.” yönergesi ile çocuklardan kraft kâğıdı kendi dünyalarını 

çizerek doldurmaları istenir. Rehberlik edilir. Çocukların yaptığı eserler, sınıfta o şekilde sergilenir. 
 

EĞLENCELİ BİLİM - SU ALTI (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen ‘Su Altı’ (Monika Wittmann, çev. Aylin Gergin, Türkiye İş Bankası Kültür 

Yayınları, 2017) hikâyesini okur. Sonra hikâyedeki olaylar üzerine çocuklarla sohbet edilir. 
 

UÇAK PİSTİ KAÇ UÇAK İSTİYOR? (MATEMATİK ETKİNLİĞİ- OYUN/ BÜTÜNLEŞTİRİLMİŞ 

ETKİNLİK) 
Öğretmen, elindeki  “+ işareti”  kuklasıyla tekerlemesini söyleyerek çocukların yanına gelir. 

“Artı derler bana/ Beni gördüğünde yapman gereken sayıları toplamaktır/ Benim olduğum yerde her 

şey çoğalır/ Artı gördüğünde sayıları toplamayı unutma!” Tekerleme, çocuklarla tekrarlanarak oyun 

alanına geçilir. Öğretmen, sınıf tavanından önceden hazırladığı üzerinde sayılar bulunan kağıt 
uçaklarını rafyalarla sarkıtmıştır. Oyun alanında iki büyük çember oluşturulmuş, renkli bantlarla uçak 

pistleri hazırlanmıştır.  Çocuklara bugün uçaklarla toplama işlemini öğrenecekleri, çemberlerinin uçak 

pisti oldukları söylenir. Toplama işleminin işaretini parmaklarını kullanarak nasıl gösterebilecekleri 
sorulur. İşaret parmaklarını havaya kaldırıp dik tutmaları; sonra diğer ellerinin işaret parmaklarını da 

dik olan işaret parmaklarının üzerine yatay koymaları istenir. Çocuklarla artı işareti yapılır. 

Çocuklar, sayışma yoluyla iki gruba ayrılır. Birinci grup, mavi renkli uçak pistine; diğer grup 
ise sarı renkli uçak pistine aittir. Uçak pistlerinin yanlarında bulunan torbanın içinde toplama 

işlemlerinin sayı ve nesnelerle gösterildiği kartlar vardır. (Söz gelimi; kartın üst tarafında 1+2 = 

yazılıdır. Sayıların altında gösterilen sayı kadar nesne resmi = işaretine karşılık olarak da? işareti 

vardır.) Her iki gruptan da birer çocuk, kendi uçak pistine geçer. Çocuklara torbalarından bir kart 
seçmeleri ve kartta gösterilen sayıların neler olduğunu söylemeleri istenir. Kâğıtlarındaki nesneleri 

sayarak uçak pistine kaç tane uçak getirmeleri gerektiğini bulmaları istenir. İlk önce ve doğru sonuç 

olarak uçakları uçak pistine getiren çocuk, grubuna bir uçak kazandıracaktır. Oyun, önce öğretmen 
tarafından çocuklara gösterilir. Eğlenceli matematik etkinliği, bu şekilde sürdürülür. 

 

KAVRAMLAR: Kolay-zor, mavi, sarı  
SÖZCÜKLER: Dünyanın katmanları, çekirdek, artı işareti, toplama, uçak pisti 

MATERYALLER: Sulu boya, fırça, kâğıt uçaklar, rafya, renkli bant, torba, toplama işlemi kartları 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerinde bulunan objeleri kullanarak toplama işlemi 

yapmaları söylenir. (Meyve, oyuncak, yemekte kullanılan tabak, çatal vb.) 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Sen dünyanın hangi katmanında yaşamak isterdin? Neden? 

2. Sence duvarda resim yapmak zor mu? 

3. Senin dünyanda hangi canlılar yaşıyor? 

4. Toplama işlemi yapmak kolay mı? 
5. Toplama işlemini sevdin mi? Neden sevdin / sevmedin? 
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             TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 12. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Öz Yeterliliğe Sahibim, Meslek Atölyem- Astronot’ etkinlik sayfasları yapılır (8. 
fasikül s. 19-20). ‘Müzeyi Gezelim’ sohbet- sanat etkinliği yapılır.   

Dinlenme 

Öğle Yemeği, Temizlik 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Deneyerek Yapabilirim’ adlı yaratıcı drama çalışması yapılır. ‘Astronotları 

Tanıyoruz’ sohbet etkinliği gerçekleştirilir. 
Oyun Zamanı: ‘Çorapların Eşini Bulup Sepete Atalım’ adlı oyun etkinliği yapılır.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 

Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. 

Kazanım10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 
oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 

şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere 

elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 
yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim 

eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 8. fasikül 19-20. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir 
 

MÜZEYİ GEZELİM (SOHBET- SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, Müzeler Haftası’ndan söz eder. Çocuklara “Müze ne demektir? Sen hiç müzeye 
gittin mi? Orada neler gördün? Ya da neler olabilir?” vb. sorular sorarak çocukları düşünmeye sevk 

eder. Slayt yoluyla ya da akıllı tahta, bilgisayar yardımı ile “sanal ortamda müze” gezisi yapılır. 

Seçilen müzenin (çocukların dikkatini çeken oyuncak müzesi ya da tarihî eserlerin bulunduğu bir 

müze vb.) videosu izletilir. Burada çocukların dikkatin çeken konular hakkında açıklama yapılır. 
Müzelerin geçmişimizi aydınlatan sergi salonları olduğu ve bu yerlere bilet alınarak girildiği açıklanır. 
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Ülkemizde hemen hemen her ilde o ile ait geçmişi anlatan farklı konularda, çeşitli müzelerin olduğu 

bilgisi de verilir.  
DENEYEREK YAPABİLİRİM (YARATICI DRAMA) 

Öğretmen, önceden hazırladığı deneyerek yapabilirim balonlarıyla çocukların yanına gelir. 

(Bu balonların üzerinde minik zarflar vardır. Her balonun üzerindeki minik zarfların içinde bazı 
becerilerin resimleri vardır. Şöyle ki; Sarı renkli balonun üzerindeki zarfta bisiklet süren çocuk resmi, 

mavi renkli balonun üzerindeki zarfta sandviç yapan çocuk resmi vb.) Çocuklara bugün balonlarla bir 

etkinlik yapacakları söylenir. Balonların üzerindeki zarfların içinde ‘Deneyerek Yapabilirim’ resmi 

olduğu söylenir. “Sence ‘Deneyerek Yapabilirim’ resmi ne demek olabilir?” sorusu sorulur. Daha 
sonra öğretmen tarafından hareketli bir müzik açılır.  Çocuklara müzik durduğu zaman kendilerine 

birer balon seçmeleri istenir. Balonlarının üzerinde bulunan minik zarftan çıkan resmi deneyerek nasıl 

yapabileceklerini hareketlerle arkadaşlarına gösterecekleri söylenir.  Minik zarftan, bisiklete binen 
çocuk resmi çıkar. Öğrencinin bisiklete binmeyi deneyerek nasıl öğrenebileceğini hareketlerle sınıfa 

göstermesi istenir. Öğretmen, önce kendisi bu etkinliği gösterir. Çocukların deneyerek yapabilirim 

etkinliklerine rehberlik eder. (Etkinlikte kolay- zor kavramları vurgulanır.) 
 

ASTRONOTLARI TANIYORUZ (SOHBET ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden hazırladığı ‘Astronotları Tanıyoruz’ afişiyle çocukların yanına gelir. 

Büyük bir kâğıda astronot kıyafeti, resmi, dünya, ay, gezegenler vb. resimler yapıştırılmıştır.  
Çocuklardan afişi incelemeleri istenir. Afişte bulunan kişinin kim olduğunu bilip bilmedikleri 

çocuklara sorulur.  Afişte bulunan yerin neresi olduğu sorulur. Çocuklara bu afişin ‘Astronotları 

Tanıyoruz’ afişi olduğu bilgisi verilir. “Astronot kimlere denir?” vb. sorular sorulur.  Cevaplar 
dinlenir. Daha sonra çocuklara, astronotların uzayı araştırmada görevli kişiler olduğu ve uzayda 

araştırma yapmak için özel olarak görevlendirildikleri bilgisi açıklanır. Astronotların uzaya giderken 

özel kıyafetler giymeleri gerektiği söylenir. (Yer çekimi hakkında konuşulabilir, uzayda yer çekimi 

bulunmadığı söylenebilir.) “Çocuklar! Biliyor musunuz, uzaya ilk giden, Ay’a ilk ayak basan, astronot 
Neil Armstrong’dur. Siz de bugün minik astronot olmak ister misiniz?” denilerek oyun alanına geçilir. 

 

ÇORAPLARIN EŞİNİ BULUP SEPETE ATALIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Çocuklar, oyun alanına davet edilir. Oyun alanında farklı yükseklikte üzerinde rakam yazılı 

dört sepet ve zemine karışık hâlde serpiştirilmiş çoraplar vardır. Sınıf, iki gruba ayrılır. Çocuklara yere 

karışık şekilde konulan çorapların eşlerini bulup içe içe geçirecekleri ve hem yüksekteki hem de 
alçaktaki sepetlerinde yazılı olan sayı kadar çoraplarını basket atmaları istenir. (Örnek; alçaktaki 

sepette 4 yazılıdır, öğrenci 4 tane çorap atacaktır. Yüksekteki sepette 2 yazılıdır, öğrenci 2 tane çorap 

atmaya çalışacaktır.) Çocuklara karışık şekilde konulan çorapların eşlerini bulmanın zor olup olmadığı 

sorulur. Hangi sepete çoraplarını daha kolay basket attıkları, hangi sepete daha zor basket attıkları 
sorularak kolay- zor kavramına değinilir. Sepetlerin farklı yükseklikte olması sayesinde alçak-yüksek 

kavramına değinilir. Çorapların eşini bulmaları istenirken aynı-farklı kavramı vurgulanır. 

 
KAVRAMLAR: Kolay- zor, alçak- yüksek  

SÖZCÜKLER: Kolay, zor, Müzeler Haftası 

MATERYALLER: Astronotları tanıyorum afişi, alüminyum folyo, boya kalemleri, A4 kâğıdından 
hazırlanan defter, minik zarf, renkli balonlar 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla bir müze gezisi yapmaları ve fotoğraf çekmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Bir beceriyi ilk kez denediğinizde zor oluyor mu? 

2. Evinizde aynı olan eşyalar var mı? (örnek, bardak gibi) 
3. Sen astronot olup uzayı araştırmak ister miydin? Neden isterdin / istemezdin? 

4. Sence astronotlar uzayda nasıl uyuyorlardır? 

5. Senin bir müzen olsaydı neyin müzesini kurmak isterdin? 

6. Müzelerde görevli olmalı mı? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 
Okul adı: 

Tarih: MAYIS 13. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘19 Mayıs Atatürk’ü Anma Gençlik ve Spor Bayramı’ hakkında sohbet edilir. ‘I’ 

Sesini Öğreniyorum, İleri- Geri, İçinde- Dışında’ etkinlik sayfaları yapılır (8. fasikül s. 21-22-23).  

Öğle Yemeği, Temizlik 
Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Bandırma Vapuru’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 119)  yapılır. 
‘Samsun’dan Güneş Gibi’ adlı şarkı öğretilir (müzik etkinliği). 

Oyun Zamanı: ‘I Sesi Piyanosu’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 

En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 

Kazanım 21: Atatürk’ü tanır.(Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. 
Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.) 

Kazanım 22: Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklar.(Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan 

olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini 
söyler.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.  (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 
açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel 
ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 
Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 

ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 

Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.)  

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 
edilir. 8. fasikül 21-22-23. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet 

edilir. 

19 MAYIS ATATÜRK’Ü ANMA GENÇLİK VE SPOR BAYRAMI (SOHBET VE SANAT 

ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce Atatürk köşesine 19 Mayıs Atatürk’ü Anma, 

Gençlik ve Spor Bayramı’na ait resimler asmıştır. (Bandırma Vapuru resmi de yer alır.) Çocukların 
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sınıftaki değişikliği fark etmelerini sağlayacak yönlendirmeler yapılmalıdır. 19 Mayıs Atatürk’ü 

Anma, Gençlik ve Spor Bayramı hakkında konuşulur. 19 Mayıs 1919’da Atatürk’ün Bandırma Vapuru 
ile Samsun’a çıktığı ve Türk Kurtuluş Savaşı’nın başladığı, bugünün Türk gençliğine armağan edildiği 

ve bayram olarak kutlandığı açıklaması yapılır. 19 Mayıs Atatürk’ü Anma, Gençlik ve Spor Bayramı 

hakkında sohbete devam edilir.  
BANDIRMA VAPURU (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Sanat Dünyam kitabı sayfa 119’un perforajlı yerinden koparılması yönergesi verilir. Bandırma 

Vapuru yazılı gemi, işaretli yerlerinden kesilir. Sayfanın kenarındaki bayrak da kesilerek uygun yere 

yapıştırılır. İstenilen renklerde boyandıktan sonra çalışmalar 19 Mayıs 1919 yazılı panoda sergilenir..  
SAMSUN’DAN GÜNEŞ GİBİ (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

‘Samsun’dan Güneş Gibi’ şarkısı, önce öğretmen tarafından daha sonra da çocukların katılımı 

ile söylenir.  
“Samsun’dan güneş gibi/ Doğdun sen Atatürk 

Yurdumdan düşmanı/ Kovdun sen Atatürk 

              Özgürlük, barış için/ Koştun sen Atatürk 
              Aydınlık yurt için/ Coştun sen Atatürk” 

 

 ‘I’ SESİ PİYANOSU ( OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, daha önceden sınıf zeminine ‘I’ sesi piyanosu hazırlamıştır. (Siyah ve beyaz 
kartonlardan piyano tuşları oluşturulmuştur. Her piyano tuşunun altında –I sesi ile başlayan bir görsel 

saklıdır) “Çocuklar, sınıfımıza gelen bu müzik aletini tanıyor musunuz? Etkinliğimiz için hazırlanan 

bu piyanonun ismi ne olabilir? Bu piyanonun her tuşunda bir şey saklı. Bu tuşların altında gizlenen 
şeyleri keşfetmeye ne dersiniz?” Çocuklara piyanonun isminin “ -I sesi piyanosu” olduğu söylenir. Her 

tuşun altında ı sesi ile başlayan bir nesne saklı olduğu belirtilir. (Islak mendil, ışıldak, ızgara, ısıtıcı, 

ıspanak, ıstakoz vb.) Çocuklara piyanonun herhangi bir tuşuna ayaklarıyla basacakları söylenir. 

Ayaklarını bastıkları piyano tuşunun altında saklanan resmi fark etmeleri istenir. (Burada öğretmen, 
çocuklara nesnelerin isimlerini bilip bilmediklerini sormalı ve daha sonra nesnenin ismini kendisi 

söylemeli ve “I” sesi ile başladığı fark ettirilmeli. “I” sesinin şekli de fark ettirilmelidir) Daha sonra 

çocuklara bastıkları piyano tuşunun altından çıkan “I” sesiyle başlayan nesne için bir şarkı 
oluşturmaları söylenir. (Çocukların hayal güçleriyle şarkı oluşturmaları sağlanır.) 

 

KAVRAMLAR: ‘I’ sesi, siyah-beyaz, genç  
SÖZCÜKLER: 19 Mayıs, Kurtuluş Savaşı, uzay, ay, astronot, armağan 

MATERYALLER: Siyah ve beyaz kartonlarla hazırlanan piyano tuşları, “I” sesi ile başlayan 

nesnelerin resimleri 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla19 Mayıs Gençlik ve Spor Bayramı hakkında sohbet etmeleri 
önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Kurtuluş Savaşı, ne zaman başladı? 

2. Atatürk, hangi vapura bindi? 
3. Genç olmak, sence ne demek? 

4.  “I” sesi piyanosunu beğendin mi? 

5. Piyano çalmak ister miydin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 14. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Bilmecelerle Öğreniyorum, Mert Uzay Yolculuğunda’ etkinlik sayfaları yapılır (8. 
fasikül s. 24-25) 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Büyüdüğüm Zaman’ adlı hikâye kitabı okunur. 

Oyun Zamanı: ‘Tabelaları Takip Et’ adlı oyun oynanır. ‘Şekil Kartındaki Örüntüyü Oluştur’ adlı 
matematik etkinliği yapılır. ‘Minik Astronotlar Uzay Keşfinde’ adlı drama çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.) 

Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. 

Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.) 
 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:. Değişik malzemeler 
kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere 

katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.) 
Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

Kazanım 14: Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserleri ile ilgili duygularını 
açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.) 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 
ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 8. fasikül, 24-

25. sayfalar çalışılır. 

BÜYÜDÜĞÜM ZAMAN (HİKÂYE-TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara ‘Büyüdüğüm Zaman’ adlı hikâye kitabını (veya başka bir kitabı) 
okur.(Melanie Joyce, çev. Meltem Aydın, Türkiye İş Bankası Kültür Yayınları,  2018). 

 

TABELALARI TAKİP ET (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, önceden oyun alanına üzerinde ‘ileri, geri’ yön okları bulunan tabelalar 

yerleştirilmiştir. Çocuklara tabelalarda bulunan yön oklarını bilip bilmedikleri sorulur. Sınıf, iki gruba 

ayrılır. Çocuklara ‘ileri, geri’ yön oku tabelalarını çevirecekleri ve çıkan yön işaretine göre hareket 

edecekleri söylenir. Yolun sonuna geldikleri zaman ise gazeteden hazırlanan toplarını yapışkanlı 
panoya atacaklardır. Şöyle ki; öğretmen, mukavvalardan hazırladığı ‘ileri, geri’ yön oku tabelalarıyla 

sınıfta yol hazırlamıştır. Mukavvalar, arkalı önlü olacak şekilde ileri geri yön oklarına sahiptir. 
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Kolayca mukavvaların hareket etmesini sağlanmak için mukavvaların ortasında raptiye vardır. 

(Çocukların güvenliği sağlanmalıdır.) Çocuklar, yolda bulunan tabelalarını hızlı bir şekilde 
çevirecektir. Çıkan yöne uygun olarak ileri veya geri gideceklerdir. “Tabela geri derse bir adım geri 

gideceklerdir.” Yolun sonundaki top atma hedefine önce ulaşıp gazeteden hazırlanan toplarını 

yapışkanlı panolarına atmaya çalışacaklardır. Oyun, önce öğretmen tarafından gösterilir. Her çocuğun 
oyunu oynamasına fırsat verilene dek oyun devam ettirilir. 

 

ŞEKİL KARTINDAKİ ÖRÜNTÜYÜ OLUŞTUR (ÖRÜNTÜ-MATEMATİK ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla etkinlik alanına gelinir. Öğretmen tarafından önceden etkinlik alanına büyük 
kutular yerleştirmiştir. Çocuklara arkalı önlü olacak şekilde kutuların arkasına ve önüne geçmeleri 

istenir. (Rehberlik edilir.) Öğretmen önceden hazırladığı şekil kartlarını etkinlik alanına getirir. 

Çocuklara kartlardaki şekillerin isim ve renkleri sorulabilir. Çocuklara sırayla şekil kartlarından 
seçtirilir. Şekil kartlarında bulunan şekilleri kutularına sırasına uygun olacak şekilde çizecekleri 

söylenir. Çocukların şekillerin sırasına dikkat etmeleri sağlanmalıdır. (Üçgen birinci sırada, elips 

ikinci sırada, dikdörtgen üçüncü sırada gibi basit bir örüntü) Kutularına çizdikleri şekillerine ait olacak 
renklerin ne olduğunu şekil kartlarında fark etmeleri istenir. Şekil kartlarında bulunan renklere uygun 

olarak kutularına çizdikleri şekilleri boyamaları istenir. Rehberlik edilir. Arkadaşlarının çizdikleri 

şekilleri inceleyip renklerini fark etmeleri sağlanmalıdır. Sırayla kutularının içine girmeleri yönergesi 

verilir. Sınıftaki diğer çocukların kutunun dışında bulunan şekillerden birini kutunun içinde bulunan 
arkadaşlarına tarif etmeleri ve kutudaki arkadaşlarının da hangi şekil olduğunu görmeden sözel 

tariflerle anlamaya çalışmaları istenir. Şöyle ki; Örnek şekil kartında üçgen, elips, dikdörtgen şekli 

vardır. Çocuklar bu şekilleri kutularına çizecektir. Üçgen kırmızı, elips mavi, dikdörtgen turuncu 
renktedir. Çocuklar renkleri fark edip kutularına çizdikleri şekilleri bu renklere boyayacaklardır. 

MİNİK ASTRONOTLAR UZAY KEŞFİNDE (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Oyun alanında bulunan masanın üzerine önceden alüminyum folyolar konulmuştur.  

Çocuklara alüminyum folyoları kullanarak kendi astronot kıyafetlerini oluşturacakları söylenir. Her 
çocuğa alüminyum folyo dağıtılır. Çocuklara birbirlerinin kıyafetlerini alüminyum folyo ile 

kaplamaları istenir. (Rehberlik edilmelidir.) İşte sizler de minik bir astronotsunuz! Uzayı keşfe 

hazırsınız. Bu kıyafetlerle yürümek çok zor, öyle değil mi minik astronotlar? Uzayda daha kolay 
yürümek için bacaklarınızı kocaman iki yana açıp yere basarak ilerleyin, minik astronotlar!  Sakın 

uzay kıyafetlerinizi çıkartmayın yoksa yere basamazsınız! Bakın minik astronotlar, orada etek giyen 

gezegen var. (Satürn gezegeninin dış halkasından bahsedilir.)  Etek giyen gezegenin adı neydi?  Haydi, 
kocaman adımlarımızla Satürn ‘ün yanına gidelim! Satürn’ün eteğine oturalım mı? (Çocukların hayal 

etmeleri önemlidir.) Aaa, bakın! Kuyruklu yıldız bize oradan göz kırpıyor.” Drama, çocukların hayal 

gücü ile devam ettirilir. 

 
KAVRAMLAR: İleri-  geri, içinde- dışında, geometrik şekiller, dikdörtgen-üçgen-elips  

SÖZCÜKLER: İleri- geri yön okları 

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla birlikte astronotlar ve uzayla ilgili belgesel, dergi, kitap vb. 
görselleri incelemeleri istenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Büyüyünce neler yapmak istersin? 

2. ‘Tabelaları Takip Et’ oyununu beğendin mi? 

3. Dikdörtgen ile üçgen farklı mı? 
4. Yıldızlara bakmak güzel mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 15. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Sağında- Solunda, Uzayda Hava Var mı?’  etkinlik sayfaları yapılır (8. fasikül s. 26-
27). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Bilmece Soruları Cevaplarını Arıyor’ konulu sohbet ve etkinlik çalışması yapılır. 

‘Müzeler Haftası/ Dinozor’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 121) yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Roket Fırlatılıyor’ adlı drama çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı 
söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar 

içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım 
amaçlarına göre gruplar.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 

konumunu söyler.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması 

kurar.Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.)   

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 
ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 

Kazanım 4: Basit dans adımlarını yapar. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve 
ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 
Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 

liderliği üstlenir.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 
edilir. 8. fasikül 26-27. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 

BİLMECE SORULARI CEVAPLARINI ARIYOR (SOHBET- ETKİNLİK) 
Öğretmen elinde bulunan gece ve gündüz bilmece soru ve bilmece cevap kolyeleriyle 

çocukların yanına gelir.(Bilmece soruları ve cevapları resimlidir. Kartlar delgeçle delinip rafya ile 

kolye yapılmıştır.) Çocuklara bugün sınıftan bazılarının bilmece soruları, bazılarının ise bilmecelerin 

cevapları olacağı söylenir. “Sizce bu nasıl olacak?” diye soru yöneltilir. Çocuklara bilmece soru ve 
cevapları kolyeleri gösterilir. Bilmece kolyelerindeki resimlerin neye ait olduğu sorulur. Gece ve 

gündüz hakkında çocuklarla sohbet edilebilir. Sayışma yoluyla bilmece soru kolyesine sahip olacak 

çocuklar ve bilmecelerin cevap kolyesine sahip olacak çocuklar seçilir. Çocukların kolyelerini 
takmaları sağlanır. Gece ve gündüzle ilgili bilmece sorularının ne olabileceği sorulur. Resimlerde 

gördüklerini anlatmaları sağlanır. Çocuklarla birlikte bilmecelerin soru kalıpları oluşturulur / fark 

edilir. Öğretmen, hareketli bir müzik açar. Bilmece soru ve cevaplarına ait kolyelerine sahip olan 
çocuklara dans etmeleri yönergesi verilir. Müzik durduğu zaman ise; bilmece soru kolyesine sahip 

olan çocukların bilmece cevap kolyelerine sahip olan çocuklardan kendi kolyelerindeki bilmecenin 

cevabını bulup yanına gitmesi istenir. Bilmece sorularına sahip çocukların doğru bilmece cevaplarını 

bulup bulmadıkları sınıfça kontrol edilir. Etkinlik, bu şekilde devam ettirilir.  
MÜZELER HAFTASI/ DİNOZOR (SANAT ETKİNLİĞİ)  

Sanat Dünyam kitabı s. 121, perforajlı yerinden koparılır. Resimler, kesik çizgiyle belirtilen yerlerden 

kesilir. Parçalar, örnekteki gibi renkli raptiyelerle birbirine tutturulur. Dinozor müzeleri ile ilgili 
konuşulur.  

ROKET FIRLATILIYOR (DRAMA) 

Bugün bir rokete binip uzayda yolculuğa çıkmaya ne dersiniz? Coşkulu soru cümlesi ile 

çocuklar, oyun alanına davet edilir. Çocukların sırtlarına sınıf minderleri bantla bağlanır. Ya da 
kıyafetlerinin sırt kısmına çocuğa ait yedek kıyafetler yerleştirilir. Minderlerinin uzaya gitmek için 

taktıkları roket olduğu söylenir. “Çocuklar! Roketlerin çalışması ve uzaya fırlatılması için son 10 

saniye!” yönergesi verilir. “10’dan geriye saymaya başlayalım mı?” denir. (Çocuklarla birlikte 10’dan 
geriye doğru sayılmaya başlanır.) Çocuklara “0” denildiği zaman roketlerinin uzaya fırlatılacağı 

söylenir. “Senin roketin uzaya nasıl fırlatılıyor? (Burada çocukların özgün hareket etmeleri sağlanır.) 

Artık uzaydasınız! Roketinizden inebilirsiniz.  Roket yolculuğu sırasında nelerle karşılaştınız? (Hayal 
gücü serpiştirilir.) Aman dikkat! Bakın, oradan bir göktaşı geliyor! Eğilin çocuklar, göktaşı size 

çarpmasın! (Öykünme yapılır.) Sence bu göktaşı neye benziyor? (hayal gücü) Uzayda başka kimler 

var? (hayal gücü)” Çocuklarla drama, bu şekilde devam edebilir. 

 
KAVRAMLAR: Gece-gündüz, geriye  

SÖZCÜKLER: Gece ve gündüz, roket, uzay, göktaşı, uzay yolculuğu 

MATERYALLER: Bilmece soru ve cevap kartı kolyesi, minder, rafya, bant 
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocuklarıyla gece ve gündüz gökyüzünü gözlemleyip resmini çizmeleri 

istenir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Gündüz olduğunda gökyüzündeki bulutların şekillerini daha önce gözlemlediniz mi? 

2. Sence bulutların şekilleri neye benziyor? 
3. Senin gökyüzünde gece çıkan bir yıldızın olsa bu yıldızının adı ne olurdu? 

4. Yıldızınla neler konuşurdun? 

5. Arının neden iğnesi var? 
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     TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 16. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Kendi Kararlarımı Verebilirim” etkinlik sayfası yapılır (8. fasikül s. 28) 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Uzay Yolu’ adlı sanat etkinliği, (Sanat Dünyam kitabı s. 123) yapılır. ‘El 

İşaretleriyle Anlaşan Astronotlar’ adlı hikâye-drama etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Değişken Eşya’ adlı oyun oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM  

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır.)  

Kazanım 14:  Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

Gösterilen sembolün anlamını söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. Bir örüntüde eksik 

bırakılan ögeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.) 
Kazanım 15:  Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 

DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir 

yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Engelin üzerinden atlar.) 

Kazanım 3: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM 
Kazanım 5: Bir olay veya durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: 

Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu 

davranışlarla gösterir.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 8. fasikül 28. sayfa, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

Çocuklara odalarının kendileri tarafından düzenlenmesi konusunda sorular sorulur. Sorumluluk alma, 

kararlar verme hususları üzerinde keyifli bir sohbet yapılır. 
 

UZAY YOLU (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, öğrencilerden Sanat Dünyam kitabı s. 123’ün perforajlı yerinden koparılmasını 
ister. Sayfadaki uzay yolu işaretli yerinden kesilip renkli fon kartonuna yapıştırılır. Sırası ile sayfadaki 

uzay yolu cisimleri (astronot, uzay aracı, gezegenler, ay, yıldız vb.) etkinliğe serpiştirilir. Etkinlik 

bitiminde ortaya çıkan manzara hakkında sohbet edilip manzara sınıf panosunda sergilenir. 

 
EL İŞARETLERİYLE ANLAŞAN ASTRONOTLAR (HİKÂYE- DRAMA) 
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Öğretmen, çocuklara ‘El İşaretleriyle Anlaşan Astronotlar’ isimli hikâyeyi anlatır: Ece ve babası, o 

akşam dergi karıştırarak eğleniyorlardı. Ece dergilerin sayfalarını hızlı hızlı çevirmeyi, renkleri ve 
şekilleri babasıyla tahmin etmeyi çok seviyordu. Ece, yeni dergileri incelerken bir şey dikkatini çekti. 

“Babacığım! Bu değişik kıyafetli adamlar da kim böyle?” diye sordu. “Onlar Astronot, Ececiğim! 

Astronotlar, uzayda araştırma yapmak için özel eğitim alan kişilerdir.” Ece, bu duyduklarına çok 
şaşırmıştı. “Astronot olmak, maceralıymış!” diye düşündü. “Peki, neden bizim gibi giyinmiyorlar?” 

diye merakla sordu Ece. Babası, şöyle cevap verdi: “Ece! Uzayda hava yani oksijen olmadığı için 

astronotlar, özel kıyafetler giyer. Böylece yoğun radyasyona maruz kalmazlar. Özel kıyafetler 

sayesinde nefes alırlar. Uzayda el işaretleriyle anlaşırlar.” Ece, el işaretleriyle anlaşmanın çok güzel 
bir şey olacağını düşündü. Astronotların görevleri hem eğlenceli, hem macera dolu hem de çok ilginç 

gelmişti Ece’ye. Babasına “Astronotlar hakkında öğrenmem gereken çok şey var, babacığım!” dedi. 

Öğretmen, çocuklara “Siz de astronotlar gibi el işaretleriyle anlaşmak ister misiniz?” diye 
sorar. Çocukları sınıfın ortasına davet eder. Önceden hazırladığı iki adet astronot çerçevesini getirir. 

(Mukavvadan astronot gövdesi hazırlanıp alüminyum folyo ile kaplanmıştır. El ve bacakları yoktur. 

İçine giren çocuklar el ve bacakları oluşturur.) Çocuklara sırayla astronot çerçevelerinin gövdelerinin 
içine girecekleri söylenir. İki çocuk astronot çerçevesinin gövdesini giyer. El ve bacakları da böylece 

tamamlanır. Astronot çerçevesi giyen çocuklara artık uzayda oldukları söylenir. (Öykünme yapılır.) 

Astronot olan çocuklara birbirleriyle anlaşmak için hava bulunmayan uzayda el işaretleriyle iletişim 

kurmaları istenir. (Burada iki çocuğun da birbirlerine el işaretiyle öykünme yaparak bir şey anlatmaları 
istenir.) Astronot çerçevesinden çıkan çocuklar, artık uzayda değildir ve bulundukları yerde hava 

vardır. El işaretiyle anlattıklarını sözel olarak ifade etmeleri yönergesi verilir. Drama, her çocuğun 

katılımı sağlanana dek devam etmelidir. 
 

DEĞİŞKEN EŞYA (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara sağında bulunan arkadaşlarının elini tutarak oyun alanına geçmeleri söylenir. 

Öğretmen, öncesinde ‘sağında- solunda’ kavramlarına ilişkin konuşur. Çocuklara bugünün oyununun 
‘Değişken Eşya’ olduğu söylenir. Sayışma yoluyla sınıftan bir çocuk, ebe seçilecektir. Sayışma 

yoluyla seçilen üç çocuk, değişken eşyaya sahip olacaktır.  Ebeyi gözetlemek için bir çocuk seçilir. 

Öğretmen, önceden planladığı eşyaları üç çocuğun da sağ tarafına yerleştirir. Ebenin eşyaların rengini 
ve yönünü fark etmesi istenir. Sınıftaki diğer çocuklar, ebeye “Ebe ebe! Eşyaların rengi ne?” sorusunu 

sorabilir. “Ebe ebe! Eşyalar, arkadaşlarının sağında mı, solunda mı?” Daha sonra gözetmen olan 

çocuk, ebenin gözlerini eşarp ile bağlar. Bu sırada değişken eşyaya sahip olan üç çocuğun eşyalarının 
rengi ve konumu değiştirilir. Ebenin gözü açıldıktan sonra sınıftaki diğer çocukların “Ebe ebe! 

Eşyaların rengi ne? Ebe ebe! Eşyalar arkadaşlarının sağında mı, solunda mı?”  sorularını tekrarlaması 

istenir. Ebenin eşyaların rengindeki ve konumundaki değişikliği fark edip edemeyeceği gözlemlenir. 

Oyun, bu şekilde diğer çocuklarla devam ettirilir. (Değişken eşyalar, yeri ve rengi değişen eşyalar 
demektir. Söz gelimi, kırmızı renkli kalem çocuğun sağına konulur. Ebe bunu görür, sonra ebenin 

gözü bağlandığı zaman kırmızı renkli kalem, mavi kalem olarak değişir ve sol tarafa konulur.) 

 
KAVRAMLAR: Sağ- sol  

SÖZCÜKLER: Eşyanın konumu, astronot, uzay, el işareti, uzayda hava yoktur, özel kıyafetler  

MATERYALLER: Eşarp, değişken eşyalar, astronot çerçevesi 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte evlerindeki eşyalarının sağ ve sol konumuna dikkat 

etmeleri, bununla ilgili bir oyun oynayabilecekleri söylenir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Sınıfımızdaki eşyalardan senin sağında olan ve solunda olanları söyler misin? 

2. Konuşmadan el işaretleriyle anlaşmak nasıl bir his? 
3. Astronot olmak ister misin? 

4. Uzayda yaşamak zevkli midir? 

5. Sen uzaya çıkmak ister misin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 17. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Problemlerimi Çözebilirim’  etkinlik sayfaları yapılır (8. fasikül s. 29). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Yatağım’ adlı sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 125) yapılır. ‘Güzel Evim’ 

adlı tekerleme öğretilir. 

Oyun Zamanı: ‘Balon Nasıl Hareket Etti?’ adlı deney çalışması yapılır. ‘Problem Yolu’ oyunu 
oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 

rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın 

uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.) 

Kazanım 17:Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın 
olası sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli 

çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme 
ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve 
hayallerini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser.  
Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim 

yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM   
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)  
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 8. fasikül 29. sayfa, yönergeye uygun yapılır.  

 

YATAĞIM (SOHBET- ETKİNLİK) 



368 
 

Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı sayfa 125’in perforajlı yerinden koparılmasını ister. 

Sayfadaki resimlerin işaretli yerlerinden kesilmesini ister. Yorgan, sol kısmındaki kulakçıklardan 
yatağa yapıştırılır. Resimdeki çocuğun yatağa yatırılıp yorganın, üzerine örtülmesi istenir.  

 

GÜZEL EVİM (TEKERLEME) 
‘Güzel Evim’ tekerlemesi öğretilir. Tekerleme, çocuklarla tekrar edilir: “Evim evim güzel 

evim/ Annem bana yemiş verdi/ Cama baktım kuş geldi/ Çorbaya kaşık düştü/ Dedeme baktım sakalı 

büyüdü/ Evim evim güzel evim” 

 
BALON NASIL HAREKET ETTİ? (DENEY ETKİNLİĞİ) 

Çocuklar, deney saati için fen merkezine yönlendirilir. Fen merkezinde bulunan masada geniş 

bir pet şişe, balon, kalem ve yün kumaş parçaları vardır. Çocuklara önceden ikişer tane balon dağıtılır. 
Balonlarına yüz (duygu) ifadeleri çizmeleri istenir. Balonlarından biri, pet şişenin (plastik ağzı geniş 

kap) içine konulur. (Balon, pet şişeden geçecek büyüklükte şişirilmelidir.) Geniş pet şişenin ağzı, 

sıkıca kapanır. Çocuklara yünlü kumaş parçaları verilir. Ellerindeki orta büyüklükte şişirilen balonları 
yünlü kumaşa sürtmeleri, pet şişenin üzerine ve çevresine tutmaları istenir. Çocukların şişenin 

dışından tuttukları balon sayesinde şişenin içinde bulunan balonun şişede hareket ettiği gözlemlenir. 

Bunun nasıl olmuş olabileceği çocuklara sorulur. Çocukların tahminleri dinlenir. 

PROBLEM YOLU (OYUN ETKİNLİĞİ) 
“Çocuklar! Biliyor musunuz, karşılaştığımız problemleri kendimiz çözmeliyiz. Ama bazen de 

kendi kendimize çözemeyebiliriz ve destek almamız gerekebilir. Senin hayatında problem nedir? Sen 

karşılaştığın problemleri kendin çözebiliyor musun? Problemlerini çözmek için kimlerden yardım 
alıyorsun?” vb. sorularla çocuklarla etkinlik öncesi sohbet edilir. Onların fikirleri alınır. Daha sonra 

çocuklarla oyun alanına geçilir. Öğretmen, önceden oyun alanına kraft kâğıdından uzun bir problem 

yolu hazırlamıştır. (Kraft kâğıtlarının üzeri kapalıdır. Problemler, resimlerle gösterilir. Bebeğinin 

kıyafeti yırtılmış bir çocuk resmi, oyuncak arabasının tekeri çıkmış bir çocuk, bisikletinin zinciri atmış 
bir çocuk vb.) Çocuklara sınıfa hazırlanan bu yolun ne olabileceği sorulabilir. Daha sonra öğretmenin 

hazırladığı dönence (çeşitli okları olan ve üzeri sayılardan oluşmuş dönebilen bir nesne) sınıfa getirir. 

Çocuklara oyun alanında bulunan bu yolun problem yolu olduğu söylenir. Sence problem yolu ne 
demek olabilir? Çocuklara dönenceyi çevirecekleri ve çıkan sayı kadar problem yolunda ilerlemeleri 

istenir. Çıkan sayıya ulaştıkları zaman ise problem yolundaki kâğıdı kaldırıp altındaki resimde 

anlatılan problemin ne olduğunu ve nasıl çözülebileceklerini tahmin etmeleri istenir. Bu problemi 
çözmek için kimden yardım almalarını da söylemeleri beklenir.  Her çocuğa rehberlik edilmelidir. 

 

KAVRAMLAR: Yanında, üzeri, çevresi  

SÖZCÜKLER: Tasarlamak, karar vermek, sorumluluk üstlenmek, problem için yardım almak 
MATERYALLER: Kraft kâğıdından hazırlanmış problem yolu, dönence, geniş plastik kap, balon, 

yünlü kumaş 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla sorumluluk üstlenmek hakkında sohbet etmeleri istenir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Sen karşılaştığın problemlerde kimlerden yardım alıyorsun? 

2. En çok karşılaştığın problem nedir? 

3. ‘Problem Yolu’ oyununu başka nasıl oynayabiliriz? 

4. ‘Balon Nasıl Hareket Etti?’ deneyi hoşuna gitti mi? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih:  MAYIS 18. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Çıkarma- Doğa Takvimi-Yaz’ etkinlik sayfaları yapılır (8. fasikül s. 30-31). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Yaz Mevsimi’ hakkında sohbet edilir. ‘Yaz Mevsimi’ adlı sanat etkinliği (Sanat 

Dünyam kitabı s. 127) yapılır. ‘Kaç Mısır Almalıyız?’ (matematik- oyun etkinliği) yapılır.  

Oyun zamanı: ‘Yaz Mevsimi Panosundaki Farkı Bulalım’ etkinliği yapılır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.  (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 
sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne 

grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri 

açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel 

materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 
şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar.)  

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların 

belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar 
çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 

Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme 
açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 

ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 8. fasikül 30-

31. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 
YAZ MEVSİMİ (SOHBET- SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklarla yaz mevsimi hakkında sohbet eder. “Yaz mevsimi gelince neler yaşarız? Yaz 

meyvelerinden hangilerini seviyorsun?” gibi sorular sorar. Sanat Dünyam kitabı sayfa 127’nin 
perforajlı yerinden koparılmasını ister. Sayfada tatil yapan bir aile vardır. Fakat kullandıkları bazı eşya 

ve aksesuarların sayfadan kesilip uygun yerlere yapıştırılması gerekmektedir. Çocuklardan kesilen 

objelerin resmi uygun yerlere yapıştırılarak resmin tamamlanması yönergesi verilir. Biten etkinlikler, 

sınıf panosunda sergilenir. 
 

KAÇ MISIR ALMALIYIZ? (MATEMATİK- OYUN ETKİNLİĞİ) 
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Öğretmen, elindeki “(eksi-) işareti ‘ kuklasıyla tekerleme söyleyerek çocukların yanına gelir. 

“Eksi derler bana/ Beni gördüğünde yapman gereken sayıları çıkarmaktır/ Benim olduğum yerde her 
şey azalır/ Eksi geldiğinde sayıları çıkarmayı unutma!” tekerlemesi, çocuklarla tekrarlanarak oyun 

alanına geçilir. Öğretmen, önceden oyun alanına süt mısır arabası koymuştur. (Süt mısır arabası, 

büyük bir koliden; süt mısırlar da krepon kâğıdından hazırlanır.) Sınıfın ortasına çıkarma işlemi 
çemberi çizilmiştir. (Sarı- turuncu renkli bantlarla çizilmiştir.) Çemberin içinde bulunan torbanın 

içinde çıkarma işlemlerinin sayılarla ve nesnelerle gösterildiği kartlar vardır. (Mesela, kartta 5-3 = 

yazılıdır. Sayıların altında gösterilen sayı kadar nesne vardır. = işaretine karşılık olarak? ile 

gösteriliyordur.) Çocuklara bugün çıkarma işlemi oyunu oynayacakları bilgisi verilir. Sınıf sayışma 
yoluyla iki gruba ayrılır.  Birinci grup sarı, ikinci grup ise turuncu renkli çembere aittir. Her iki 

gruptan birer çocuk kendi rengindeki çemberin içine geçer. Çocuklara torbalarından bir kart 

seçecekleri istenir. Seçtikleri kartta bulunan rakamların neler olduğunu açıklamaları yönergesi verilir. 
Rakamların altındaki nesneleri saymaları istenir ve kartta gösterilen sayılarla, nesnelerin aynı 

olduğunu fark etmeleri sağlanır.  Daha sonra çemberin içindeki çocuklara kartlarında birinci sayı kadar 

süt mısır arabasından mısır getirmeleri istenir. 2. adım da süt mısır arabasında saklanan – işaretini 
bulup getirdikleri sayının yanına koymaları istenir. 3. adımda kartta çıkan ikinci sayı kadar süt mısır 

arabasından mısır getirmeleri ve – işaretinin yanına koymaları istenir. (5-3 gibi) 

Çocuklara süt mısırlarını saymaları söylenir. Çıkarma işlemi kartında gösterilen birinci sayı 

kadar olan mısırdan karttaki ikinci sayı kadar mısır çıkartmaları istenir.  (Kartta 5-3 sayısı vardır. 
Öğrenci önce beş tane mısır, sonra da üç tane mısır getirir. Çocuklara kartlarına bakıp beş tane 

mısırdan üç tane mısırı çıkarmaya çalışacaklarını anlamaları sağlanmalıdır.) İlk önce ve doğru sonuç 

olarak süt mısırları gösterilen sayı kadar getirip çıkarma işlemini yapan çocuk grubuna bir süt mısır 
kazandıracaktır.  Oyun, önce öğretmen tarafından çocuklara gösterilir.  Eğlenceli matematik etkinliği 

bu şekilde sürdürülür. Basit ve anlaşılır sayılar tercih edilmelidir (bak. Öğretmen Ajandası). 

 

YAZ MEVSİMİ PANOSUNDAKİ FARKI BULALIM (ETKİNLİK) 
Öğretmen, çocukları sınıf duvarına yönlendirir. Sınıf duvarına önceden yaz mevsimi panosu 

hazırlanmıştır. ( Çiçekler, böcekler, deniz, dondurma, güneş, kumdan kale yapan çocuklar, ip atlayan 

çocuklar vb. resimler vardır.) Çocuklara sınıf duvarına hazırlanmış olan panonun hangi mevsime ait 
olduğu sorulur. Cevaplar alınır. Yaz mevsimi panosunu dikkatlice incelemeleri istenir. Yaz mevsimi 

panosuyla ilgili bir etkinlik yapılacağı bilgisi verilir. Daha sonra çocuklardan minderlerini alıp yaz 

mevsimi panosuna sırtlarını dönerek minderlerine yüz üstü uzanmaları istenir. Öğretmen de bu sırada 
önceden hazırladığı yaz mevsimi panosunun resminin bulunduğu kâğıtları ve boya kalemlerini getirir. 

(Çocuklara verilen kâğıtta yaz mevsimi panosunda bulunan şeylerin yeri değişmiştir ve eksik şeyler de 

vardır.) Çocuklara ellerindeki kâğıtlarının arkalarında bulunan yaz mevsimi panosunun benzeri olduğu 

söylenir. Panoda olup ellerindeki kâğıtlarda bulunan resimde olmayan veya farklı olan şeyleri bulup 
kalemle işaretlemeleri istenir. Arkalarını dönüp yaz mevsimi panosuna bakılmayacaktır. (Burada 

çocukların görsel hafızalarına ve dikkat becerilerine yönelik bir etkinlik gerçekleştirilir. Etkinlik 

sırasında ‘ön- arka, yüz üstü’ kavramlarına vurgu yapılır.) 
 

KAVRAMLAR: Ön- arka, yüz üstü  

SÖZCÜKLER: Çıkarma işlemi, eksi işareti, süt mısır, yaz mevsimi, çiçek, böcek, kuş, deniz 
MATERYALLER: Büyük koli, krepon kâğıdından hazırlanan süt mısır arabası, sarı ve turuncu renkli 

bant, doku torbası, çıkarma işlemi bulunan kartlar 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla evlerindeki nesneleri kullanarak basit çıkarma işlemi 

yapmaları önerilir. 
UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Çıkarma işlemini yaparken zorlandın mı? 

2. Sence çıkarma işlemimi güzel yoksa toplama işlemimi? 

3. Hangisini neden seçtin? 

4. Yaz mevsiminde en çok ne yapmayı seversin? 
5. Yazın neden hava sıcak olur? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 19. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Açık-Koyu, Roketler ve Füzeler (Uzay Araçları)’ etkinlik sayfaları yapılır (8. 
fasikül s. 32-33). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Açık-Koyu Renk’ hakkında sohbet edilir. ‘Kavanozları Renklendirdik’ adlı sanat 

çalışması yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Uzay Araçları Grafiğinde Eğleniyorum’ adlı oyun oynanır. ‘Parmak İzi’  adlı deney 

çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne / durum / olayla ilgili 

tahminini söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek 

durumu karşılaştırır.) 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler. 

Nesne/varlığın şeklini söyler.) 

Kazanım 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları renk 
tonlarına göre sıralar.) 

Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 

sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği 
inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.) 
MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri 

kontrol eder.) 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 

yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı 

ardına yapar.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 

söyler.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, 

masalara davet edilir. 8. fasikül 32-33. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde 

çocuklarla ‘Açık-Koyu Renk’ hakkında sohbet edilir.  

 
KAVANOZLARI RENKLENDİRDİK (SANAT ETKİNLİĞİ) 
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“Çocuklar, en sevdiğiniz renk hangisi? Sevdiğiniz renklerin başka bir isimleri de olduğunu 

biliyor muydunuz?” denilerek çocuklarda merak duygusu uyandırılır. “Sence renklerin diğer isimleri 
ne olabilir?” sorusu sorulur; çocukların tahminleri alınır. Daha sonra öğretmen, önceden hazırladığı 

açık ve koyu renklerdeki parmak boyalarını getirir. Çocuklara hangi renkleri gördüklerini sorar. 

“Çocuklar! Bazı renkler açık, bazı renkler de koyudur. Bunlar renklerin bir diğer ismidir. Bakın, bu 
koyu mavi, bu da açık mavi. İkisinin arasındaki renk farklılığı, nasıl gözüküyor?” der. Açık ve koyu 

renkteki boyaları gösterir. “Şimdi herkes, yanındaki arkadaşının giysilerinin rengine baksın. Yanındaki 

arkadaşının giysisindeki açık ve koyu renkleri söylesin.” yönergesini verir. 

Daha sonra öğretmen, sınıfa küçük boy kavanoz ve fırçaları getirir. (Sınıfta yeterli sayıda 
kavanoz yoksa velilerden istenebilir.) Kavanozların ağız kısmının kenarları önlem amaçlı bantla 

kaplanır. Çocuklara kavanozları ve fırçaları verilir. Kavanozları sırayla bir açık renge, bir koyu renge 

cam boyası ile boyamaları yönergesi verilir. Rehberlik edilir. Kendilerine kalem kutusu yapmaları 
istenir. Çocukların açık ve koyu renklere boyadıkları kavanozlar, kurumaları için bir kenara alınır. 

Kavanozlar kuruyunca renklendirilen kavanozdan yapılmış kalem kutularının içine sınıftaki 

kalemlerini koyabilecekleri söylenir. İsteyenlerin, kavanozları evlerine götürüp evlerindeki boya 
kalemlerini koyabileceği söylenir. 

 

UZAY ARAÇLARI GRAFİĞİNDE EĞLENİYORUM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, önceden sınıf zeminine büyük bir uzay araçları grafiği hazırlamıştır. Bu grafik, 
keçelerden hazırlanmıştır. Resimlerin arkasında cırt cırt vardır. Grafikte farklı renklerde roket ve füze 

resimleri bulunur. 10’lu sütunlar bulunur. Çocuklara uzay araçları grafiğini incelemeleri söylenir. Bu 

sırada öğretmen, hazırladığı renkli dönenceyi gösterir.  Sayışma yoluyla sınıf, ikiye ayrılır. 
Çocuklardan dönenceyi döndürmeleri istenir. Oyunun kuralı, dönencede gelen renkle aynı olan 

grafikteki roket ve füzelerin renklerini bulup sütunlara alt alta yapıştırmaktır. Öğretmen, oyuna 

başlarken uzayla ilgili, hareketli bir müzik açabilir. Çocuk, müzik kesildiği zaman grafiğe 

dokunamayacaktır. Bu da bir oyun kuralıdır. Grafiğin üzerinde hızlı hareket etmek ve renkli uzay 
araçlarını doğru bulmak önemlidir.  Öğretmen rehberliğinde oyun devam ettirilir. 

 

PARMAK İZİ (DENEY- FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 
“Çocuklar, parmak izlerinizi keşfetmeye ne dersiniz?” denilerek çocuklar deney saati için fen 

merkezine yönlendirilir. Merkezdeki masanın üzerinde siyah fon kartonu, bant, pudra ve büyüteç 

vardır. Çocukların başparmakları sırayla pudraya batırılır. (Burada duyguları sorulabilir.) Çocuklardan 
pudralı başparmaklarını kartonun üzerinde bulunan bir banda bastırarak dokundurmaları istenir. 

Bandın üzerine çocukların parmak izinin çıktığı görülür. “Çocuklar! Biliyor musunuz, herkesin 

parmak izi farklıdır. Sence neden parmak izlerimiz farklı olabilir? Herkesin ses tonu, göz rengi, saç 

rengi aynı mı? (Arkadaşlarına bakmaları istenir.) Tüm insanlar birbirinden farklıdır. Saç rengimiz, ses 
tonumuz, göz rengimiz gibi parmak izimiz de farklıdır. Parmak izlerinize yakından bakmak ister 

misiniz?” Çocuklara büyüteçleri verilir.  Parmak izlerine bakıp izleri keşfetmeleri sağlanır. 

 
KAVRAMLAR: Açık- koyu, farklı  

SÖZCÜKLER: Açık- koyu renkler, uzay aracı, roket, füze, grafik, sütun, dönence 

MATERYALLER: Parmak boyaları, fırça, cam kavanoz, cam boyası, keçelerden hazırlanmış uzay 
araçları grafiği, bant, pudra, siyah fon kartonu, büyüteç 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla kıyafetleri açık ve koyu renkler şeklinde gruplamaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Sınıfımızda bulunan hangi eşyaların rengi açık? 

2. Hangi eşyaların rengi koyu? 
3. Açık renkli kıyafet giydiğin zaman ne hissediyorsun? 

4. Koyu renkli kıyafet giydiğin zaman ne hissediyorsun? 

5. Parmak izini keşfetmek hoşuna gitti mi? 

6. Her insan birbirinin aynısı olsaydı yaşadığımız dünya nasıl olurdu? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 20. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Genç- Yaşlı, Geri Sayım Başladı, Kodlama/ Oyun Çarkım’ etkinlik sayfaları yapılır  
(8. fasikül s. 34-35-36). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Yaşlı ve Genç Arasındaki Farklar’  hakkında sohbet edilir, etkinlik çalışması yapılır.  

‘Tuz Seramiğinden Uzay Yapalım’  adlı sanat çalışması yapılır. 
Oyun Zamanı: ‘Uzay Gemisini Tamamlayalım’  adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder.) 

Kazanım 9: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre sıralar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarlarına 

göre sıralar.) 
DİL GELİŞİMİ  

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. 
Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri iç içe 

dizer. Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır.) 

SOSYAL- DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 15: Kendine güvenir.(Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiğinde liderliği 
üstlenir.) 

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.(Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 
olduğunu söyler.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Bazen onlarla sohbet eder. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet 

edilir. 8. fasikül 34-35-36. sayfalar yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. Öğretmen, 

çocuklar sınıfa gelmeden önce öğrenme merkezlerine (eşarp, yelek, camsız gözlük, baston, kasket, 
etek, kolye, şapka vb.) çeşitli giysiler yerleştirmiştir. Çocukların eşyaları incelemeleri istenir. 

Eşyaların isimleri, hangi eşyanın nerede kullanıldığı sorulur.  Daha sonra çocuklar minderlere 

yönlendirilir. 
 

GENÇ VE YAŞLI ARASINDAKİ FARKLAR (SOHBET- ETKİNLİK) 

Öğretmen, önceden kartona hazırladığı genç ve yaşlı tablosuyla çocukların yanına gelir. Bu 

tabloda çeşitlilik açısından (kartondan) hayvanlar ve bitkiler de olabilir. Gençlik ve yaşlılık 
konularında sorular yöneltilir. Daha sonra çocuklar, sayışma yoluyla ikiye ayrılır. Birinci grup genç 

insanları, ikinci grup ise yaşlı insanları temsil edecektir. Sınıfa getirilen genç ve yaşlı tablosunda kendi 
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grubuna ait olan resimleri fark edip incelemeleri istenir. Grupların tablodaki resimlerde ne 

gördüklerini anlatmaları istenebilir. (Genç grubunda olan çocuklar, tablodaki genç canlıların 
resimlerine bakar. “Gençken canlıların görüntüsü nasıldır, genç biri nasıl olur?” konusundaki 

düşüncelerini söyler. Aynı şekilde yaşlı grubuna sahip olan çocuklar da, tablodaki yaşlı canlıların 

resimlerine bakar. “Yaşlıyken canlıların görüntüsü nasıldır, yaşlı biri nasıl olur?” konusundaki 
düşüncelerini söyler.) Daha sonra çocuklara A4 kâğıtları ve boya kalemleri dağıtılır. “Sence senin 

genç ve yaşlı hâlin nasıl olur, resmini çizer misin?” denilerek çocukların kendi gençlik ve yaşlılık 

hâllerini hayal edip resmetmeleri istenir. Çocukların resimlerine rehberlik edilir. 

 
TUZ SERAMİĞİNDEN UZAY YAPALIM (SOHBET- SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara bugün tuz seramiğinden uzay yapacakları bilgisi verilir ve “Uzayda neler bulunur?” 

sorusunu düşünerek etkinlik masasına geçmeleri istenir. Önceden etkinlik masasına uzay çarkı (uzay 
görsellerinden oluşmuş bir dönence) tuz seramiği, guaj boya, fırça yerleştirilmiştir. Çocuklardan 

“uzayda neler bulunduğunun” cevabı alınır. Çocuklara uzay çarkı gösterilir. Uzayda neler bulunduğu 

ile ilgili verdikleri cevaplardan hangilerinin uzay çarkında bulunan resimlerle eşleştiğini görmeleri 
istenir. Çocuklara sırayla birbirlerinin gözlerini kapatıp işaret parmaklarını çarkın üstünde bir resme 

dokundurmaları yönergesi verilir. Gözlerini açtıkları zaman hangi resimde işaret parmakları varsa o 

resimdeki şeyin adını, rengini, ne olduğunu söylemeleri amaçlanır. (Çarkta basit nesneler seçilmelidir. 

Anlaşılır ve net görseller olmalıdır. Ay, yıldızlar, gezegenler, güneş gibi) Sanat etkinliği öncesi, 
çocuklarla uzay çarkında hoş vakit geçirilir. Çocuklara tuz seramiğinden eşit büyüklükte parçalar 

dağıtılır.  Çocuklardan yine gözlerini kapatıp uzay çarkına parmaklarını koymaları ve çıkan resimdeki 

uzay cismini tuz seramiğini kullanarak yapmaları, benzetmeleri ve rengine uygun şekilde boyamaları 
istenir. (Örnek, öğrenci parmağını uzay çarkında dünyanın üzerine koyduysa tuz seramiğinden dünya 

yapacaktır ve dünyayı renklerine uygun boyayacaktır.)  Her bir çocuğun etkinliğine rehberlik edilir. 

 

UZAY GEMİSİNİ TAMAMLAYALIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
“Çocuklar, bozulduğu için sınıfımıza iniş yapmak zorunda kalan uzay gemileri için bizim bir 

şeyler yapmamız gerekiyor. ” denilerek çocuklarla oyun alanına geçilir. (Merak duygusu oluşturulur.) 

Sınıf zeminine iki tane üzerinde uzay gemisi resmi bulunan büyük kraft kâğıdı ve koliden hazırlanan 
rakam havuzu yerleştirilmiştir. (Uzay gemisinin eksik parçaları vardır. Eksik parçalarda küçük şekilde 

yazılmış 1’den 20 ‘ye kadar olan rakamlarla gösterilmektedir. Rakam havuzu renkli krepon 

kâğıtlarıyla doludur. Krepon kâğıtlarının içinde 1’den 20 ‘ye kadar sayılar ikişer tane olacak şekilde 
gizlenmiştir.) Sınıf ikiye ayrılır. Çocuklara uzay gemisinin tamamlanıp çalışır hâle gelmesi için 

boşlukların doldurulması gerektiği söylenir. Açılan hareketli müzik eşliğinde çocuklar uzay gemisinde 

bulunan boşluklarda yazılı rakamlardan sırasına uygun şekilde bir tane sayıyı rakam havuzundan alıp 

uzay gemisindeki boşluğa yapıştıracaktır. İlk önce uzay gemisindeki boşluğu birleştirip tamamlayan 
çocuk, grubuna bir sayı kazandıracaktır. Oyun, bütün çocukların katılımı sağlanana dek sürer. 

 

KAVRAMLAR: Yaşlı-genç, rakamlar (1- 20)  
SÖZCÜKLER: Yaşlı, genç, uzay gemisini tamamlama, 1’den 20 ‘ye kadar rakamlar, uzay 

MATERYALLER: Eşarp, yelek, camsız gözlük, baston, kasket, etek, kolye, uzay çarkı, tuz seramiği, 

fırça, guaj boya, kraft kâğıdına hazırlanan uzay gemisi, rakam havuzu 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla yaşlı bir akraba veya komşularını ziyaret etmeleri önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Etrafında yaşlı hangi insanlar var? 

2. Onlarla vakit geçirmekten hoşlanıyor musun? 

3. Birlikte neler yapıyorsunuz? 
4. Uzay gemisi tamamlama oyununu sevdin mi? 

5. Uzaya çıkmak ister miydin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 21. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Ünlüleri Tanıyorum/ Ali Kuşçu, Rakam Kodlama, Uydular Ne İşe Yarar?/ Yapay 
Zekâ’ etkinlik sayfaları yapılır (8. fasikül s. 37-38-39). ‘Benim Uydum’ sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Ali Kuşçu’yu Tanıyorum’ sohbet etkinliği yapılır. ‘Emre Uyduların Görevini 

Öğreniyor’ hikâyesi okunur. 
Oyun Zamanı: ‘Arkadaşım Bir Sayı ve Bir Renk’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 
 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 

Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 

Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 

sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. 

Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 8. fasikül 
sayfa 37-38-39. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

Öğretmen, 8. fasikül s. 39’daki bulunan yapay zekâ etkinliğine geçer. “Çocuklar! Uydu ne demek? 

Neden uzaya gönderilir? Uydular ne işe yarar? Uydular konuşur mu?” sorularını sorar; çocuklarla 
beyin fırtınası yapılır. Öğretmen, konuyu daha da pekiştirmek için uyduların yararları konusunda 

videolar izletir.  

BENİM UYDUM  (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara tasarım alanı oluşturur. Sınıfın ortasına uydu oluşturacak farklı malzemelerden 
artık materyaller taşır. Bu, bir grup çalışması olacaktır. Üç boyutlu kocaman bir uydu tasarlanır. Tüm 

çocukların isimleri uydunun üzerine yazılır. Hep beraber bir de isim bulunur. Fonksiyonları ve görev 

tanımı oluşturulur. Bunun üzerine sohbet edilir. Öğretmen, bu konuda çocuklara rehberlik eder. 
Okulun bahçesinde uyduyu konumlandıracakları bir alan seçilir ve orada sergilenmesi sağlanır. 

Öğretmen tarafından tasarlanan uydunun (iletişim- hava durumu ve navigasyon gibi) fonksiyonları da 

yanına yazılır. (Öğretmene Not: VERİ ADLANDIRMA: “Uydular neden var? Senin yaşam alanını 

uydular kolaylaştırıyor mu?” gibi sorular sorulur. Bu kısım, daha çok soru sorulan bölümdür. Konu 
pekiştirmesi yapılır. ÖLÇEKLENDİRME: “Uydularla başka neler yapılabilir? Sen uzaya bir uydu 

gönderseydin ne iş yapmasını isterdin? Sence uzaya uydu göndermek zor mu?” şeklinde sorular 
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sorulur. Sınıf içinde ölçeklendirme için alınan veriler, öğretmen tarafından tutulup grafik ya da 

somutlaştırılmış pano etkinliği olarak ölçeklendirilebilir. ÜRÜN ELDE ETME: “Uydu isimleri önerir 
misin? Sence uydular uzayda kaybolur mu? Uydulara gideceği yolu kimler öğretiyor?” Sevgili 

öğretmenimiz! Ürün elde etme bölümünde, sonuç odaklı elde edilen her somut işlemi, ürün olarak 

görebiliriz. Elde edilen veriler öğretmen tarafından değerlendirilir.) 
 

ALİ KUŞÇU’YU TANIYORUM (SOHBET) 

Öğretmen, Ali Kuşçu’nun resmini çocuklara gösterip bu kişinin Osmanlı döneminde yaşamış 

Türk astronom ve matematikçisi Ali Kuşçu olduğunu, yazdığı eserlerle bilime hizmet ettiğini vurgular. 
Ali Kuşçu’nun hayatı ve eserleri hakkında bilgi verir. Keyifli bir sohbet ortamı oluşturur. 

 

EMRE UYDULARIN GÖREVLERİNİ ÖĞRENİYOR  (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, ‘Emre Uyduların Görevlerini Öğreniyor’ isimli hikâyeyi anlatır: Emre, o sabah babası evde 

olduğu için çok mutluydu. Çünkü bugün pazardı ve tatildi. Hemen hazırlanıp babasının yanına salona 

indi ve babasını elindeki gazeteyi okurken gördü. Emre de hemen babasının yanına sokulup gazetede 
bulunan resimlere bakmaya başladı. Gazetede tuhaf bir şey vardı. Emre, bunun ne olduğunu öğrenmek 

için “Babacığım! Bu sayfadaki değişik resim de ne böyle, bir makine mi?”  diye sordu. Babası 

“Emreciğim! Bu resimdeki şeyin adı uydu. Uzaya gönderilen uydular sayesinde dünyamız ve diğer 

gezegenlerin fotoğrafları çekilir. Uyduların birçok görevi daha vardır. Televizyon ve navigasyon da; 
adres, hava durumu ve birçok bilgiye ulaşmamızı kolaylaştıran araçlardır.” dedi. Emre, çok şaşırmıştı. 

Gazetede gördüğü bir resim, onun yeni bir bilgi öğrenmesini sağlamıştı. Uzay defterine uydular 

hakkında öğrendiklerinin resimlerini çizecekti. (Öğretmen, çocuklara hikâye sonrası etkinliği olarak 
A4 kâğıtlarını ve boya kalemlerini verir. Çocuklardan uyduların hayatımızı nasıl kolaylaştırdıklarını 

resmetmeleri istenir. Rehberlik edilir.) 

 

ARKADAŞIM BİR SAYI VE BİR RENK (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Sınıf zeminine renk ve rakam halısı serilmiştir. (Birkaç kraft kâğıdının birleştirilmesiyle 

hazırlanan onlu daireler, renk ve sayı halısıdır. Halının alt kısmında bir çerçeve içine hazırlanan alanda 

renkler ve yanında sayılar vardır. Yani her sayının bir rengi vardır.) Bir çocuk, ebe seçilir. Diğer 
çocuklara doku torbasının içine konulmuş, renkli kalpler vardır. Her çocuk bir tane renk seçer. 

Çocukların rakamlı kalpleri halıdaki renklerle eşleşmektedir. Her çocuğun yakasına renkli kalpleri 

takılır. Ebe olan çocuk, halıdaki dairelerin rengine bakarak arkadaşlarının renklerini halıdaki dairelerin 
içindeki sayılarla (sayılarla kalpler aynı renktir) eşleştirmek için görevlidir. Şöyle ki; kırmızı renk ile 1 

rakamı, mavi renk ile 2, yeşil ile 3 rakamı eşleşmiştir. Öğrenilen renklerle, öğrenilen sayıların tekrarı 

niteliğinde 1’den 20 e kadar sayılar devam ettirilir. Kırmızı kalp taşıyan çocuk ebe tarafından kırmızı 1 

yazan çerçeveye yerleştirilir. (Öğretmen isterse ebeyle çocuklardan kalpleri toplayıp daire şeklindeki 
çerçevenin ortasına yerleştirmeyi de tercih edebilir.) Ebe olan çocuk, bu renge ve sayıya sahip olan 

arkadaşlarını alıp dairenin içine yerleştirecektir. Oyun, bu şekilde devam ettirilir. Ne kadar daire çizili 

ise ilk tur o kadar çocukla oynatılabilir. Öğretmen, oyunu önce kendisi uygular. 
 

KAVRAMLAR: 1-20 arası sayılar, kırmızı, mavi, yeşil 

SÖZCÜKLER: Astronom, matematikçi, renkler ve sayılar, uydu, haberleşme, navigasyon 
MATERYALLER: Doku torbası, kraft kâğıt, renkli sayılar, artık materyaller 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla uyduların yararlarına dair sohbet etmeleri önerilir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
 

SORULAR 

1. Sen bir bilim insanı olsaydın uzayda neleri araştırmak isterdin? 
2. Uzayda karşına ne çıksın isterdin? 

3. Uydu hazırlama etkinliğini sevdin mi? 

4. Ali Kuşçu ile tanışmak heyecanlı mıydı? 

5. Bir bilim insanı olmak ister miydin? 
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         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: MAYIS 22. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Türkiye’m/ Güneydoğu Anadolu Bölgesi, Harika Dünyam/ Pamukkale 
Travertenleri, Minik Sanatkâr/ Fotoğrafçılık’ etkinlik sayfaları yapılır (8. fasikül s. 40-41-42). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Güneydoğu Anadolu Bölgesi’ni Öğreniyorum’ hakkında sohbet edilir. ‘Fotoğraf 

Makinesi Yapalım’ adlı sanat çalışması (Sanat Dünyam kitabı s. 129)  yapılır. ‘Ezgi Pamukkale 
Travertenlerine Gidiyor’ adlı hikâye anlatılır.  

Oyun Zamanı: Genleşen balonlar (deney-fen ve doğa çalışması); ‘Aynısını Bul’ adlı oyun.  

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların şeklini 

ayırt eder, karşılaştırır.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.(Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Bireysel ve 

eşli olarak denge hareketleri yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.(Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ  
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisi için dinlendirici olan etkinliklerin 

neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. ) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. 

Bazen oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 8. fasikül 

40-41-42. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. (Öğretmen 
önceden Güneydoğu Anadolu Bölgesi’ne ait resimleri öğrenme merkezlerine yapıştırır.) 

 

GÜNEYDOĞU ANADOLU BÖLGESİ’Nİ ÖĞRENİYORUM (SOHBET ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, arkasına sakladığı kuklasıyla çocukların yanına gelir. (Bu kukla, basit bir şekilde 

kartonlardan hazırlanan hayvan figürlü veya kız / erkek kuklası olabilir.) Öğretmen, arkasında 

sakladığı kuklasını ortaya çıkarır ve onu konuşturur: “Çocuklar, ben Gezenti Kukla. Gezmeyi çok 

sevdiğimden bana ‘Gezenti Kukla’ derler. Bugün size çok sevdiğim bir yeri anlatacağım. Hatta sizin 
resimler de getirdim. Güneydoğu Anadolu Bölgesi’nde turistlerin gezdiği bu yerleri görmek ister 

misiniz?” Öğretmen, önceden hazırladığı Güneydoğu Anadolu Bölgesi şehirlerine ait turistlik 

bölgelerin resimlerini çocuklara gösterir. (Şanlıurfa- Balıklıgöl, Gaziantep- Zeugma Mozaik Müzesi, 
Mardin- Mardin Kalesi vb.) Çocuklardan resimleri incelemeleri istenir.  

 

FOTOĞRAF MAKİNESİ YAPALIM (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Fotoğraf ve fotoğrafçılıkla ilgili sohbet edilir. “Bugün kendinize birer fotoğraf makinesi yapıp 
tıpkı bir fotoğrafçı gibi fotoğraflar çekmek ister misiniz?” denilerek çocuklarla etkinlik masasına 

geçilir. Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı s. 129’un perforajlı yerinden koparılmasını ister. Fotoğraf 
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makinesi resmi, işaretli yerinden kesilir. Öğretmen yönergesi ile katlanır ve uçları yapıştırılır. 

Öğretmen tarafından her çocuğun çalışmasının iki kenarına işaretli yerinden delik açılır. Çocuklara eşit 
uzunlukta kesilen rafyalar verilir ve rafyalarını kenarlarda olan deliklerden geçirip bağlamaları istenir. 

Rehberlik edilir. Çocukların yaptıkları fotoğraf makineleri boyunlarına asılır. “Artık birer fotoğraf 

makinesine sahipsiniz. Haydi o zaman, sınıfımızda istediğiniz nesnelerin ve birbirinizin fotoğraflarını 
çekebilirsiniz.” deniler. Öğretmen, burada çocukların kadrajlarına girip değişik hareketler yapabilir.  

 

EZGİ PAMUKKALE TRAVERTERLERİNE GİDİYOR (HİKÂYE/ TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Ezgi, o gün babaannesi geleceği çok mutluydu. Çünkü uzun süredir babaannesini görmüyordu. 
İstanbul’da yaşayan babaannesi, Denizli’ye, Ezgilere geliyordu. Babası da babaannesini havaalanından 

getirdi. Babaannesini içtenlikle karşıladılar. Yemek yiyip salona geçtiler. Ezgi, babaannesinin dizine 

oturmak istedi. Fakat babaannesinin dizleri ağrıyordu. Bu yüzden Pamukkale’ye gitmek istiyordu.  
Ezgi “Pamukkale’de babaanneme iyi gelecek bir şey mi var babacığım?” diye sordu. Babası şöyle 

cevap verdi: “Ezgiciğim! ‘Pamukkale Travertenleri’ denilen yerde sular, bazı hastalıklara iyi geliyor. 

Bu yüzden babaanneni de doktor kontrolünde doğal şifa için yarın Pamukkale Travertenleri’ne 
götüreceğiz. Babaannen, ilaçlarını da kullanmaya devam edecek.” Ertesi gün Ezgi, babaannesi, babası 

ve annesi hep birlikte Pamukkale Travertenleri’ne geldiler. Burada sanki gökyüzündeki bulutlar 

yeryüzüne inmişti. (Hikâye, burada kesilir.) Öğretmen “Çocuklar! Pamukkale Travertenleri sence nasıl 

bir şey? Resmini çizebilir misin?” diyerek çocukların hikâyede duyduklarını resmetmelerini ister.  
GENLEŞEN BALONLAR ( DENEY-FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 

Çocuklar, fen merkezine davet edilir. Merkezdeki masaya, iki adet geniş bir kap, sıcak su, 

normal ısıda su, buz, iki adet pet şişe, kaşık ve iki balon konmuştur. Çocuklara bugün ‘Genleşen 
Balonlar’ deneyi yapacakları söylenir. Öğretmen, geniş kaplardan birine sıcak suyu döker. (Çocukların 

güvenliği sağlanmalıdır) Diğer kaba normal ısıdaki su dökülür. Buz kalıbından buzları alarak suyun 

içine kaşık yardımı ile koymaları istenir. İki pet şişenin ağzına balonlar takılır. Balonlu pet şişelerden 

biri, buzlu suyun içine konur, gözlemlenir. Bir değişiklik olmadığı tespit edilir. Diğer balonlu pet şişe, 
sıcak suya konur. (Bu işlemi öğretmen yapmalıdır.) Neler olduğu tekrar gözlemlenir. Balonun yavaş 

yavaş şiştiği çocuklarla birlikte fark edilir. Sebebi sorulur. Balonlu pet şişenin sıcak suya konulduğu 

zaman ortamın sıcaklığının daha fazla artması sebebiyle balonun şeklinin değiştiği bilgisi verilir. 
AYNISINI BUL (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Oyun alanına birkaç kraft kâğıdının veya mukavvanın birleştirilmesiyle aynısını bul halısı 

hazırlanmıştır. Halının üzerine kare şeklinde resimli kartlar karışık şekilde arkası dönük 
yerleştirilmiştir. Çocuklara kare şeklinde hazırlanan kartların üzerinde Güneydoğu Anadolu 

Bölgesi’ndeki ürünlerin ve turistik yerlerin fotoğraflarının karışık şekilde konulduğu açıklaması 

yapılır. Sınıf, ikiye ayrılır. İki gruptan da birer çocuk aynısını bul halısının kenarlarına geçer.  

Çocuklara oyunu sırayla oynayacakları bilgisi verilir. Bir çocuk aynısını bul halısından bir kart 
açacaktır. Kartta çıkan resmi bulmak için halıdan bir kart daha açması söylenir. İkinci kez açtığı kart 

elindeki resimle aynı değilse sıra diğer arkadaşına geçer. Resimler aynıysa çocuk, grubuna bir sayı 

kazandıracaktır. Oyunun oynanışı, öğretmen tarafından gösterilir.  
 

KAVRAMLAR: Aynı-farklı-benzer, az-çok, bembeyaz, masmavi  

SÖZCÜKLER: Antep fıstığı, mercimek, zeytin, nohut, buğday, petrol, doğal şifa, fotoğrafçılık 
MATERYALLER: İki geniş kap, yapıştırıcı, rafya, su, buz, iki adet pet şişe, kaşık ve iki balon 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla bir fotoğraf makinesi tasarlamaları söylenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Pamukkale Travertenleri ’ne gitmek ister miydin? 

2. Travertenlerde neler yapmak isterdin? 
3. Fotoğrafçı olmak nasıl bir duygu? 

4. Sen fotoğrafçı olsaydın en çok neyin fotoğrafını çekmek isterdin? 
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HAZİRAN (GÜNLÜK PLANLAR) 

 
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 

Tarih: HAZİRAN 1. GÜN 
Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 
Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Gece-Gündüz Neler Yaparız, Spor Okulum/ Tenis, Para’ etkinlik sayfaları yapılır 

(8. fasikül s. 43-44-45). 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı, Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Gece-Gündüz Neler Yaparsın?’ hakkında sohbet edilir. ‘Oyuncak Ayı’ adlı sanat 

çalışması (Sanat Dünyam kitabı s. 131) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Balon Tenisi Oynayalım’ adlı oyun oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ  

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.  Bir olayın 

olası sonuçlarını söyler.) 
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri 

sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği 

inceleyerek sonuçları açıklar.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği 
sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

MOTOR GELİŞİM  

Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak 

duran topa ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri 
hedefe atar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 

kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar. Malzemeleri yapıştırır. Çizgileri 
istenilen nitelikte çizer.  Kalem kontrolü gerektiren hareketleri yapar.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 
zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. Ara 

ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 8. fasikül 43-

44-45. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

 
GECE VE GÜNDÜZ NELER YAPARSIN? (SOHBET-DRAMA ETKİNLİĞİ) 
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“Çocuklar, gündüz olduğunda gökyüzü nasıl olur? Rengi ne renktir? Gece olduğunda gökyüzü 

nasıl olur? Rengi ne renktir? Gündüz olduğunda neler yaparız? Gece olduğunda neler yaparız? Gece 
ve gündüz nasıl oluşuyor olabilir?” vb. sorular sorularak çocuklarla etkinlik öncesi sohbet edilir. 

Öğretmen, oyun alanına siyah ve mavi renk çöp poşeti getirir. Siyah çöp poşetinin gece 

olduğu, mavi çöp poşetinin ise gündüz olduğu bilgisi verilir. Sayışma yoluyla bir gece bir de gündüz 
olacak çocuk seçilir. Gece olan çocuğa siyah çöp poşeti, gündüz olan çocuğa da mavi çöp poşeti 

giydirilir. Sınıftaki diğer çocuklara, gece ortaya çıktığı zaman neler yapılması uygunsa o hareketleri 

göstermeleri istenir. Gündüz ortaya çıktığı zaman neler yapılması uygunsa o hareketleri göstermeleri 

istenir. Şöyle ki, gece seçilen çocuk ortaya gelecektir. Sınıftaki diğer çocuklar geceyi gördükleri 
zaman pijama giyme hareketi, yatmadan önce diş fırçalama hareketi, yorganını açıp yatağın içine girip 

uyuma hareketi vb. yapabilirler. Gündüz seçilen çocuk ortaya geldiği zaman ise sınıftaki diğer 

çocuklar artık uyanma hareketi el yüz yıkama hareketi, kahvaltı yapma hareketi, diş fırçalama 
hareketi, bahçede oynama vb. yapabilir. Öğretmen, çocuklara rehberlik edecek yönergeler vermelidir. 

 

OYUNCAK AYI (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, çocuklardan Sanat Dünyam kitabı s. 131’in perforajlı yerinden koparılmasını ister. 

Sayfadaki resimler, kesik çizgiyle belirtilen yerlerden kesilir. Ayının gövdesi ve boynu, akordeon 

şeklinde katlanır. Parçalar, kitapta yer alan örnekteki gibi birbirine yapıştırılır.  

 
BALON TENİSİ OYNAYALIM (OYUN ETKİNLİĞİ) 

“Çocuklar, tenis sporunu biliyor musunuz? Daha önce hiç tenis oynayan kişiler gördünüz mü? 

Sence tenis nasıl bir spor olabilir?” gibi sorular sorulur. Gelen cevaplar alınır. Çocuklara tenis 
sporunun raket ve topla, iki kişi arasında oynandığı, sporcuların toplarını raketleriyle rakip sahaya 

atmaya çalıştığı bilgisi verilir. “Sizler de bugün tenis oynamak ister misiniz? Ama bizim tenisimiz 

biraz değişik. Görmek ister misiniz?” denilerek çocuklar sınıfta hazırlanan tenis sahasına davet edilir. 

Öğretmen, önceden karşılıklı iki sandalyeyi kumaşla birbirine bağlayıp tenis filesi 
oluşturmuştur. Çocuklar tenis sahasını incelerken öğretmen de tenis raketini ve balonu getirir. (İki 

plastik tabağın arkasına tahta çubuk bantlanmış ve raket oluşturulmuştur.) Çocuklara raket ve balon 

gösterilir. Tenis sporunu tenis topu yerine balonla oynayacakları açıklaması yapılır. (Balonun boyutu 
da top boyutunda şişirilmiştir.) Sınıf ikiye ayrılır. İki gruptan da birer çocuk, karşılıklı olarak sahada 

yerlerini alır. Çocuklardan raketleriyle balonu birbirlerine atmaları istenir. Balonu yere düşürmemeleri 

gerektiği, oyun kuralı olarak açıklanır. Balonu yere düşüren, sırayı diğer arkadaşına devrederek oyun 
devam ettirilir. Öğretmenin de katılımıyla eğlenceli balon tenisi oyunu oynanır. 

 

KAVRAMLAR: Gece-gündüz, para  

SÖZCÜKLER: Gece- gündüz, gecenin rengi, gündüzün rengi, raket, top, tenis sahası, fiyat/para 
MATERYALLER: Siyah ve mavi çöp poşeti, kumaş parçası, plastik tabak, balon, tahta çubuk 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla para birimi, ürün fiyatları hakkında konuşmaları istenebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Gündüz olduğunda neler yaparsın? 
2. Gece olduğunda neler yapmaktan hoşlanırsın? 

3. Tenis sporunu sevdin mi? 

4. Tenis oynamak ister misin? 
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           TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: HAZİRAN 2. GÜN 

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini içtenlikle selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı:  Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Toplama- Çıkarma (Alıştırma Sayfası), Orff, Bir Fikrim Var/ Scamper’ sayfaları 
yapılır (8. fasikül s. 46-47-48). 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı, Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Yıldızların Işıkları Sönse’ hakkında beyin fırtınası yapılır. ‘Müzikli Yol’ adlı müzik 

çalışması gerçekleştirilir. 
Oyun Zamanı: ‘Toplama ve Çıkarma Bahçesi’ adlı matematik oyunu oynanır. ‘Zıplayan Pinpon Topu’  

adlı deney çalışması yapılır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne 

grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu 

söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer 

sesler çıkarır.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 15: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini 

söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler. Gerektiğinde 

liderliği üstlenir.) 
ÖZ BAKIM BECERİLERİ  

Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.(Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 

ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. 
Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ: 
Öğretmen, çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine yönlendirir. 

Ara ara oyunlarına katılır. Serbest zaman etkinliği bitiminde çocuklar, masalara davet edilir. 8. fasikül 

46-47-48. sayfalar, yönergeye uygun yapılır. Etkinlik bitiminde çocuklarla sohbet edilir. 

YILDIZLARIN IŞIKLARI SÖNSE (BEYİN FIRTINASI) 
Çocuklara boya kalemlerini alarak masalarına geçmeleri istenir. “Çocuklar! Gece olduğunda 

gökyüzünü aydınlatan yıldızların ışıkları sönse gökyüzünü aydınlatmak için nasıl bir şey bulurdun? 

Bulduğun icadınla uzaya nasıl giderdin” gibi sorular sorulur; cevaplar dinlenir. Öğretmen, zemini kraft 
kâğıtlarla ya da fon kartonları ile kaplar. Çocuklardan bu konudaki fikirlerini resmetmelerini ister. Her 

çocuğun resmine rehberlik edilmelidir. Çocuklara fikirlerini / resimlerini sınıfa anlatmaları istenir.  

MÜZİKLİ YOL (ORFF) 

Öğretmen, müzik merkezine minderlere kadar uzanan bir yol hazırlamıştır. Hazırlanan yolda 
her adım için bir müzik kartı vardır. Müzik kartlarının üstünde I harfi ile başlayan bir varlık resmi, 

kartın altında da beden perküsyon hareketleri vardır. (Mesela, kartın üstünde ışıldak resmi vardır ve ı-
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şıl-dak diye heceli şekilde yazımı vardır. Kaç hece olduğu rakamla gösterilmiştir, aynı kartın altında 

ise dizlere vurma hareketi vardır. Çocuktan bunu yapması isteniyordur.) Çocuklara müzikli yolda 
bulunan varlık resimlerine bakmaları istenerek hangi varlıkları tanıyıp tanımadıkları sorulur. 

Kartlardaki varlıkların hangi ses ile başladığı fark ettirilmelidir. Kartlardaki hece sayısına dikkat 

edilmelidir. Çocuklara sırayla müzikli yolda gezintiye çıkacakları yönergesi verilir. Adım attıklarında 
karttaki varlığın adını söyleyecekleri ve kaç hece sayısı gösteriliyorsa o hece sayısı kadar kartın 

altındaki beden perküsyon hareketini yapmaları istenir. Örnek: Kartta ı-şıl-dak resmi ve yazımı vardır. 

Hece sayısı olarak 3 gösterilmiştir. Çocuk, kartın altını çevirdiğinde çıkan beden perküsyon hareketini 

3 kez yapacaktır. (Zıpla, tek ayakla yürü, alkışla vb.) Öğretmen, rehberlik etmelidir. 
TOPLAMA VE ÇIKARMA BAHÇESİ (MATEMATİK ETKİNLİĞİ -OYUN) 

Çocuklara bugün toplama ve çıkarma bahçesine gidecekleri söylenir. “Sence bu bahçe nasıl bir 

bahçe olabilir?” gibi merak uyandıran bir soru sorularak oyun alanına geçilir. Öğretmen, önceden 
sınıfın ortasına, mukavva veya kartonlardan yapılan toplama ve çıkarma işlem ağacı hazırlamıştır. 

Ağacın dallarından iplerle küçük zarfın içinde işlemler sarkıtılır. Ağaçlara belirli mesafe uzaklıkta olan 

masanın üzerine de kelebek, kuş, meyve resimleri serpiştirilmiştir. 
Sınıf ikiye ayrılır. İki gruptan da birer çocuk ortaya geçer. Çocuklara alkış sesini duydukları 

zaman sınıftaki ağaçlardan birine gidip, ağacın dalından bir zarf almaları istenir. Ağacın dalından 

aldıkları zarfta çıkan işleme ve işlemin gösterildiği resme bakarak masanın üzerinden işlem sonucu 

kadar resimdeki hayvanlardan veya meyvelerden almaları söylenir. İşlem zarfını ve sonuçlarını geri 
dönerek ağaçlarındaki yerine bu sefer cevaplarıyla beraber asmaları istenir. Toplama ve çıkarma işlem 

ağacının dallarından aldıkları işlem sorusu kâğıdını cevaplarıyla birlikte en kısa sürede ağaca asan 

çocuk, grubuna bir sayı kazandıracaktır. Etkinlik, önce öğretmen tarafından gösterilmelidir. Örnek: 
Öğrenci herhangi bir ağacın dalından zarf alır. Zarfın içinde 3+2= yazılıdır. Sayıların altında elmalar 

vardır. Çocuk hem sayıya bakacak hem de elmaları sayacak ve sonucun kaç olduğunu bulmaya 

çalışacaktır. Öğretmen (Senin 3 tane elman varmış, yanına 2 elma daha gelmiş. Acaba şimdi kaç 

elman olmuş?) yönergesini verir. Elmalar birlikte sayılabilir. Çocuk, bulduğu sonuca göre masanın 
üzerinden sonuç kadar elma alır. Ağacın dalına önce soruyu sonra cevabını üst üste mandalla asar. 

Oyun, bu şekilde devam ettirilir. 

ZIPLAYAN PİNPON TOPU (DENEY-FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI) 
Çocuklar, fen merkezine davet edilir. Merkezdeki masaya geniş bir kap, yarısı kesilmiş pet 

şişe, su, pinpon topu konmuştur. Öğretmen, seçtiği bir çocuğun yanına gelmesini ve kesilmiş pet 

şişenin içine pinpon topunu bırakmasını ister. Sonra geniş kabı ortaya koyar. Seçilen çocuğa elindeki 
pet şişeyi kabın üstünde tutması yönergesini verir. Öğretmen de pinpon toplu pet şişeye su dökmeye 

başlar. Dökülen su, pet şişenin ağzından geniş kaba doğru akarak minik bir havuz oluşturur. Seçilen 

çocuktan elindeki pet şişeyi kabın içine koyması istenir. Pet şişe, su dolu kabın içine konduğu zaman 

içindeki pinpon topu havaya doğru zıplar. Çocuklara pinpon topunun neden zıplamış olabileceği 
sorulur. Pinpon topunun suyun içinde zıplamasına sağlayan şeyin adının basınç olduğu söylenir. 

Etkinlik, diğer çocuklarla tekrarlanır. (‘geniş, minik, içinde’ kavramlarına vurgu yapılır.) 

KAVRAMLAR: Geniş, minik, içinde   
SÖZCÜKLER: Toplama ve çıkarma, işlem, hece sayısı, yıldız, aydınlatma, uzay aracı, basınç 

MATERYALLER: Ağaç, ip, işlem zarfı, varlık resimleri, A4 kâğıdı, boya kalemi, geniş bir kap, yarısı 

kesilmiş pet şişe, su, pinpon topu 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla basit toplama ve çıkarma işlemi yapmaları önerilebilir.  

DEĞERLENDİRME: 

 

SORULAR 
1. ‘Müzikli Yol’da hareketleri yaparken eğlendin mi? 

2. Neden eğlendin / eğlenmedin? 

3. Tasarladığın uzay aracında seninle beraber kimlerin olmasını istersin? 
4. Uzay aracına bir isim versen bu ne olurdu? 

5. Bu ağaçta başka neler olmalı? 

 

 
 

 



383 
 

          TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih:  HAZİRAN 3. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Terlik Boyama’ sanat etkinliği yapılır. 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Gezenti Terlikler’ hikâyesi oluşturulur. 

Oyun Zamanı: ‘Yapışkanlı Terlikler’ oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. .(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 

Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 

Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 
göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. 

Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 
göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. 

Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. 

Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar. 

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri 

ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini 
başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 
eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi 
üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 

nesneleri kontrol eder.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç 
kullanarak şekil verir.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder .(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 
yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 

Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı 

bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.) 
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ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Öğretmen bahçe içerisinde eğitim ve 

öğretimine devam eder. Gün içerisinde yapacağı etkinlikler için gerekli olan malzemeleri hazırlar. 
 

TERLİK BOYAMA (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları bahçedeki masalara alır. Her çocuk için plastik terlikler masalara 

yerleştirilir. Terliklerin numaraları büyük seçilir ve terliklerin üzerinde desen olmamalıdır. Masalara 
akrilik boya ve fırçalar konulmuştur. Çocuklara terliklerini istedikleri gibi boyayabilecekleri yönergesi 

verilir. Bahçede bulunan yaprak, taş gibi malzemeleri de terliklerini süslemede kullanabilecekleri 

bilgisi verilir. Çocuklara süsledikleri terlikleri gün sonunda anne ve babalarına hediye edecekleri 
söylenir. 

 

YAPIŞKANLI TERLİKLER (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, bahçe zeminine mini ponponların bulunduğu bir yol hazırlar. Yolun sonunda iki 

kova vardır. Öğretmen çocuklara boyadıkları terliklerinin altına bant yapıştırmalarını ister. Her çocuğa 

terliklerinin alt kısmına koli bandı yapıştırılması için rehberlik edilir. Çocuklar iki gruba ayrılır. Arka 

arka sıra olmaları istenir. Öğretmen işareti ile ponponlu yoldan yapışkanlı terlikleriyle yürümeleri 
istenir. Yolun sonuna geldikleri zaman yapışkanlı terliklerinin altına yapışan ponponları kovalarına 

boşaltacakları istenir. Oyun her çocukla bu şekilde sürdürülür. Kovasını en çok ponponla dolduran 

grup alkışlanır. 
 

GEZENTİ TERLİKLER (HİKÂYE ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, bahçe zeminine bir battaniye sermiştir. Çocuklara battaniyenin üzerine uzanmaları 

söylenir. Süsledikleri terliklerinin gezmeyi çok sevdiğini hayal etmeleri istenir. “Senin gezenti terliğin 
nerelere gidiyor? Gittiği yerlerde kiminle tanışıyor? Neler yapıyor?” gibi yönergeler vererek çocuklara 

gezenti terlikleriyle hayal güçlerini kullanarak hikâye oluşturma etkinliği gerçekleştirilmesine 

rehberlik edilir. 
 

KAVRAMLAR: Hızlı-yavaş     

SÖZCÜKLER: Bahçe oyunları, gezenti 
MATERYALLER: Plastik terlik, akrilik boya, fırça, yaprak, taş, kova, mini ponpon, koli bandı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte yapışkanlı terlik oyununu oynayabilecekleri söylenir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Bahçe oyunlarına katılmaktan hoşlandın mı? 

2. Gezenti terliğini giyip nereye gitmek isterdin? Neden? 
3. Terliklerinle hızlı mı koşabilirsin, yoksa yavaş mı? 

4. Ponponlu yolda yürümekte zorlandın mı? 

5. Bantlı terlikle yürürken zorlandın mı? 
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       TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 
Okul adı: 

Tarih:  HAZİRAN 4. GÜN 

Yaş Grubu (Ay):60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Renkli Turna Kuşları’ sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Turna Kuşu Taklidi’  canlandırma çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Renkli Turna Kuşları Kapmaca Oyunu’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın 
rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın 

uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler. Nesne/varlığın sesini söyler.) 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, 
eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım 

amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.) 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 
göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. 

Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ  
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve 

mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. 

Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için 

sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Gördüğü yazının 

ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler. Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir. Yazının 

yönünü gösterir. Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır. Yazının günlük yaşamdaki önemini 
açıklar.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik 
malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. 

Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim 

yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil 

verir.)  
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 

yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 

Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli 
hareketleri ardı ardına yapar.) 

 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM  

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 
Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.) 
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Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak 

çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister. Gerekli 
zamanlarda uzlaşmacı davranır.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Öğretmen bahçe içerisinde eğitim ve 

öğretimine devam eder. Gün içerisinde yapacağı etkinlikler için gerekli olan malzemeleri hazırlar. 

 
RENKLİ TURNA KUŞLARI (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocukları masalara alır. Masada renkli kâğıtlar, kalem vardır. Çocuklara bugün 

origami sanatıyla turna kuşu yapacakları bilgisi verilir. “Sence origami sanatı ne demek olabilir? Daha 
önce hiç turna kuşu gördünüz mü? Sence turna kuşu nasıl bir hayvandır?” gibi sorular sorulur. 

Çocuklardan cevapları alınır. Her çocuğa gözü kapalı renkli kâğıtlardan seçtirilir. Öğretmen kendisi de 

bir renkli kâğıt alır. Çocuklardan öğretmeninin yaptığı katlama çalışmalarını sırasıyla yapmaları 
istenir. Çocukların, yaptıkları turna kuşlarına kalemleriyle göz çizmeleri yönergesi ile etkinlik 

tamamlanır. 

 

RENKLİ TURNA KUŞLARI KAPMACA OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, bahçede bulunan ağaçların arasına veya bahçeye konulan karşılıklı iki sandalyenin 

arasına ip ya da rafya asmıştır. Çocukların yaptıkları turna kuşlarından iki tanesi eksik olacak şekilde 

ağaçların arasındaki ipe mandallarla asılır. Bir çocuk müzik başlatma ve durdurma işinde 
görevlendirilir. Diğer çocuklar, müzik başladığı zaman renkli turna kuşlarının etrafında dönecektir. 

Müzik durduğu zaman ise çocuklar renkli turna kuşlarından kendi yaptığını bulmaya çalışacaktır. Her 

seferinde kuşlardan eksiltilerek oyun bu şekilde sürdürülür. (Etkinlik sırasında ‘arasında, etrafında’ 

kavramları vurgulanır.) 
 

TURNA KUŞU TAKLİDİ (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Turna kuşlarına kavuşan çocuklara değişik yönergeler verilir. “Sen bir turna kuşusun. Nasıl 
uçarsın? Nerelerde uçmak istersin? Uçarken nasıl ses çıkartırsın? Nelerle beslenmek istersin?” vb. 

çocukların canlandırarak anlatmalarına rehberlik edilir. 

 
KAVRAMLAR: Arasında, etrafında  

SÖZCÜKLER: Bahçe oyunları, turna kuşu, origami 

MATERYALLER: Renkli kâğıt, kalem, mandal, çamaşır ipi 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarının bahçede oynayabilecekleri oyuncakları okula göndermeleri 
istenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 
SORULAR 

1. Kâğıt katlama sanatını sevdin mi? 

2. Sence kâğıt katlama sanatıyla başka neler yapabiliriz? 
3. Turna kuşu taklidi yapmayı hoşuna gitti mi? 

4. Sence kuşlar kendi aralarında ne konuşuyorlardır? 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



387 
 

            TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih: HAZİRAN 5. GÜN  

Yaş Grubu (Ay):60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Bahçedeki Keşif’ çalışması yapılır. 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Lâle’ sanat etkinliği (Sanat Dünyam kitabı s. 133) yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Yapılan Neydi?’ oyunu oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı: 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken 

nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesne / durum / olayı ayrıntılarıyla açıklar. 

Kazanım 2: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. 

İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu 

karşılaştırır.) 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, 

eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle 

kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.) 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 

Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 

Eş anlamlı sözcükleri kullanır. Eş sesli sözcükleri kullanır.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber 

eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.) 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri 

kopartır/yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi 
doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.) 

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının 

hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki 
verir.) 

Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu 

gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları 
söyler.) 

Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici 

durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.) 

 
ÖĞRENME SÜRECİ: 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılır. Bahçe içerisinde eğitim ve öğretimine devam eder. Gün 
içerisinde yapacağı etkinlikler için gerekli olan malzemeleri hazırlar. 

 

BAHÇEDEKİ KEŞİF (FEN DOĞA VE BİLİM ETKİNLİĞİ) 
Çocuklarla bahçeye çıkılır. Çocuklara bahçede bulunan masanın üzerindeki büyüteçleri ve 

sepetleri alarak bahçede keşfe çıkacakları bilgisini verir. Ağaçların gövdeleri, dal parçası, çiçekler, 

yapraklar, taşlar, böcekler öğretmen rehberliğinde büyüteçle incelenir / keşfedilir. Çocuklara 

sepetlerinin içine bahçe oluşturacakları söylenir ve yapraklarını, çiçeklerini, dal parçalarını ve taşlarını 
koymaları istenir. 

 

LÂLE (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, Sanat Dünyam kitabı s. 133’ün perforajlı yerinden koparılmasını ister. Sayfadaki 

resimler, kesik çizgiyle belirtilen yerlerden kesilir. Noktalı çizgilerden katlanır. Sırt sırta yapıştırılır.  

Daha sonra öğretmen “Çevremizi korumazsak ne olur? Çevremizi, çiçekleri, ağaçları korumak için 
neler yapmalıyız?” gibi sorularla çevreyi korumanın önemi, Çevre Koruma Haftası hakkında sohbet 

edilir. Bitkileri, hayvanları ve doğal yaşam kaynaklarımızı korumanın önemi vurgulanır. Öğretmen, 

kartondan da yapılabilen “Ben Çevre Koruyucusuyum” rozetiyle çocukları gün sonunda evlerine 

uğurlayabilir. 
 

YAPILAN NEYDİ? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara arka arkaya sıra olmalarını ister. Çocuklara bugün kulaktan kulağa oyununu 
vücutlarıyla oynayacakları açıklamasını yapar. Öğretmen sıranın en arkasına geçer. Önündeki 

öğrencinin sırtına dokunur ve ona bir dans figürü gösterir. O öğrenci de önündeki arkadaşının sırtına 

dokunur ve öğretmeninin gösterdiği dans figürünü arkadaşına gösterir. Her çocuk kendi önündeki 

arkadaşına ona gösterilen dans figürünü gösterecektir. En öndeki çocuğa gelene kadar dans figürü 
nasıl bir değişikliğe uğrayacağı merakla beklenir.  Oyun bu şekilde devam ettirilir. 

 

KAVRAMLAR: Ön-arka    
SÖZCÜKLER: Bahçe oyunları, keşif, dal parçası, ağaç gövdesi, çiçek, taş, böcek 

MATERYALLER: Büyüteç, sepet, yapıştırıcı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarıyla birlikte doğanın malzemelerini kullanarak (çiçekler, meyve 
kabukları, taş vb.) resim yapmaları istenir.  

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Bahçeyi / doğayı keşfederken ne hissettin? 

2. Doğada başka neleri keşfetmek istersin? 

3. Doğadaki çiçeklerle kendine bir kıyafet yapacak olsan bu nasıl bir kıyafet olurdu?  
4. Çevre koruyucusu olmak nasıl bir duygu? 

5. Yere çöp atanları uyarmalı mıyız? 

6. Sence herkes çevreyi korursa nasıl bir dünyada yaşarız? 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 



389 
 

         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

Okul adı: 
Tarih:  HAZİRAN 6. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 

Öğretmen Adı: 
Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 

Etkinlik Zamanı: ‘Renkli Çarşaf’ sanat etkinliği yapılır. 
Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 

Kahvaltı Temizlik 
Etkinlik Zamanı: ‘Kıyafetimdeki Renkler’ çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Boyalı Balon Oyunu’ oynanır. 

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir 

eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.) 
Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine 

göre gruplar. Nesne/varlıkları şekline göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.) 

Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini 

ayırt eder, karşılaştırır.) 
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur. 

Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

Bir olayın olası sonuçlarını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 

Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.) 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 

Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. 

Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. 
Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak 
nesneleri kontrol eder. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri sıkar. 

Nesneleri çeker/gerer. Nesneleri açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç 
kullanarak şekil verir) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

KAZANIM 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Öğretmen bahçe içerisinde eğitim ve 

öğretimine devam eder. Gün içerisinde yapacağı etkinlikler için gerekli olan malzemeleri hazırlar. 

 

RENKLİ ÇARŞAF (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Çocuklarla bahçeye çıkılır. Bahçe zeminine büyük beyaz bir çarşaf veya kumaş serilmiştir. 

Bahçede bulunan masanın üzerine de pet şişeler, tüp parmak boyası, fırça ve su yerleştirilmiştir. 
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Çocuklara pet şişelerinin içine istedikleri renkte parmak boyalarını sıkarak suyla karıştırmaları istenir. 

(Karıştırmak için fırçalarını kullanabilirler.) Öğretmen, her çocuğun pet şişesinin kapağına delikler 
açar. Çocuklara yere serilmiş beyaz çarşafa pet şişelerinin kapağındaki deliklerden boyalarını sıkarak 

resim yapmaları yönergesi verilir. Buradaki amaç çocukların eğlenerek özgün bir içerik ortaya 

çıkartmasıdır. İstediği şekilde desen, şekil yapabilir. Pet şişesindeki boyası biten çocuk bahçedeki 
masaya gidip istediği herhangi bir renkle pet şişesine yeni bir boya hazırlama imkânı verilir. 

 

BOYALI BALON SAVAŞI OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, bahçedeki masanın üzerine su balonlarını yerleştirir. Su balonlarının içi suyla 
karışmış tüp parmak boyalarıyla öğretmen rehberliğinde şişirilir. İçi rengârenk boyalarla şişirilen su 

balonları okulun boş bir duvarı belirlenerek hedef alınır. Patlayan balonlardan çıkan renkler ve atış 

şekline göre özgün tasarımlarla eğlenceli bir oyun çalışması yapılır. Öğretmen de oyuna dâhil olur. 
 

KIYAFETİMDEKİ RENKLER (MÜZİK ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla bahçedeki çimene veya bahçeye serilen kraft kâğıtlara, boyanan duvarı görecek 
şekilde oturulur. Çocuklara boyalı balon oyunundan sonra duvarda oluşan renkler sorulur. Daha sonra 

çocuklara renklerle ilgili, renklerin oluşturduğu şekillerin hissettirdiği duygularla ilgili bir şarkı 

söylemeleri söylenir. Çocukların duygularını özgün bir şekilde ifade etmelerini sağlayacak etkinlik 

çalışması gerçekleştirilir. Öğretmen, çocukların şarkılarına rehberlik etmelidir. 
 

KAVRAMLAR: Renkler-yanında  

SÖZCÜKLER: Bahçe oyunları, renkler 
MATERYALLER: Çarşaf, tüp parmak boyaları, pet şişe, fırça, su, su balonu 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarının bahçede oynayabilecekleri oyuncakları okula göndermeleri 

istenebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Pet şişendeki boyaları çarşafa sıkarak resim yapmayı sevdin mi? 
2. Yaptığın resimde neler vardı? Anlatabilir misin? 

3. Boyalı balon oyununu oynamayı sevdin mi? 

4. Duvardaki şekilleri neye benzettin? 
5. Odanın duvarını da boyamak ister misin? 

6. Yanında boyan sürekli olsa her gün neyi boyamak isterdin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 
Okul adı: 

Tarih:  HAZİRAN 7. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Çilekli Dondurma’ fen doğa ve bilim çalışması yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Dondurma Arabası’ sanat etkinliği yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Küçük Dondurmacılar’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları yapıldığı 
malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları tadına göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları 

kokusuna göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir. 

Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. 

Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları yapıldığı 
malzemeye göre gruplar. Nesne/varlıkları tadına göre gruplar. Nesne/varlıkları kokusuna göre gruplar. 

Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.) 

Kazanım 8: Nesne veya varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların yapıldığı 
malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların tadını ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların 

miktarını ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.) 

DİL GELİŞİMİ 
Kazanım 8: Dinledikleri / izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.(Göstergeleri: 

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri / izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

Kazanım 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten 
sözcükler üretir.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. 
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir.  Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri keser, 
malzemeleri yapıştırır.) 

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün 

yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.) 
Kazanım 7: Bir işi veya görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi 

olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.) 

ÖZ BAKIM BECERİLERİ 
Kazanım 3:Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz 

ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.) 

Kazanım 4:Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ 



392 
 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Bahçe içerisinde eğitim ve öğretimine 
devam eder. Gün içerisinde yapacağı etkinlikler için gerekli olan malzemeleri hazırlar. 

 

ÇİLEKLİ DONDURMA (FEN DOĞA VE BİLİM ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, önceden masalara bir paket sıvı krema, bir su bardağı şeker, yarım su bardağı süt, 

dört beş damla limon suyu, blender, dondurma kabı, kaşık hazırlamıştır. Çocuklara bugün dondurma 

yapacakları söylenir. “Dondurma yemeyi sever misiniz? En çok neyli dondurma seversin? Sence 

bugün neyli dondurma yapabiliriz? Senin dondurman nasıl olmalı?” vb. sorular yöneltilir. Öğretmen, 
son olarak da çileklerini masaya getirir. Bugün çilekli dondurma yapacaklarını söyler. Blenderın içine 

her çocuğun çilek atmasını ister. Çileğin üzerine şeker dökülür. Çocukların güvenliğine dikkat edilerek 

blender çalıştırılır. Burada çocuklarla blender gibi ses çıkartılarak ve hareketleri yapılarak minik bir 
oyunda oynanabilir. Daha sonra diğer malzemelerde öğretmen koordinatörlüğünde blenderın içinde 

karıştırılır. Çocuklara dondurma kapları verilir. Çocukların dondurmasını kaba boşaltması sağlanır. 

Hazırlanan dondurma okulun mutfağında buzdolabına konulur ve donması için beklenir. 
 

DONDURMA ARABASI (SANAT ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla bahçeye çıkılır. Bahçeye büyük koli, karton, kraft kâğıdı, krepon kâğıtları, renkli 

kalemler, ipler, makas, yapıştırıcı yerleştirilmiştir. Çocuklara bir dondurma arabası tasarlayacakları 
söylenir. Çocuklarla büyük koli renkli kartonlarla kaplanır. Kraft kâğıtları öğretmen rehberliğinde 

külah şekline getirilir. Çocuklara külahlarının içine krepon kâğıtlarından top top dondurma yapacakları 

yönergesi verilir. Yapılan külah dondurmalar dondurma arabasında sergilenir. 
 

KÜÇÜK DONDURMACILAR (DRAMA ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara bir günlüğüne dondurmacı olacakları söylenir. Sayışma yoluyla bir çocuk 

dondurmacı seçilir. Diğer çocuklar da müşteri olur. Dondurmacı seçilen çocuk, dondurma arabasının 
arkasına geçer. Dondurmacı olan çocuğa müşterilerin ilgisini çekmek ve dondurmalarını satmak için 

bir tekerleme söylemesi gerektiği söylenir. (Amacımız çocukların yaratıcılığını desteklemek ve özgün 

ürünler oluşturmasını sağlamaktır.)  Müşteri olan çocuklara dondurma almak için gittiklerinde 
dondurmacıya para yerine doğadan bir şey seçip verecekleri açıklaması yapılır. Müşteri olan çocuklar, 

dondurmalarını alırken dondurmacıya okulun bahçesinden bir yaprak, bir çiçek, değişik bir taş 

vermeleri istenir. Burada çocuklarla bahçede keşif etkinliği de yapılmış olunur. Her çocuğun 
dondurmacı olması sağlanır ve drama çalışması sürdürülür. Daha sonra öğretmen dondurmacı olur ve 

çocuklarla yapılmış olan çilekli dondurmaları getirir. Çocuklar, dondurmacı öğretmenlerinden kendi 

yaptıkları dondurmayı bir tekerleme söyleyerek alırlar. 

 
KAVRAMLAR: Katı-sıvı, para    

SÖZCÜKLER: Bahçe oyunları, dondurma, dondurma arabası 

MATERYALLER: 1 paket sıvı krema, bir su bardağı şeker, yarım su bardağı süt, dört beş damla 
limon suyu, blender, dondurma kabı, kaşık, koli, karton, kraft kâğıdı, krepon kâğıtları, renkli kalemler, 

ipler, makas, yapıştırıcı 

AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarının bahçede oynayabilecekleri oyuncakları okula göndermeleri 
istenebilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Dondurma yapmayı sevdiniz mi? 

2. Birlikte yaptığımız dondurmanın tadını beğendiniz mi? 

3. Dondurmacı olmayı sevdiniz mi? 
4. Dondurma neden güneşte erir? 
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         TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 
Okul adı: 

Tarih:  HAZİRAN 8. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Gölgesini Çiz’ sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Gölgeyi Tanı’ çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Gölge Kapmaca’ ve ‘Ne Getirdi?’ oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 2: Nesne / durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın 
ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek 

durumu karşılaştırır.) 

Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 

Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler. 

Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 

Nesne/varlığın uzunluğunu söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmak için sırasını bekler. Sohbete 

katılır.) 
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.. (Göstergeleri: Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını 

söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar.(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 
MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür.) 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler 
kullanarak resim yapar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. 

Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması 

yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 
Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli 

hareketleri ardı ardına yapar.) 

 

ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Bahçe içerisinde eğitim ve öğretimine 

devam eder. Gün içerisinde yapacağı etkinlikler için gerekli olan malzemeleri hazırlar. 
 

GÖLGEYİ TANI (FEN DOĞA VE BİLİM ETKİNLİĞİ) 

Çocuklarla bahçeye çıkılır. Bahçede bulunan objelerin gölgelerini fark etmeleri ve neyin 

gölgesi olduğunu tanımaları istenir. Çocuklara çember şeklinde oturmaları yönergesi verilir. Öğretmen 
çocukların arkasından bir nesnenin gölgesini yansıtır. ( Oyuncak at, kalem, tahta silgisi vb.) Çocuklara 

“bunun neyin gölgesi” olduğunu bulmaları söylenir. Doğru cevabı veren çocuk öğretmeninin yerine 
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geçer ve başka bir nesnenin gölgesini arkadaşlarının arkasından yansıtır. Oyun bu şekilde devam 

ettirilir. Aynı-farklı-benzer nesneler oyun sonunda tespit edilir. 
 

GÖLGE KAPMACA OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen tarafından bahçeye tebeşirle bir çember çizilir. Çocuklardan biri sayışma yoluyla 
ebe seçilir. Ebe olan çocuk çemberin dışına çıkar. Diğer çocuklar, çemberin içindedir. Öğretmen 

tarafından eğlenceli bir müzik açılır veya çocuklarla bilenen şarkılar söylenir. Çemberin içindeki 

çocuklar müzik başladığında çemberin dışına basit dans hareketleri yaparak çıkıp gireceklerdir. Bu 

sırada ebe olan çocuk da çemberden çıkan arkadaşlarının gölgesine basmaya çalışacaktır. Ebe hangi 
çocuğun gölgesine basarsa o çocuk ebe olacaktır. Oyun, çocukların ilgisi doğrultusunda sürdürülür. 

 

GÖLGESİNİ ÇİZ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Çocuklara birbirlerinin gölgelerini çizmeleri istenir. Her çocuğa tebeşirler dağıtılır. Sayışma 

yoluyla çocuklar birbirleriyle eşleştirilir. Çocuklara sanatkâr arkadaşlarına model olurken, istedikleri 

şekillere girebilecekleri söylenir. Çocukların birbirlerinin gölgelerini yer zeminine çizmesine rehberlik 
edilir. Daha sonra çizilen gölgeler sergisi ziyaret edilir. 

 

NE GETİRDİ? (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Öğretmen, çocuklara bugün ‘Ne getirdi?”  oyununu oynayacakları bilgisini verir. “Sence bu 
oyun nasıl oynanıyor olabilir?” denilerek çocukların tahminleri alınır. Daha sonra oyunun sürpriz 

hareketleri olduğu açıklanır. Çocuklardan çember olmaları istenir. Çemberin başını oluşturan çocuk, 

arkadaşlarına “Annem geldi mi?” diye sorar. Yanındaki arkadaşı da “Ne getirdi?” diye sorar. 
Öğrenciden istediği bir eşyayı (mesela yelpazeyi) söylemesi istenir. Çocukların elleriyle yelpaze 

hareketini yapmaları sağlanır. Sonra çemberde sıradaki çocuk, istediği bir aile ferdinin adını (mesela 

teyzesini) söyleyecektir. Yanındaki arkadaşı da “Ne getirdi?” diye sorar. Öğrenciden bir eşya 

söylemesi istenir. Söylenen eşyanın hareketini ve bir önceki eşyanın hareketini aynı anda yapmaya 
devam edecekleri söylenir. Örneğin; çocuklar hem yelpaze hareketi hem de ayaklarıyla pedal çevirme 

hareketi yaparlar. Birinci hareketi unutmamak, ikinci yeni hareketi de eklemek, oyunun 

amaçlarındandır.  Oyuna alışmaları için ilk turda tek bir aile bireyi kullanılabilir. Sonra oyun diğer aile 
bireyleriyle devam edebilir. Önce bütün çocuklar “Babam geldi.” diyebilir. Sonra her çocuk herhangi 

bir aile ferdinin adını söyleyebilir. Çocukların hem belleklerini hem de koordinasyonlarını geliştiren 

bu oyun, öğretmenin de katılımıyla keyifle oynanır. 
 

KAVRAMLAR: Aynı-farklı-benzer, 1.2. sıra sayısı     

SÖZCÜKLER: Gölge, teyze, aile büyükleri 

MATERYALLER: Tebeşir, farklı nesneler 
AİLE KATILIMI: Ailelere çocuklarının bahçede oynayabilecekleri oyuncakları okula göndermeleri 

istenebilir. ‘Ne Getirdi?’ oyununu evde de oynamaları tavsiye edilebilir. 

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Arkadaşının şekilden şekle giren gölgesini çizerken zorlandın mı? 
2. Sanatkâr arkadaşına gölgenle model olurken ne hissettin? 

3. ‘Ne Getirdi?’ oyununu sevdin mi? Neden sevdin / sevmedin? 

4. ‘Ne Getirdi?’ oyununda birden çok hareketi aynı anda yapmaya çalışırken ne hissettin? 

5. Aynı anda birden fazla hareketi yapmak zor oldu mu? 
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            TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 
Okul adı: 

Tarih:  HAZİRAN 9. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı : ‘Hayvan Mandal Kukla Yapımı’ sanat etkinliği yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı: ‘Mandal Kuklalarla Hikâye Oluşturma’ çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Gizemli Resim’ adlı oyunu oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 1: Nesne / durum / olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne / 
durum / olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken 

nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 

Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi 

söyler.) 
Kazanım 6: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları yapıldığı 

malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir.) 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 
konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken / şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını 

ve şiddetini ayarlar. 

Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Konuşurken jest ve mimikleri kullanır. Konuşmak için sırasını bekler. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı 

sürdürür. Sohbete katılır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 
getirir.) 

Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri 

ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini 
resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.) 

MOTOR GELİŞİM 

Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller 

oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik 
şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere 

araç kullanarak şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem 

kontrolünü sağlar.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının 

duygularının sonuçlarını söyler.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ 
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Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 

yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Öğretmen bahçe içerisinde eğitim ve 
öğretimine devam eder. Gün içerisinde yapacağı etkinlikler için gerekli olan malzemeleri hazırlar. 

 

GİZEMLİ RESİM (OYUN ETKİNLİĞİ) 
Öğretmen, bahçede bulunan ağaçların arasına veya bahçeye yerleştirilen karşılıklı iki 

sandalyelerin arasına çamaşır ipi asmıştır. Çamaşır ipinin üzerine de parça parça kâğıt havlular 

asılmıştır. Çocuklara içi su dolu fısfıslar verilir. Çamaşır ipine asılı olan her bir kâğıt havlunun içinde 

farklı bir resim saklandığı ve kâğıt havlulara saklanan resimlerin sadece su ile ortaya çıktığı söylenir. 
Çocuklara fısfıslarının içinde bulunan suyu sırayla istedikleri kâğıt havlulara sıkmaları ve suyla beliren 

resimdeki figürü canlandırmaları istenir. Örneğin, bir kâğıt havlunun altında kaşınan maymun resmi 

vardır. Çocuk, bu resmi fısfısındaki suyla belirginleştirir ve ortaya çıkan kaşınan maymun resminin 
hareketini yapar. 

 

HAYVAN MANDAL KUKLA YAPIMI (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Çocuklarla bahçedeki masalara geçilir. Masanın üzerine tahta mandallar, yapıştırıcı, makas, 

boya kalemleri, hayvan figürleri konulmuştur. Çocuklara bugün mandal kukla yapacakları söylenir. 

Her çocuğa gözleri kapalı olarak masadaki hayvan figürlerinden seçtirilir. Çocukların gözü kapalı 

seçtikleri hayvan figürlerini istedikleri gibi boyamaları yönergesi verilir. Boyadıkları hayvan 
figürlerini ortadan ikiye kesmeleri istenir. Hayvan figüründen bir kısmı mandaların üst tarafına diğer 

kısmı da mandalın alt tarafına yapıştırılır. Çocuklara yaptıkları hayvan mandal kuklalarıyla bahçeye 

serilen örtüye geçmeleri istenir. 
 

MANDAL KUKLALARLA HİKÂYE OLUŞTURMA (TÜRKÇE ETKİNLİĞİ) 

Çocuklar, birbiriyle eşleştirilir. Eşleşen iki çocuk, kuklasıyla ortaya geçer. Çocuklara 

kuklalarını konuşturarak bir hikâye oluşturmaları istenir. Daha sonra hikâyeye diğer eşli çocuklar da 
eşlik eder, örüntü oluşturulur. Hikâye, tüm çocukların hayvan kuklalarını konuşturmasıyla tamamlanır. 

 

KAVRAMLAR: Islak-kuru, hareketli-hareketsiz, örüntü  
SÖZCÜKLER: Bahçe oyunları, kukla 

MATERYALLER: Çamaşır ipi, kâğıt havlu, fısfıs, su, tahta mandallar, yapıştırıcı, makas, boya 

kalemleri, hayvan figürleri 
AİLE KATILIMI: Ailelere evde de mandal kukla yapmaları önerilir. 

UYARLAMA: 

DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 
1. Gizemli resim oyununu beğendiniz mi? 

2. Gizemli resim oyununda çıkan resimleri taklit ederken eğlendiniz mi? 

3. Mandal kukla etkinliğini sevdin mi? 
4. Mandal kuklalarını konuşturup bir hikâye oluştururken ne hissettin? 
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TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI 

 
Okul adı: 

Tarih:  HAZİRAN 10. GÜN  

Yaş Grubu (Ay): 60+ 
Öğretmen Adı: 

Güne Başlama Zamanı: Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. 

Oyun Zamanı: Öğrenme merkezlerinde oyun 

Kahvaltı, Temizlik: Her etkinlik sonunda eller yıkanır, sınıf derlenip toplanır. 
Etkinlik Zamanı: ‘Babalar Günü’ sanat etkinliği (Sanat Dünyam s. 135) yapılır. 

Öğle Yemeği, Temizlik 

Dinlenme 
Kahvaltı Temizlik 

Etkinlik Zamanı : ‘Renkli Baloncuklar’ çalışması yapılır. 

Oyun Zamanı: ‘Resimli Hayvan- Bitki- Eşya Oyunu’ oynanır. 
Günü Değerlendirme Zamanı 

Eve Gidiş: İlgili hazırlıklar tamamlanıp çocuklar mutlu bir tebessümle uğurlanır. 

Genel Değerlendirme: Öğretmen, yaptığı plana göre değerlendirmede bulunur. 

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ 

BİLİŞSEL GELİŞİM 

Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki 
konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.) 

Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun 

sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.) 

Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.) 
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. 

Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini 

açıklar.) 
DİL GELİŞİMİ 

Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder 

ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. 
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.) 

Kazanım 7: Dinlediklerinin / izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine 

getirir.) 

MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, 

yapıştırır. Nesneleri kopartır/yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak 

şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.) 
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM 

Kazanım 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: 

Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.) 

Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: 

Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri 

olduğunu söyler.) 
 

ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen, sınıfa gelen çocukları gülümseyerek karşılayıp istedikleri öğrenme merkezlerine 
yönlendirir. Ara ara oyunlarına katılıp onlarla sohbet eder. Öğretmen bahçe içerisinde eğitim ve 

öğretimine devam eder. Gün içerisinde yapacağı etkinlikler için gerekli olan malzemeleri hazırlar. 

 

BABALAR GÜNÜ (SANAT ETKİNLİĞİ) 
Etkinlik başlamadan öğretmen çocuklara bu hafta sonu babalar günü olduğu bilgisini verir. “Babalar 

Günü ne demektir? Sen babana hediye aldın mı? Onun için özel bir hediye yapalım mı?” yönergesi 
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verilir. Öğretmen, çocuklardan Sanat Dünyam kitabı s. 135’in perforajlı yerinden koparılmasını ister. 

Resimler, kesik çizgiyle belirtilen yerlerden kesilir. Gömlek yakası ve kravat, renkli kartona örnekteki 
gibi yapıştırılır. Her çocuk, kartonun üzerine babası için bir resim (mesela kalp resmi) çizer. Etkinlik 

çocukla birlikte hediye olarak gönderilir. 

 
RESİMLİ HAYVAN- BİTKİ- EŞYA OYUNU (OYUN ETKİNLİĞİ) 

Çocuklara A4 kâğıtları ve kalemleri verilir. Bugün ‘Resimli Hayvan, Bitki ve Eşya Oyunu’ 

oynayacakları söylenir. “Sence bu oyun nasıl oynanır?” denilerek çocukların düşünmelerine fırsat 

verilir. Bir çocuk seçilir. Öğretmen, elindeki kâğıtları karıştırmaya başlar. Seçilen çocuk “Dur!” 
dediğinde öğretmen, kâğıtları karıştırmayı durduracaktır ve çıkan kâğıdı çocuklara gösterecektir. 

Kâğıtta çıkan harf neyse o harfle ilgili hayvan, bitki ve eşya bulup kâğıtlarına kum saati dolana kadar 

resmini çizecekleri söylenir. Örneğin; öğretmen, kâğıdını karıştırırken seçilen çocuk “E harfinde dur!” 
der. Çocukların önce harfi tanıyıp harf hakkında konuşmaları amaçlanır. Sonra E harfiyle başlayan 

hayvan, bitki ve eşya resmi çizmeleri istenir.  Çocukların öğrendiği harflerin kullanılması gerekir. 

 
RENKLİ BALONCUKLAR (FEN DOĞA VE BİLİM ETKİNLİKLERİ) 

Bahçedeki masaya önceden bulaşık deterjanı, içi su dolu leğen, pipetler ve tüp gıda boyası 

yerleştirilmiştir. Çocuklara istedikleri renkte gıda boyasını alarak suyun içine azar azar sıkmaları 

istenir. Suyla boyanın karışım gözlemlenir. Daha sonra çocukların bulaşık deterjanını boyalı suya 
dökmeleri sağlanır. Çocuklara pipetleri dağıtılır. Pipetleriyle boyalı ve köpüklü leğene üfleyerek renkli 

köpükler çıkartmaları yönergesi verilir. Öğretmen de bu renkli etkinliğe katılabilir. 

 
OKULUN SON GÜNÜ- MEZUN OLUYORUM (ETKİNLİK) 

Yaz tatiliyle ilgili bilgi verilir. “Tatil nedir, tatilde neler yapılabilir?” gibi sorularla sohbet 

edilir. Öğretmen, ‘Mezun Oluyorum’ köşesi hazırlamıştır. Çeşitli malzemelerle süslenen köşede 

çocukların fotoğrafları çekilir. Yaz tatili hakkında konuşulur. Okulun son günü okula aileler de 
çağrılmıştır. Öğretmen, çocukların gelişim dosyası ve kişisel eşyalarını vermeden önce eşyalar 

masalara yerleştirilir. Veliler, kendileri için ayrılan bölümde, ir yıl boyunca derlenen etkinliklerden 

oluşan sinevizyon gösterisini izleyebilir. Öğretmen, kısa bir veda konuşması yapar. Yaz tatili boyunca 
veli ve öğrencilerinin hoşça vakit geçirebilecekleri ve birlikte öğrenebilecekleri etkinlik planı verilir. 

Gelişim raporu ve yanında hazırlanan küçük hediyeler çocuklara takdim edilir. Güzel dileklerle 

vedalaşılır. 
 

KAVRAMLAR: Son, yeni  

SÖZCÜKLER: Babalar Günü, veda, okulun son günü, tatil, tatil planı 

MATERYALLER: Keçeli boya kalemleri, sulu boya, pullar, boncuklar, düğmeler, renkli kâğıtlar, 
yapıştırıcı, makas, tişört, A4 kâğıdı, bulaşık deterjanı, içi su dolu leğen, pipetler ve tüp gıda boyası 

AİLE KATILIMI: Ailelere yaz tatilinde çocuklarıyla etkinlikler yapmaları önerilir.  

UYARLAMA: 
DEĞERLENDİRME: 

SORULAR 

1. Veda ederken arkadaşlarına ne söylemek istersin? 
2. Veda ederken öğretmenine ne söylemek istersin? 

3. Babalar Günü için heyecanlı mısın? 

4. Sence sarılmak güzel bir hediye olur mu? 

5. Tatilde ne yapmak istiyorsun? 
 

 

 
 


	ATATÜRK’ÜN GENÇLİĞE HİTABESİ

